
Escena Cine 
(control RGB Perímetro + cielo estrellado)

DPTs para las siguientes funciones
desde 1 bit hasta 4 bytes !!

- Reproducir: Ejecuta escenas 1 y 2

- Stop: Detiene escenas

- Grabar: Almacena los valores actuales 

- Restaurar: Restablece valores previos a la

  ejecución de la escena.

  POR PRIMERA VEZ EN KNX !!!!

Primera escena:  Control Iluminación
(Play = Ø, Grabar = 1, Restaurar = 2, Stop = 3)

 Evento 1 RGB perímetro  R
 Evento 2 RGB perímetro  G         Fijar color entrada cine
 Evento 3 RGB perímetro  B
 Evento 4 Motor pantalla    Bajar 100% 

 

 Evento 5 Cielo estrellado  Encender ON 

Segunda escena:  Control Cortinas y Regulación
(Play = Ø, Stop = 3)

 Evento 1 Cortinas  Abrir   0%  
 
 Evento 2 RGB perímetro  Regulación  100% 

 Evento 3 RGB perímetro  Regulación  50% 

 Evento 4 Cortinas  Posición  50%  

 Evento 5 Cortinas  Cerrar   100%  

 Evento 6 RGB perímetro  Regulación  0% 
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