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Mejoras respecto a la Version 1.3

1.- Se han afiadido nuevas “Operaciones Logicas”

- “ID” -> El resultado sera el propio valor introducido como dato de entrada.

“ARITMETICAS” (T%) -> Anteriormente denominadas aritméticas (2bytes).

Opera con datos en formato Temperatura (0°C....120°C)

Las constantes deben ser introducidas en décimas de grado

(ef. 22.5°C -> 225)

Las variable internas y objetos de comunicacion se encuentran en
formato KNX de temperatura (Datapoint type 9.001).

Si el resultado excede el rango permitido, se convierte al extremo
correspondiente.

Dividir por “0” no envia nada al BUS.

“ARITMETICAS” (2 bytes) -> Operaciones aritméticas [0....... 65535]

Si el resultado excede el rango permitido, se convierte al extremo
correspondiente.
Dividir por “0” no envia nada al BUS.

- “CONVERTIR?” (1 bit = 1byte)

1bit | 1byte
0 00000000
1 00000001

- “CONVERTIR?” (1bit = 2bytes)

1bit | 2bytes
0 00000000 00000000
1 00000000 00000001

- “CONVERTIR?” (1 bit 2 Temperatura)

Zennio Avance y Tecnologia SL

1bit | Temperatura
0 0°C
1 0,1°C
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- “CONVERTIR” (1 byte = 1 bit)

Ibyte | 1bit
0 0
1.255 |1

- “CONVERTIR?” (1 byte > 2 bytes)

1byte | 2bytes
$00 [ $00 00
$01  [$0001
| SFF_ [ $00 FF |

- “CONVERTIR” (1 byte = Temperatura)

1byte | Temperatura
0 0°C

1 0.1°C
255 25.5°C

Nota: El l[imite de conversion se encuentra en 25.5 °C.

- “CONVERTIR” (2 bytes = 1 bit)

2bytes 1bit
0 0
1..65535 |1

- “CONVERTIR” (2 bytes =1 byte)

2bytes 1byte
$00 00 $00
$00 01 $01
$00 FF $FF
> $00 FF | SFF
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“CONVERTIR?” (2 bytes = Temperatura)

2bytes | Temperatura
0 0°C

1 0.1°C
1200 120°C
>1200 120°C

“CONVERTIR” (Temperatura = 1 bit)

Temperatura | 1bit
0°C 0
0,1°C..120°C 1

“CONVERTIR” (Temperatura = 1 byte)

Temperatura | 1byte
0°C 0
0,1°C .. 25,5°C | 1..255
>25,5°C 255

“CONVERTIR” (Temperatura = 2 bytes)

Temperatura | 2bytes
0°C 0
0.1°C 1
120°C 1200
>120°C 1200

2.- Mejora en la Inicializacion de los relés

Un nuevo software de control ha permitido mejorar el control de los estados de
los relés (tanto para Salidas individuales como para Canales Persiana),
aumentando su fiabilidad.

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com
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3.- Actualizacion de las Persianas en movimiento.

Ya se puede obtener la posicion de las persianas en tiempo real, a tal fin, se ha
programado el envio del objeto de estado de la persiana cada segundo, actualizando
asi su posicién mientras ésta se encuentra en movimiento.

4.- Control interno Move y Stop

Ya es posible controlar los movimientos de “Move” y “Stop” de una persiana
mediante enlaces internos de las funciones légicas.

5.- Extension de tiempos para Persianas pesadas.

Ademas del establecimiento de distintos tiempos de “Subida” y “Bajada” para este
tipo de persianas, se puede establecer también un tiempo adicional que asegura
que la persiana siempre alcance su final de carrera.

6.- Eliminacion de Parametros Informativos

Toda la informacion relativa al producto y a su funcionamiento se ha eliminado del
programa de aplicacion. El manual de producto disponible en nuestra pagina Web
es la referencia para cualquier consulta relacionada con el funcionamiento de este
dispositivo.

7.- Mejora en el almacenamiento de parametros ante situacion de RESET o FALLO
DE ALIMENTACION

Muchos parametros relevantes, se han convertido en parametros de memoria,
evitando asi la pérdida de informacion ante una situacion de “Reset” o de “Fallo de
Alimentacion” en la instalacion.
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Soluciones para Edificios Inteligentes.

- Con 6 entradas, 4 salidas 10A y funciones l6gicas integradas en un unico producto KNX:
Integracion.

- Instalacion independiente de programacion: Reduccion de costes de
aprovisionamiento.

- Sustituible sin herramientas: Facil mantenimiento sin problemas para el usuario.
- Para instalar en caja de empalmes o cuadro eléctrico: Flexibilidad.

- Instalacion similar a la convencional y completamente distribuida KNX: Ahorro en
cableado y entubado, proyecto y mano de obra.

- POTENTE, PEQUENO,

- 2 CANALZS SENCILLO, FLEXIBLE Y -.Cablea(.l((i) ((lie dC:emas
configurables ECONOMICO. sin necesidad de
como: Actuador

- 2 Canales
Persiana.

- 1Canal Persiana | AGTINBOX -Cl:l‘:)t:ci dad de
y2 .Sthdas CLASS|C Procesamiento
Individuales. . .

e incorporacion

- 4 Salidas (li;, —I;LfnSCtones
Individuales Logicds

- 6 Entradas Binarias - Temporizaciones tanto

Multifuncion opto-acopladas en las Entradas como en

para pulsadores libres de las Salidas

Potencial. - Salvado de Datos

Completo en caso de
pérdida de Alimentacion.

- ACTinBOX CLASSIC completo al 100%!!
|
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INTRODUCCION

1. INTRODUCCION

1.1 PRODUCTO
El ACTinBOX CLASSIC, es un actuador KNX que combina en un mismo dispositivo:

» 4 x 10A SALIDAS binarias multifuncion (INDIVIDUALES o
CANALES PERSIANA).

» 6 ENTRADAS binarias multifuncion para pulsadores libres de potencial.
> FUNCIONES LOGICAS multi-operacion.
Estos 3 bloques trabajan independientemente; y cualquiera de ellos puede

interactuar con los otros como si se tratase de 3 aparatos autbnomos conectados
al BUS KNX.

1.2 OBJETOS DE COMUNICACION

El ACTinBOX estd provisto de 149 Objetos de Comunicacion organizados en
cuatro grupos principales:

SALIDAS INDIVIDUALES ENTRADAS

CANALES PERSIANA FUNCIONES LOGICAS

NOMENCLATURA: Para una fécil localizacion durante la asignacion de
direcciones de grupo, cada Objeto de Comunicacion se nombra en funcion del

grupo al que pertenece de la siguiente manera:
[""Grupo al que pertenece"'| ""Funcion que desempeiia’

Las abreviaturas asociadas a los diferentes grupos son las siguientes:

- Salidas Individuales: - Entradas:

[S1] = Salida 1 [E1] - Entrada 1
[S2] - Salida 2 e
[S3] = Salida 3 e
[S4] = Salida 4 [E6] - Entrada 6

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 8
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- Canales Persiana: - Funciones Logicas:

[CA] = Canal A [FL] = Funcion Logica
[CB] = Canal B

Ejemplos: (Ver Ficura 1.2)

[S1] Estado: Objeto de Estado de la Salida 1

[CB] Parar: Control de Parada de la Persiana del Canal B

[E3] Bloqueo: Objeto que bloquea el control sobre la entrada 3
[FL] RESULTADO Funcién 2 (2 bytes): Objeto que almacena el
resultado (2 bytes) de la Funcion Logica 4.

>
>
>
>

D@ -m-|x|2-e- | vRSEDEED|S

e

ACTIinBOx CLASSIC
= 1 Areal
=-E] 1.1 Line 1
Elﬂ 1.1.71 AaCTinBOx CLASSIC
Dﬂ 0: [51] OMJOFF - BL&, (0=Abrir Relé; 1=Cerrar)
Dﬂ 1: [52] OMJOFF - M. &, (0=Abrir Relé; 1=Cerrar)
Dﬂ 4: [51] Estado - 0=5alida OFF; 1=5alida COn
Dﬂ 33 [CB] Subir/Bajar - 0=5ubir Persiana; 1=Bajar
Dﬂ 35: [CB] Parar - 0 a 1 = Parar Persiana
Dﬂ 6z [E3] Bloguen - 1=Entrada Bloqueada; O=Libre
Dﬂ &9 [E4] [Inkerruptor/Sensor] Flanco - Flanco - Envio de "0 6 "1"
Dﬂ 70: [ES] [InkerruptorfSensor] Flanco - Flanco - Envio de "0 6 "1"
Dﬂ 71: [EA] [InkerruptorfSensor] Flanco - Flanco - Envio de "0 6 "1"
Dﬂ 10Z: [FL] Dako {1hit) 1 - Dato de entrada binario (0f1)
Dﬂ 103: [FL] Dako {1hit) 2 - Dato de entrada binario (0f1)
Dﬂ 118 [FL] Dako {1byke) 1 - Datoide entr, de 1byke (0-255)
Dﬂ 119 [FL] Dako {1byke) 2 - Dato:de entr, de 1byke (0-255)
Dﬂ 126 [FL] Dako (Zbwkes) 1 - Dato deentr, de Temperatura
Dﬂ 127 [FL] Dako (Zbywkes) 2 - Dato deentr, de Temperatura
Dﬂ 134 [FL] RESULTADO Funcidn 1 {1bit) - Resulkads de la FUNCION 1
Dﬂ 145 [FL] RESULTADO Funcidn 2 {Zbvtes) - Resultado de la FUMCION 2

Figura 1.2

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 9
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2. SALIDAS

El ACTinBOX CLASSIC esta provisto de 4 salidas binarias de 10A (ver hoja
técnica de producto). Estas 4 salidas se nombran como Salida 1, Salida 2, Salida 3 y
Salida 4 y estan divididas en 2 grupos de 2 salidas cada uno, denominados Canales:

- Canal A: “Salida 1” y “Salida 2”
- Canal B: “Salida 3” y “Salida 4”

Cada uno de los dos canales puede ser parametrizado independientemente como:

»  Salidas Individuales - Cada una de las salidas se puede manejar de
manera independiente.
Se utilizan para el control de cargas eléctricas, como puntos de luz,....

> Canales Persiana - Las dos salidas pertenecientes a cada canal se
gestionan conjuntamente.

Pueden ser usadas para controlar persianas motorizadas (con o sin
lamas), toldos,....

En el caso de Canal de Persiana:

= La Salida 1 (3 en el Canal B) 2 Se convierte en la
fase encargada de Subir la Persiana.

= La Salida 2 (4 en el Canal B) - Se convierte en la
fase encargada de Bajar la Persiana.

Ejemplo de Configuracion: En una instalacion se necesita manejar una persiana y un

punto de luz.
En este caso el ACTinBOX podria parametrizarse de la siguiente manera:

= Canal A = Canal de Persiana

= Canal B = Salidas Individuales

- Salida 3 = Normalmente Abierta
- Salida 4 = Deshabilitada

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 1 0



SALIDAS

2.1 CANALES PERSIANA

El ACTinBOX permite instalar en sus Canales, cualquier tipo de persiana u otros
cerramientos motorizados. Para manejarlos, se pone a disposicion del usuario, los
objetos de control basicos “Subir/Bajar” y “Parar”, y también un conjunto de
funciones adicionales, cada una con sus propios objetos de comunicacion.

El control de la persiana con los objetos basicos se realiza como sigue:

. Subir Persiana: se envia un “0” al objeto “Subir/Bajar”.

. Bajar Persiana: se envia un "1" al objeto “Subir/Bajar”.

Nota: Cuando el objeto “Subir/Bajar’ recibe un “0” o un “1”, la persiana
comenzard a moverse, y no se detendra a menos que llegue al final de su
recorrido o que haya recibido alguna otra orden anulando la anterior.

] Para parar una persiana en movimiento: se debe enviar un

“0” 6 un “1” al objeto “Parar”.

2.1.1 TIPO

PERSIANA NORMAL/TOLDO > Se trata de las

persianas (u otros cerramientos) de uso habitual, las que

poseen un Unico movimiento (de Subida o de Bajada) con

el que se desplazan en bloque.

PERSIANA CON LAMAS ORIENTABLES - Son

persianas especiales que poseen lamas cuyo movimiento

puede manejarse con el mismo motor.

El ACTinBOX en este caso, permite controlar los dos
movimientos, el de rotacion de las lamas (para conseguir
una mayor o menor incidencia de la luz exterior), y el de
movimiento de la persiana (el encargado de subirla o
bajarla).

Si se selecciona este tipo de control (persiana con lamas
orientables), el objeto “Parar” es reemplazado por el
objeto “Parar/Paso”. De manera que si la persiana se
encuentra en movimiento al recibir un “0” 6 un “1” por
este objeto, la persiana se para; mientras que si se
encuentra parada, al recibir un “0” da un pequefio paso
hacia arriba (giro ascendente de las lamas), y al contrario

con el “1” (giro descendente de las lamas”.

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 1 1
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2.1.2 TIEMPOS

Existen 2 tiempos (3 en el caso de persiana con lamas orientables) que son

necesarios establecer para el correcto funcionamiento del Canal.

RECORRIDO DE LA PERSIANA - Es el tiempo que

tarda la persiana en realizar su recorrido completo.

Se puede utilizar el tiempo de bajada o bien el de subida.
En caso de que ambos tiempos (el de subida y el de bajada)
sean distintos, se debe poner aqui el tiempo de bajada y

utilizar la funcion “Tiempos de Subida v Bajada

distintos” para indicar el de subida.
No es necesario graduar este tiempo periddicamente, ya
que el ACTinBOX recuerda siempre la posicion exacta en

que se encuentra la persiana (aunque se vaya la tension en
el BUS).

Nota: Tras la programacion con el ETS, el ACTinBOX considera que la

persiana esta completamente subida.

DURACION DEL GIRO DE LAS LAMAS > (Solo

para el tipo persiana con lamas orientables). Es el tiempo

que tardan las lamas en realizar un giro completo.

TIEMPO DE SEGURIDAD ANTES DEL. CAMBIO DE
SENTIDO - Es el tiempo de seguridad asignado como

medida de proteccidon ante un cambio de sentido en el
movimiento de la persiana, para no sobrecargar el motor
que la controla. Es decir, si la persiana se encuentra
subiendo y se le envia una orden de bajar, el ACTinBOX
detiene unos instantes la persiana antes de ponerla a bajar.
Se recomienda un valor como el que hay puesto por

defecto en parametro 5 (décimas de segundo).

LTIEMPOS DE SUBIDA Y BAJADA DISTINTOS? >

En el caso de persianas pesadas, los tiempos de subida y de

bajada de la misma pueden ser distintos; en ese caso, se
debe activar este pardmetro e indicar aqui el tiempo de

Subida y utilizar el parametro "Recorrido de la Persiana"

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 1 2
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para establecer el tiempo de Bajada de la persiana como ya
se ha comentado anteriormente.

Ejemplo de Configuracion: La persiana asociada al Canal B tarda 15

segundos en bajar, y 20 en subir. En este caso la parametrizacion

queda como:
Tienos
- Recorido. dEr’l'a Psrﬂlar‘la“[T iempo de s
Baisdd) (1015 150 =
- Duracidn del gira de las Lamas |2III e |
[décimas de sequnda] FaE
- Tiernpo de seguiidad ante el tafjjbn:ra:fe_ 1 |5 T
zentida [deama's de s:ewrtfa] | i |
- Tiempas de Subida p Bajada distintas? | Si =]
Tierpo de Subida [« 0.15]
te1 de ‘tra‘raﬂ'a e af‘tfpmas ﬁFHhﬂj : IEDD' j
lj

TIEMPO ADICIONAL AL LLEGAR AL LIMITE >

Este pardmetro garantiza que la persiana siempre alcance su

final de carrera. Una vez la persiana ha consumido su
tiempo de Subida o de Bajada, este parametro establece un
tiempo adicional durante el cual el motor seguird girando
para prevenir pequefios desajustes en el final de carrera de

la persiana.

2.1.3 FUNCIONES

Cada uno de los siguientes parametros anade funcionalidad o
caracteristicas especiales al control de cada uno de los Canales Persiana
(A 6 B).

2.1.3.1 OBJETO DE ESTADO

Esta funcién pone a disposicion del usuario un objeto que indica
en qué posicion se encuentra la persiana en cada momento.
Se trata del objeto ""Posicion Actual". Es un objeto de 1 byte

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 1 3
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medido en tanto por ciento "%". De manera que el objeto vale 0
(0=%) cuando la persiana estd completamente subida, y vale 255
(=100%) cuando estd completamente bajada. El resto de valores
representan las distintas posiciones intermedias.

El objeto de estado ""Posicion Actual" de la persiana ha sido
programado para que cada vez que la persiana se pone en
movimiento éste sea enviado al BUS cada segundo, actualizando

asi la posicion de las persianas en tiempo real.

2.1.3.2 CONTROL PRECISO

Esta funcién permite al usuario mover la persiana hasta cualquier
posicion de su recorrido, a través del objeto de 1 byte “Posicion
Deseada”.

Cada vez que el ACTinBOX recibe por ese objeto un nuevo valor
(por ejemplo 50%), mueve la persiana hasta la posicion

correspondiente (en el caso del ejemplo hasta la mitad).

2.1.3.3 ESCENAS

Esta funcién permite el uso de escenas (con formato de 1 byte)
para controlar la persiana. Es decir, permite elegir la posicion a la
que debe moverse la persiana en funcion de la escena que llega al
ACTinBOX a través del objeto “Escenas”.

> NUMERO DE ESCENAS = A través de este pardametro se

designa el nimero de escenas que se van a utilizar. Hasta un

maximo de 5.

v" ESCENA= Indica el nimero de escena ante

la cual reaccionard la persiana.

v REACCION- Indica la posicion a la que se

movera la persiana cuando llegue dicho

numero (el elegido en el parametro
ESCENA) por el objeto "Escenas".

Zennio Avance y Tecnologia SL WwWWw.zennio.com 14
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Ejemplo: Se desean utilizar 4 escenas en cierta instalacion (la 4,
la 6,la 8yla9). Pero solo se necesita que la persiana del
ACTinBOX se mueva a una posicion determinada para las tres

primeras (la 4, la 6y la 8). Las posiciones deseadas son:

o Ante la Escena 4 - Arriba
o Ante la Escena 6 > Abajo
o Ante la Escena 8> A la mitad (50%)

La parametrizacion del canal en este caso queda del siguiente

modo:
Eszcenas
N2 DE ESCENAS |3 j
- Ezcena |4 B
[1-»0; B4-»63] =
- Reaccion I.ﬂ‘-.niba j
- Escena IE o
[1-»0; B4->E3] =
- Reaccian I.-’-'«baio j
- Ezcena IB =
[1-+0; 64-»63] =
- Reaccidn IPDsicién Determinada j
Fozsicidn )
[0=0%; 255=100%] 127 =i

2.1.3.4 BLOQUEO

Gracias a esta funcion, es posible bloquear la salida. Es decir,
deshabilitar su control (el control ON/OFF y el Temporizado).
La salida se bloquea enviando un “1” al objeto “Bloqueo”; y se
desbloquea enviando un “0”.

Nota: Tan solo la funcion de Alarma tiene mayor prioridad que el

Bloqueo. Es decir, que si estando en estado bloqueado, ocurre una
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alarma, la salida se posicionara tal y como se indique en la
Funcion de Alarma. Al cesar la Alarma la salida vuelve al estado

de Blogueo.

2.1.3.5 ALARMAS

Esta funcion esta disefiada para casos en los que el ACTinBOX
debe reaccionar ante situaciones de Alarma.

Ante una Alarma, esta funcion obliga a la salida a colocarse

en la posicion (ON, OFF o intermitente) elegida por pardmetro; y
tras esto, la bloquea, impidiendo su control, hasta que cese la

Alarma.

> NUMERO DE ALARMAS - Este parametro determina SI
SE VAN A DISTINGUIR 1 6 2 Alarmas. En caso de elegir 2
alarmas, cada una de ellas se controla de modo independiente
con el objeto correspondiente (""Alarma 1" parala 1*y

"Alarma 2" para la 2%).

Nota: La Alarmal tiene prioridad sobre la Alarma?2. Es decir,
si el Canal se encuentra en estado de Alarma?2, y se produce
una Alarmal, la persiana pasara a estado de Alarmal, y no
volvera a estado de Alarma?2 hasta que no cese la Alarmal.
Mientras que si el Canal se encuentra en estado de Alarmal y

se produce una Alarma?2, continuara en estado de Alarmal.

» DESENCADENANTE - Este parametro determina el valor

que activa la Alarma. Es decir, se produce una Alarma cuando

por el objeto "Alarma" llega el valor elegido como
Desencadenante. Al valor opuesto (el que no activa la Alarma

se le llama ValorPasivo.

> MONITORIZACION = A veces es necesario conocer en

cada momento, que no se ha producido una Alarma. Para ello,

el sensor que envia al ACTinBOX el Desencadenante, debe
enviar continuamente el ValorPasivo cuando no se esta en
estado de Alarma. En estos casos es cuando se debe activar el
parametro Monitorizacion. De manera que si el ACTinBOX

no recibe el ValorPasivo durante el tiempo elegido en
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» TIEMPO DE MONITORIZACION, activara

automaticamente la Alarma.

Nota: Se recomienda elegir un tiempo superior al doble del ciclo

de envio del sensor, por si se perdiera algun mensaje.

> REACCION - Este parametro determina cual sera la

reaccion de la salida (indica la posicion a la que se movera la

persiana) al saltar la Alarma. (En caso de elegir “Posiciéon
Determinada”, hay recordar que 0=0% y 255=100%).

> DESACTIVACION - Existen 2 métodos para desactivar la
Alarma:

v NORMAL- Consiste en enviar al objeto
"Alarma" el ValorPasivo (valor opuesto al

Desencadenante).

v ENCLAVAMIENTO= Consiste en aplicar

el método Normal y después enviar un “1” al

objeto “Enclavamiento”.

Este segundo método permite que, aunque la
situacion de alarma haya concluido, la salida
continue bloqueada hasta no ser habilitada

manualmente desde otro punto.

» ESTADO FINAL - Este parametro determina que hara la

salida al terminar la Alarma (quedarse como esta, colocarse en

ON, en OFF o en la posicion que tuviera antes de producirse la

Alarma).

2.1.3.6 MOVIMIENTO INVERTIDO

Esta funcién permite el control de la persiana de modo invertido a
como se hace habitualmente. Es decir, subir la persiana con un

“1”, y bajarla con un “0”.
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Para ello se utiliza el objeto de comunicacion “Movimiento
Invertido”. Este tipo de control es compatible con el control
normal. Asi pues, con el objeto “Subir/Bajar” se realiza el control
normal y con el objeto “Movimiento Invertido” el control
invertido.

Esto es 1til, por ejemplo, para hacer un Apagado General en una
instalacion con el que se desea Apagar las luces y Bajar las
persianas. En este caso se enviaria un “0” a los objetos
“ON/OFF” de control de las luces y a los objetos “Movimiento

Invertido” de control de las persianas.

2.1.3.7 POSICIONAMIENTO DIRECTO

Esta funcidon permite mover la persiana a posiciones fijadas,
utilizando objetos de 1 bit.

Al recibir un “1” por uno de estos objetos (“Posicionamiento
Directo” o “Posicionamiento Directo 2”), la persiana se movera

a la posicion elegida por parametro.

> N°DE POSICIONES - Este parametro define si se van a

utilizar 1 6 2 posiciones.

> POSICION - Con este parametro se determina la posicion
elegida. (Recordar que 0=0% y 255=100%)

> GRABACION NUEVAS POSICIONES - Este parametro

determina si se va a permitir almacenar nuevas posiciones de

la persiana, y de que manera se almacenaran:

v CON EL MISMO OBJETO= Para grabar

una nueva posicion se envia un “0” (en lugar

de un “1%) al objeto “Posicionamiento

Directo” (o “Posicionamiento Directo 2”)

v CON DISTINTO OBJETO-> Para grabar
se envia un “1” al objeto “Grabar Posicion”

(o “Grabar Posicion 27).
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2.1.3.8 CONFIGURACION INICIAL

Esta funcién permite elegir qué debe hacer la persiana al inicio (al
volver la tension de BUS al ACTinBOX o tras descargarle la
programacion ETS).

Esto se selecciona a través del pardmetro ESTADO (del Canal al
Inicio).

El pardametro ACTUALIZACION, ofrece la posicion inicial, para
actualizar al resto de aparatos de la instalacion.

Como algunos de estos aparatos pueden tardar mas en iniciarse, es
posible retrasar este envio a través del parametro RETARDO,
para asegurar que todos los aparatos estaran listos para recibir el

mensaje.

Nota: El envio del estado inicial se realiza siempre a través del

objeto "Posicion Actual.

2.2 SALIDAS INDIVIDUALES

En este caso cada una de las dos salidas del Canal controlaréa dispositivos
diferentes e independientes. Si no se tiene previsto utilizarla, la salida puede ser
deshabilitada

2.2.1 TIPO

Es necesario indicar si la salida es de tipo Normalmente Abierta o
Normalmente Cerrada.

- Normalmente Abierta: - Normalmente Cerrada:
ON = Cerrar Relé ON - Abrir Relé
OFF - Abrir Relé OFF - Cerrar Relé

Nota: En lo que respecta a las Salidas Individuales, ON =1 y OFF = 0.
Asi, cada vez que se hace referencia a que por un objeto se envia o se
recibe un “ON”, significa que se envia o se recibe el valor 1 (y
viceversa).

En ocasiones, al ON se le llama Encendido, y al OFF Apagado.

El control normal de la salida, se realiza a través del Objeto de
Comunicacion "ON/OFF".
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2.2.2 FUNCIONES

Cada uno de los siguientes parametros afiade funcionalidad o
caracteristicas especiales al control de cada uno de las Salidas

Individuales.

2.2.2.1 OBJETO DE ESTADO

El objeto de comunicacion “Estado” refleja el estado en que se

encuentra la salida en cada momento.

* Cuando la salida se encuentra a ON este objeto vale “1”.

* Cuando la salida se encuentra a OFF este objeto vale “0”.

Cada vez que el estado de la salida cambia, el nuevo valor de este

objeto es enviado al BUS.

» ENLACES INTERNOS - Esta funcion permite enlazar

internamente el objeto “Estado™ de la Salida con:

* Los objetos de 1 bit de las Entradas.
* Los objetos de 1 bit de las Funciones Laégicas (los de

entrada de datos).

Es decir, que si se establece alguno de estos enlaces, cuando la
salida cambia y se envia al BUS el nuevo valor del objeto
“Estado” a través de la direccion de grupo correspondiente,
internamente se produce el mismo efecto sobre los objetos
elegidos de las Entradas y Funciones Logicas.

Esto es especialmente util para actualizar las Entradas cuando

¢éstas ejercen un control conmutado sobre las salidas.

ENTRADA 1 - Si se activa enlaza internamente el objeto
"Estado" de la Salida con el objeto de 1 bit de la Entrada 1.

Las opciones de enlace son:
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Nada
Pulsacion Corta
Pulsacion Larga

Pulsacion Corta y Larga

NS NEE NI NN

Flanco

ENTRADA 6 = Si se activa enlaza internamente el objeto
"Estado" de la Salida con el objeto de 1 bit de la Entrada 6.
Las opciones de enlace son:

Nada
Pulsacion Corta
Pulsacion Larga

Pulsacion Corta y Larga

NS NEE NI NI

Flanco

> FUNCIONES LOGICAS = Si se activa enlaza internamente
el objeto "Estado" de la Salida con el objeto de 1 bit de las

Funciones Logicas [FL] (entrada de datos). Las opciones de

enlace en este caso son:

v" Dato (1bit)1

v" Dato (1bit)16

Ejemplo de Configuracion: En una instalacion, la Salida 1 [S1] esta

conectada a un punto de luz.

Las Entradas 1y 2 [E1] y [E2] controlan la Salida 1 con pulsaciones
cortas: la Entrada 1 apaga la luz, y la Entrada 2 envia una conmutacion
(ON-OFF-ON alternativamente).

Si se pulsa la Entrada 2, la luz se encenderd. Si a continuacion se pulsa
la Entrada 1, se apagara. Pero si se vuelve a pulsar la Entrada 2, ésta
enviarda un OFF (ya que lo ultimo que envio fue ON), y la luz no hara

nada.
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Para evitar esto, se enlaza internamente el objeto Estado de la Salida 1
con el objeto Pulsacion Corta de la Entrada 2, y al ser apagada por la

Entrada 1, la Entrada 2 sera actualizada y no dara falsos conmutados.

2.2.2.2 TEMPORIZACIONES

Es posible controlar la salida de manera temporizada.

Existen 2 tipos de controles temporizados:

* Temporizacion Simple: Se lleva a cabo a través del Objeto
“Temporizacion”.
* Intermitencia: Se lleva a cabo a través del Objeto

“Intermitencia.

Nota: Estos controles temporizados son independientes entre si, e
independientes del control normal “ON/OFF", ya que se manejan
desde tres objetos distintos.

Por ejemplo, si se envia un ON al objeto “Temporizacion”,
comienza un ON temporizado en la salida. Si antes de terminar el
ON Temporizado se envia un OFF al objeto “ON/OFF”, se
aplicara un Apagado sobre la salida, y la temporizacion

concluira.

> TEMPORIZACION SIMPLE - Se trata de una

temporizacion normal que el ACTinBOX aplica a la salida al

recibir un ON o un OFF por el objeto "Temporizacion".

v RETARDO AL ENCENDIDO- A través

de este parametro, se determina el tiempo

transcurrido entre la orden de ON (sobre el
objeto “Temporizacion”) y el Encendido
(ON) de la salida. Este tiempo se mide en
décimas de segundo (por ejemplo, si se desea
un retardo de 2 segundos y medio, habra que
elegir el valor 25 en el parametro). Un “0”

indica que no se aplicara retardo.
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v' RETARDO AL APAGADO- Este

pardmetro determina el tiempo transcurrido

entre la orden de OFF (sobre el objeto
“Temporizacion”) y el Apagado de la salida.
Su funcionamiento es el mismo que el de
Retardo al Encendido.

v DURACION DEL ENCENDIDO- Este

parametro determina el tiempo que

permanece la salida a ON antes de volver a
OFF.

Un “0” indica que la duracion es ilimitada
(que no se aplica temporizacion a la

Duracion del Encendido).

Nota: El funcionamiento de los Retardos y la Duracion se detalla

a continuacion:

- Cuando se envia un “1” al objeto” Temporizacion”, se ordena
Encender la salida aplicando el Retardo al Encendido y la
Duracion del Encendido.

- Cuando se envia un “0” al objeto” Temporizacion”, se
ordena el Apagado de la salida aplicando el Retardo al

Apagado

v MULTIPLICACION- Consiste en la

multiplicacion de una temporizacion tantas

veces como se reciba un “1”0 un “0” por el

objeto “Temporizacion”.

Nota: El funcionamiento de la Multiplicacion se detalla a

continuacion:

- Sin Multiplicacion: Si durante un ON Temporizado se
recibe un “1” por el objeto”Temporizacion”, el ACTinBOX
empieza a contar de nuevo el ON Temporizado.

- Con Multiplicacion: Si durante un ON Temporizado se
recibe un “1” por el objeto “Temporizacion”, el ACTinBOX
pasa a contar el doble de tiempo. Si recibe otro “1” antes de
terminar, pasa a contar el triple, etc.

Lo mismo ocurre con el OFF Temporizado.
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» INTERMITENCIA = La funcion de Intermitencia permite
realizar una secuencia en la salida del tipo ON-OFF-ON-
OFF....

v" DURACION DEL ENCENDIDO->

Determina la duracion de cada repeticion del

ON através de los parametros

correspondientes.

v DURACION DEL APAGADO>

Determina la duracion de cada repeticion del

OFF a través de los pardmetros

correspondientes.

v" N° DE REPETICIONES= Seleccion del

N° de Repeticiones que se llevaran a cabo.

Para un N° de Repeticiones ilimitado, elegir

el valor "0".

v" ESTADO FINAL - Permite definir el

estado en el que quedara la salida al terminar

la ultima repeticion.

Nota: La intermitencia se pone en marcha enviando un "1" al

objeto "Intermitencia’”, y se detiene enviandole un "0"al mismo.

2.2.2.3 ESCENAS

Esta funcién permite manejar la salida a través del objeto
“Escenas”, utilizando para ello escenas BUS (tipo 1 byte).

> N°DE ESCENAS = Este parametro permite seleccionar

hasta un maximo de 5 escenas

v" ESCENA= Indica el nimero de escena ante

la cual reaccionara la salida.
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v REACCION- Indica la posicion en la que
quedari la salida (ON u OFF) cuando llegue

dicho ntimero de escena por el objeto
"Escenas''.

Ejemplo: Se desea utilizar 4 escenas en cierta instalacion (la 4, la
6,la8yla9).

Pero solo se necesita que la salida del ACTinBOX se sitiie en una
posicion concreta (ON u OFF) para las tres primeras (la 4, la 6 y
la 8).

Esta posicion deseada es:

o Antela Escena 4 > ON
o Antela Escena 6 > ON
o Ante la Escena 8 > OFF

Para ello, hay que parametrizar esta salida del ACTinBOX de la

siguiente manera:

Ezcenas

N2 DE ESCEMAS E =l
- Ezzena x

[130; 64-363] |4 =
- Reaccion IEIN j
- Ezzena IE |

[1-:0; B4-»E3] =
- Reaccion IEIN j
- Ezzena IE |

[1-x0: B4-»63] == |
-Reaceion '
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2.2.24 BLOQUEO

Gracias a esta funcion, es posible bloquear la salida. Es decir,
deshabilitar su control (el control ON/OFF y el Temporizado).
La salida se bloquea enviando un “1” al objeto “Bloqueo”; y se

desbloquea enviando un “0”.

Nota: Tan solo la funcion de Alarma tiene mayor prioridad que el
Blogqueo. Es decir, que si estando en estado bloqueado, ocurre
una alarma, la salida se posicionard tal y como se indique en la
Funcion de Alarma. Al cesar la Alarma la salida vuelve al estado

de Blogqueo.

2.2.2.5 ALARMA

Esta funcion esta disefiada para casos en los que el ACTinBOX
tiene que reaccionar ante situaciones de alarma.

Ante una Alarma, esta funcion obliga a la salida a colocarse en la
posicion (ON, OFF o intermitente) elegida por pardmetro; y tras

esto, la bloquea, impidiendo su control, hasta que cese la Alarma.

> DESENCADENANTE - Este parametro determina el valor

que activa la Alarma. Es decir, se produce una Alarma cuando

por el objeto "Alarma" llega el valor elegido como
Desencadenante. Al valor opuesto (el que no activa la Alarma

se le llama ValorPasivo.

» MONITORIZACION = A veces es necesario conocer en

cada momento, que no se ha producido una Alarma. Para ello,

el sensor que envia al ACTinBOX el Desencadenante, debe
enviar continuamente el ValorPasivo cuando no se esta en
estado de Alarma. En estos casos es cuando se debe activar el
pardmetro Monitorizacion. De manera que si el ACTinBOX
no recibe el ValorPasivo durante el tiempo elegido en
TIEMPO DE MONITORIZACION, activara

automaticamente la Alarma.
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Nota: Se recomienda elegir un tiempo superior al doble del ciclo

de envio del sensor, por si se perdiera algun mensaje.

» REACCION - Este Parametro determina cual ser4 la

reaccion de la salida (ON, OFF o Intermitencia) al saltar la

Alarma.

La reaccion tipo Intermitencia hace que cuando ocurra una
Alarma, la salida comience a realizar la secuencia ON-OFF-
ON-OFF...., donde la duracion de cada ON, de cada OFF y el
n° de repeticiones se determinan por parametro.

En caso de elegir la opcion "Salida Intermitente", aparecen
las siguientes opciones en el entorno de parametrizacion en el
ETS:

v' DURACION DEL ENCENDIDO->

Determina la duracion de cada repeticion del

ON a través de los parametros

correspondientes.

v DURACION DEL APAGADO>

Determina la duracion de cada repeticion del

OFF a través de los pardmetros

correspondientes.

v" N° DE REPETICIONES= Seleccion del

N° de Repeticiones que se llevaran a cabo.

Para un N° de Repeticiones ilimitado, elegir

el valor "0".

v' ESTADO FINAL - Permite definir el

estado en el que quedaré la salida al terminar

la ultima repeticion.

> DESACTIVACION = Existen 2 métodos para desactivar la

Alarma:

v" NORMAL - Consiste en enviar al objeto
"Alarma" el ValorPasivo (valor opuesto al

Desencadenante).
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v ENCLAVAMIENTO= Consiste en aplicar

el método Normal y después enviar un “1” al

objeto “Enclavamiento”.

Este segundo método permite que, aunque la
situacion de alarma haya concluido, la salida
continue bloqueada hasta no ser habilitada

manualmente desde otro punto.

» ESTADO FINAL - Este parametro determina que hara la
salida al terminar la Alarma (quedarse como esta, colocarse en

ON, en OFF, o en la posicion que tuviera antes de producirse

la Alarma).

2.2.2.6 CONFIGURACION INICIAL

Esta funcién permite elegir en qué posicion (ON u OFF) debe
colocarse la salida al inicio, es decir, al volver la tension de BUS
al ACTinBOX, o tras descargarle una programacion desde el
ETS.

» ESTADO > A través de este parametro se selecciona la
posicion inicial elegida. La opcién “Ultimo Estado
Registrado” indica que la salida permanecera tal y como
hubiera quedado antes de irse la tension de
BUS.

Tras una programacion, la opcion “Ultimo Estado
Registrado” hace que la salida arranque en estado OFF, es
decir, relé abierto si la salida es Normalmente Abierta (y

viceversa).

> ACTUALIZACION - Este parametro ofrece la posibilidad

de enviar al BUS el Estado Inicial, para actualizar al resto de

aparatos de la instalacion.

v RETARDO-> Como algunos de los aparatos

en la instalacion, pueden tardar mas en

iniciarse, es posible retrasar el envio del
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Estado Inicial a través de este pardmetro,
para asegurar que todos los aparatos estan
listos para recibir el mensaje.

El envio del Estado Inicial se realiza siempre

a través del objeto "Estado".
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3. ENTRADAS

El ACTinBOX dispone de 6 Entradas Binarias para contactos libres de potencial
que se pueden configurar individualmente. Cada una de ellas puede ser conectada a
un Pulsador o a un Interruptor/Sensor.

Al unir fisicamente cualquier entrada con el “comin” de las entradas se produce un
Contacto Cerrado en dicha entrada. Y al separarlos, se produce un Contacto Abierto.

A través de una entrada tipo PULSADOR, se puede realizar cualquiera de las
siguientes funciones:

. Envio de 0/1: Envio al BUS del valor de (1 bit) "0" ¢ "1".

. Control de Persianas: Envio al BUS del objeto

correspondiente para mover/parar una persiana (o varias).

. Control de Dimmer: Envio al BUS del objeto correspondiente

para un Dimmer (o varios).

] Envio de Escena: Envio al BUS de una Escena en formato 1

byte (ejecucion y grabacion).
Se puede elegir que el ACTinBOX realice una de estas funciones ante una
pulsacion corta, e independientemente a que realice otra ante una pulsacion

larga.

Ejemplo: La Entrada 3 puede controlar una Persiana con la Pulsacion Corta, y
ejecutar una escena con la Larga.

Esto hace que el ACTinBOX pueda manejar hasta 12 funciones independientes
a través de sus entradas.

A través de una entrada tipo SENSOR, se realiza la siguiente funcion:

. Envio de 0/1: Para cada flanco (de subida y de bajada), se elige
si se envia al BUS un "0", un "1", o una conmutacion de "0" y
"1"'
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3.1 PULSADOR

Un pulsador conectado a una entrada consiste en un mecanismo que en
condiciones normales mantiene sus contactos abiertos. Y que al ser accionado,
cierra el contacto durante el tiempo en que es accionado, para volver después a su
estado normal. A este accionamiento se le llama “pulsacion”, y al tiempo que
dura la misma se le llama “tiempo de pulsacion”.

Segun el tiempo de pulsacion se pueden distinguir dos acciones:

o Pulsacion Corta
o Pulsacion Larga

Suelen utilizarse como pulsadores, los mecanismos de pulsacion convencionales
como teclas o teclados.

Nota: El ACTinBOX no acepta pulsadores Normalmente Cerrados, es decir,
conectados de manera que en condiciones normales sea de Contacto Cerrado.

3.1.1 FUNCION “0/1”

Esta funcion tiene como resultado el envio al BUS de un objeto de 1 bit.

> REACCION = En funcién de este parametro se determina si

el valor que se envia es “0”, “1” o una conmutacién

alternativa entre "0" y "1".

> TRANSMISION CICLICA = Con este parametro se elige si

se envia periddicamente el ""0" ¢ el ""1", incluso ambos (si se

selecciona “Siempre”).

v CICLO DE ENVIO - Este parametro define el

tiempo entre mensaje y mensaje al utilizar el envio

periodico.

» ENLACES INTERNOS 2 A través de este parametro se
enlazan internamente el objeto asociado a la entrada con otros
objetos del ACTinBOX.

Esta asociacion interna, permite que la informacidn que circula

por el BUS, también pueda tener efecto sobre otras partes del

aparato
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A través de esta utilidad se pueden establecer enlaces con
todos los objetos de control de 1 bit; tanto de Salidas como de
Funciones Ldgicas (excepto con los de movimiento y parada
de la persiana, reservadas para la funcion de entradas tipo
"Control de Persianas").

Nota: Los Enlaces Internos solo tienen efecto sobre las partes
habilitadas.

Por ejemplo: No sirve de nada enlazar con un objeto de la Salida
3, si el Canal B no ha sido seleccionado como Salidas

Individuales.

3.1.2 FUNCION PERSIANAS

Esta funcion tiene como resultado el envio al BUS de un objeto de 1 bit
para el control de persianas.

> REACCION - En funcién de este pardametro se determina si
el "Objeto" es utilizado para el control de:

v Subir Persiana

v' Bajar Persiana

v" Subir/Bajar Persiana conmutado: Permite el manejo
de la persiana con una sola entrada.

v" Parar Persiana

Nota: Este ultimo modo ""Parar Persiana' incluye las
3 opciones de Paso Arriba, Paso Abajo y Paso
Conmutado, para el control de lamas; pero si no se
tienen lamas orientables, sirve cualquiera de las 3 para

parar la persiana.

» ENLACES INTERNOS 2 A través de este parametro se

enlazan internamente el objeto asociado a la entrada con el

Canal de la Persiana del ACTinBOX elegido (o incluso con
ambos), para que el mismo control que se tiene exteriormente
con una persiana de cualquier otro aparato, se tenga también
internamente.
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Con esta funcion solo se tiene enlace con los objetos de control
“Subir/Bajar” 6 “Parar” (DEPENDE DE LA REACCION
ELEGIDA). Para enlazar con el resto de los objetos de 1 bit

del Canal, se debe utilizar la entrada tipo 0/1.

Nota: El Control Interno solo tiene efecto si el canal (o canales)
elegido ha sido seleccionado en el apartado “Salidas” como
Canal de Persiana.

3.1. 3 FUNCION DIMMER

Esta funcion tiene como resultado el envio al BUS de un objeto de control
de Dimmers.

> REACCION - En funcién de la opcion elegida, este objeto

puede ser:

v Control ON/OFF

Encender: Envia "1".
Apagar: Envia "0".
Encender/Apagar Conmutado: Envia "0y 1"

alternativamente
v" Control de Regulacion: Segin la opcion elegida, envia

el objeto de 4 bits correspondiente.

> PASO DE REGULACION - Si se elige una de las opciones

de Control de Regulacion, es necesario determinar este

parametro, que es el incremento o decremento de luminosidad
que da el DIMMER en cada paso.

3.1. 4 FUNCION ESCENA

Esta funcion se utiliza para manejar una escena del BUS con la entrada.
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> REACCION - Con este parametro se determina si la accién

a realizar es la Ejecucion/Grabacion de una escena (ordena al

resto de aparatos que ejecuten la escena emitida).

» ESCENA - Determina el Numero de Escena a ejecutar
/Grabar.

> ENLACES INTERNOS 2 A través de este parametro se
enlazan internamente el objeto asociado a la entrada y los
objetos de "Escenas" de las salidas del ACTinBOX. Esto

permite tener internamente el mismo efecto que se tiene

externamente sobre el resto de aparatos BUS.

3.1.5 CONFIGURACION ADICIONAL

Esta funcion se utiliza para manejar una escena del BUS con la entrada.

> TIEMPO DE PULSACION - Establece un umbral de

tiempo entre la "pulsacion corta" y la "pulsacion larga".

» RETARDO - Se puede habilitar una temporizacion al envio

del objeto asociado a la accion llevada a cabo en la entrada.
Un Valor "0" en este pardmetro implica un envio inmediato

(sin temporizacion).

Ejemplo: Ante una pulsacion corta, por ejemplo, el
ACTinBOX esperara el tiempo designado en "RETARDO
(Pulsacion Corta)" antes de enviar el objeto correspondiente
al BUS.

» BLOQUEQ > Este parametro habilita el objeto "Bloqueo'.

Este objeto se utiliza para deshabilitar la entrada.

v Al recibir un "1" por este objeto, el ACTinBOX

bloquea cualquier pulsacion sobre la entrada.
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v Al recibir un "0" por este objeto, la entrada vuelve a
estar habilitada, pero no se tienen en cuenta las acciones

realizadas durante el estado deshabilitado.

3.2 INTERRUPTOR/SENSOR

Un Interruptor/Sensor conectado a una entrada consiste en un mecanismo cuyo
estado en condiciones normales puede ser tanto en Contacto Abierto como en
Contacto Cerrado (y no vuelve automaticamente a la posicidon anterior como en el
caso del Pulsador.

Al paso de un estado a otro se le denominan "Flanco":

o Flanco de Bajada: Paso de Contacto Cerrado a Contacto
Abierto.

o Flanco de Subida: Paso de Contacto Abierto a Contacto
Cerrado.

Suelen utilizarse como interruptor/sensor los contactos de salida libre de
potencial de los sensores convencionales y de los relés, en general.

Al seleccionar una entrada como Interruptor/Sensor, se enviara al BUS el
objeto de 1 bit “[Interruptor/Sensor| Flanco” cada vez que ocurra un Flanco de
Bajada, un Flanco de Subida o ambos (seglin se seleccione por parametro).

» FLANCO DE SUBIDA 2 A través de este parametro se determina que

valor se envia ante un Flanco de Bajada en la entrada.

» FLANCO DE BAJADA 2 A través de este parametro se determina que

valor se envia ante un Flanco de Subida en la entrada.

» RETARDO "0" = Tiempo de espera del ACTinBOX antes de enviar

un “0” por el objeto “[Interruptor/Sensor] Flanco”.

» RETARDO "1" = Tiempo de espera del ACTinBOX antes de enviar

un “1” por el objeto “[Interruptor/Sensor| Flanco”.

> ENVIO CICLICO "0'" = Este parametro determina el ciclo de envio

del valor "0". Es decir, cuando el objeto “[Interruptor/Sensor] Flanco”

valga “0”, enviara su valor al BUS constantemente. Si no se desea envio

ciclico, elegir el valor “0”.
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> ENVIO CICLICO "1'" = Este parametro determina el ciclo de envio

del valor "1". Es decir, cuando el objeto “[Interruptor/Sensor] Flanco”

valga “1”, enviara su valor al BUS constantemente. Si no se desea envio

ciclico, elegir el valor “0”.

» BLOQUEO -2 Este parametro habilita el objeto "Bloqueo". Este objeto

se utiliza para deshabilitar la entrada:

o Alrecibir un “1” por este objeto, el ACTinBOX hace caso
omiso ante cualquier flanco en la entrada.

o Al recibir un “0” por este objeto, la entrada vuelve a estar
habilitada (pero no se tienen en cuenta las acciones realizadas
durante el estado deshabilitado)

» ENLACES INTERNOS - Esta utilidad, que se encuentra dentro de las

funciones de las entradas, permite una independencia completa entre las

partes de que se compone el ACTinBOX.

Gracias a ella, el ACTinBOX se comporta como si hubiera una direccion
de grupo interna que asociara el objeto de la Entrada y el objeto elegido
correspondiente a las otras dos partes del ACTinBOX (Salidas y
Funciones Logicas).

Estos enlaces se establecen a través de los parametros ENLACES

INTERNOS que poseen las funciones de las entradas.

Nota: Si se establece un enlace interno entre una Entrada de tipo Conmutacion y
una Salida Individual, se recomienda establecer un enlace interno entre el objeto
“Estado” de la Salida y la Entrada (utilizando los parametros de la Salida), para
evitar que se produzcan falsos conmutados.
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4. FUNCIONES LOGICAS

Esta seccion del ACTinBOX permite realizar operaciones en logica binaria con datos
procedentes del BUS, y enviar el resultado a través de otros Objetos.
Los datos con los que trabajan las Funciones pueden proceder de 2 sitios:

= Del BUS, a través de Objetos de Comunicacion especialmente habilitados

para estas funciones.

=  De Variables Internas, donde se guardan resultados parciales de operaciones

intermedias.

> FUNCIONES LOGICAS UTILIZADAS = Se pueden utilizar hasta 5

Funciones distintas, independientes entre si.

Para utilizar cualquiera de ellas, es necesario habilitarlas.

o FUNCION1...... 5

> N°DE OBJETOS DE ENTRADA DE DATOS = Es necesario definir

el nimero de Objetos de Entrada de Datos de cada tipo necesarios para

utilizar entre todas las Funciones.

o 1BIT (16 Objetos disponibles) = Es necesario definir el
numero de objetos de 1 bit que serviran de entrada de datos en

las operaciones realizadas en logica binaria.

o 1BYTE (8 Objetos disponibles) = Es necesario definir el
nimero de objetos de 1 byte que serviran de entrada de datos
en las operaciones realizadas en ldgica binaria.

o 2BYTES (8 Objetos disponibles) > Es necesario definir el
numero de objetos de 2 byte que servirdn de entrada de datos

en las operaciones realizadas en logica binaria.

Nota I: También se ponen a disposicion del integrador:
» [6 Variables de 1 bit

» & Variables de 1 byte
» 8 Variables de 2 bytes
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como variables internas para almacenar resultados parciales de las
operaciones.

Nota Il: Hasta que no se han definido el N° de Objetos de entrada de Datos
por parametro, los Objetos de Comunicacion asociados a los mismos no
apareceran en el ETS.

Nota Ill: Se recomienda definir siempre algun objeto mas de los necesarios,
va que una redefinicion posterior implica el borrado de las posibles
asociaciones de Direcciones de Grupo que ya se hubieran efectuado, con la
consiguiente pérdida de tiempo al tener que volver a asociarlas.

4.1 OPERACIONES

En esta seccion se definen las operaciones que componen la funciéon. En cada
Funcion se pueden utilizar hasta 4 Operaciones de calculo.

> OPERACION = Para utilizar una operacion, es necesario "habilitarla"

primero.

» TIPO = Existen 4 tipos de operaciones distintas:

» Loégica->: Este tipo de operacion trabaja con valores de 1 bit.
Se puede elegir entre las siguientes operaciones de tipo 16gico
ID, AND, OR, XOR, NOT, NAND, NOR y NXOR. Todas
ellas trabajan con dos operandos (excepto ID y NOT, que
trabajan s6lo con uno). Los operandos pueden ser elegidos de
entre los 16 objetos de 1 bit, y las 16 variables internas de 1
bit. El resultado de la operacion de tipo Logica es también de
1 bit y puede ser almacenado en cualquiera de las 16 variables
internas de 1 bit.

» Aritmética (1 byte/2bytes/Temperatura) 2 : Estas
operaciones trabajan con valores de 1 byte o de 2bytes,
dependiendo del tipo elegido. Se puede elegir entre las
siguientes operaciones Aritméticas: ID, SUMA, RESTA,
MULTIPLICACION, DIVISION, MAXIMO y MINIMO.
Todas ellas trabajan con dos operandos (excepto ID que
trabaja solo con uno), que pueden ser elegidos de entre los
objetos, las variables o un valor constante elegido por
parametro. El resultado de la operacion aritmética sera de 1
byte, o 2 bytes (dependiendo de la operacion elegida).Este
resultado puede ser almacenado en cualquiera de las 8
variables correspondientes.
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Nota: La operacion Aritmética (Temperatura) opera con datos en
formato Temperatura (0°C....120°C). Las constantes en este caso
deben ser introducidas en décimas de grado (ej. 22.5°C -> 225)

» Comparaciéon (1 byte/2bytes/Temperatura) - : Estas
operaciones trabajan con valores de 1 byte o de 2bytes,
dependiendo del tipo elegido. Se puede elegir entre las
siguientes operaciones de Comparacion: MAYOR, MAYOR
O IGUAL, MENOR, MENOR O IGUAL, DISTINTO e
IGUAL. Todas ellas trabajan con dos operandos, que pueden
ser elegidos de entre los objetos, las variables o un valor
constante elegido por pardmetro. El resultado de la operacion
es de tipo 1 bit ("1" si se cumple la comparacion y "0" si no se
cumple).Este resultado puede ser almacenado en cualquiera de
las 16 variables de 1 bit

Nota: La operacion Comparacion (Temperatura) opera con datos en
formato Temperatura (0°C....120°C). Las constantes en este caso
deben ser introducidas en décimas de grado (ej. 22.5°C -> 225)

» Conversion (1 bit/1 byte/2bytes/Temperatura) = : Permite
la conversion entre formatos de los Objetos de Comunicacion.

Nota: Para informacion mds detallada ver PROLOGO (paginas 4, 5 y
6)

> RESULTADO DE LA OPERACION- Permite definir la variable

donde sera guardado el resultado de la operacion.

4.2 RESULTADO

En esta seccion se determina donde esta y qué hacer con el resultado obtenido de
las operaciones de la seccion anterior.

» TIPO-=> En primer lugar se determina el tipo de resultado, si es de 1 bit,
1 byte 6 2 bytes.

» VALOR= Es necesario indicar en que variable se va a almacenar el

resultado proveniente de las operaciones de la seccion anterior.
» ENVIO-= Define bajo que condiciones se envia el resultado al BUS.

» Cambio de Resultado Final->: El resultado sera enviado
cada vez que el Resultado Final proveniente de las
Operaciones definidas en secciones anteriores cambie.
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= Actualizacién de Objeto=2>: El resultado sera enviado cada
vez que alguno de los Objetos que intervienen en su calculo
sea actualizado (aunque no cambie el valor de dicho objeto).

Nota: Se puede acotar el envio ante la actualizacion del Objeto en
"cualquier operacion'’, o bien, ante "operaciones individuales".

» Periodico>: Esta opcion implica que el Resultado sera
enviado repetidamente cada X segundos (tiempo determinado
por el parametro PERIODO DE ENVIO.

> RESTRICCION- Para las funciones cuyo resultado es de tipo 1 bit, se

puede restringir el envio a uno de los dos valores posibles (""0" 6 "1"), de

modo que solo se permite la salida al BUS del "0" o del 1", el que se

elija como valor no restringido.

» RETARDO=- Se puede establecer un tiempo de espera antes del envio
del resultado al BUS. Si no se desea establecer RETARDO, elegir el valor
"0".

» ENLACES INTERNOS-> A través de ellos se puede unir el resultado
de la Funcion con el resto de Objetos de Control del ACTinBOX.

» Salidas—>: Si el resultado es de tipo 1 bit, se puede enviar a un
objeto de control de 1 bit de cualquier salida.

» Canales Persiana->: Si el resultado es de tipo 1 bit, se puede
enviar a un objeto de control de cualquier Canal de Persiana.

» Funciones Logicas=>: El resultado de la funcion se puede
enviar a cualquiera de los objetos de entrada de Datos de las
Funciones Logicas ( y asi puede ser reutilizado por cualquier
otra funcion).

4.3 OBJETOS DE COMUNICACION

Los Objetos de Comunicacion de la parte de las Funciones Logicas son de dos
tipos

» DATOS-2> Son los datos procedentes del BUS con los que trabajan las

Funciones.
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» RESULTADOS- Son los Resultados de las Funciones (uno por cada
una). Segun el tamafio de estos objetos, se dividen en 3 tipos: 1 bit, 1 byte
y 2 bytes.

NOMENCLATURA:

» OBJETOS DE TIPO DATOS

[FL] Dato (“tamaiio”) “X” donde “tamafno” puede ser 1 bit, 1 byte o 2
bytes; y “X” es el nimero del Dato (es decir, entre 1 y 16 para los datos
de 1 bit, y entre 1 y 8 para los de 1 byte y 2 bytes.

» OBJETOS DE TIPO RESULTADO

[FL] RESULTADO Funcion “X” (“tamaiio”). Donde “tamafo” puede
ser 1 bit, 1 byte o 2 bytes (depende del tipo de dato que tenga la funcién
como resultado), y “X” es el nimero de la Funcién (es decir, entre 1 y 5).

> VARIABLES INTERNAS-

- bl,...... , bl6 (para las de tipo 1 bit)

- nl,...... , n8 (para las de tipo 1 byte)

- x1,...... , X8 (para las de tipo 2 bytes)
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SECCION

NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS

VALORES

12 VEZ

RESET

OBJETOS DE COMUNICACION

NOMBRE

DESCRIPCION

0-3 1bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Sx] ON/OFF N.A. (0=Abrir Rele; 1=Cerrar)
N.C. (0=Cerrar Relé; 1=Abrir)
. g Seg.
4-7 1 bit R-T 0/1 Param Seg. Param | [Sx] Estado 0=Salida OFF: 1=Salida ON
8-11 1 bit w 0 Indiferente | Indiferente | [Sx] Temporizacion | 0-OF " Temporizado1=ON
SALIDAS Tempor.

INDIVIDUALES 12-15 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Sx] Intermitencia 1=Intermitencia; 0=Fin Interm.
16-19 1byte w 0-63 128-192 | Indiferente | Indiferente | [Sx] Escenas 0-63(Esc. 1-64);128-191(Grab.)
20-23 1 bit w 0/1 0 Anterior [Sx] Bloqueo 1=Bloquear; 0=Desbloquear
24-27 1bit w on Seg. Anterior | [Sx] Alarma 1=Alarma; 0=No Alarma

Param 0=Alarma; 1=No Alarma
28-31 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Sx] Enclavamiento Alarma=0+Encl.=1 -> Fin Alarma
32-33 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Cx] Subir/Bajar 0=Subir Persiana; 1=Bajar
34-35 1bit w 0/1 Indiferente | Indiferente [Cx] Parar 00 1= Parar Persiana
[Cx] Parar/Paso O=Parar/PasoArriba; 1=Par/P.Ab
36-37 1byte R-T 0/1 0 Calcular [Cx] Posicion Actual 0=0%=Arriba; 255=100%=Abajo
: g . ' [Cx] Posicion
38-39 1byte w 0-255 Indiferente | Indiferente Deseada 0=0%=Arriba; 255=100%=Abajo
40-41 1byte w 0-255 Indiferente | Indiferente | [Cx] Escenas 0-63(Esc. 1-64);128-191(Grab.)
42-43 1 bit w 0-63 128-192 0 Anterior [Cx] Bloqueo 1=Bloquear; 0=Desbloquear
44-45 1bit w on Seg. Anterior | [Cx] Alarma 1=Alarma; 0=No Alarma
Param. 0=Alarma; 1=No Alarma
SaTASIbE Se 1=Alarma; 0=No Alarma
PERSIANA 46-47 1bit w 0/1 9- Anterior | [Cx] Alarma 2 — —
Param. 0=Alarma; 1=No Alarma
48-49 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Cx] Enclavamiento Alarma=0+Encl.=1 -> Fin Alarma
. . . [Cx] Movimiento
50-51 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente Invertido 0=Bajar Persiana; 1=Subir
. . . . [Cx] Posicionamiento
52-53 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente Directo 1=Ir a Posicién: 0=Nada
. . . . [Cx] Posicionamiento
54-55 1 bit w 01 Indiferente | Indiferente Directo 2 1=Ir a Posicién 2: 0=Nada
56-57 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente | [Cx] Grabar Posicion | 1=Grabar Posicion: 0=Nada
) . . . [Cx] Grabar Posicion
58-59 1 bit w 0/1 Indiferente | Indiferente 2 1=Grabar Posicion 2: 0=Nada
60-65 1 bit W 0/1 0 Anterior [Ex] Bloqueo 1=Entrada Blogueada; 0=Libre
[Ex] [Puls. Corta] "0" | Puls. Corta -> Envio de un "0"
[Ex] [Puls. Corta] "1" | Puls. Corta -> Envio de un "1"
[Ex] [Puls. Corta]
Conmutar Puls. Corta -> Conmutacion 0/1
[Ex] [Puls. Corta]
Subir Persiana Puls. Corta -> Envia 0 (Subir)
[Ex] [Puls. Corta]
Bajar Persiana Puls. Corta -> Envia 1 (Bajar)
[Ex] [Puls. Corta]
Subir/Bajar Persiana | Puls. Corta -> Conmutacién 0/1
[Ex] [Puls. Corta]
Parar Persiana / Paso
Arriba Puls. Corta -> Envia 0
66-71 1 bit R-W-T 0/1 0 Anterior | [Ex] [Puls. Corta]
Parar Persiana / Paso
Abajo Puls. Corta -> Envia 1
[Ex] [Puls. Corta]
Parar Persiana / Paso
ENTRADAS Conmutado Puls. Corta -> Conmutacion 0/1
[Ex] [Puls. Corta]
Dimmer ON Puls. Corta -> Envia 1 (ON)
[Ex] [Puls. Corta]
Dimmer OFF Puls. Corta -> Envia 0 (OFF)
[Ex] [Puls. Corta]
Dimmer ON/OFF Puls. Corta -> Conmutacién 0/1
[Ex]
[Interruptor/Sensor]
Flanco Flanco -> Envio de "0" 6 "1"
[Ex] [Puls. Corta]
Aumentar Luz PCorta->MasLuz; PCorta->Para
[Ex] [Puls. Corta]
72-77 4bits R-T 0-15 0 Anterior Disminuir Luz PCorta->MenosLuz; PCorta->Para
[Ex] [Puls. Corta]
Aumentar/Disminuir
Luz PCorta-> +/- Luz; PCorta->Para
[Ex] [Puls. Corta]
78-83 1byte R-T | 0-63128-192 | Indiferente | Indiferente | -J°CUtar Escena Puls. Corta = Envio de 0-63
[Ex] [Puls. Corta]
Grabar Escena Puls. Corta -> Envia 128-191

Zennio Avance y Tecnologia SL

Www.zennio.com

42




OBJETOS DE COMUNICACION

[Ex] [Puls. Larga] "0"

Puls. Larga -> Envio de un "0"

84-89 1bit R-W-T 011 0 Anterior
[Ex] [Puls. Larga]
Dimmer ON/OFF Puls. Larga -> Conmutacién 0/1
[Ex] [Puls. Larga]
Aumentar Luz PLarga->MasLuz; PCorta->Para
[Ex] [Puls. Larga] PLarga->MenosLuz; PLarga-
ENTRADAS 90-95 4bits R-T 0-15 0 Anterior Disminuir Luz >Para
[Ex] [Puls. Larga]
Aumentar/Disminuir
Luz PLarga-> +/- Luz; PLarga->Para
[Ex] [Puls. Larga]
06-101 Tbyte RT | 0-63128-192 Indiferent Indiferente Ejecutar Escena Puls. Larga -> Envio de 0-63
e [Ex] [Puls. Larga]
Grabar Escena Fl. Subida -> Envia 128-191
[FL] Dato (1bit) 1 Dato de entrada binario (0/1)
102-117 1bit w 01 0 Anterior
[FL] Dato (1bit) 16 Dato de entrada binario (0/1)
[FL] Dato (1byte) 1 Dato de entr. de 1byte (0-255)
118-125 1byte w 0-255 0 Anterior
[FL] Dato (1byte) 8 Dato de entr. de 1byte (0-255)
[FL] Dato (2bytes) 1 Dato de entr. de Temperatura
126-133 2bytes w 0-FFFF 0 Anterior
[FL] Dato (2bytes) 8 | Dato de entr. de Temperatura
[FL] RESULTADO '
Funcién 1 (1bit) Resultado de la FUNCION 1
FUNCIONES | 134 135 1bit R-T o 0 Anterior
LOOICAS [FL] RESULTADO )
Funcion 5 (1bit) Resultado de la FUNCION 5
[FL] RESULTADO '
Funcién 1 (1byte) Resultado de la FUNCION 1
139-143 1byte R-T 0-255 0 Anterior
[FL] RESULTADO '
Funcién 5 (1byte) Resultado de la FUNCION 5
[FL] RESULTADO '
Funcién 1 (2bytes) Resultado de la FUNCION 1
144-148 2bytes R-T 0°C-120°C 25°C Anterior

[FL] RESULTADO
Funcién 5 (2bytes)

Resultado de la FUNCION 5
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