1. IDDERO-FUTURASMUS Projekt Wettbewerb

Zeig der Welt Deine Projekte!
Nimm am 1. [ddero-Futurasmus Projekt-Wettbewerb teil, lass die Welt an Deinen Projekten teilhaben und gewinne
attraktive Preise.
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WETTBEWERBSBEDINGUNGEN

l. Teilnahmebedingungen

- Teilnehmen konnen alle internationale und nationale Firmen und KNX-Spezialisten, die ihre Haupttétigkeit in der Haus-

und/oder Gebdudeautomation ausitiben. Ausgenommen sind solche, die direkt mit Iddero oder Futurasmus zusammenarbeiten.
- Jeder Teilnehmer kann beliebig viele Projekte zum Wettbewerb einschicken.
- Alle eingeschickten Projekte miissen vom Teilnehmer selbst durchfihrt und umgesetzt worden sein. Der Teilnehmer muss
insbesondere die Herkunft von Bildern und Texten als freie Dokumente garantieren, die in keinster Weise mit irgendwelchen
Urheberrechten oder anderen Rechten, auch privatrechtlichen Belangen, in Konflikt stehen oder stehen kénnten. Der Teilnehmer
steht fiir alle Belange hinsichtlich des zur Verfligung gestellten Materials und der Dokumentation im direkten Rechtsanspruch.
Die Veranstalter des Wettbewerbes ibernehmen keinerlei Verantwortung beziiglich etwaiger Rechtsanspriiche hieraus.
Il. Eingereichte Projekte
- Alle eingereichten Projekte miissen Iddero Produkte beinhalten.
- Alle eingereichten Projekte miissen den im Anhang beschriebenen Bedingungen entsprechen.
- Die Projekte miissen digital per E-Mail an die Adresse concurso@iddero.com bis zum 07. September 2012 eingereicht
werden. Sollen mehr als 1 Projekt pro Teilnehmer eingereicht werden, muss fiir jedes Projekt eine eigene E-Mail verschickt
werden (pro Projekt eine E-Mail).
- Die Veranstalter werden innerhalb von zwei Arbeitstagen eine Bestatigung des Eingangs verschicken.
lll. Gewinne
- Unter den Teilnehmern werden folgende Preise vergeben:

- 1. Preis: 1x Iddero 10,4" Touch Panel HCZL-KNX im Wert von 1.800 EURO.

- 2. Preis; "2x1" Gutschein fiir beliebige Iddero Produkte.

- Die Gewinne sind nicht tbertragbar. Sie werden nicht in bar ausbezahlt. Sie sind nicht in andere Gewinne umwandelbar.

- Gewinner au8erhalb Spaniens miissen fiir Zoll-, Versand- und eventuelle andere, im Zusammenhang mit dem Versand des

Gewinnes, entstehende Kosten selbst aufkommen.

- Der 2x1 Gutschein kann bei jedem Einkauf von Iddero Produkten tiber Futurasmus eingeldst werden. Er ist giiltig bis zum 31.
Dezember 2012 und kann nicht mit anderen Aktionen oder Angeboten kombiniert werden. Dieser Gutschein ermdglicht den
kostenlosen Erhalt eines Iddero Produktes, gleichwertig oder geringer als das teuerste Iddero Produkt aus demselben Auftrag.
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WETTBEWERBSBEDINGUNGEN

IV. Jury

- Die Projekte werden von einer durch Iddero benannten Jury bewertet. Diese behalt sich das Recht vor, Projekte, die den
Anforderungen der Teilnahmebedingungen nicht entsprechen, oder ungeeigneten Inhalt haben oder nicht den
Mindestanforderungen an Qualitat entsprechen, zurlickzuweisen. Der Veranstalter versichert, dass alle zuriickgewiesenen

Projekte zu keinem weiteren Zwecke genutzt werden.
- Die Projekte werden nach den folgenden Kriterien bewertet:

1. Technische Ausfiihrung des Projekts.

2. Technische Qualitat des eingeschickten Materials (Bilder, Texte).

3. Rolle der eingesetzten Iddero Produkte im Gesamtzusammenhang des Projekts.
- Die Entscheidung der Jury ist endgiiltig und bindend. Sie wird spétestens zwei Wochen nach Ende des Wetthewerbs
veroffentlicht. Die Gewinner werden personlich benachrichtigt und in den Internetauftritten von Iddero und Futurasmus
vertffentlicht.
V. Veroffentlichungen
- Mit der Teilnahme am Wettbewerb sichert der Teilnehmer Iddero und Futurasmus ein nicht-exklusives Recht zur
Verdffentlichung, des Nachdrucks und Verteilung der eingereichten Unterlagen in allen Formen der Medienmittel zu.
Insbesondere der Verwendung in angeschlossenen Web-Sites, sozialen Netzwerken wie Flicker, facebock, Twitter, usw. wird
zugestimmt, ebenso wie der Verwendung in kommerziellen Dokumentationen.
- Samtliche Verdffentlichungen werden den Hinweis auf die Herkunft des Materials wie Teilnehmername, usw. enthalten.

VI. Sonstige Abmachungen

- Alle Angelegenheiten und Fragen zu Dingen, die nicht ausdriicklich in diesen Teilnahmebedingen und Vereinbarungen erwahnt

werden, werden vom Veranstalter in dessen Ermessen entschieden.

- Mit der Teilnahme an diesem Wettbewerb, stimmt der Teilnehmer ausdrticklich den Teilnahmebedingungen zu und akzeptiert

die Entscheidungen der Jury.
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WETTBEWERBSBEDINGUNGEN

Anhang: Benoétigte Projektdaten
1. Teilnehmerangaben:
-Name des KNX-Spezialisten oder der Firma.
- E-Mail Adresse oder Telefon-Nummer.
- Optional: Adresse der Webseite.
2. Kurzbeschreibung des Projekts (max. 2 Seiten) in Englisch oder Spanisch mit den nachfolgenden Angaben:
- Projekttyp und Lage (wie z. B. Einfamilienhaus, Zweckbau, Industrie, ... usw.)
- Die Anforderungen des Kunden und die implementierten Losungen / Funktionalitaten.
- Beschreibungen der installierten Produkte sowie die Umsetzung der Iddero basierten Losungen im Projekt.
- Weitere relevante Aspekte.
3. Folgende Bilder des Projektes kénnen zugesendet werden:

- AulRenansicht des Geb&udes.

1. IDDERO-FUTURASMUS Projekt Wettbewerb

- Innenansicht (allgemein).
- Details zu den installierten Iddero Produkten.
Die Bilder missen in JPEG- oder tiff-Format, mit einer Mindestauflésung von 1024x768 Pixel, eingereicht werden.

Die Texte miissen in Microsoft Word (.doc), OpenOf fice (.odt), oder in RTF-Format eingereicht werden.

Bitte verpacken Sie das gesamte Projekt in eine ZIP-Datei.

Die ZIP-Datei kann als E-Mail-Anhang versendet werden. Alternativ kdnnen Sie in Ihrer E-Mail einen Link mit download auf die 03
ZIP-Datei benutzen. Dropbox oder Gett (http://ge.tt).




