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Dieses Handbuch beschreibt die Funktion des Applikationsbaustein AB/S 1.1
mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 flr die ETSS.

Technische Anderungen und Irrtiimer sind vorbehalten.

Haftungsausschluss:

Trotz Uberpriifung des Inhalts dieser Druckschrift auf Ubereinstimmung

mit der Hard- und Software kénnen Abweichungen nicht vollkommen
ausgeschlossen werden. Daher kénnen wir hierfiir keine Gewahr Gbernehmen.
Notwendige Korrekturen flieBen in neue Versionen des Handbuchs ein.

Bitte teilen Sie uns Verbesserungsvorschlage mit.
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Einleitung

Ubersicht

Die Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 ermbglicht die Projektierung und Inbetriebnahme der logischen
Funktionen des Applikations-Bausteins AB/S 1.1 direkt in der ETS3.

Die Parametrierung wird in einem grafischen Funktionsplan durchgefiihrt. Hier werden die logischen
Funktionen, die Ein- und Ausgange sowie die Verbindungen angelegt und die Parameter der Funktionen
bearbeitet. Logik Zeit 200 EA/1.4 verflgt Uber folgende Funktionen:

O 200 Kommunikationsobjekte kénnen als Eingang oder als Ausgang gewahlt werden.

50 Gatter kdnnen als UND, ODER sowie Exklusiv ODER definiert werden.
50 Tore werden in Abhangigkeit eines Steuereinganges gesteuert und schalten unterschiedliche
Objektwerte durch.

O 30 Zeitglieder und Treppenlicht- Funktionen sind einstellbar von 0 bis 18 Stunden.

Systemvoraussetzungen

Die folgende Systemkonfiguration ist fir den Einsatz von Logik Zeit 200 EA/1.4 nétig:
O Systemkonfiguration laut ETS3 Referenzhandbuch

0 ETS3Vi1.0
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Funktionsbeschreibung des
Applikationsbausteins AB/S 1.1

Produktbeschreibung

—

Der Applikationsbaustein AB/S 1.1

Beim Applikationsbaustein AB/S 1.1 handelt es sich um ein Reiheneinbaugerat aus dem System ABB i-
bus EIB / KNX. Es ist zwei Modul breit und wird in der Verteilung eingebaut. Der Anschluss an den Bus

erfolgt Uber Busanschlussklemmen auf der Frontseite des Gerates.

Mit Hilfe der ETS3 kann das Gerét mit Applikationen geladen werden, die der Automatisierung von
Abléaufen in Geb&uden dienen.

Fir die Parametrierung des Applikationsbausteins AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 E/A/1.4 steht
eine grafische, bedienerfreundliche, in die ETS3 integrierte grafische Oberflache zur Verfligung, die ein

schnelles und Ubersichtliches Projektieren komplexer Logikfunktionen ermdéglicht.

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 Seite 2



Sie erlaubt auf sehr einfache Weise, logische Grundelemente zu positionieren und miteinander zu
verknipfen. Es kdnnen Steuerungen, Verknipfungen und Zeitsteuerungen realisiert werden.

Grafische Projektierung einfach und tbersichtlich

Die Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 wird mit Hilfe einer in der ETS3 integrierten grafischen Oberflache
bequem und ubersichtlich, &hnlich einer SPS, parametriert. Die projektierte Anwendung kann mit

Kommentaren versehen und zu Dokumentationszwecken ausgedruckt werden.

Die Applikation verfligt tber folgende Grundfunktionen:

0 200 Kommunikationsobjekte kdnnen als Eingang oder als Ausgang gewahlt werden und erlauben bis

zu 250 Assoziationen. Der Objekttyp kann unterschiedliche Formate besitzen (von 1 Bit bis 2 Bytes).

O 50 Gatter kdnnen als UND, ODER sowie Exklusiv ODER definiert werden mit jeweils bis zu 8
Eingangen und einem Ausgang. Die Ein- und Ausgange sind negierbar. Mit diesen Gattern kdnnen

logische Verknipfungen realisiert werden.

O 50 Tore, die jeweils in Abhangigkeit eines Steuereingangs gesteuert werden, kénnen unterschiedliche
Objektwerte von 1 Bit bis 2 Bytes durchschalten; Filterfunktionen sind ebenfalls verfiigbar. Hiermit

lassen sich z.B.: Trennwand-Funktionen zu projektieren.

0 30 Zeitglieder und Treppenlicht- Funktionen, einstellbar von 0 bis zu 18 Stunden, stehen fir Anzug
bzw. Abfallverzégerungen zur Verfigung. Die Treppenlicht-Funktionen werden automatisch

konfiguriert und kénnen so recht einfach genutzt werden.

Mit diesen logischen Grundelementen lassen sich Steuerungen, Verknipfungen, Verriegelungen,
Stérmeldungen, Telegrammvervielfachung und eine Reihe weiterer Funktionen realisieren, die in der
taglichen Praxis bendtigt werden.

Weitere Anwendungen, wie z.B.: Speicher- oder Kettensteuerung lassen sich durch die Kombination von

Gattern realisieren.

Grafische Projektierung im Funktionsplan

Die grafische Benutzeroberflache fir die Parametrierung des AB/S 1.1 nutzt verschiedene ETS3-
Basisfunktionen und ETS3-Schnittstellen. Sie ist direkt in die ETS3 integriert, dadurch kann in der

gewohnten ETS3-Umgebung gearbeitet werden.

Die Projektierung der Logikfunktionen erfolgt im Projektierungsmodul der ETS3 und wird in einem

grafischen Funktionsplan (FUP), angelehnt an DIN 40900, durchgeftihrt.
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Uber den ETS3-Geréatedialog wird die grafische Projektierung gestartet. Hier werden die logischen
Funktionen, die Ein- und Ausgénge sowie die Verbindungen Uber "Drag&Drop” angelegt und die

Parameter eingestellt.

Alle Daten kénnen in Grafik- und Listenform ausgedruckt werden und sind in der ETS3-Datenbank
gespeichert. Dadurch wird auch der Datenaustausch automatisch beim ETS3-Projektexport und -import

durchgefihrt.

Arbeiten in gewohnter Software-Umgebung

Die Projektierung und Inbetriebnahme des Applikationsbausteins AB/S 1.1 mit logischen Funktionen
gestaltet sich fur den Anwender einfach und tbersichtlich, da keine zusatzlichen Softwarepakete

erlernt und bedient werden mussen.

Die Projektierung und Inbetriebnahme erfolgt direkt in der gewohnten Umgebung und Arbeitsweise der
ETS3. Die Installation des Software-Werkzeugs erfolgt automatisch beim Laden der ETS3-Produktdaten von
ABB STOTZ-KONTAKT.
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Technische Daten
Stromversorgung 24VDC, tiber ABB i-bus® EIB / KNX

Bedien- und Anzeigeelemente

LED (rot) und Taste zur Vergabe der physikalischen Adresse

Schutzart IP 20 nach DIN 40 050

Schutzklasse I

Betriebstemperaturbereich -5...+45°C

Anschluss

ABB i-bus® EIB / KNX Busanschlussklemme (im Lieferumfang enthalten)
Montage auf Tragschiene 35 mm, DIN EN 50 022
Abmessungen 90x 36 x 64mm (HXx B x T)

Einbautiefe/ Breite 68mm/ 2 Module & 18mm

Gewicht 0,100 Kg

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4
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Funktionen Logik Zeit 200EA/1.4

Ubersicht

Die Projektierung der logischen Funktionen der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 erfolgt direkt in der
ETS3. Beim Aufruf der Parametrierung in der ETS3 wird die grafische Projektierung gestartet und die
ETS3 in den Hintergrund geschaltet. Beim Beenden der grafischen Projektierung wird wieder der ETS3-
Geratedialog angezeigt.

Das Hauptfenster von Logik Zeit 200 EA/1.4 besteht aus den Elementen

O Menduleiste,

0 Symbolleiste und

O Arbeitsplan zur Projektierung der Steuerung

Eine kontextabhangige Hilfe ist integriert und kann jederzeit aufgerufen werden.
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Starten der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4

Die grafische Projektierung wird aus dem Fenster Geb&ude-Ansicht gestartet.

#5 ETS3 - [Geb&ude in ABB] 1] x|
” Datei Bearbeken Ansicht Inbetriebnahme Disgnose Extras Fenster  Hife —1= x|
|oE-m-|x|o-2- VEABEED S|w [fnEnntnEe |- rueo |
[EY Gebaude/Gawerke Nummer | Mame: [ Furkrion | [ Gruppenadressen | Lange K [L |5 | U | & | Datentyp [[Priorieat_|
=5 neB
-5 verwaltungsgebaude
] 1. stack 7 i i =
2 8 Edgeschas: 1.1.1 AB/51.1 Applikationsbaustein,REG Steuerus xl
2 Techrik Allgemein | - | Kemmen vor | ik | <[
A 1.1.1 #8{51.1 Applkationsbaustein, REG
Phys. Ad I
Beschreibung ’sx eeeeee aEG
4B/S1.1 Applikationsbaustein REG
Logh Zeit 200 EA 4
23.02.2005 10:33.06
4 | |
Fa= L1

Durch Betatigen der rechten Maus-Taste auf der Geratezeile und Anwahl von Parameter bearbeiten... im
Kontextmenii gelangt man in die Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4. Man gelangt auch durch Doppelklick auf

die Geratezeile und anschlieRend im Fenster Eigenschaften durch einen weiteren Klick auf Parameter in

die Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4.

Anlegen neuer Elemente

Mit Hilfe der Symbolleiste kdnnen neue Elemente, z.B. Eingange, Ausgéange, logische Funktionen und
Verbindungen angelegt werden. Das entsprechende Element wird in der Symbolleiste ausgewahlt und im

Arbeitsblatt platziert. Wird beim Einfigen die Strg-Taste gedriickt, kdbnnen mehrere Elemente vom

ausgewahlten Typ eingefiigt werden.

AT IEEH]
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Zum automatischen Ausrichten der Elemente kann im Menupunkt Ansicht ein Raster eingeblendet
werden.

E0-1 Bit A1-1 Bit

1, BND

Angelegte Elemente kénnen geldscht werden. Dabei werden zum Element gehdrende Verbindungen
automatisch geldscht.

EC-1 Bit A1-1 Bit

1, &ND

Laoschen des Elements |

@ Miachten Sie wirklich das selektierte Element ldscheny?

Verbinden von Funktionen

Eine Verbindung wird durch Anklicken eines Eingangs- oder Ausgangsobjekts und dem Eingang oder
Ausgang einer Funktion angelegt.

Dazu wird der Anfangspunkt der Verbindung mit der rechten Maus-Taste ausgewahlt, der Mauszeiger mit

gedrickter Maus-Taste bis zum Endpunkt der gewlinschten Verbindung gezogen und dann die Maus-Taste
losgelassen.

E0-1 Bit

1, Gatter A2-1 Bit

E1-1 Bit

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4 Seite 8



Verbindungen werden in Form von Linien angezeigt. Kreuzungen werden nicht gezeichnet. Muss zur
Darstellung einer Verbindung eine andere Linie gekreuzt werden, wird diese durch einen Hilfsmerker

angezeigt. Die Hilfsmerkerbezeichnung wird automatisch vergeben und kann nicht gedndert werden.

Um das Verbinden bei groReren Projektierungen zu vereinfachen, z.B. wenn Elemente verbunden werden
sollen, die sich nicht alle im sichtbaren Bereich befinden, kann ein Element tber den Befehl Mit Ein-
/Ausgang verbinden... verbunden werden.

Waéhlen Sie das entsprechende Element an und 6ffnen Sie mit der rechten Maus-Taste das Kontextmenda.
Der Befehl Mit Ein-/Ausgang verbinden... 6ffnet den Dialog Mit Ein-/Ausgang verbinden zur Auswahl

von Eingangs- oder Ausgangsobjekten.

Mit Ein-/Ausgang verbinden 7] x|

Man |1, Gatter [4ND] - Eingana (1] =l

Mach  |Eingang 1-1 Bit
Eingang 0-1 Bit

oK, | Abbrechen |

Verbindungen kénnen wie folgt geléscht werden:
1. durch Auswabhl der Verbindung und Driicken der Entfernen-Taste
2. durch Auswabhl der Verbindung und driicken der rechten Maus-Taste und Auswahl

vom Befehl Loschen

Nach dem Verschieben von Eingéngen, Ausgangen und Funktionen auf dem Arbeitsblatt, werden die

Verbindungen automatisch neu gezeichnet.
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Anzeigen von Verbindungen

Die angelegten Verbindungen eines Elements kénnen lber den Dialog Verbunden mit... angezeigt

werden. Wahlen Sie das entsprechende Element an und 6ffnen Sie mit der rechten Maus-Taste das

Kontextmenii. Der Befehl Verbunden mit... 6ffnet einen Dialog und zeigt dort die projektierten

Verbindungen an.

Yerbunden mit

1, Gatter

E0-1 Bit

2, Gatter

3, Gatter

2%

b |Eingang 01 Bit

Mach

1, Gatter [AMND] - Eingang [2]
2. Gatter [4MD] - Eingang [1]
3. Gatter [4MD] - Eingang [1]

Bearbeiten von Elementen

Die Parameter der Elemente kdnnen in Detaildialogen bearbeitet werden. Diese werden gedffnet durch

O Doppelklick auf das entsprechende Element,

O das Kontextmeni (rechte Maus-Taste)

Funktionseingadnge und -ausgange werden per Mausklick negiert. Die Darstellung des Elements wird

entsprechend geéndert.

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4
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T 21

Name |Gatter
1, Gatter N
SR — 2 o ummer |3
Tup fanD =l

b
=R Ni | Verbinden | Negier —
1

2, Gatter . verbunden  negiert
E1-1 Bit & 2 verbunden
o] few
[{egieren |
3, Gatt
62 s |

E2-1 Bit

™ Zusgano negieren

ok | [swmeren]

Uber die Schaltflachen Neu, Léschen und Negieren kdnnen Gattereingange hinzugefiigt und
bearbeitet werden.

Eingangs- und Ausgangsobjekte

Nr., Typ Nr., Typ
Gruppen- Gruppen- _Il\_lr.:.<1E|2-|8Aulsg§?g><0bjekt.Nr,>
adressen ladressen yp:1,4,3, i

Eingang Ausgang

Diese entsprechen den Kommunikationsobjekten der ETS3, sind deshalb auch in den ETS3-Fenstern
sichtbar und kénnen dort ebenfalls bearbeitet werden. Die allgemeinen
Kommunikationsobjekteigenschaften werden tiber das Kontext-Meniu Parameter bearbeiten... eingestellt.
Eingéange und Ausgénge besitzen unterschiedliche Parameter.
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Enoang 20|
Obijekttup |1 Eit j
Bei Busspannungswiederkehr
nach Bugausfall ohne IVureingesteIItan “wiert Libernehmen j
D atenverlust
Wareingestelter Wwert ID
Bei Busspannungswiederkehr
nach Bugausfall mit IVureingesteIItan “wiert Libernehmen j
D atenverlust
areingestelter Wert ID

ok | Abbrechen

Folgende Parameter konnen tber den Dialog Parameter bearbeiten... Eingang geandert werden.
0 Objekttyp
O Verhalten bei Busspannungswiederkehr nach Busausfall ohne Datenverlust

O Verhalten bei Busspannungswiederkehr nach Busausfall mit Datenverlust

ki
T [15i =l
Ausgang sendet Iwenn Obijektwert gsich Sndert j

ok | abbrechen |

Folgende Parameter kénnen Gber den Dialog Parameter bearbeiten... Ausgang geandert werden.
O Objekttyp

O Sendekriterium
Je nach Verbindungsart, d.h. mit welcher Funktion ein Eingang oder Ausgang verbunden ist, kann die

Grol3e des Kommunikationsobjekts mit 1-, 4-, 8- oder 16-Bit gewahlt werden.

Anmerkung: Bei einem Busspannungsausfall bleiben die Werte der Eingangsobjekte fiir
mindestens eine Stunde gespeichert. Bei einem Busspannungsausfall, der langer
als eine Stunde dauert, kbnnen die Werte der Eingangsobjekte verloren gehen aber
auch noch erhalten bleiben. Im AB/S1.1 wird daher bei der
Busspannungswiederkehr vor der Verarbeitung der Werte der Eingangsobjekte
Uberprift, ob zwischen zeitlich ein Datenverlust aufgetreten ist.
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Objekt bearbeiten-Dialog
Der Objekt-Dialog bearbeiten ist der Standarddialog der ETS3 und enthdlt zusétzlich eine

Parameterschaltflache.

Der Dialog wird

O entweder durch Selektion eines Kommunikationsobjekts in einer Listenansicht der ETS3,

Il x|

NETE|

J Datei Bearbeiten Ansicht Inbetriebnabme Diagnose Extras Fenster Hilfe
D@ -m-|x|e-c- |vEeEBEEO| S|« | aEEs ||-ruea |
: Gebiude/Gewerke Mummer | Gruppenadressen | Funkkion | Mame | Lange | K | L | 5 | 0 | & | Beschreibung | Dal
E‘"% ABE o jiof1 Chbjekt 0 1t K - 5 0 -
e H verwalingsgebsude 0/0/2, 0]1/20 Objekt 1 K - 5 0
-] 1. Stock Oz ] Ohjekt 2 1hit K s 0
E"'f}éﬂ ,E_r?g:sc:‘?:s 03 o4 Objekt 3 tht K - 5 0 -
-] Techni ) ) o
@] 1.1, ABJ51.1 Applkationsbaustein REG Eé; Eiiﬁf ZE;:E; i::: E t 3 E f"
Ll | | K1 | I
Bereit [@= 1.1 [t von 6 markisrt Y

O oder durch Auswahl eines Eingangs- oder Ausgangsobjekts und den Befehl Bearbeiten in der
grafischen Parametrierung geoffnet.

E6-1 Bt |

0A22 Parameter bearbeiten. .,

Bearbeiten

Mit Gruppenadresse verbinden...
Mit Ein-fAusgang verbinden ...
Yerbunden mit...

Léschen

Gehe zu Arbeitsblatt. ..
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Objekt bearbeiten... d |

II:II:uiekt 1] Prricitat I.-’-'-.ut-:l j

Hame:

Furktion: I

v Eaornrnurik.atian [T aktualisieren
Tvp: I'I Eit v Schieiben [T Lezen
v CObertragen

Zugeordnete Gruppenadreszen;

Send | b aingroup | tiddlegroup | Subgroup | Addrezs

4| [ ]

Sendend setzen Zuordnung loechen |

k. Abbrechen | Standard Parameter |

Neben den bekannten Kommunikationsobjektdaten kénnen und durch Anklicken der Schaltflache
Parameter zusétzlich die Eingangs- und Ausgangsobjektparameter und die GroR3e des

Kommunikationsobjekts eingestellt werden.

Die Prioritat kann durch Auswahl aus dem Auswahlfeld in der rechten oberen Ecke gewahlt und auf
folgende Werte gesetzt werden:

O Auto: Niedere Prioritat fur zeitunkritische Funktionen

O Normal: Normale Prioritat fir handbetatigte Funktionen

O Alarm: Hohe Prioritat fiir zeitkritische Funktionen

Um die Kommunikationsobjekt-Flags zu setzen, treffen Sie die gewtiinschte Auswahl in den

entsprechenden Kontrollfeldern.
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Funktion Kurzel Auswahl Erlauterung

Kommunikation K Gesetzt Eine normale Kommunikationsverbindung wird
zwischen den Kommunikationsobjekten und
dem Bus aufgebaut.

Nicht Telegramme werden bestatigt, aber das
gesetzt Kommunikationsobjekt wird nicht verandert.

Schreiben S Gesetzt Der Objektwert kann tUber den Bus geandert
werden.

Nicht Der Objektwert kann tiber den Bus nicht
gesetzt geandert.

Lesen L Gesetzt Der Objektwert kann tiber den Bus gelesen
werden.

Nicht Der Objektwert kann tiber den Bus nicht
gesetzt gelesen werden.

Ubertragen V] Gesetzt Ein aus einer Applikation heraus zu
versendendes Telegramm wird auf den Bus
ausgegeben werden.

Nicht Das Gerét sendet von sich aus keine
gesetzt Objektwerte auf den Bus. Antworttelegramme
auf Leseanforderung werden gesendet.

Aktualisieren A Gesetzt Wertantworttelegramme anderer Busgerate
andern den Wert des Kommunikationsobjektes.

Nicht Wertantworttelegramme anderer Busgerate

gesetzt andern den Wert des Kommunikationsobjektes
nicht. (Hinweis: Aktualisieren wird fir BCU 1
automatisch gesetzt).

Die Standardwerte der Kommunikationsobjekt-Flags sind folgende:

K S L U A
Eingang X | X X
Ausgang X X | X
EA fUr Treppenlicht X | X | X ]| X

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4
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Um eine Gruppenadresse als sendend zu markieren, selektieren Sie im Dialog Bearbeiten ,Objekt

bearbeiten” eine Gruppenadresse und klicken Sie auf die Schaltflache Sendend setzen.

Um eine Verbindung zwischen der Gruppenadresse und dem Kommunikationsobjekt zu l6schen,
selektieren Sie im Dialog Bearbeiten ,,Objekt Bearbeiten“ die Gruppenadresse und klicken Sie auf die

Schaltflache Zuordnung I6schen.

Anklicken der Schaltflache Standard setzt alle Werte auf die vom Hersteller vorgegebenen Werte.

Eingang-Dialog
Im Eingang-Dialog kénnen die Parameter und Typ eines Kommunikationsobjekts vom Anwender

festgelegt werden. Der Dialog wird Uiber die Parameter-Schaltfliche im Kommunikationsobjekt-Dialog

oder durch Auswahl eines Eingangsobjekts und den Befehl Parameter in der grafischen Parametrierung

geoffnet.
eroang 2| x|

Obijekttyp |1 Bit j

Bei Buszspannungzwiederk ehr

nach Buzausfall ohne I\u"ole\ngestellten Wert Libernehmen j

Datenverlust

Vorsingestelter Wer ID \p"llmillmsle\ller wert ubeinehmen
‘Wert uber ABB i-bus lesen
‘Wert vor Busausfall beibehalten

Bei Buzszspannungzwiederkehr

nach Buzausfall mit I\u"ole\ngestellten Wert Libernehmen j

Datenverlust

Voreingestellter Wert ID

ok | Abbrechen

Im Dialog Eingang kdnnen folgende Parameter geéndert werden.

O Objekttyp

O Verhalten bei Busspannungswiederkehr nach Busausfall ohne Datenverlust
O Voreingestellter Wert

O Verhalten bei Busspannungswiederkehr nach Busausfall mit Datenverlust

O Voreingestellter Wert

Je nach Verbindungsart, d.h. mit welcher Funktion ein Eingang oder Ausgang verbunden ist, kann die

Grolie des Kommunikationsobjekts mit 1, 4, 8 oder 16Bit gewahlt werden.
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Anmerkung: Bei einem Busspannungsausfall bleiben die Werte der Eingangsobjekte fiir mindestens
eine Stunde gespeichert. Bei einem Busspannungsausfall, der langer als eine Stunde
dauert, kdnnen die Werte der Eingangsobjekte verloren gehen aber auch noch erhalten
bleiben. Im AB/S 1.1 wird daher bei der Busspannungswiederkehr vor der Verarbeitung der
Werte der Eingangsobjekte Uberprift, ob zwischen zeitlich ein Datenverlust aufgetreten
ist.

Ausgang-Dialog
Im Ausgang-Dialog kénnen die Parameter und Typ eines Kommunikationsobjekts vom Anwender

festgelegt werden. Der Dialog wird Uber die Parameter-Schaltflache im Kommunikationsobjekt-Dialog

oder durch Auswahl eines Ausgangsobjekts und den Befehl Parameter in der grafischen Parametrierung

geoffnet.
4 Bt
1Byte
Tvp [1Bit | i
Auzgang zendet Iwenn Objekbvert zsich andert j

o | Abbrechen |

Im Dialog Ausgang kdnnen folgende Parameter geandert werden.

O Objekttyp

O Sendekriterium

Je nach Verbindungsart, d.h. mit welcher Funktion ein Eingang oder Ausgang verbunden ist, kann die

GrolRe des Kommunikationsobjekts mit 1-, 4-, 8- oder 16-Bit gewahlt werden.

Sendekriterien:

Einstellung "Ausgang sendet bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes"
Bei dieser Einstellung sendet der Ausgang bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes ein

Telegramm.

Dem Ausgang wird immer dann ein neuer Objektwert zugewiesen, wenn zu einem zugeordneten Eingang
ein Telegramm gesendet wurde, unabhéngig davon, ob sich dadurch der Objektwert geandert hat (z.B. von

einer 0 auf eine 1) oder ob der Objektwert gleich geblieben ist.

Es sei denn, in dem Signalweg von einem zugeordneten Eingang, an den gerade ein Telegramm
gesendet wurde, zum Ausgang befindet sich ein gesperrtes Tor oder ein noch nicht abgelaufenes

Zeitglied. In diesen Fallen wird dem Ausgang kein neuer Objektwert zugewiesen.
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Befindet sich in dem Signalweg zu einem Ausgang eine Riickkopplung, z.B. zwei riickgekoppelte Gatter, die
einen Speicher bilden, dann wird durch diese Riickkopplung dem Ausgang standig ein neuer Objektwert

zugewiesen. Damit sendet der Ausgang stéandig Telegramme.

Einstellung "Ausgang sendet wenn Objektwert sich &ndert"

Bei dieser Einstellung sendet der Ausgang nur dann ein Telegramm, wenn sich der Objektwert andert.

Verbinden von Eingangs- und Ausgangsobjekten mit Gruppenadressen
Die Verbindung von Eingangs- und Ausgangsobjekten mit Gruppenadressen wird mit einer erweiterten

Standard-Vorgehensweise der ETS3 durchgefiihrt. Verbindungen kénnen in der grafischen
Parametrierung durch Selektion eines Eingangs- oder Ausgangsobjekts mit der rechten Maustaste und

Aufruf des Mit Gruppenadresse verbinden-Dialogs angelegt werden.

Im Dialog kénnen neue Gruppenadressen angelegt werden oder bereits existierende Gruppenadressen
selektiert werden. Die Auswabhl existierender Gruppenadressen kann nach Linien oder nach unbenutzten
Gruppenadressen sortiert werden. Wird als Linie ALLE ausgewabhlt, so stehen alle existierenden

Gruppenadressen zur Auswahl.

Mit Gruppenadresse verbinden el

G& Mare
" Meue GA [0:1723 |
Linie G4 Mame
& Exjst. G& bl IDr"Dﬂ Meus Gruppenadresse j

0k | abbruch |

Nach Selektion von Eingangs- und Ausgangsobjekten mit der rechten Maustaste kdnnen die

zugewiesenen Gruppenadressen im Objekt bearbeiten-Dialog geléscht werden.
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Gatter

Nr, Name Typ: >1 (Oder)
& (Und)
—1 Typ =1 (Exklusiv Oder)
Fam.Y
O_ o/ Negation

Ein Gatter hat bis zu 8 Eingdnge und einen Ausgang. Beim Neuanlegen entsteht ein Gatter mit zwei

Eingangen.
Gatter 21
I ame IGatter
Hurnmer |2
T [AND [
Eingd
EEEiE Mr. |Verbunden |Negi_ert |
1 werbunden niegiert
2 verbunden M
3 e
4 Lazchen I
[degieren I
¥ Ausgang negisren
ak I £bbrachen

Im Dialog Gatter- kdnnen bearbeitet werden:

O

ad
g
g
g
g

die Gatternummer

der Gattername (36 Zeichen)

der Gattertyp (AND, OR, XOR)

die Anzahl der Eingange

die Negation der Eingénge (die Eingange mussen verbunden sein)

die Negation des Ausgangs (die Ausgange miissen verbunden sein)

Die Negation eines verbundenen Ein- oder Ausganges kann auch durch einen Doppelklick mit der linken

Maustaste auf den jeweiligen Ein-/Ausgang, direkt in der graphischen Benutzeroberflache, eingestellt bzw.

geldscht werden. Wird die Anzahl der Eingénge reduziert, so werden nur die Eingédnge geldscht, zu denen

es keine Assoziation gibt. Beim Hinzufligen von Eingéngen bleiben die bisherigen Assoziationen bestehen.

Fur die Ein-/Ausgange der Gatter sind nur 1 Bit Objekte zulassig.
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Die Eingange eines Gatters kdnnen mit jeweils einem Eingangs- oder Ausgangsobjekt, d.h. einem
Kommunikationsobjekt, oder einem Ausgang einer anderen Funktion verbunden werden. Der Ausgang
eines Gatters kann mit einem Ausgangsobjekt oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden
werden. Ein Gatterausgang kann dabei mit unterschiedlichen Gattereingédngen verbunden werden.

Es stehen folgende Gattervarianten zur Verfligung:

UND ODER Exklusiv ODER (XOR)
A — A —— A ——
& —— Y >1 | =1 — Y
B — B —| B — |

>

@
-——
>
(o]
_—
w >
Iy

y
y
y
A B y A B y A B y
0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 1 1 0 1 1
1 0 0 1 0 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 1 1 0
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Tor

Nr, Name E Eingang
S Eingangssignal speichern
—| E-S/FO - Eingangssignal nicht speichern

FO Filter (Objektwerte 0 werden gefiltert d.h. nicht durchgelassen)

o_ F1 Filter (Objektwerte 1 werden gefiltert d.h. nicht durchgelassen)
- Kein Filter

s O Negation

S Steuereingang bezogen auf Eingang

Ein Tor hat einen Eingang, einen Ausgang und einen Steuereingang, sowie einen Filter und eine

Speicherfunktion fur den Eingang. Ein Tor kann, wenn es freigeben ist, auf ein Ereignis am Eingang hin den

Wert am Eingang zum Ausgang weitergeben. Ist es gesperrt, dann erfolgt keine Reaktion.

Tor ﬂﬂ
Mame ITD[
Hummer |1
Steueraingang Ibei EIM freigeben j
[ Ausgang negieren
il e [Wichts fitem |
Ei?:;ﬂgsge' I Eingangzsignal speicherm j

0k I Ahbrechen

Uber den Dialog Tor kénnen folgende Parameter eingestellt werden:
O die Tornummer

O der Torname (36 Zeichen)

O die Negation des Ausgangs

O der Filter

O die Speicherfunktion

Applikationsbaustein AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200 EA/1.4

Seite 21



Fir die Parametrierung gelten folgende Regeln:
O Fur den Eingang und Ausgang sind alle Objekttypen zuléssig.
Die Objekttypen des Eingangs und des Ausgangs missen identisch sein.

O
O Ist dem Ausgang ein 1 Bit Objekt zugeordnet, dann ist der Ausgang negierbar.
O

Der Eingang kann mit einem Eingangs- oder Ausgangsobjekt oder einem Ausgang einer anderen

Funktion verbunden werden.
O Der Ausgang kann mit einem Ausgangsobjekt oder einem Eingang einer anderen Funktion verbunden

werden.

O Fur den Steuereingang sind nur 1 Bit Objekte zulassig.

O Der Steuereingang kann mit einem Eingangsobjekt oder einem Ausgang einer anderen Funktion

verbunden werden.

O Der Filter kann nur aktiviert werden, wenn der Eingang einem 1 Bit Objekt zugeordnet ist.
O Die Filterung wirkt sich auf den Eingang aus.
O Die Speicherfunktion gibt an, ob Eingangssignale bei geschlossenem Tor gespeichert werden sollen.

Fir den Filter gilt:

FO = Eingangssignale mit dem Wert O werden ausgefiltert d.h. nicht durchgelassen

F1 = Eingangssignale mit dem Wert 1 werden ausgefiltert d.h. nicht durchgelassen

Anmerkung: Bei Eingangssignal speichern wird im Moment der Freigabe das zuletzt gespeicherte
Eingangssignal auf den Ausgang abgebildet. Bei Eingangssignal nicht speichern
erfolgt im Moment der Freigabe keine Reaktion.
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Zeitglied

Nr, Name FO Filter (Eingangssignale 0 werden gefiltert d.h. nicht durchgelassen)
F1 Filter (Eingangssignale 1 werden gefiltert d.h. nicht durchgelassen)

- Kein Filter

FO - O Negation

tesHH:MM:SS
ta=HH:MM:SS

Ein Zeitglied besteht aus einem Eingang und einem Ausgang sowie einer Zeitverzdgerung fir
Objektwerte. Des weiteren kann ein Filter definiert werden.

Marne IZeithied
Murrirner |1
Eilterfurktion [ Nichts fiterm =]

[ Auzgang negieren

h il z

Einzchaltverzogerung ID ﬁ ID ﬁ ID ﬁ
Auzzchaltverzogerung ID ﬁ |1 I ﬁ ID ﬁ
ok | Abbrechen |

Uber den Dialog Zeitglied kénnen folgende Parameter eingestellt werden:
O die Zeitgliednummer

O der Zeitgliedname (36 Zeichen)

O die Negation des Ausgangs

O der Filter

O die Ein- bzw. Ausschaltverzdgerung

Fur die Parametrierung gelten folgende Regeln:

O Fir das Eingangs- und Ausgangsobjekt sind nur 1 Bit Objekte zulassig.

O Der Ausgang ist negierbar.
O Der Eingang kann mit einem Eingangs- oder Ausgangsobjekt oder einem Ausgang einer anderen
Funktion verbunden werden.
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O Der Ausgang kann mit einem Ausgangsobjekt und einem Eingang einer anderen Funktion verbunden

werden.

O Die Filterung wirkt sich auf den Eingang aus.

O Die Zeitverzogerung ist von 0 bis 18 Stunden, 12 Minuten und 15 Sekunden einstellbar.

Fur den Filter gilt:

FO = Eingangssignale mit dem Wert 0 werden ausgefiltert d.h. nicht durchgelassen

F1 = Eingangssignale mit dem Wert 1 werden ausgefiltert d.h. nicht durchgelassen

Folgende Zeitfunktionen kénnen realisiert werden:

Einschaltverzégerung:

Ein langer dauerndes Eingangssignal erscheint, um die Einschaltverzégerungszeit (te) verzdgert, am

-

Ausgang.
E
A_
< te >
Arbeitsweise beim AB/S

1, Einschaltverzogerung

EO0-1 Bit 1, Zeitglied
071736

Al-1 Bit

051737

te=00:10:00
ta=00:00:00

Telegramme
am Eingang 1] 0

Telegramme
am Ausgang @ ] 0]

<t, >

Telegramme
am Ausgang @, ] 0

e

1

®

Bei Einstellung des Parameters , Ausgang sendet wenn objektwert sich andert”

2 Bei Einstellung des Parameters , Ausgang sendet bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes”
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Ausschaltverzégerung:

Nach Wegnahme des Eingangssignals bleibt der Ausgang fur die Ausschaltverzogerungszeit (t.)

weiterhin “1“

Arbeitsweise beim AB/S

1, Ausschaltverzogerung

ED-1 Bit

071536

Telegramm
am Eingang

Telegramm

am Ausgang

Al-1 Bit
/137

1 0 i [
1 i o
< i, < t =
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Einschalt- und Ausschaltverzégerung:

Das Ausgangssignal wird nach der Einschaltverzégerungszeit t- “1* und bleibt nach Wegnahme des

Eingangssignals fur die Dauer der Ausschaltverzégerungszeit t. auf diesem Zustand.

A

<t > < t, > t,
Arbeitsweise beim AB/S

1, Einschalt- und Ausschaltverzégerung

ED-1 Bit 1, Zeitglied Ad-1 Bit
00 - Di1/35
te=00:10:00
ta=00:10:00
Telegramme
am Eingang a 0 1 b
Telegramme
am Ausgang 1 6]
< 1, > < t, > < t, >
< t, >
Anmerkung:

Bei Busspannungswiederkehr nach einem Busspannungsausfall, gehen die Zeitglieder
sofort in ihren Ausgangszustand.
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Treppenlicht-Funktion (Autoreset)

N, Name

t=HH:MM:55

Treppenlicht- Funktion

Eine Treppenlichtfunktion besteht aus einem Eingangsobijekt, das gleichzeitig Ausgangsobjekt ist.

Uber den Dialog Treppenlicht konnen folgende Parameter eingestellt werden:

O die Treppenlichthummer

O der Treppenlichtname (36 Zeichen)

O die Einschaltverzégerung (Autoreset)

I ame IT reppenlicht

Murnrner |1

futoreset o= b5 P =
ok | Abbrechen |

Fir die Parametrierung gelten folgende Regeln:
O Fuor das Eingangsobjekt sind nur 1 Bit Objekte zulassig.

O Die Zeitverzégerung ist von 0 bis 18 Stunden, 12 Minuten und 15 Sekunden einstellbar.

Anmerkung: Bei einem Busspannungsausfall geht die Treppenlichtfunktion sofort in ihren
Ausgangszustand, d.h. unabhéngig von den am Eingang anliegenden Signalen und
unabhangig von der bereits abgelaufenen Zeit gehen die Ausgéange auf Nullsignal.
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Bei der Treppenlicht-Funktion wird das Eingangssignal (ist gleichzeitig auch Ausgangsignal) nach der
Autoreset-Zeit t zuriickgesetzt. Kommt innerhalb der Autoreset-Zeit ein neues Eingangssignal bleibt das

Ausgangsignal auf “1” und die Autoreset-Zeit wird neu gestartet.

Arbeitsweise beim AB/S

1, Treppenlicht-Funktion

EAD-1 Bit

0/
Telegramme
am Eingang 1 1 1 110
Telegramme
am Ausgang ] 0 ] 1 o [1b

< t > < t >
< t >

Plausibilitatsprufungen

Waéhrend der Parametrierung werden Plausibilitdtsprifungen durchgefuhrt. Bei fehlerhafter Eingabe

erfolgt ein Hinweis auf mdgliche Fehlerquellen.

N x|

Die Murmmer ist bereits vergeben!
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Drucken

Die Parametrierung kann als Grafik- oder als Listenansicht ausgedruckt werden. Eine Druckvorschau
beider Ansichten ist Giber den Menibefehl Druckvorschau ebenfalls méglich. Als Titelseite kann fir die
Listenansicht die ETS3-Standard-Titelseite ausgedruckt werden. Diese enthalt die Projekteigenschaften
und die Projektstatistik. Die Kopfzeile enthélt den Geratenamen sowie deren physikalische Adresse.
Die FuRRzeile enthalt die Seitennummer, das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit. Es kénnen alle

Seiten, nur bestimmte Seiten oder benutzerdefinierte Arbeitsblatter gedruckt werden.

Seiteneinstellungen

Mit dem Seite einrichten-Dialog kbnnen Sie das Layout der Druckseiten einstellen.

Zeichensatz

Die Schriftart fiir den Ausdruck wird im Schriftart-Dialog eingestellt.

Druckereinstellungen

Im Standard MS Windows Drucken-Dialog kann der Drucker, die Seitenorientierung und das Papier

ausgewahlt werden.

Speichern

Alle Daten der Parametrierung sind Bestandteil des ETS3-Projektes und werden in der ETS3-Datenbank

gespeichert.

Die Parametrierung kann durch Drucken der Taste Konfiguration speichern In der Menlleiste

gespeichert werden.

Speichern der Anderungen... |

@ Das Layout wurde rmodifiziert, Machken Sie die Anderungen vor dem Schliefen speichern?

Mo | Cancel |
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Beim Verlassen der Applikation ist die Parametrierung durch Bestéatigen der Frage zu sichern. Zusatzlich ist
im Fenster Eigenschaften die OK- Taste zu driicken.

Arbeitsblattverwaltung

Je groRer die Komplexitat der Parametrierung ist und je geringer die Hardware-Voraussetzungen,
Bildschirmgrof3e und -aufldsung sind, kann die grafische Parametrierung schnell uniibersichtlich werden. Um

dies zu umgehen, dient die Arbeitsblattverwaltung.

1, Zugangskantrall- Freigabe

2, Erdgeschal® Flur west, lokal

EO0-1 Bit 1, Freigeben
007 &
Y ——
itz
E1-1 Bit 2, Sperren
0072 071720 @ »=1

preb—

3, Pfartnerloge, zentral 3, Lfentralfrei
&
E2-1 Bit had=o
ATz

Ein Arbeitsblatt ist ein Textfeld. Es beschreibt einen Teilbereich der grafischen Parametrierung und ist als
Sprungmarke realisiert. Die grafische Parametrierung kann bis zu 200 Arbeitsblatter enthalten. Es kénnen
Arbeitsblatter neu angelegt, bearbeitet und geléscht werden.

Dabei kdnnen definiert werden

O der Name (36 Zeichen)

O die Nummer

O die Position
Mit Hilfe des Menis kann ein Arbeitsblatt ausgewahlt werden. Dabei wird das gewahlte Arbeitsblatt in den

sichtbaren Bildschirmbereich verschoben.
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Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt haufig verwendete Funktionen. Alle Funktionen der Symbolleiste sind auch tber
die entsprechenden Mens erreichbar und werden dort detaillierter beschrieben.

12 3 45 67

| o= xR 2] 3 1. Speichern der Daten in der ETS3-Datenbank
e l 2. Undo: Macht letzte Aktion riickgangig
= 8 3. Redo: Ldscht letzte Aktion
9 4. Ausgewahltes Element oder Verkniipfung léschen
5. Loscht Gesamten Inhalt des Arbeitsblattes
HOR 10
= 6. Hilfe: Offnet die Online-Hilfe.
Tor 11 7. Ende: Schlief3t Logik Zeit 200 EA/1.4 und kehrt zurtick zur ETS3
_ 1 8. OR: Flgt ein ODER- Gatter ins Arbeitsblatt ein
9. AND: Fiigt ein UND-Gatter ins Arbeitsblatt ein
13 10. XOR: Fugt ein Exklusiv-ODER- Gatter ins Arbeitsblatt ein
_ 11. Tor: Flgt ein Tor ins Arbeitsblatt ein
o 12. Zeitglied: Flgt ein Zeitglied ins Arbeitsblatt ein
13. Treppenlicht: Flgt ein Treppenlicht ins Arbeitsblatt ein
e 5 14. Eingang/Ausgang: Ins Arbeitsblatt einfligen
D 15. Arbeitsblatt: Einfligen eines neuen Arbeitsblatts
Mentuleiste

In Abhangigkeit von dem gewahlten Eintrag sind weitere Funktionen vorhanden.

Menu Projekt

| Projekt Bearbeiten Ansicht Hife

Speichern Ctrl4+S 5 _, |

Graphk crucen
Druckyvorschau » Text drucken
Seiteneinstellung > R |
Beenden Chrl+%
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Dieses MenU enthalt die Funktionen

1.

2.

Druckvorschau: Zeigt eine Druckvorschau der Grafik oder Texte an.
Drucken : Druckt die Grafik oder Texte.

Seiteneinstellungen : Einstellung der Seitenrdnder und der Schriftart.
Speichern : Speichern der Daten in der ETS3-Datenbank.

Beenden: Schlie3t Logik Zeit 200 EA/1.4 und kehrt zur ETS3 zuriick.

MeniU Bearbeiten

| Bearbeiten Ansicht  Hilfe
Riickgangig machen J
Wiederherstellen b
ETS2 Gerk kopieren. ..

Der Inhalt des Meniis ist abh&ngig vom selektierten Element und enthalt Funktionen zum Bearbeiten.

1.

2.

Rickgangig machen: Macht letzte Aktion riickgangig

Wiederherstellen: Loscht letzte Aktion

3. ETS2 Gerat Kopieren...: Kopiert ein ETS2 Gerét in die ETS3
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Menu Ansicht

| ansicht  Hilfe

. 2u Arbeitsblatt gehen,., I

Hier kann ausgewahlt werden, ob der Raster angezeigt werden soll oder nicht.

Raster: Schaltet den Raster ein oder aus

Zu Arbeitsblatt gehen...: Offnet einen Dialog zur Auswahl eines Arbeitsblatts.

Zur genauen Positionierung der Elemente kann eine Fangfunktion tiber den Befehl Raster eingeschaltet

werden.
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Menu Hilfe

] Hilfe

 Hilfe Index...

. Uber...

In diesem Meni kdnnen die produktspezifische Hilfe und der Info-Dialog angezeigt werden.

Die Hilfe kann auch im Dialog aufgerufen werden: Sie ist in diesem Fall Kontext abhangig und zeigt die fiir

den Bearbeitungsschritt relevanten Informationen.

Pemshi  Pearbeden - Anschi

Q-

el

23  reeeessssee——

L]

Tw

20|

e s Youmriz

Irhat | Gucken | Earmien |

B ma-..u.-.-:ﬁ.:-—:
[7] Evsgarngs wnd Ausgs
7] o b sibdion Do
1] EmngargDiakeg
1] tungergliskg
B

L]
[Ura}
(e D)

vl b
&
=1

) s

Emn Gatfar kat tis 2u 8 Eingaraga und oirsn Ausgang Bomm Nesanlegen wind sin Gattes mil 7eei Engangen erneugt

im Gatter-Dialog ktnnan

1 1 der Gatlemame,
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Arbeiten im Arbeitsblatt

Bewegen im Arbeitsblatt
Mithilfe der Rollbalken am rechten und unteren Bildschirmrand kann der sichtbare Bereich des Arbeitsblatts
verschoben werden. Elemente konnen auch an eine Position auBerhalb des sichtbaren Bereichs
verschoben werden. Wahlen Sie das entsprechende Element mit der rechten Maus-Taste aus und bewegen
Sie den Mauszeiger mit gedrickter Maus-Taste in die gewlinschte Richtung. Werden die Rollbalken ein-
oder mehrmals Uberfahren, verschiebt sich der sichtbare Ausschnitt des Arbeitsblatts. Das Arbeitsblatt wird,

falls n6tig, beim Verschieben vergrofiert.

Auswahl von Elementen
Ein Element kann ausgewahlt werden, z.B.: zum Verschieben oder Loschen. Dies geschieht durch
Anklicken des Elements mit der rechten Maus-Taste. Das Gleiche gilt fur die Auswahl einer

Verbindungslinie.

Mehrfachauswahl von Elementen
Es kénnen mehrere Elemente auf einmal ausgewahlt werden, z.B. zum Verschieben oder Léschen. Die
Elemente werden hierzu mit der Maus ausgewahlt. Driicken Sie die linke Maus-Taste und ziehen Sie mit
gedrickter Maus-Taste ein Rechteck auf. Die ausgewahlten Elemente werden dann farbig gekennzeichnet.
Sollen Elemente auRerhalb des sichtbaren Bereichs in die Auswahl mit einbezogen werden, driicken Sie
bitte die Cursor-Pfeiltaste auf der Tastatur wahrend Sie das Rechteck aufziehen. Der sichtbare Ausschnitt

des Arbeitsblatts verschiebt sich und es kénnen weitere Elemente ausgewéhlt werden.

E3-1 Bit
071731

3, Gatter
[E4-1 Bit & Al1-1 Bit
071532 071534

D
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Hotkey- Tabelle

Strg + G - Grafik drucken

Strg+ T - Text drucken

Strg+ S - Speichern

Del - Léschen

F1 - Hilfe

F5 - Anzeige und Verbindungen aktualisieren
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Anwendungshinweise

Hinweis: Ein direkter Import von Anwendungsprogrammen die eine Versionsnummer
kleiner als Logik/Zeit 200 EA/1.3 haben, ist nicht mdglich. Um diese zu
importieren missen diese erst in eine 1.3 Version konvertiert werden.

Die "Ereignisgesteuerte Logik" des AB/S1.1

Das Arbeiten mit logischen Funktionen beim EIB unterscheidet sich in einigen Punkten von dem gewohnten

Arbeiten mit einer speicherprogrammierbaren- (SPS) oder verdrahtungsprogrammierten- (VPS) Steuerung.

Wahrend bei einer SPS oder VPS an den Eingangen nur ein 1-Signal oder 0-Signal statisch anliegen
kann, gibt es beim EIB noch die Mdglichkeiten, dass ein Eingangsobjekt bereits den Wert 1 hat und dann
nochmals ein Telegramm mit dem Wert 1 kommt bzw. dass ein Eingang bereits den Wert 0 hat und dann

nochmals ein Telegramm mit dem Wert 0 kommt.

Um auf solche Telegramme reagieren zu kénnen, die zu einem Kommunikations-Objekt nochmals den
gleichen Wert senden, gibt es bei den Ausgangen des AB/S 1.1 die Mdglichkeit, dass der Ausgang "wenn

Objektwert sich andert" oder "bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes" sendet.

Tup |1 Bit |
Auzgang zendet Iwenn Objekbwert zich andert |E|
wenn Objekbwert zsich andert
| bei jeder Suweizung eines newsn Objekbwertes
ok | abbrechen |

Wird wie in dem obigen Bild die Einstellung "wenn Objektwert sich &ndert" gewahlt. Dann sendet der
Ausgang im folgenden Beispiel nur dann ein Telegramm, wenn zu dem Eingang ein Telegramm gesendet
wird, das den Wert des Eingangsobjektes und damit des Ausgangsobjektes &ndert. Das ist das Verhalten,

wie es auch eine SPS oder eine VPS zeigt.
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Wird hingegen die Einstellung "bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes" gewahlt, dann sendet der
Ausgang bei jedem Telegramm, das zu dem Eingang gesendet wird, selbst ein Telegramm, d.h. auch wenn
der Wert des Eingangsobjektes und damit des Ausgangsobjektes sich nicht andert. Das ist das Verhalten,
wie es auch die ABB i-bus EIB / KNX -Logikbausteine zeigen.

Dieses Verhalten, d.h. nicht nur auf Signalwechsel, sondern auch auf wiederholte Telegramme mit dem
gleichen Wert zu reagieren, kann man im weitesten Sinne mit dem Begriff "Ereignisgesteuerte Logik"
umschreiben.

Logische Funktionen UND- ODER- XOR

Bei der Anwendung der "normalen” logischen Funktionen, wie z.B. UND, ODER oder Exclusiv-ODER, sind

keine besonderen Randbedingungen zu beachten.

1, UND 2, OBER 3, XOR
&

==1 =1

Das Tor

Eines der wichtigsten Funktionselemente einer ereignisgesteuerten Logik ist das Tor.

1, Tor 2, Tor 3, Tor 4, Tor
— Sl lE 5P £ S/FO —E -1 -
— - e 5 —

Ein Tor kann, wenn es freigeben ist, auf ein Ereignis am Eingang hin den Wert am Eingang zum Ausgang
weitergeben. Ist es gesperrt, dann erfolgt keine Reaktion.
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Wenn ein Tor freigegeben wird, dann gibt es in Abhangigkeit der Parametrierung zwei Moglichkeiten:

Tor ﬂil
1, Tar M ame IT:::r
E S = Murnrner |1
s
Steuereingang Ihei ElM freigeben j

[T | Ausgang negieren

Filkerfunktion I Michtz filtern

wiahrend der
Sperphaze

Eingangzzignal zpeicherm

Eingangszzignal nicht zpeickhemm
Eingangszignal speichermn

k. Abbrechen

1- Wenn der Parameter "Eingangssignal speichern” gewahlt ist, dann wird mit der Freigabe des Tores das

Signal am Eingang des Tores zum Ausgang weitergegeben.

2- Wenn der Parameter "Eingangssignal nicht speichern” gewahlt ist, dann wird mit der Freigabe des
Tores das Signal am Eingang des Tores nicht zum Ausgang weitergegeben. In diesem Falle muss erst
wieder am Eingang des Tores ein Ereignis auftreten, damit das Tor seinen Wert am Eingang zum

Ausgang weitergibt.

Wenn aber

O in einer Funktionskette zwischen einem Eingang und einem Ausgang ein Tor
geschaltet ist, das nicht freigegeben ist,

O der Ausgang so parametriert ist, dass er bei jedem Telegramm zu einem

zugeordneten Eingang ebenfalls ein Telegramm sendet,
O zu dem Eingang, der vor dem Tor liegt ein Telegramm gesendet wird,

dann sendet der Ausgang kein Telegramm.
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E0-1 Bit

071z
1, Gatter

E1-1 Bit & A5-1 Bit
071/23 071/26
EZ-1 Bit
Driza

1, Tar Ad-1 Bit
E3-1 Bit E s D827
071/25 -

In dem obigen Beispiel sind die beiden Ausgénge so parametriert, dass sie bei jeder Zuweisung eines

neuen Objektwertes Telegramme senden sollen.

Wenn jetzt zu den Eingangen 0, 1, 2 ein Telegramm mit einem beliebigen Wert gesendet wird, dann sendet
jedes Mal auch der Ausgang 5. Der Ausgang 4 sendet aber nur dann ein Telegramm, wenn vorher das Tor

freigegeben wurde.

Das Zeitglied

Von gleicher Bedeutung wie das Tor ist bei einer "Ereignisgesteuerten Logik" das Zeitglied.

1, Zeitglied 2, Zeitglied 3, Zeitglied
- FO F1

=—lte=00:00:00 - i =e=00-00:00 [ ==lte=00:00:00 -
ta=00:00:00 ta=00-00:00 ta=00:00:00

Das Zeitglied verhélt sich in einer Funktionskette, deren Ausgang so parametriert ist, dass er bei jeder

Zuweisung eines neuen Objektwertes, in gleicher Weise wie ein Tor.

Wenn also

O in einer Funktionskette zwischen einem Eingang und einem Ausgang ein

Zeitglied geschaltet ist,

O der Ausgang so parametriert ist, dass er bei jedem Telegramm zu einem

zugeordneten Eingang ebenfalls ein Telegramm sendet,

O zu dem Eingang, der vor dem Tor liegt ein Telegramm gesendet wird,

O das Zeitglied noch nicht abgelaufen ist,

dann sendet der Ausgang kein Telegramm.
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Ein nicht abgelaufenes Zeitglied ist daher mit einem gesperrten Tor vergleichbar.

EE-1 Bit 1, Zeitglied A7-1 Bit
041428 - 041429
te=00:20:00
ta=00:00:00

In dem obigen Beispiel sendet also der Ausgang nur dann ein Telegramm, wenn das Zeitglied abgelaufen

ist.

Weiterhin ist bei den im AB/S 1.1 vorhandenen Zeitgliedern folgendes zu beachten:

Wenn am Zeitglied z.B. eine Einschaltverzégerung eingestellt ist und zu dem zugeordneten Eingang
Telegramme mit dem Wert "1" mit einem kirzeren Zeitabstand als die Verzégerungszeit gesendet
werden, dann wird mit jedem neuen Telegramm der Beginn der Verzégerung neu gestartet, d.h. das

Zeitglied kann nie ablaufen.

Die Filterfunktion

Auch die "Filterfunktion" ist nur bei einer ereignisgesteuerten Logik méglich.

1, Zeitglied
' Mame |Zeitglied
=lte=00:00:00 [
ta=00:00:00 Hummer |2
Filterfunktion EIM ausfilterr j
Mizhtz filtkern
AUS auzfitern
10 min S

Einschaltverzogerng IU :I IU :I IU :I
Susschaltverzogerung IU :I IU :I IU :I
ok | Abbrechen |

An dem Filter kann eingestellt werden, welcher Telegrammwert im Filter "ausgefiltert”, d.h. nicht

durchgelassen werden soll.
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Wenn am Eingang eines Tores oder eines Zeitgliedes ein Telegramm ankommt, das aufgrund der
Einstellungen ausgefiltert wird. Wird der zugeordnete Ausgang so parametriert ist, dass er bei jeder
Zuweisung eines neuen Objektwertes, ein Telegramm senden soll, dann sendet in diesem Fall der
Ausgang kein Telegramm.

Ein "wirksames" Filter ist also mit einem gesperrten Tor oder einem nicht abgelaufenen Zeitglied

vergleichbar.

Ausgabe transienter Zwischenzustande (Glitches)

Bei einer verdrahtungsprogrammierten Steuerung (VPS) ist bekannt, dass durch die interne Laufzeit der
Gatter transiente Zwischenzustande ausgegeben werden kdénnen.
Dort fallen diese sogenannten Glitches nicht weiter auf, da sie nur wenige Mikrosekunden dauern und

alle Speicher und die Ausgénge typischerweise mit einigen Millisekunden verzdgert sind.

Auch im AB/S1.1 kénnen transiente Zwischenzustande ausgegeben werden. Das macht sich z.B.
dadurch bemerkbar, dass auf dem Bus ausgehend von einem stabilen Ausgangszustand kurz
hintereinander mehrere Telegramme mit unterschiedlichen Werten gesendet werden, bis sich dann

wieder ein stabiler Ausgangszustand einstellt.

Da Ublicherweise ein Busgeréat, das auf diese Telegramme reagieren soll, auch reagiert, fallen diese

Glitches auf.

Kriterien fur das Auftreten von Glitches

Bei allen logischen Verknupfungen sollte analysiert werden, ob durch unterschiedliche Gatterlaufzeiten,

Glitches entstehen kénnen.

Dabei ist folgendes zu beachten:

Wenn am Eingang einer Funktionskette ein Signalwechsel auftritt, dann wird bei allen Elementen der
Funktionskette, der aktuelle Eingangszustand festgestellt und danach der Ausgang entsprechend

eingestellt.

Das erfolgt aber in aufeinander folgende Zyklen.
Die Abarbeitung der Elemente in einem Bearbeitungszyklus erfolgt dabei in der Reihenfolge ihrer

Nummerierung. Zuerst werden die Ein- Ausgange, denn die Gatter, die Tore, und die Zeitglieder neu

berechnet.
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Beispiel fur eine Funktionskette bei der ein transienter Zwischenzustand entsteht.

Als Reaktion auf eine Veranderung am Eingang EO (0 1) wird im Bearbeitungszyklus 2 der Ausgang A2 “1“

und im Zyklus 3 wieder auf “0" gesetzt.

Zum Zeitpunkt der Bearbeitung von Gatter 1 ist der Ausgang von Gatter 2 gleich “0“, damit ist die

Eingangsbedingung fiir Gatter 1 erfilllt. Es wird ein “1“-Telegramm gesendet. Beim nachsten Zyklus wird

der wahrer Wert ermittelt und ein “0“-Telegramm gesendet.

1, In dieser Kette enstehen Glitches

2, Gatter
»=1
1, Gatter A2-1 Bit
ED-1 Bit 2 07129
0125 : |_—°
Bearbeitungs- Eingang | Element Gatter- Gatter- Ausgang Glitches
zyklus Eingangsbedingung Ausgangszustand
1 Gatter 1 nicht erfallt 0
E0=0 Gatter 2 nicht erfullt 0 A2=0
2 Gatter 1 erfullt 0 1
Eo=1 | Gatter2 erfull 0 1 Az 11 X
3 Gatter 1 nicht erfallt 10
EO=1 Gatter 2 erflllt 1 A2=0
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1, Hier sind keine Glitches maglich

1, Gatter

2, Gatter
EO0-1 Bit &
001025
Bearbeitungs- Eingang Element Gatter- Gatter-
zyklus Eingangsbedingung |Ausgangszustand
1 Gatter 1 nicht erfullt 0
EO0=0 Gatter 2 nicht erfullt 0
2 Gatter 1 erfullt 0O 1
EO0=1 Gatter 2 nicht erfullt 0
3 Gatter 1 nicht erfullt 10
EO=1 Gatter 2 erfillt 1

Beispiel fur eine Funktionskette bei der ein transienter Zwischenzustand nicht entstehen kann. Im

Bearbeitungszyklus 2 wird zuerst der Ausgang von Gatter 2 ermittelt (gleich “1 “). Im gleichen Zyklus wird der

wahre Wert ermittelt, Ausgang A2 bleibt “0“.

nmerkung: Ist die Einstellung der Parameter ,, Ausgang sendet bei jeder Zuweisung
eines neuen Objektwertes”, erfolgt bei jedem Telegramm an Eingang 0 ein Telegramm am

Ausgang 2.
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Ruckfihrungen z.B. Speicher

Werden in einer ereignisgesteuerten Logik Rickfiihrungen z.B. fiir einen Speicher realisiert, dann darf

kein Zeitglied nachgeschaltet sein.

E0-1 Bit 1, Gatter 1, Zeitglied A2-1 Bit
% :

te=00:00:00

|2 ta=00:00:00

2, Gatter

E1-1 Bit & O_E

Durch die Rickfiihrungen in dem obigen Beispiel erhalten die Eingange standig neue Werte und
berechnen daraufhin ihren Zustand neu. Diese Neuberechnungen wirken sich beim Zeitglied auf die
gleiche Weise aus, wie neue Telegramme. Dadurch kann es passieren, dass das Zeitglied nicht

durchschaltet.

Weiterhin darf einer Funktionskette mit Rickflihrung kein Ausgang nachgeschaltet werden, bei dem

"Senden bei jeder Zuweisung eines neuen Objektwertes Telegramm " parametriert ist.

In diesem Fall wiirde der Ausgang standig Telegramme senden.

Reaktionszeit
Die Applikation Logik Zeit 200EA/1.4 des Applikationsbausteins AB/S1.1 arbeitet die logischen

Funktionen sequentiell, &hnlich wie eine SPS, ab.

In einem Bearbeitungszyklus wird zunéchst der Zustand der Ein- und Ausgange ermittelt. AnschlieRend

erfolgt die interne Verarbeitung der Elemente gemalf der Parametrierung

Die Abarbeitung der Elemente in einem Bearbeitungszyklus erfolgt dabei in der Reihenfolge ihrer

Nummerierung. Zuerst werden die Gatter, dann die Tore, und anschliel3end die Zeitglieder berechnet.

Zum Schluss werden die neu berechneten Zustande gesendet.
Die Zeit fur einen Bearbeitungszyklus - bei Bearbeitung in steigender Reihenfolge der Elemente- Nummer -
betragt typisch 100ms
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Busbelastung
Wird der AB/S 1.1 mit der Applikation Logik Zeit 200EA/1.4 als Telegrammvervielfacher eingesetzt, kann

es zeitweise zu einer hohen Busbelastung kommen, die bei der Projektierung zu beriicksichtigen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall

Bei einem Busspannungsausfall speichert der Applikationsbaustein AB/S 1.1 die Zustande der Ein-
Ausgénge fur mindestens eine Stunde. Dauert der Busspannungsausfall wesentlich l&anger, gehen die

gespeicherten Zustande verloren.

Sichere Zustande nach einem Busspannungsausfall kénnen durch die Wahl der Parametereinstellung:

"Verhalten nach Buswiederkehr" erreicht werden.

Um ungewolltes Betriebsverhalten insbesondere in gré3eren Anlagen zu vermeiden, ist der Einbau einer
unterbrechungsfreien Stromversorgung fur die Busspannung und fur die Abfragespannung der Kontakte

vorzusehen.

Tipps fir die Anwendung

Applikationsbaustein sinnvoll, im Rahmen seiner Grenzen, einsetzen

Aufgabe der Steuerung definieren und fixieren (z.B.: Funktionsablaufplan etc..)
Steuerung strukturieren und dokumentieren (Arbeitsblatter benutzen)
Verknupfungen sinnvoll und bedacht einsetzen

Zeitlicher Ablauf und Reihenfolge der Signale berlcksichtigen

Arbeitsweise des AB/S1.1 geméaR Handbuch bzw. Hilfsfunktion beachten

o o o o o o 0O

Ausreichende Reserve fir Korrekturen und Ergédnzungen vorsehen (10-20%)

Technische Hotline
Fur technische Rickfragen zum Applikationsbaustein steht Ihnen unsere ABB i-bus EIB / KNX -

Hotline zur Verfigung. Sie erreichen sie unter der Rufnummer Tel.: 06221 / 701 434
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