Q0

BAB
TECHNOLOCGIE

b.a.b-technologie gmbh

eibVision (eibNode)
Dokumentation

Art.Nr.: 10300

Stand 042009
Datum: 23. Marz 2012

DE



tm; | Inhaltsverzeichnis Dokumentation eibVision

b.a.b — technologie gmbh

im INHOUSE Dortmund
Rosemeyerstr. 14
44139 Dortmund

info@bab-tec.de

Tel.: +49 (0) 231 -476 425 - 30
Fax.: +49 (0) 231 -476 425-59
www.bab-tec.de

2 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision Inhaltsverzeichnis | ‘m‘

INHALTSVERZEICHNIS

1
2
3

L1 1T a1 T=] o OO TUPPOTOPPR 8
INSEAIIAEION 1.ttt eee e e ee s et e sessse e s e sesr e e sesase e e easaseeesasaseanenensreeeasaseeeeasaseeeeasstanenonns 9
Einfache PC-VISUAIISIEIUNG «c..coiuieeiiireiieiititener ettt sttt see s smesesnesanesanenne 10
3.1 Die erste Visualisierung — SChritt fUr SChFITE ....ciiuiiie e 11
3.2 ViSUQNISIENUNG SIMUIEIEN .eviiieeiiee ettt ettt et e e s e e s e sbe e e s sarteeessaateessnseeesnanneeesnneees 20
3.3 RV U= TR =] T T I =L (= PR 22
3.4 NeUues Projekt anl@GeN ... . i et ettt sttt e st e st e e st e e sabee e 26
3.4.7  Projekt-Parameter @INSTEIHEN ......ii ittt st et 26
3.4.2  Visualisierungsseite NiNZUFUGEN .uiiiiieriieeiiecie ettt e sae e e saeeeaeeenns 26
3.4.3  VisUGliSIErUNG ErSTeIIEM.coi ittt e e e s te e e saae e e s eaaeeessanaeeeeas 27
344 PrOJeKt SPEICHEIM ..ttt ettt ettt st et e e bt e st e b e sabe e e b e e aes 28
345 PrOJEKE INTO ettt ettt ettt sttt e bttt e et sab e e b e enees 28
3.4.6  VisUGlISIErUNG SIMUIIEIEN c.uuiiee ittt ettt e et e e et e e st e e s sare e e s saaeeessaneeessnnnaeesnsnneeeens 28
3.5 PrOJEKE lIZENZIEIEN ettt sttt et s e st e san e s e 29
3507 LIZENZ TOSCREN wett ettt et ettt e s e st e s bt e e bt e e sat e e st e eabeeebeeenes 29
3.5.2  Visualisierung ausTUNTEN ..coouie ittt ettt st st e e 29
3.5.3  SChaltersymbole [aAEN c...eeiiiieee ettt e 30
3.6 AArESSUDEISICNT . ....ei ettt sttt ettt e 31
3.6.7  AdressibersiCht Off NN . ..o ittt st 31
3.6.2  Optionen flr AdresstibersiCRT .......o.ii it et 31
e N T - - T g e =T =TT [ TSRS 31
3.6.4 Baumdarstellung - Neue Adresse anl@gen ... e cieeeeriiiee et eereee et e e sreee s eveeessaneeeea 31
3.6.5  TafeldarstellUNG ... . e ettt ettt ettt st e e s 32
3.6.6 Tafeldarstellung - Neue Adresse anl@gen .......cooieiieiieenieeeee ettt et 32
3.6.7  AQTrESSEN ZUWEISEI c.eueeiiiteieitte et eite ettt et e ettt e s te s bt s et e e et esabe e s bt e s bt e s eat e e easeesaneesneesanees 32
3.6.8  Gruppenadressen IMPOTTIEIEN ...uiii i iieeiectteeertee e eeitee e ettt e e sttt e s sreeessaaeeessaneeessnsaeesnnnneeeens 32
3.6.9  GruppenadreSSEN EXPOITIEIEIN ...ui i tieiieeetteetteetteeiteesiteeseeesseesbeeesseeesateesabeesaseesaseeeneeenees 33
3.6.10 Virtuelle GrupPPENAATESSEN .ecuetiiiieeiieeette et etteeite ettt sate e st esbe e s bt e e bt e e sabeesaneesbeenane 33
3.6.11 Gruppenadressen aKLUAIISIEIEN ...uii ittt ettt e s sre e s e e e s sae e e ssaaeeeenanne 33
3.7 SCRAIEISYMDOIE. ..ttt ettt st et 34
3.7.7  Schaltersymbole flr 2 ZUSTANAE .....eiiiiiiiieeeie ettt st st 34
3.7.2 Schaltersymbole flr 4 ZUSTANAE c....eiiuiiiiieeie ettt ettt st 35
3.7.3  Schaltersymbole flr 6 ZUSTANAE ..c.evvuiiiiiiieiiete ettt 35
3.8 StANAArd PAramMIBLer ..ottt st 36
3.9 GraphisCNE EIEMENTE ..ottt ettt et e st e st e et e e saeee s 37
3L0.T  RECNEECK ettt ettt ettt st e st e et e st s e e b e ebeeenes 37
3.9.2  Abgerundetes RECHTECK ..uuiii et e s s aae e e snanneeeeas 38
RS TG R (=1L T P O PP TO P T U PRSPPI 38
3.9.4  HINEErgrundDild ..ottt ettt st 39
3.0.5  ANIMIALION ettt et ettt et s bt bt e e bt e e bt e e e at e et e e eabeeebeeeaes 40
3.9.6  TEXIIIA ittt ettt et be e 40
3.9.7  SCRADAMET TEXE ittt ettt st 41
3.10  Taster, Schalter und bindre EI@MENTE .....coiiuiiiiiiiieee ettt 42
3.10.1 VVINAOWS TASTR ettt ettt et ettt e et e st sab e s bt e sbeessbeeesabeesaseesabeeeane 42
3.10.2 T 1= Y < O O P PR OPPTOPPRTRORE 43
3.10.3 DAY ToT 0 1ol AT = TR SRPUPRRRRP SRRt 44
3.10.4 3D LEUCHTAIOAR c. ittt ettt sttt ettt et e e e 45
3.10.5 21w = T O OO USROS OTUPRIUPRROTI 46
3.10.6 BN SCNAITET . ittt 47
3.10.7 oo p g =Y T I Y = TR PRRRRPRRRNE 47
3.10.8 BItMAP SCRAITET ettt st sttt et 48
3.10.9 BITMIAD WP P ettt ettt ettt e st e st e s bt e et e e eaeee s 49
3.7T0.T0  SCRAIDAES ICON ettt ettt et 51
3.171  Analoge Anzeigen UNd EINGADEN ...uiii ittt ettt et see e s sae e e s eaaeeeean 53
3.11.1 Y a1T<] 01 S OO O SO OPOTOPURUPUPRRUPRRNE 53
3.11.2 R G L= PSSR 53

b.a.b-technologie gmbh | 3



‘m’ | Inhaltsverzeichnis Dokumentation eibVision

3.11.3 DI T L] o) USRI 54
3.11.4 S =T a e I= | o1 PSRRI 55
3.11.5 FUIISTANG ettt ettt et e et esab e st e eabe e s bt e e aeeesaeeean 56
3.11.6 ANQIOGWETT ANZEIGE ittt ettt et ettt ettt st e st e s bt e s bt e e sab e e saseesaneenane 56
3.11.7 LN NS CNTEIDET ¢ttt sttt 57
3.12  Signalisierung UNd MelAUNG cuuieieeciiee ettt ettt sttt e s st e e s st e e seaneee s snaeeessasnaeeens 58
3.12.1 SEOTMEIAEANZEIGE .. e ettt ettt ettt et s e sabe e s bt e s bt e e sabe e sabeeeaae 58
3.12.2 Y - | ORI 59
3.12.3 S S ettt ettt h e s h e h e s h e h e h e e bt e bt e bt e s he e bt e nbe e beeas 59
3.12.4 DU Tel ] o) o] <o ] TR PRPRRPRPRNE 60
3.12.5 AKUSEISCNES SIGNAL ...ttt ettt ettt sare e s e e 61
Visualisierung mit automatischen FUNKEIONEN.........cvtieeiirrrerirrercccnrrerecrrereesnreeessnnresessnrresessnnesans 63
4.1 Automatische FUNKEIONEN EINTUGEN c..viiiiiieeiieetee ettt st eeneeeenes 64
4.2 Automatische Elemente in @/bViS/iOn aNZEIGEN ..cccueiiieeiueeeeeiieeeeeteeeeeiee e seee e e sreeesaeees 64
4.3 Automatische Funktionen am PC SIMUNEIEN ..c..iiiiiiiiiiiiete ettt 64
4.4 Automatische Funktionen kompilieren und Gbertragen .......cccoeceeeiieeiieinieenieeeee e 64
4.5 Visualisierung mit automatischen Funktionen ausflhren.......cceceeeceeeieeenieeeee e 65
die Automatischen ElemMente.......couiiiiiniinininiiiese st 66
5.1 LOGISCNE EIEMENTE ettt ettt et e st e st e st e et e e saeeesaneeeane 66
51T BINATE LOGIK cntieiieeee ettt sttt ettt st e st e et e e e e eare s 66
5.T.2  SZENE ittt et e ae e e e 67
5.1.3  TreppenliChtzZeitSCRAITOr ..viii e e e s see e s s e e e e 68
S I Y < o e <] T SO O OO O OO P PO OPPPPRTOUPSPRRt 69
5.1.5  Telegramm-TranSTOrMET .. i ettt ettt et ettt e st e et e et e st e sabe e e bt e e saeeesaneean 69
5.T.8  TOMGATEET ettt ettt st s e s s ae e e s 70
ST I Y < o | 1= of Y= RSP RUTSRRNt 71
5.T.8  HYSTOIESE ettt ettt ettt e et e e st e e et e e s abe e e e e b bt e e e e bee e e sane e e e enneeeeeanee 72
5.1.9  ZYKISCNET REPEALET ..ttt ettt ettt et st e st e s be e e ae e e sanee s 73
5.1.10 BN FITERT <ttt sttt et et 74
5.1.11 MAENEMELIK et 74
5.1.12 SEOTMEIARIOGIK .ttt ettt ettt et s e 75
5.1.13 MIUTEEDIEXET ettt ettt ettt e st e et e e s ab e e sabe e sabee s bt e eaeeesaeeenn 77
5.1.14 Telegramm- UNA WeETTEZANIET ..uii ittt et e s e s sneees 78
5.1.15 ] 1= o] = PSPPI 79
5.2 ZEIT UNGA URNTEN 11ttt ettt ettt et e et e e bt e e s ab e e sabeesabeesbe e e st e enaneeas 81
5.2.T  WOCRENMUNT ettt ettt e et e e bt e e at e e sabeesabeeebeeesaeeesaeeens 81
5.2.2  JANTESURNT ettt sttt ettt enee s 83
5.2.3  Zeittelegramm SENAEN . .cuu ettt e et e st e e s e e e s sbte e s sabeeesssaeeesnsneeeesnnneeeennnns 84
5.2.4  Datumstelegramm SENAEN ..o .iii ittt ettt ettt st e st e s e et eearee s 84
5.2.5  ZYKISCNET SEBNABT .ttt ettt ettt sttt et et e e eare s 84
53 SYSERIM 1ttt sttt et e e st e e s eana e e ea 85
5.3.T  WED BrOWSET ettt et sttt sttt et ettt 85
5.3.2  Zeittelegramm emMPIangen. o i ittt ettt sttt sare s 85
5.3.3 Datumstelegramm emMPFangeN ....ooo ittt ettt 85
5.3.4 Adress-INItialiSIEIUNG wueiiecieee ettt et te ettt et e e st e s s ae e e ssaree s saaeeessnaeessssnneeessseeesnnnns 85
5.3.5  FIEEI EIB ettt ettt et ettt ettt ettt ettt et et et et et s 86
Automatische Funktionen ohne VisualiSiErUuNG........ceeveecrerrreenrrrereecnnnrerernrereesnreressnresessnnnsesessenesees 87
6.1 Das erste eibNode Projekt — SChritt flr SCRTITE c..eeiiiiie e 88
6.1.T  Projekt UDEIMIAgEN .ueii ettt ettt ettt et s e s e saee e 93
6.2 Automatische FuNKtionen parametrieren ..o ittt 94
B.2.T  PrOJEKE @NIEGEN ..ttt ettt ettt st e st e st e et e e sare s 94
6.2.2  e/DNOAE NINZUTUGEN ..ttt ettt ettt e st e st e e bt e e saeeesanee s 94
6.2.3  MOGHChKEITEN EIfTAgEN ueiieie ettt et e e sae e saeesrreeeaeeesnaeessseeas 95
6.2.4 Automatische FUNKLioNen @iNfUgEN ...eicciiiciieiiieceeeee et 95
B.2.5  PrOjeKE SPRICNEIM ettt ettt et st e st e st e et e e eane e 96
6.2.6  Projekt kompilieren Und UDEMIagen ..cco.ii ettt ettt 96
6.3 AArESSUDEISICNT ....ei ettt ettt st 98
6.3.1  AdressUDersiCht OffMEN....ccui ittt 98

4 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision Inhaltsverzeichnis | ‘m‘

6.3.2  Optionen flr AdreSSUDEISICRT .uiiiiie e ettt et et e e s e e e ssaeesnnee s 98
0.3.3  BaAUMAAISLEIUNG teeeeiee ettt ettt s e e e s aa e e e sabe e e s enaeeessnnneeesnneeesnnnne 98
6.3.4 Baumdarstellung - Neue Adresse anl@gen.....ccueuieiriieeiieniie ettt ettt 98
B.3.5  Taf@ldarstelIUNG e ee ettt et ettt sttt et et eaee s 99
6.3.6 Tafeldarstellung - Neue Adresse anlEgEN ..cuuiiieeeieeeriee e eteeseeesreeereeeeeeseeeesreeessaeesnnee s 99
6.3.7  AQTESSEN ZUWEISENM c.etieutieiiteeiteeete et e st e st e st e et e et esabe e sabeesbeeseseeeesbeesaseesabeesbeessneeeeneeens 99
6.3.8  GruppenadresSeN IMPOITIEIEM ..ci e ie it eeee ettt ettt et e et e et e et e et e e sabeesaseesareesbeesebeeesaeeesaneenn 99
6.3.9  GruppenadresSeN EXPOTTIEIEN ..ciiuiieeieeiieeite et et e eteeeteestteebee et eesaeeesabeesabeesbeesaeeenaees 100
6.3.10 Virtuelle GruppPENAATESSEN covvueiieeeciieeeeiteeeeriteeserrteeesteeessateeseaeeessnseessssseeessnnseeesnnes 100
6.3.11 Gruppenadressen aKLUAIISIEIEN ...uiii i iiee ettt ee e eae e s e e sae e e s saaeeeeas 100

7 Die eibNOde Projekt EI@MENTE........cvireeirrerceinrercrnnrreresereeeesereessssereesssssesesessaresssssaneessssanessssssenes 101
7.1 StANAArA PAr@amIBLOT .. ettt et sttt et et s et eeaes 101
2 P B - 11 o = 3 e T |1 OSSP 101
T.T.2  SZEME ittt ettt sttt s re e 103
7.1.3  TreppenliChiZeITSCRAITET ..oiiieie ettt 104
<l v do a1 <] O O O PO SO PP 105
2 IS T I = o1 1= OO PP PRUPRUPRROPRROPONE 105
T.7.08  TOT GALLET ittt ettt st e s et e s s ane e s nne e 106

T 0T VEIGIBICET ettt et ettt e et e st e s abe e s bt e e bt e e saeeesabeesaneeeane 107
I T VA (<] <L < I OO OO PO PO POROPPPTRP 108
7.1.9  ZYKIISCNET REPEALET ..ttt st st 109
7.1.10 BN FIIEOT ettt sttt s s s 110
7.1.11 MAEREMIATIK ¢ttt ettt st s et 110
7.1.12 SEOTMEIARIOGIK ettt ettt sttt e et 111
7.1.13 UL I DIEXET 1ttt ettt ettt ettt ettt e st e s et e e s ste e s st e e s saaaeeesnneeessasseeesnsnaeesssneeesnnnne 112
7.1.14 Y 1= Lol = PO UPRRORPRPNt 113
7.1.15 WWOCRENURT ettt ettt st st e et e e st e sabe e s e e nees 114
7.1.16 AT RS UNIT ettt ettt sttt e st e e st e sabe e e b e eaeas 116
7017 A=Y n = [=Te] r=TnaYa g IT=TaTe (=] E PR 117
7.1.18 Datumstelegramm SENAEN ..ci . uiie ettt et sae e s ssree e s saaeeessasaeesenreeesnanee 118
7.1.19 ZYKISCNET SENAET ..ttt ettt ettt e st e e e e bt e e saeee s 118
7.1.20 Zeittelegramm eMPTanGeN ....ce o ittt ettt sttt 119
7.1.21 Datumstelegramm emMpPfangeN.....ue e et s 119
7.1.22 AAress - INIEIAlISIEIUNG cevieeieee ettt e st e e s sae e e ssareeessareeessnseeesnanes 119
7.1.23 T o S S SS 120

8 eibNode als intelligenter Bereichs- [ LINIENKOPPIEK .....eevvvervrerrrerereecreecreersnereressersenrssnssssessssssnnesanes 121
VVICREIGEIT HIMWETS ettt ettt ettt ettt e et e s e sabeesnees 121
8.1 PrOJEKE @NIEGEN .ttt sttt ettt et 122
8.2 EIDNOGE NINZUTUGEN ..ttt ettt ettt e st e st e s bt e e sabeesaseesaneeeane 122
8.3 MOGIICHKEITEN EITAGEN «..eiiie ettt ettt sttt et e et 123
8.4 Automatische FUNKEIONEN EINTUGEN c..viiiiiieiieeie ettt ettt st a e ssveeeneeenes 124
8.5 PrOJEKE SPEICIEIT .ottt ettt et 124
8.6 Projekt kompilieren Und UDertragen .....eo i ei ettt et 124
8.7 AAreSSUDEISICNT ...ttt ettt st e bt e et e et e e st e e eneeeane 126
8.7.1  AdresslibDersiCht GffMEN...cccui ittt 126
8.7.2  Optionen flr AdreSSUDEISICAT uuiiiiieeie ettt et ere e sre e e e e ennas 126
8.7.3  BaAUMAAISTEIUNG weeeeie ettt ettt ettt et esabe e e eeaees 126
8.7.4 Baumdarstellung - Neue Adresse anlegen.......cceuieiieeeieeeiie ettt 126
A T - 1 <1 o =Ty <] [T T TSP 127
8.7.6  Tafeldarstellung - Neue Adresse anlEgeN ....uivcieeeieerieeeiee e eree et sreeeaeeereeeaeeeeeeennees 127
8.7.7  AQTESSEN ZUWEISENM .utieuiieeite ettt et e et e st e et e et e e st e e st e e st e e sabeesabe e e bt e e saeeesabeesabeesabeeebeeenees 127
8.7.8  GruppenadresSen IMPOITIEIEM ..ciuutieiteetie ettt ettt et e et e steesbeesbe e st e e sabe e st e e saseesbeeebeeennees 127
8.7.9  GruppenadreSSEN EXPOITIEIEN .uiiiiicuiieeeeieeeerrteeerrteeesseeeesssteeesssseeessasseessssseessssseeessssseeesns 128
8.7.10 Virtuelle GruppPENAATESSEN coviuueieeeeciieeeeiteeeertteeeertteessteeessateessreeesssseesssseeessssseessnnns 128
8.7.11 Gruppenadressen aktUAlISIErEN ......iiiii ittt ettt s 128

9  Projekt mit mehreren EIbNOAES .........cooveivrueeiitiiiiiiiri e aenes 129
VICNTIGET HINWEIS ctetiitiee ettt ettt e e st e s sttt e e st e e s saateeessasaeeesasaeessanseeesnnsaeesansnaeesnnnes 129
9.1 PrOJEKE @NIEGEN .ttt sttt ettt et 130

b.a.b-technologie gmbh | 5



@ Inhaltsverzeichnis Dokumentation eibVision
9.2 EIDNOGE NINZUTUGEN et itieeiieeeieeett et ete ettt e et e s te e e eeesaeeessseesnseesnseeeseeessseessseesnseennns 130
9.3 1Y FoTe] Tl a1 T 1W< = [ L FP PR 131
9.4 Automatische FUNKEIONeN EINTUGEN c...iiiiiiiiieiee ettt ettt 132
9.5 PrOJEKE SPEICIIEIT ..ttt et ettt e s b e st e e bt e e aeeesaeee s 132
9.6 Projekt kompilieren Und UDErtragen .....eeeeeeeee ittt 132
9.7 AAreSSUDEISICNT ...ttt sttt 134

9.7.7  AdressibersiCht OffNMEN.....oo ittt ettt 134
9.7.2 Optionen flr AdresstibersiCRT .....oo.ii ittt 134
1 A T - - T g Ve =T (= T [ SRR 134
9.7.4 Baumdarstellung - Neue Adresse anl@gen ... e ieieeeieiieeeeieeeereee e eeee e seee e e 134
9.7.5  TafeldarstellUNG ... .co ottt ettt st ettt et s e e 135
9.7.6 Tafeldarstellung - Neue Adresse anl@gen .......cocuieiieriiieiieeniee ettt 135
9.7.7  AQTrESSEN ZUWEISEIN c.uetieiiteeeitieetteette sttt et e st e sttt esb e s bt e s et e e et e e sabee s bt e sbeeeeneeeeateesaneenane 135
9.7.8  Gruppenadressen IMPOTTIEIEN . ..iii i ciie ettt e eteee et e e et ee e st e e s saree s ssaeeessaseeessanneeesnneees 135
9.7.9  GruppenadreSSEN EXPOITIEIEIN ...ciiuieeiteeiteertteetteeiteeiteesiteesbeesbeesbeesbeeesseeesaeeesaseesaneesane 136
9.7.10 Virtuelle GrUPPENAATESSEN ..ceueii i ettt ettt ettt ettt e st e et e e st e e sbe e sabeeenees 136
9.7.11 Gruppenadressen aktUAlISIErEN .....cueiiie ittt 136

10 eibVision ProgrammuUMQEDUNG .....ccceeeeeecerereesrerereessnenereseeesassseessassseessasssnesssossesssasssesssasaseassasasnes 137

TO.T  IDVISION EAITOT caittiiieiete ettt ettt sttt e s bt e et e e et e sabe e saneeebaeeaees 137
10.1.1 D@ MENUIEISTE 1ttt ettt ettt et s e s bt e et e st e sabeeebeeenees 138
10.1.2 Die SYMDOIIEISTEN ittt 139

10.2  €/DViSION EINSEEIUNGEN cuevtieieitee ettt ettt ettt e st e e s satae e s sateeessanaeeeesanaeeesnnneeas 142
10.2.1 PrOgrammMOPTIONEN «..ii ittt ettt ettt et et e st e st e e bt e e et e sabe e saseeebeeeaees 142
10.2.2 SPrache @INSTEIEN ..ceinie ettt ettt sttt e et 144
10.2.3 BMX-Server EINSEEIUNGEN . vuviiiee ettt ettt et e e st e s st e e s sanae e e ssneeesnanne 145
10.2.4 Dienste EINSTEIUNGEN .oiiieiiee ettt ettt ettt et e e st e e s st e e seaaae e s saneeesnnnne 146
10.2.5 Adressdarstellung NAEIM c...oi ittt ettt st e 148

10.3  Die e/blision ProgramimfenSTer .. ..o i ettt et ettt st s e e e e 149
10.3.1 PTO EKEDIOWSET .ttt ettt sttt ettt 149
10.3.2 BIDHOTNEKSPAIETEE 1ottt e e 149
10.3.3 IS PRI <ttt ettt ettt e e bttt e et e et e eat e ettt s e e b e e aes 150
10.3.4 BefENISZENTIAIE ..ttt st st 151

1T €iDViSiON RUNEIME . .uuiiiiceceiticcetercereeeererereesesneeesesseessesaseeessesnessesnseessasaseeesasaseesssensnensasasesssasnnees 153
TT.T Die MENUIBISTE .ttt ettt st e sttt et sat e st e s e s s 153
TT.2  Projekt OFFMEN ettt st st e et e st e e st e e st e sabeeebeeenees 153
L I T = o = =10 1= T O OO O O OO OO PO OO PR RUPUPTROPP 153
17.4  ProgrammeiNSTEIUNGEN ..uiii ettt sttt e st e e s saa e e s eae e e s saareeesnanaeeesnneees 154
TT.5  PrOTOKOIE ettt ettt ettt ettt sabe e sbeesne s 154

1 I T 3 V| = 156
12.1  Position des DONgGles @aNgEDEN c....ii ittt 156
12.2  Informationen Gber verwendeten DONGIE .....ccuivcieerieeeiieeiee ettt e e 156

13 Die FUNKLIONEN VON EIDNOGE ....cciicceiiicceeieicceeei et reccteeeseseeeesesaneeessesenessesaseessasaneessasasasassenenes 157
13,7 WAS KANN @IDNOGE? ...ttt ettt ettt st s e s e e 157
13,2 WAS ST NETID? ettt ettt et ettt e st e s bt e s bt e e bt e e s ate e sabeesabeeebeeenees 157
13.3  Was ist NetBroadCast und NetBroadCastiD 7 ......ccceerieiriieriiieiiee ettt 158
13.4  Was bringt die Verbindung eibVision — @ibNOAE? .....c..viviviiiiiiiiiie et 158
13.5  WAS KANN @7DVISION? oottt ettt et sttt st e s e e e e e aees 159

6 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision Inhaltsverzeichnis | ‘m,

b.a.b-technologie gmbh | 7



@. | Inhaltsverzeichnis
|1 WILLKOMMEN

Dokumentation eibVision

eibVisionist ein leistungsféhiges Werkzeug zum...
= Erstellen von anspruchsvollen und individuellen Visualisierungen
= Parametrieren des intelligenten Gateways e/bNode

= Ausftihren von Visualisierungsprojekten auf jedem kompatiblen PC.

Uirektstariten:

Waéhlen Sie eine Aufgabe und bléttern Sie auf die entsprechende Seite.

Aufgabe Seite
Einfache Visualisierung 10
Visualisierung mit 63
automatischen

Funktionen

Automatische 87

Funktionen ohne
Visualisierung

eibNode als Bereichs- 121
[Linienkoppler

Projekt mit mehreren 129
e/bNodes

8 | b.a.b-technologie gmbh
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I 2 INSTALLATION

Hinweis: Wenn sich auf Ihrem PC bereits eine dltere Version von e/bVision befindet, dann deinstallieren
Sie die Software zunéchst Gber Systemsteuerung - Software., und I6schen den Programmordner
eibVision auf Ihrer Festplatte. Sollten Probleme bei der Neuinstallation mit dem Dongle bestehen,
beachten Sie bitte separate Hinweise in der eibVision_deinstallieren_installieren.txt.

e legen Sie die e/bVision Programm-CD in ein CD-Laufwerk. Wechseln Sie im Windows-Explorer in
das CD-Verzeichnis und klicken Sie doppelt auf die Installationsdatei e/bVision.exe. Das eibVision
-Setup startet.

e Wihlen Sie eine Installationssprache und klicken sie auf weiter.

e Lesen Sie die Hinweise des Installations-Assistenten und klicken Sie auf weiter.

e Wahlen Sie das Installationsverzeichnis (Standard ist C:\Programme\ e/bVision) und bestdtigen
Sie mit wefter.

e Wahlen Sie eine Programmgruppe, unter der Sie e/bVision im Windows-Startmen( finden
(Standard ist e/bVision) und bestdtigen Sie mit weiter.

e Folgen Sie den weiteren Anweisungen, um e/bVision zu installieren.

b.a.b-technologie gmbh | 9
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I 3 EINFACHE PC-VISUALISIERUNG

N

eibVisien

EIB visualisation made easy

= Visualisierung

erstellen

= Visualisierung offline
testen

= Visualisierung
ausfihren

10 | b.a.b-technologie gmbh
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3.1 DIE ERSTE VISUALISIERUNG - SCHRITT FUR
SCHRITT

Sie bendtigen:
e e/blVision Software

@ Programmzugriff und -standards

“ Windows Update

Windows-Katalog

Starten Sie
eibVision Studio

2 winZip

Programme »

B eibvision » E eibVision Classic
I Microsoft Office  » | 5
Dokumente » ) WinZip 4

, @ B-CONZO04 » Ort: C:\ProgrammeleibVision
~ . -

v

Hilfe: und Support

Ausfihren...

"Mathias" abmelden...

Computer ausschalten...

Kicken sie auf
© Proie Bearbeiten  Ansicht  Einstellungen Extras Hilfe Neu...

= (&2 m | s R B X
Offnen... | SchlieBen  Speichern : fusschneiden Kopieren Einfiigen Léschen

b.a.b-technologie gmbh | 11
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Wahlen Sie
© Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras  Hilfe Einfaches eibVision
: | 2 @&k 3 R @ X Frojext
Offnen... | SchlieBen  Speichern i Ausschneiden Kopieren  Einfiigen  Léschen
Projekt-Browser o x
: Meu... Bearbeiten !
Sektion IPa:ametel

Projekttyp auswahlen

x|

E& Einfaches eibNode Projekt
Einfac sion C C
B Komplexes eibNode Projekt

o eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY¥]

Markieren Sie Seiten

© Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras  Hilfe und klicken sie
: D = B. (=] : % B & X doppelt mit der
: Neu... Offnen... | SchlieBen Speichern : Ausschneiden Kopieren Einfiigen  Léschen Maus

: MNeu... Bearbeiten !

Sektion [Parame

=¥ Noname.EV

|z Projekt Info

|§1 Projekt Parameter

=] |E_S Adressen

- B B8 Adresstabelle[0]
-8

I8 Schaltersymbole
~|#% Benutzerverwaltung

Seiten

12 | b.a.b-technologie gmbh
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o eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY¥]

Offnen Sie die

° Projekt  Bearbeiten | Ansicht | Einstellungen Extras Hilfe Bibliothekspalette
el ) = @ Projekt-Browser  Strg+1 By i) % iLa o
© Neu... Offnen... |a Bibliothekspalette  Strg+2 | iden Kopieren Einfligen  Loschen ; Lay
: ﬁ % % Inspekkor Strg+3 af IS oo th T
: Standard | Speicher % Bofehlzarirals  Sw4 5 Unten | Vertkal Horizontal | Vorme Hinten
i T Suchergebnis Strg+5
Ner o Wilaseran Neues Editierfenster
Seklion & Desktop ’
E}IE_V Noname.EV T
#-|® Projekt Info
|§ Projekt Parameter
=] |E_S Adressen
: 88 Adresstabelle[0]
= |E Seiten
- Beleuchtung
LI'._D_ Schaltersymbole
|£ Benutzerverwaltung
| |
BIDIOtheRspalette LRES | Projexe-browser AR EesetCIng Markieren Sie
] =: 0 | & Beleuchtung Taster, Schalter und
Parals Ui i beu.. | Loschen  Kopleren Bindre Elemente
graphische Elemente Seklion [P

= I&" MNoname.EY
|! Projekt Info
lﬁ Projekt Parameter
=)-|88 Adressen
- 88 Adresstabelle[0]
=B, Seiten
‘ Beleuchtung
# @ Schaltersymbole
|L&' Benutzerverwaltung

Analoge
Anzeigeinstiument. ..

Logische Elemente
und Folgeschaltu...

]

Zeit und Uhren

(]
Signalisierung und
Meldung

und klicken Sie
doppelt

b.a.b-technologie gmbh | 13
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_ - = Ziehen Sie den
=3 2 ® la & 5 of | sa ‘ W & Windows Taster mit
Standard | Speichern Einfigen | Links ©Oben Rechts Unten | Vertikal Horizontal | Yorne Hinten ‘ mn _.OWS' a:s‘ ermi
bliothekspalette "B [Projekt-Browser 2 x| [Beleuchtung gedriickter linker
. : ; Maustaste auf die
~ | A= Beleuchtung Seite
© Meu... | Loschen Kopieren .
Sekion [P :
=¥ Noname.EV o
. - jekt Info S
\Windows-T aster -2 Projekt Parameter > -

= |28 Adressen

30 88 Adresstabelle[0)
o) :
B Iﬂ Seiten
3D-Taster L@ Beleuchtung
@@ Schaltersymbole
3& |8t Benutzerverwaltung
3D-Wippschalter I

3D-Leuchtdiode

o eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY¥]

Offnen Sie den

° Projekt  Bearbeiten | Ansicht [ginstellungen Extras Hilfe Inspektor
0 = X @ Projekt-Browser  Strg+1 L R X éLayer
© Neu... Offnen... Bibliothekspalette  Strg+2 iden Kopieren Einfigen Léschen |2 :
: ‘ |@ Inspektor Strg+3 L3 ]E o0 &I I;l‘_'l
: Standard = Speicher % Befiidrenivals  Shon s Unten | Vertikal Horizontal | Yorne Hinten
EORe e E Suchergebnis Strg+5 2 XH Eii
o Beleuchtungl
MNeues Editierfenster opieren
5_‘, Desktop » IP

=Y Noname BV
®-|@ Projekt Info
2} |§ Projekt Parameter
=-|88 Adressen

ET [+ 88 Adresstabelle[0]
) El”l_@_ Seiten
3D-Taster @. Beleuchtung
L@_ Schaltersymbole
S&l ' |8t Benutzerverwaltung
| 3D-Wippschalter

14 | b.a.b-technologie gmbh
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¢ eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY]

. Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe
b B, = : & ® X  —
: MNeu... Offnen... | Schliefen Speichern : pusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen :
= ® (%L & % «f |2 &= | @B @
Standard &en:hern Einfigen | Links Oben Rechts Unten | Vertikal Horizontal | Yorne Hinten
TR E s B ) romomr i <o
Parameter | Objekte = | & [
Parameter 2 |Value | Meu.. | Léschen Kopieren u
: (0100 0008, Taster] Sektion [P
<E} Funktion [keine Aktion) El‘ll_._V Noname.EY
keine Aktion #-|@ Projekt Info
“Mouseover |Windows-Taster Windows-T aster !5] Projekt Parameter
- Name ‘Windows-Tasterl =1 )28 Adressen
B Position  |[100,70,38,24.1.0hr = 88 Adresstabelle[0]
~~Schiiftatt  |MS Sans Serif =|E Seiten
 Tastertyp Einfachtaster 3D-Taster i Beleuchtung
 Transparent O @ Schaltersymbole
3& Iﬁ Benutzerverwaltung
3DWippschalter
| | 1

+r eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY]

© Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe
S B = : & ® X | Layer
: Meu... Offnen... | Schliefen Speichern . pusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen :
: ® ke & S o=f F B W &
Standard $elchern Einfigen | Links Oben Rechts Unten | VYertikal Horizontal | Yorne Hinten
T s | 33|
Parameter | Dbjekte -l D % By [
Paiameter 4 |Value ¢ Neu ‘ Loschen  Kopieren [~
# Darstellung |[0100 0008, T aster] Sektion | P.
= Funktion _[_!;.eine Aktiq_r_m__]____________" E]"l_.j{ Noname.EV
: eir o G !2 Projekt Info
i Mouseaver ‘Windows-T aster !51 Projekt Parameter
i eleqramm senden: i
Name El-‘IS_S Adressen
® Position 00, 70, 36,23, T.0n0 B 8B Adresstabelle[0)]
: Schuiftart M_S Sans Serif | Blﬁ Seiten
;.Tasleltyp Einfachtaster 3D-Taster - Beleuchtung
Transparent O |@ Schaltersymbole
3&1 |8 Benutzerverwaltung
3D Wippschalter
| 1

Erweitern Sie
Funktion

Wahlen Sie als
Aktion 7elegramm
senden

b.a.b-technologie gmbh
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¢ eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY]

. Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe

Db = B, = & ® X : Layer
: Neu... Offnen... | Schliefen Speichern 2| Ausschneiden Kopieren Einfigen  Ldschen :

- 7 ® m & S ef & g W &

Standard &en:hern Einfigen | Links Oben Rechts Unten | Vertikal Horizontal | Yorne Hinten

TR E s B x| [rosomser 5 x

Parameter | Objekte =l E D & [
Parameter 2 |Value © Neu Laschen Kopleren N
- Darstellung |[0700 0008, T aster] Sektion

Ef Funktinn [Telegramm senden El‘l(_’v' Noname.EY

- !! Projekt Info

! ; KD Windows Taster -] Projekt Parameter

- Mouseover |Windows-Taster =1 )28 Adressen

| ‘Name ‘Windows-T aster — 88 Adresstabelle[0]

' Posil.ion [1[][]_?[],38,24_1,nhr EIIE Seiten

;?chnﬂart M_SfSa;s Serif 3D-Taster : _ Beleuchtung

;erasteltyD | Einfac taDslel @ Schaltersymbole

ST 3& |8t Benutzerverwaltung
| 3DWippschalter u
| |
L Ni=kekbiabbbhel sl ST e st e e
Parameter | Objekte e 0O | ¥ [
Paaneler A [Vake  Meu.. | Léschen Kopieren I
& Darstellung | [0100 0008, Taster] ) Sektion [P
E}'F_unktiun [Telegramm senden = LL_V_' Noname.EY
Aktion | Telegramm senden L!_ Projekt Info

Po- kein Telegramm Windows-T aster E} L‘% Projekt Parameter

~Mouseover |\Windows-T aster 1122 Adiescon

[ty Telegramm Sendewert X|
WPl © 3e(EISy) O 3Bye(EISH)  w 4Bye(EISY oo dByig(EISTI) o unpisier

‘:“'Tasl X 1Bit (EIS1) | I 2Bit(EISS) = 4Bit(EIS2) < 8Bit(EISE) 1 2Byte(EISS) oo 2Byte (EIS10)

“Trar Zustand

AUS
EIN

Abbruch

Bitflag

Offnen Sie das
Parameter Fenster

Wahlen Sie den
Zustand
Umschalten

b.a.b-technologie gmbh
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¢ eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EY]

. Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe

Db = B, = & ® X : Layer
: MNeu... Offnen... | Schliefen Speichern : pusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen :
-2 ® | % & % e | B & | @ T
: Standard | Speichern Einfigen | Links Oben Rechts Unten | Vertikal Horizontal | VYorme Hinten

"B |Bibliothekspalette 0 x || Projekt-Browser 12 x|[B

&l D & [

Patameter |Value  Meu... | Loschen Kopieren u

E]‘I(_V Noname.EY
Windows-T aster

Parameter Objekte |

!! Projekt Info
-] Projekt Parameter
E] |28 Adressen

T | @ 88 Adresstabelle[0]
=) Ellﬁ Seiten
3D-Taster @[] Beleuchtung
#-|@ Schaktersymbole
3& |8t Benutzerverwaltung

m 3DWippschalter

pliotnekspaletie .

79 | Projext-browser
Al 0 | &
: Neu... Loschen Kopieren
Sektion [P
E}‘IL_V Noname.EY
Ig Projekt Info
lg'l Projekt Parameter
E]-IS_E Adiessen

4 X ||Beleucntung

Beleuchtung

Windows-T aster

| [#-88 Adresstabelle[0]
S |E Seiten
3D-Taster i

Beleuchtung
#/@ Schaltersymbo

3le la erwaltung
3D-Wippschalter

"l

3D-Leuchtdiode

Bitflag

Geben Sie unter
Objekte die
Gruppenadresse
1/1 ein

Ziehen Sie die 3D-
Leuchtdiode mit
gedrtckter linker
Maustaste auf die
Seite

b.a.b-technologie gmbh | 17
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|2+ eibvision Projekt-Studio [Noname.E¥]

. Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe
O = B (=] : & 2 X

E N > : i Layer
: MNeu... Offnen... | Schliefen Speichern : pusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen i
= (% & % e | B & | @ @
: Standard | Speichern Einfigen | Links Oben Rechts Unten | Vertikal Horizontal | VYorme Hinten

1 [x]| | Bibliothekspalette Q x | [Projekt-Browser 1 x|

&l D & [
© Neu... | Loschen Kopieren u

Sektion |P

El‘lﬁl_ MNoname.EY

#-|@ Projekt Info
Windows-T aster | Projekt Parameter
= |E_B Adressen

Parameter 4 |Value
= 70

T ! 88 Adresstabelle[0]
o
=B Seiten
3D-Taster

| Beleuchtung
I8 Schaktersymbole
3& b |£ Benutzerverwaltung

3DWippschalter I

|3+ eibYision Projekt-Studio [Noname.E¥]

© Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe

0O 2 B = : & ® X

: Meu... Offnen... | Schliefen Speichern . pusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen il
- B & % e | 2 em | @ @
: Standard | Speichern Einfiigen | Links Oben Rechts Unten | VYertikal Horizontal | Yorme Hinten
~
| Inspektor { X))  Bibliothekspalette (‘glProjekt-Brmser { x E
Parameter Ubiektel =R 0O 4 [
Parameter 4 |Value : Neu.. | Léschen Kopieren [
Sektion [P

=¥ Noname EV

#| @ Projekt Info
Windows-T aster Ig Projekt Parameter
=88 Adiessen

3D i 88 Adresstabelle[0]
e
=B, Seiten
3D-Taster i

- #{E)] Beleuchtung
lg Schaltersymbole
3&1 8% Benutzerverwaltung

3D Wippschalter

Geben Sie unter
Objekte fur die 3D-
Leuchtdiode
ebenfalls die
Gruppenadresse
1/1(=1/0/1)ein

SchlieBen Sie die
Fenster /nspektor,
Bibliothekspalette
und Projekt-Browser
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Extras Hilfe Klicken Sie auf
5 % By @, X Layer N E Spe/che(n und
: Ausschneiden Kopieren Einfilgen Loschen [M : . geben Sie dem

Projekt einen
Namen

G % =% | 2 & | W %

et Belieny eiande Projektdatei speichern unter
Speichemn IE) eibVision Projekte :J & B & B

ol

Dateiname: |eibVision_Beispiel ev Speichen

Dateityp: |eibVision Projekt [*.ev] ;] Abbrechen

b.a.b-technologie gmbh | 19
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VISUALISIERUNG SIMULIEREN

Dokumentation eibVision

3 N X Layer  E 4
lgen  Léschen 5 © Start
= @ @[ [m

Horizontal | Yorme  Hinten || Raster | Fang

Zeichnen

N < \: A o
Stopp\ | Treiber . Adressen  Elemente

eiber
EINfAUS

=18

Offnen Sie das
Parameterfenster
Treiber

Beleuchtung

e @

BMX-Server Yerbindungsdaten

Yerbindungsdaten

Server Host |Iaca|host

Server Port  [1735 =
] Programm aus Adresstabelle init

min. Disconnect Zeit

7]
max. Kommunikationspausen

ielisieren

sek.
sek.

Die Option mit
Server verbinden
darf nicht aktiviert
sein.

Jetzt simuliert
eibVision die EIB-
Anbindung.

20 | b.a.b-technologie gmbh
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Klicken Sie auf

A H: -A! Start

Stopp  Treiber : Adressen  Elemente

& X

Layer
nfigen Ldschen ld

= | & % W

Horizontal | Yorne Hinten || Raster

&,
Fang [| Zeichnen EINfAUS

+r eib¥ision Projekt-Studio [Noname.EVY]

Testen Sie die

° Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras  Hilfe Funktion, indem

~ : : Sie den Taster
D w B = : b B B X Laver | | petati

© MNeu... Offnen... | Schliefen Speichern : pusschneiden Kopieren Einfigen  Ldéschen : etatigen
F & ®

: Standard

Iﬂz.ﬂ_ﬂ‘“ﬁln_?‘lﬁ e | B T

Speichern  Einfigen | Links Oben Rechts Unten

Vertikal Horizontal | Vorne Hinten
Beleuchtung

b.a.b-technologie gmbh | 21
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3.3 VISUALISIERUNG STARTEN

Sie bendtigen:
e eibVision Software
e eibNode

Starten Sie

@ Programmzugriff und -standards eibVision

“ ‘Windows Update

& eibvision eibVision Classic
) Microsoft Office  » & eibvision Studio
Dokumente ¥ ) winZip »

Programme 4

Einstellungen

Suchen

Hilfe und Support

Ausfihren...

"Mathias" abmelden...

Windows XP Professional

Computer ausschalten...

r—
Kicken Sie auf

‘| Projekt | Ansicht Einstellungen Hilfe Projekt und
| Sifnen... | wahlen Sie
¥ Startparameter Offnen...

¥

22 | b.a.b-technologie gmbh
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Offnen Sie ein
eibVision Projekt

eibYision Projekt dffnen 2| x|

. |2 eibVision Projekte ~| & @ £k B

cbvison Beispieley  |_Ofinen_|
cibVision Classic Proeki (ev) 7|

Diese Meldung
erscheint, wenn
Sie das Projekt
nicht lizenziert
haben (s. Seite
156). Klicken Sie

. auf OK.

b.a.b-technologie gmbh | 23
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° Projekt  Ansicht | Einstellungen iljlfe

¥| Programm
|7 Eernwirksystem |

o

eib¥ision Classic [C:\Dokumente und Einstellungen'All Users. WINDOWS" Dokumente' eib¥ision Proje

© Projekt  Ansicht Einstellungen Hilfe

BMX-Server Yerbindungsdaten

mit Server verbinden
1

Verbindungsdate

®

eib¥ision Classic [C:\Dokumente und Einstellungen’\All Users.WINDOWS" Dokumente’ eibYision Proje

[_] Programm aus Adresstabelle initialisieren

min. Disconnect Zeit sek.
max. Kommunikationspausen sek.

24 | b.a.b-technologie gmbh
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Klicken Sie auf
Einstellungen und
wahlen Sie
Fernwirksystem

Mit Server
verbinden muss
aktiviert sein

Geben Sie ein:
Server Host: die IP-
Adresse des
eibNodes

(Sobald

eibVision mit dem
eibNode
verbunden ist,
werden alle
Schalttelegramme
auf EIB abgesetzt)
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eib¥ision Classic [C:\Dokumente und Einstellungen'All Users. WINDOWS'\Dokumente' eib¥ision Projel Die Visualisierung
‘ Projekt  Ansicht  Einstellungen  Hilfe ist aktiv

®
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3.4 NEUES PROJEKT ANLEGEN

= Klicken Sie auf den Button New... in der Projekt-Symbolleiste oder wahlen Sie New... aus dem
Meni Projekt (Tastenkombination STRG + N).
= Wahlen Sie den Projekttyp eibVision Projekt und bestatigen Sie mit OK.

Das neue Projekt wird im Projektbrowser als Noname.EV angezeigt.

3.4.1 PROJEKT-PARAMETER EINSTELLEN

Im Projektbrowser: Erweitern Sie den Ordner Projekt Parameter, um die Parameter
Hilfedatei, Server Host, Server Port und BildschirmgroRe anzuzeigen. Zum Andern
der Parameter, klicken Sie doppelt auf einen Parameter. Es 0ffnet sich ein
Eingabefenster:

Projekt Hilfedatei: Falls neue oder erweiterte Hilfe-Dateien vorliegen, kdnnen diese hier
geladen werden.

Server Host: Geben Sie hier die eindeutige Netzwerkadresse des e/b/Node an. Das
kann eine IP-Adresse (z.B. 192.168.1.20) oder eine DNS-Adresse (z.B.
http:/ | eibNode01.ath.cx) sein. Sprechen Sie ggf. mit lhrem
Netzwerkadministrator, um eine freie Netzwerkadresse zu erhalten.

Server Port: Geben Sie hier den Port an, iiber den der e/bNode mit dem
Projektierungs-Computer kommuniziert. Der Standard-Port ist 1735.
Sprechen Sie ggf. mit lhrem Netzwerkadministrator, um einen freien Port
zu erhalten.

BildschirmgroRe: Wabhlen Sie hier die GroRe (Auflésung) des Bildschirms, auf dem die
Visualisierung dargestellt werden soll. Entsprechend der Auswahl werden
im Visualisierungsfenster Begrenzungslinien eingeblendet.

Bestdtigen Sie die Eingaben mit OK

3.4.2 VISUALISIERUNGSSEITE HINZUFUGEN

= Markieren Sie den Ordner Seiten im Verzeichnisbaum des Projektbrowsers
= Klicken Sie doppelt auf den Ordner oder klicken Sie auf Neu... in der
Symbolleiste des Projektbrowsers.

x
Bezeichnung IS eite[1] ‘
Hintergrundfarbe || |ichw/hite lw I
[_] Startseite
Rastenweite X 10 -

Rasterweite Y 10 -

0K Abbruch
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Hier konnen Sie folgende Parameter bearbeiten:

Bezeichnung:

Hintergrundfarbe:

Startseite:

Rasterweite X:

Rasterweite Y:

Inhaltsverzeichnis | @

Wahlen Sie eine mdglichst
eindeutige Bezeichnung fir die
Visualisierungsseite

Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe
fir die Seite. Wenn Sie auf das
Pfeilsymbol klicken kdnnen Sie
eine Farbe aus der Palette von
eibVision wahlen. Wenn Sie auf

*** klicken stehen Ihnen weitere
Farben zur Verfiigung.

Wahlen Sie diese Option, wenn
die aktuelle Seite beim Start der
Visualisierung immer als Startseite
erscheinen soll.

Andern Sie den horizontalen
Abstand der Rasterpunkte.

Andern Sie den vertikalen
Abstand der Rasterpunkte.

Bestétigen Sie alle Eingaben mit OK. Die neue Seite erscheint unterhalb des Ordners

Seiten.

Klicken Sie doppelt auf die neu hinzugefiigte Seite oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste und wahlen Sie Offnen.

3.4.3 VISUALISIERUNG ERSTELLEN

Ordnen Sie am besten die Fenster Bibliothekspalette, Inspektor und das
Visualisierungsfenster tbersichtlich auf der Programmoberflache an. Nicht
sichtbare Fenster kdnnen Sie Uber das Menu Ansicht einblenden.

Wechseln Sie in der Bibliothekspalette per Doppelklick in eine Kategorie
Ziehen Sie das gewinschte Element mit gedriickter Maustaste in das
Visualisierungsfenster oder klicken Sie doppelt auf das Element.

Zur Unterstitzung bei der Positionierung der Elemente kbnnen Sie Funktionen
der Editor-Symbolleiste verwenden (siehe Seite 139).

Markieren Sie ein Element und der Inspektor zeigt alle fir das Element zur
Verfligung stehenden Parameter und Kommunikationsobjekte an.

Geben Sie die Parameter im Inspektor (siehe Seite 150) ein.

Die Gruppenadressen konnen Sie entweder direkt eingeben oder Uber die
Adressubersicht einfligen (siehe dazu Seite Fehler! Textmarke nicht
definiert.).

Fugen Sie weitere Elemente ein und erstellen Sie so eine Visualisierungsseite.
Sie kdnnen auch bereits eingefuigte Elemente mit allen Parametern kopieren
und einfligen.
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3.4.4 PROJEKT SPEICHERN

Nach dem Erstellen einer Visualisierungsseite sollten Sie das Projekt speichern.

= Klicken Sie dazu auf den Button Speichern in der Projekt-Symbolleiste oder im
Meni Projekt - Speichern (Tastenkombination STRG + S).

= Wahlen Sie einen Projektnamen und den Speicherort.

3.4.5 PROJEKT INFO

= Im Projektbrowser: Erweitern Sie den Ordner Projekt /nfo, um einige Daten zum Projekt
anzuzeigen

= Zum Anzeigen eines Info-Fensters mit weiteren Informationen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Projekt /nfo und wahlen Sie /nfo... .

3.4.6 VISUALISIERUNG SIMULIEREN

Sie kdnnen die selbst erstellten Visualisierungsseiten in Ihren Funktionen am PC
testen und kontrollieren. Ein eibNode ist dazu nicht notwendig.
= Klicken Sie auf den Button Treiber in der Symbolleiste
= Die Option mit Server verbinden darf nicht aktiviert sein
= Um den Kontrollbetrieb zu starten, klicken Sie auf Start in der Symbolleiste
Kontrollbetrieb oder blenden Sie das Kontrollbetrieb Fenster ein (Menu
Ansicht - Kontrollbetrieb, STRG + 4) und klicken Sie auf Start in der
Symbolleiste. Das Visualisierungsfenster zeigt nun eine Simulation der
Visualisierung. Alle interaktiven Elemente (Taster und Schalter) kdnnen
bedient werden; Anzeige- und Status-Elemente geben die parametrierten
Werte aus.
= Mit der Befehlszentrale konnen Sie den Status des Kontrollbetriebs und die
gesendeten/empfangenen Telegramme uberprifen.
= Zum Stoppen des Kontrollbetriebs klicken Sie auf Stopp in der Symbolleiste
Befehlszentrale.
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3.5 PROJEKT LIZENZIEREN

Nicht lizenzierte e/bVision Projekte sind in der eibVision Runtime auf eine Stunde Laufzeit begrenzt.
Wenn Sie ein e/bVision Projekt mit einem Projektschltssel verschlisseln, kann das Projekt nicht mehr
editiert werden. Um ein Projekt wieder editierbar zu machen, muss der Projektschlissel wieder geldscht
werden. Sie kdnnen festlegen, wer berechtigt ist einen Projektschlissel zu |16schen.

Zum lizenzieren muss der USB Dongle in einen USB-Anschluss gesteckt werden. Bei der ersten
Verwendung des USB-Dongles muss ein Treiber installiert werden. Lesen Sie dazu Seite 156.

Um ein e/bVision Projekt zu verschlisseln, gehen Sie folgendermalien vor:
= Erstellen Sie ein e/bVision Visualisierungsprojekt oder 6ffnen Sie ein bestehendes Projekt.

= Offnen Sie im Menii Extras > eibVision Projekt die Lizenzvergabe.

Projektverschliisselung x|

Lizenznummer
0000.0000.2946

—Art der Verschliisselung

[Fieigabe fur eibYision Classic - I

—Wer darf den Projektschliissel loschen?

| jeder darf Projektschlussel loschen v |

[ ] Lizenz auf 4 \Wochen zeitbegrenzt

= Wabhlen Sie die Art der Verschlisselung und legen Sie fest, wer berechtigt ist den
Projektschlissel zu 16schen. Mit der Option Lizenz auf 4 Wochen zeitbegrenztist das
Visualisierungsprojekt nur 4 Wochen lang in e/bVision Runtime nutzbar.

3.5.1 LIZENZ LOSCHEN

Zum Loschen eines Projektschlissels bendtigen sie die in der Projektverschliisselung festgelegte
Berechtigung und der USB-Dongle muss in einen USB-Anschluss gesteckt werden. Wahlen Sie im Men(
Extras > eibVision Projekt > Lizenz I6schen. Das Projekt ist jetzt wieder editierbar.

3.5.2 VISUALISIERUNG AUSFUHREN

= Starten Sie e/bVision

= Wahlen Sie den Eintrag Fernwirksystern aus dem Menu Einstellungen

= Aktivieren Sie die Option mit Server verbinden

= Geben Sie bei Server Host die IP-Adresse des eibNodes ein

= Bestatigen Sie mit OK.

= Wadhlen Sie Offnen aus dem Mentii Projekt und wahlen Sie ein e/bVision Projekt
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SCHALTERSYMBOLE LADEN

Dokumentation eibVision

Die Bitmapelemente (siehe ab Seite 47) kdnnen mit eigenen Grafiken gestaltet werden. Lesen Sie dazu
auch den Abschnitt Schaltersymbole auf Seite Fehler! Textmarke nicht definiert..
=  Erweitern Sie die Ansicht des Ordners Schaltersymbole im Projektbrowser.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner (2 Zustande, 4 Zusténde, 6 Zustdnde)
und wdhlen Sie Neu... .

|%+ Schaltersymbole bearbeiten

Bezeichnung [ZZuslénde 1] }
Typ 12 Zustande v J
=)= [

=10l x|

[ ] Transparent

+ +

Bezeichnung:

Typ:

Transparent:

Stretch:
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Auswéhlen einer Grafik

Speichern der Grafik
Bezeichnung der Grafik

Auswahl, fur wie viele Zustande
die Grafik vorgesehen ist

Alle Bereiche in der Grafik in der
Farbe Weil3 werden transparent
dargestellt

Die Grafik wird in das Fenster
eingepasst, so dass groRkere
Grafiken ganz sichtbar sind
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3.6 ADRESSUBERSICHT

Die Adressubersicht zeigt in zwei unterschiedlichen Darstellungen alle in einem
Projekt vorhandenen Gruppenadressen an und ermdglicht das Anlegen neuer
Gruppenadressen und  Adressstrukturen. Per Drag-&-Drop konnen den
Kommunikationsobjekten  Gruppenadressen zugewiesen werden. Die EIB-
Gruppenadressen konnen aus der ETS importiert werden (s. Gruppenadressen
importieren, Seite 32)

3.6.1 ADRESSUBERSICHT OFFNEN

Die Adressubersicht finden Sie im Projektbrowser. Klicken Sie auf *, um den Baum
zu erweitern. Zum Offnen des Adressiibersicht-Fensters klicken Sie doppelt auf den
Ordner Adresstabelle oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie
Offnen bzw. in eigenem Fenster 6ffnen.

3.6.2 OPTIONEN FUR ADRESSUBERSICHT

Zum Andern der Optionen fiir die Adressibersicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Adresstabelle und wahlen Sie Parameter. Ein Fenster mit
den folgenden Optionen erscheint:

Bezeichnung: geben Sie eine Bezeichnung fiir die Adresstabelle ein

NetID: geben Sie die NetID des e/bNode an (siehe Seite 157). Die Angabe dient hier nur
zur Dokumentation.

Darstellung: wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Gruppenadressen in 3 Ebenen
dargestellt.

3.6.3 BAUMDARSTELLUNG

Die Gruppenadressen werden in der Struktur Hauptgruppe, Mittelgruppe,
Untergruppe als Baum dargestellt. Bei der 2 Ebenen Adressdarstellung fallen die
Mittelgruppen weg. Die Baumansicht kann durch Klick auf * / = erweitert /
eingeklappt werden.

3.6.4 BAUMDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Mit den drei Schaltflichen am oberen Fensterrand kdnnen neue Hauptgruppen,
Mittelgruppen und Untergruppen eingefugt werden. Wenn Sie auf Hauptgruppe oder
Mittelgruppe klicken, offnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine Haupt-/
Mittelgruppe und eine Bezeichnung.

Wenn Sie auf Untergruppe klicken, 6ffnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine
Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ der Gruppenadresse.

Alternativ kbnnen Sie auch die Schaltflache Neu... aus der Symbolleiste in der
Adressibersicht verwenden oder mit der Rechten Maustaste auf den Baum klicken
und Neu... wahlen.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Parameter in der Symbolleiste klicken, kdnnen Sie die
Parameter des aktuell markierten Adressteils andern.

3.6.5 TAFELDARSTELLUNG

In dieser Ansicht werden bei der 2-Ebenen-Adressdarstellung alle verfiigbaren
Gruppenadressen der gewdéhlten Hauptgruppe angezeigt. Bei der 3-Ebenen-
Adressdarstellung werden alle verfugbaren Gruppenadressen der gewahlten
Mittelgruppe angezeigt. Die im aktuellen Projekt angelegten Gruppenadressen
werden grin markiert.

3.6.6 TAFELDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Wahlen Sie aus den Auswahlmenis am oberen Fensterrand eine Hauptgruppe bzw.
Haupt- und Mittelgruppe. Zum Bezeichnen der Haupt- und Mittelgruppen klicken Sie
auf die Schaltflache Bezeichnung. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Haupt-
und Mittelgruppen mit Bezeichnungen versehen konnen. Zum Anlegen einer
Untergruppe klicken sie doppelt auf ein Feld in der Adresstafel. Es 6ffnet sich ein
Parameterfenster, in dem Sie die Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ
wahlen kdnnen.

Die beiden Darstellungen werden standig aktualisiert. Anderungen, die Sie in der
Baumdarstellung vornehmen, werden automatisch in der Tafeldarstellung
tibernommen und umgekehrt.

3.6.7 ADRESSEN ZUWEISEN

Sie konnen den Kommunikationsobjekten der Elemente per Drag-&-Drop
Gruppenadressen zuweisen.
= Offnen Sie dazu den Inspektor und die Adressiibersicht in eigenen Fenstern.
= Markieren Sie in der Tafeldarstellung der Adressiubersicht eine Untergruppe
und ziehen Sie sie mit gedriickter linker Maustaste Uber das Eingabefeld eines
Kommunikationsobjekts.
= Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die komplette Gruppenadresse
automatisch eingefugt.

3.6.8 GRUPPENADRESSEN IMPORTIEREN

Gruppenadressen kdnnen aus einem ETS-Projekt in eibVision importiert werden.

= Zum Importieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Import oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Import. Es 6ffnet sich ein
Fenster.

= Klicken Sie auf Offnen... und wahlen Sie eine ETS-exportierte Datei mit der
Endung .esf.

= Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.
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3.6.9 GRUPPENADRESSEN EXPORTIEREN

Die in einem Projekt vorhanden Gruppenadressen kdnnen in .txt- und .cfg-Dateien
exportiert werden. Text-Dateien (Endung .txt) kdnnen in beliebigen Texteditoren und
Textverarbeitungsprogrammen gedffnet werden. Dateien mit der Endung .cfg kbnnen
von MS Excel getffnet werden.
= Zum Exportieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Export oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Export. Es 06ffnet sich ein

Fenster. Am unteren Fensterrand kénnen Sie einige Parameter wahlen.
Beim Export werden auch alle virtuellen Gruppenadressen (s. Seite 33 berticksichtigt.

3.6.10  VIRTUELLE GRUPPENADRESSEN

Die ETS kennt nur die Hauptgruppen 0 — 15 (reale Gruppenadressen). eibVision
bietet zuséatzlich die weiteren Hauptgruppen 16 -32 als virtuelle Gruppenadressen.
Zur Dokumentation aller Gruppenadressen kénnen Sie die Exportfunktion nutzen (S.
32).

3.6.117  GRUPPENADRESSEN AKTUALISIEREN

Sie kdnnen den Kommunikationsobjekten der Elemente Gruppenadressen zuweisen,
indem Sie die Adressen direkt in die Eingabefelder der Kommunikationsobjekte
eingeben. Direkt eingegebene Gruppenadressen, die zuvor nicht in der
Adressubersicht angelegt bzw. importiert worden sind, werden nicht automatisch in
die Adressubersicht eingefiigt. Die Adressibersicht kann manuell aktualisiert werden.
= Klicken Sie dazu in der Symbolleiste der Adressubersicht auf Funktion - Aus
Projekt aktualisieren. Alle direkt eingegebene Gruppenadressen erscheinen
nun in der Adressubersicht und die Adressparameter kdnnen bearbeitet
werden.
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3.7 SCHALTERSYMBOLE

Die e/bVision Elemente Bitmap-Taster, Bitmap-Schalter und Bitmap-Wippe k6nnen mit eigenen Grafiken
im Bitmap-Format (Endung .bmp) hinterlegt werden. Ja nach Element werden Grafiken fur 2, 4 oder 6
Zustdnde benétigt. Fir die korrekte Darstellung missen die Grafiken bestimmte GréRen haben. Die
Grafiken kdnnen mit jedem Grafikprogramm, das im Bitmap-Format speichern kann (z.B. Paint), erstellt
werden.

Die Grundflache aller Einzelgrafiken muss immer quadratisch sein. Der Hintergrund kann transparent
dargestellt werden, so dass auch nicht quadratische Symbole auf der quadratischen Grundfldche
mdglich sind. Die Gesamtbreite der Grafik ergibt sich aus der Breite einer Zustandsgrafik x Anzahl der
Zustédnde. Die GroRe, in der Sie eine Grafik erstellen ist abhdangig von der GroRe, in der Sie das Element
in der Visualisierung darstellen mdchten. Sie kdnnen die Bitmap-Elemente im Editor vergroRern und
verkleinern. Wenn Sie ein Bitmap-Element (ber die GroRe der Bitmap-Grafik hinaus vergréRern, wird die
Darstellung schlechter.

Tipp: Erstellen Sie die Grafiken im Zweifelsfall etwas gréRer, damit Sie im Editor mehr Spielraum fir die
DarstellungsgroRe der Bitmap-Elemente haben.

Die folgenden GréBenangaben sind Beispiele fiir StandardgréBen und dienen zur Orientierung.

3.7.1 SCHALTERSYMBOLE FUR 2 ZUSTANDE

Das Element Bitmap-Taster bend&tigt Schaltersymbole fiir 2 Zustande. Die beiden Einzelgrafiken fir die
Zustdnde werden nebeneinander in einer Datei gespeichert. Eine Grafik fir 2 Zustdande muss folgende
Bedingungen erfillen:

Beispiel

Gesamtbreite: 100 Pixel
Gesamthohe: 50 Pixel
Héhe einer Zustandsgrafik: 50 Pixel
Breite einer Zustandsgrafik: 50 Pixel

Reihenfolge der Zustande:
1. Grafik: Zustand AUS

2. Grafik: Zustand EIN 100 Pixel

AN

50 Pixel

50 Pixel
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3.7.2 SCHALTERSYMBOLE FUR 4 ZUSTANDE

Das Element Bitmap-Schalter bendétigt Schaltersymbole fir 4 Zustdnde. Die vier Einzelgrafiken fir die
Zustdnde werden nebeneinander in einer Datei gespeichert. Eine Grafik fir 4 Zustande muss folgende
Bedingungen erfillen:

Beispie/

Gesamtbreite: 128 Pixel
Gesamthoéhe: 32 Pixel
Hohe einer Zustandsgrafik: 32 Pixel
Breite einer Zustandsgrafik: 32 Pixel

Reihenfolge der Zustdnde:

1. Grafik: Zustand AUS, Schalter unbetétigt
2. Grafik: Zustand AUS, Schalter betétigt
3. Grafik: Zustand EIN, Schalter unbetatigt
4. Grafik: Zustand EIN, Schalter betéatigt

128 Pixel

- N
—

32 Pixel

3.7.3 SCHALTERSYMBOLE FUR 6 ZUSTANDE

Das Element Bitmap-Wippe bendtigt Schaltersymbole fiir 6 Zustdnde. Die sechs Einzelgrafiken fur die
Zustdnde werden nebeneinander in einer Datei gespeichert. Eine Grafik fir 6 Zustande muss folgende
Bedingungen erfillen:

Beispiel

Gesamtbreite: 300 Pixel
Gesamthohe: 50 Pixel
Hohe einer Zustandsgrafik: 50 Pixel
Breite einer Zustandsgrafik: 50 Pixel

Reihenfolge der Zustdnde:

Grafik: Zustand AUS, Wippe unbetétigt
Grafik: Zustand AUS, Wippe oben betétigt
Grafik: Zustand AUS, Wippe unten betétigt
Grafik: Zustand EIN, Wippe unbetatigt
Grafik: Zustand EIN, Wippe oben betatigt
Grafik: Zustand EIN, Wippe unten betatigt

SR WN =

50 Pixel

o~
300 Pixel

b.a.b-technologie gmbh | 35



@ | Inhaltsverzeichnis

Dokumentation eibVision

3.8 STANDARD PARAMETER

Jedes Element besitzt die folgenden Standardparameter.

Benutzer

Mouseover:

Name:

Position:

Position X:

Position Y:

Breite:

Hohe:

Layer:

Rahmenbreite:
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/mmer sichtbar. Das Element wird in der
Visualisierung angezeigt. Der Parameter hat
keinen Einfluss auf den Unterparameter Layer
(siehe unten). Ein Element auf dem Layer O -
Verborgen wird auch dann nicht angezeigt, wenn
immer sichtbar gesetzt ist.

Immer unsichtbar. Das Element wird in der
Visualisierung nicht angezeigt.

Hilfetext, der im Kontrollbetrieb und in der
Visualisierung beim Draufzeigen mit der Maus
angezeigt wird. Die Mouseover Hilfe kann
maximal 30 Zeichen in einer Zeile enthalten.

Jedes Element in einem Projekt muss einen
eindeutigen Namen besitzen. Dieser Name kann
maximal 30 Zeichen lang sein.

Parameterkombination fir Darstellung und
Positionierung:

Die waagerechte Position der linken oberen Ecke
des Elementes in Pixel.

Die senkrechte Position der linken oberen Ecke
des Elementes in Pixel.

Die Breite eines Elementes in Pixel. Ein Element
muss mindestens 13 Pixel breit sein.

Die Hohe eines Elementes in Pixel. Ein Element
muss mindestens 13 Pixel hoch sein.

Layer O - Verborgen: nur im Editor sichtbar
Layer 1 - Hintergrund: unterste Ebene

Layer 2 - Sensoren: Standard Ebene fiir Anzeige-
Elemente

Layer 3 - Aktoren: Standard Ebene fir
Bedienelemente

Layer 4 - Vordergrund — vorderste Ebene

Ein Element einer héheren Ebene tberdeckt
immer ein Element einer niedrigeren Ebene. Ein
Element kann von einem anderen Element auf
einer hoheren Ebene vollstandig verdeckt sein.

Rahmenbreite fir die Rahmendarstellung
erhoéht/vertieft. Die Rahmenbreite kann zwischen
1 und 15 Pixel liegen.
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Rahmentyp: Ohne: Das Element wird ohne Rahmen dargestellt.
Erhoht: Das Element wird perspektivisch erhéht
dargestellt.

Vertieft: Das Element perspektivisch vertieft
dargestellt.

Freigabe-Objekt: Uber das Freigabeobjekt kann die Freigabe
gesteuert werden. Wird keine Adresse
eingetragen, so ist das Element immer
freigegeben. Ist eine Adresse eingetragen, so ist
das Element nur dann freigegeben, wenn der
Objektzustand ungleich Null ist. Wenn das
Element nicht freigegeben ist, ignoriert es alle
Telegramme am Eingang.

3.9 GRAPHISCHE ELEMENTE

3.9.1 RECHTECK

3D stil: Das Element wird mit 3-D-Perspektive dargestellt.

Anzeigen: immer. Das Rechteck ist immer sichtbar.
bei aus: Das Rechteck ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert O oder AUS ist.
bei ein: Das Rechteck ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert <> O oder EIN ist.

Flache flllen: Wenn gesetzt, kann die Elementflache mit einer
Farbe gefiillt werden.

Fullfarbe: Erscheint nur, wenn Fldche fiillen gesetzt ist.

Rahmenfarbe: Nur wenn der Parameter 3D Sti/ nicht gesetzt ist,
kann die Farbe des Rahmens bestimmt werden.

Rahmen aullen: Nur wenn der Parameter 3D St/ gesetzt ist, kann
der Stil des duReren Rahmens gewahlt werden.

Rahmen innen: Nur wenn der Parameter 3D St/ gesetzt ist, kann
der Stil des inneren Rahmens gewahlt werden.

Rahmenbreite: Die Rahmenbreite wird in Pixel angegeben.

Objekte

Anzeige (EIST 1Bit): Entsprechend dem Parameter Anzeige wird das
Element bei Empfang eines Telegramms
angezeigt.
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3.9.2 ABGERUNDETES RECHTECK

3D stil:

Anzeigen:

Eckradius:

Flache fillen:

Fallfarbe:

Rahmenfarbe:

Rahmen aullen:

Rahmen innen:

Rahmenbreite:
Objekte

Anzeige (EIS1 1Bit):

3.9.3 KREIS

Das Element wird mit 3-D-Perspektive dargestellt.

immer. Das Rechteck ist immer sichtbar.

bei aus: Das Rechteck ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert O oder AUS ist.

bei ein: Das Rechteck ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert <> O oder EIN ist.

Radius der Abrundung der Ecken des Elements.

Wenn gesetzt, kann die Elementfldche mit einer
Farbe gefiillt werden.

Nur wenn der Parameter Fldche fiillen gesetzt ist,
kann die Fillfarbe bestimmt werden.

Nur wenn der Parameter 3D Sti/nicht gesetzt ist,
kann die Farbe des Rahmens bestimmt werden.

Nur wenn der Parameter 3D Sti/ gesetzt ist, kann
der Stil des duReren Rahmens gewahlt werden.

Nur wenn der Parameter 3D Sti/ gesetzt ist, kann
der Stil des inneren Rahmens gewaéhlt werden.

Die Rahmenbreite wird in Pixel angegeben.

Entsprechend dem Parameter Anzeige wird das
Element bei Empfang eines Telegramms
angezeigt.

3D Stil:

Anzeige:

Flache fiillen:

Fallfarbe:

Rahmenfarbe:
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Das Element wird mit 3-D-Perspektive dargestellt.

immer. Der Kreis ist immer sichtbar.

bei aus: Der Kreis ist nur dann sichtbar, wenn der
Objektwert O oder AUS ist.

bei ein: Der Kreis ist nur dann sichtbar, wenn der
Objektwert <> 0 oder EIN ist.

Wenn gesetzt, kann die Elementflache mit einer
Farbe gefiillt werden.

Nur wenn der Parameter F/dche fillen gesetzt ist,
kann die Fdllfarbe bestimmt werden.

Nur wenn der Parameter 3D Sti/nicht gesetzt ist,
kann die Farbe des Rahmens bestimmt werden.
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Rahmen aul3en: Nur wenn der Parameter 3D St/ gesetzt ist, kann
der Stil des duReren Rahmens gewahlt werden.

Rahmen innen: Nur wenn der Parameter 3D Sti/ gesetzt ist, kann
der Stil des inneren Rahmens gewahlt werden.

Rahmenbreite: Die Rahmenbreite wird in Pixel angegeben.

Objekte

Anzeige (EIS1 1Bit): Entsprechend dem Parameter Anzeige wird das
Element bei Empfang eines Telegramms
angezeigt.

3.9.4 HINTERGRUNDBILD

Anzeigen: immer. Das Hintergrundbild ist immer sichtbar.
ber aus: Das Hintergrundbild ist nur dann sichtbar,
wenn der Objektwert O oder AUS ist.
bei ein: Das Hintergrundbild ist nur dann sichtbar,
wenn der Objektwert EIN ist.

Dialog: Auswahl einer Bilddatei im Format BMP oder JPC.

Hintegrundbilder bearbeiten i 5[

= ~u
= | i) = Hintergrundbild 6ffnen

E Hintergrundbild als Bitmap speichern

496 FENE  mE EENEETEE

el ﬂua; P ——— Stretch: Hintergrundbild dem Auswahlfenster

CLETE T T - TTMAN 161 SREN] 20 anpassen
— L L ams smaer im

Unten im Auswahlfenster werden das Bildformat
(BMP/JPG) und die DateigroRe angezeigt.

Abbruch |

Objekte

Anzeige (EIST 1Bit): Entsprechend dem Parameter Anzeige wird das
Element bei Empfang eines Telegramms
angezeigt.
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3.9.5 ANIMATION
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Anzeigen:

Dialog:

Bildanimation bearbeiten
== NREEl

dtec

CE—] [ o |

Abbrechen

4073 Bytes

Objekte

Anzeige (EIST 1Bit):

3.9.6 TEXTFELD

immer. Die Animation ist immer sichtbar.

bei aus: Die Animation ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert O oder AUS ist.

bei ein: Die Animation ist nur dann sichtbar, wenn
der Objektwert EIN ist.

Auswahl einer GIF-Datei
~4
D Bildanimation 6ffnen

ﬂ Bildanimation als GIF speichern
Bild 1: Auswahl eines Einzelbildes

Unten im Auswahlfenster wird die Dateigroi3e
angezeigt.

Entsprechend dem Parameter Anzeige wird das
Element bei Empfang eines Telegramms
angezeigt.

Schriftart:

Text:

Wahl der Schriftart

Eingabe des Textes. Wenn im Text ein Zahlenwert
angezeigt werden soll, muss eine
Formatanweisung in der folgenden Form
angegeben werden:

Fur das Anzeigeformat gilt die folgende Syntax:
Syntax: ,%#* [ #“] [..“] [.#"]

Beispiel: , %###. ###"

% Jede Formatanweisung beginnt mit dem Prozentzeichen
# Die Raute steht fir eine Vorkommastelle
. Falls Nachkommastellen angezeigt werden sollen, muss entweder ein Punkt

oder ein Komma folgen

# Die Raute steht fir eine Nachkommastelle
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Kommt eine negative Zahl zur Anzeige, so wird eine Stelle der Vorzeichen fir das
Minuszeichen verwendet.

Ist die Anzahl der Vorkommastellen (inklusiv ggf. Minuszeichen) der Zahl gréRer als die
Anzahl der Vorkommastellen im Schlissel, so wird die Anzeige erweitert.

Ist die Anzahl der Nachkommastellen gréRRer als die Anzahl der angegebenen
Nachkommastellen, wird mathematisch gerundet.

Beispiele:
Formatanweisung Zahlwert Anzeige
AuRBentemperatur 18,53 AuBentemperatur
%### .4 Grad® 18,5 Grad®
Zahlenwert ist 2048,8 Zahlenwert ist
KHHH# 2048
Luftfeuchte ist 45,5 Luftfeuchte ist 45
KHH % %
Textfarbe: Wahl der Textfarbe
Zahlenwert: Unter der Gruppe Zahlenwert sind alle Parameter
angeordnet, die fir die Auswahl und Skalierung
der Variable nétig sind.
Faktor: Faktor, mit dem der Telegrammwert multipliziert
wird.
Format: EIS-Typ des Telegrammwerts.
Offset: Wert, der zum Telegrammwert dazu addiert |
vom Telegrammwert subtrahiert wird.
Objekte
Objekt fur Wert: Auf dieses Objekt werden Telegramme gesendet,

deren Inhalt als Zahlenwert angezeigt werden soll.

3.9.7 SCHALTBARER TEXT

Dieses Element zeigt Schaltzustande an. Der Text und die Textformatierung fiir die Zustdande EIN und
AUS kdnnen parametriert werden.

Dialog: Eingabe der Texte fir EIN und AUS

Farbe fiir Aus: Wahl der Farbe flr den Zustand AUS

Farbe fur Ein Wahl der Farbe fir den Zustand EIN
Schriftart: Wahl der Schriftart

Objekte

Schaltobjekt: Uber dieses Objekt wird bestimmt, welcher

Textblock angezeigt werden soll.
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3.10 TASTER, SCHALTER UND BINARE ELEMENTE

3.10.17  WINDOWS TASTER

Fur den Windows-Taster stehen vier Typen zur Auswahl:

Einfachtaster: zum Senden von Telegrammen und zum Seitenwechsel

Mehrfarbiger Taster: mit parametrierbaren Darstellungen fur die Zustande EIN und AUS

Flankentaster: kann parametriert werden fir Flanke EIN und Flanke AUS

Mehrfarbiger Flankentaster: wie Flankentaster, mit parametrierbaren Darstellungen fir die Zustdnde EIN
und AUS

Darstellung: Parameterkombination, abhangig vom Tastertyp.
Farbe: Auswahl der Tasterfarbe
Titel: Eingabe der Beschriftung

Darstellung Aus: Parameterkombination, abhangig vom Tastertyp.
Farbe fiir AUS: Auswahl der Tasterfarbe
Titel fur Aus: Eingabe der Beschriftung

Darstellung Ein: Parameterkombination, abhangig vom Tastertyp.
Farbe fiir EIN: Auswahl der Tasterfarbe
Titel fur EIN: Eingabe der Beschriftung

Funktion: Parameterkombination, abhangig vom Tastertyp.
Aktion:
Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts
Seite wechseln: Beim 6ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgelost. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Funktion betatigen: Parameterkombination, abhangig von Tastertyp
Aktion:
Keine Aktion: Beim Betatigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Betdtigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Funktion &ffnen: Parameterkombination, abhangig vom Tastertyp.
Aktion:
Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts
Seite wechseln: Beim 6ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgeldst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Mit Riickmeldeobjekt: Gilt nur fUr die Tastertypen mehrfarbiger Taster
und-mehrfarbiger Flankentaster.\Wenn gesetzt,
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Schriftart:

Tastertyp:

Transparent

Zustand des Schaltelementes:

Objekte
Schaltobjekt:

Rickmeldeobjekt:

3.10.2 3D TASTER

Inhaltsverzeichnis | @

steht ein Riickmeldeobjekt zur Verfiigung und der
Parameter Zustand des Schaltelementes wird
angezeigt.

Wahl der Schriftart.

Wahl des Tastertyps (Einfachtaster, mehrfarbiger
Taster, Flankentaster, mehrfarbiger Flankentaster)

Wenn gesetzt, wird der Taster transparent
dargestellt

Gilt nur fUr die Tastertypen mehrfarbiger Taster
und mehrfarbiger Flankentaster, erscheint nur,
wenn der Parameter Mit Riickmeldeobjekt gesetzt
ist. Hier wird bestimmt, auf welches Objekt
(Schaltobjekt und/oder Rickmeldeobjekt) das
Element reagieren und den Zustand dndern soll:
Schaltobjekt: Nur das Schaltobjekt bestimmt den
Zustand

Riickmeldeobjekt: Nur das
Rickmeldeobjekt bestimmt den Zustand

Schaltobjekt und Riickmeldeobjekt: Die
logische Verknipfung Schaltobjekt und
Rickmeldeobjekt ergibt den Zustand

Schaltobjekt oder Riickmeldeobjekt: Die
logische Verknipfung Schaltobjekt oder
Rickmeldeobjekt ergibt den Zustand.

Objekt zum Senden von Telegrammen.

Nur zum Empfangen von Telegrammen.

Flankentaster zum Senden von Telegrammen und Seitenwechsel.

Farbe aussen:
Farbe innen:

Funktion betatigen:

Auswahl der Farbe am Rand der Schaltflache
Auswahl der Farbe in der Mitte der Schaltflache

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Betatigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betdtigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts
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Funktion 6ffnen:

Schriftart:

Style:
Symbol:
Tasterform:
Textfarbe:
Titel:

Objekte

Schaltobjekt:

3.10.3 3D WIPPSCHALTER

Dokumentation eibVision

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Seite wechseln: Beim 6ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgeldst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Wahl der Schriftart.

Auswahl der perspektivischen Darstellung (3D-
Style, normal, flat)

Auswahl eines Symbols, das im Taster angezeigt
wird

Auswahl einer geometrischen Form: Rechteck,
abgerundetes Rechteck, Ellipse, abgerundete
Raute.

Auswahl der Textfarbe Titels

Eingabe des Titels

Objekt zum Senden von Telegrammen.

Dimmschalter mit Dimm- und Schaltobjekt.
Ausrichtung:

Dimmgeschwindigkeit:

Farbe:
LED Farbe:

Mit LED:

Style:

Objekte

Dimmen:
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Drehung des 3D Wippschalters in 90° Schritten

Auswahl der Dimmgeschwindigkeit zwischen 1
und 7

Auswahl der Elementfarbe
Auswahl! der LED-Farbe

Wenn gesetzt, wird eine LED im Wippschalter
angezeigt

Auswahl der perspektivischen Darstellung (3D-
Style, normal, flat)

Uber das Dimmobjekt werden die Dimmbefehle
nach EIS 2 (4 Bit) abgesetzt (Taste gedriickt
halten).
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Schalten:

3.10.4 3D LEUCHTDIODE

Inhaltsverzeichnis | @

Uber das Schaltobjekt werden die Schaltbefehle
nach EIS 1 (1 Bit) abgesetzt (kurzer Tastendruck).

Element zum Anzeigen von bindren Zustanden. Kann auch als Flankentaster verwendet werden.

Blinken bei AUS:

Blinken bei EIN:

Farben:

Funktion betatigen:

Funktion 6ffnen:

Schriftart:

Style:

Telegramm senden:

Titel:

Objekte

Schaltobjekt:

Wenn gesetzt, blinkt die Diode im zustand AUS
Wenn gesetzt, blinkt die Diode im zustand EIN

Parameterkombination.

Farbe fir AUS: Auswahl einer Farbe
Farbe flir EIN: Auswahl einer Farbe

Farbe des Rahmens: Auswahl einer Farbe
Textfarbe: Auswahl einer Farbe

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Betatigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betdtigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Seite wechseln: Beim 6ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgeldst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Wahl der Schriftart

Auswahl der perspektivischen Darstellung (3D-
Style, normal, flat)

Wenn gesetzt, kénnen Telegramme gesendet
werden. Die Parameter Funktion 6ffnen [betatigen
werden angezeigt.

Eingabe eines Titels

Dieses Objekt wird nur angezeigt, wenn ein
Telegramm gesendet werden soll. Das Objekt hat
das EIS-Format, wie es im Sendewert eingestellt
ist.
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3.10.5 BITFLAG

Dokumentation eibVision

Signalisiert den Zustand eines bestimmten Bits im Telegramm und kann Telegramme senden.

Bitstelle:

Flagfarbe:

Form der Flags:

Funktion:

Objekte

Eingang:
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Die Bitstelle bezeichnet das zu behandelnde Bit.
Die Bits werden von der niederwertigsten zur
hochstwertigen Stelle gezahlt. Da die Bibliothek
mit bis zu 128 Bits pro Telegramm arbeitet, kann
flr die Bitstelle ein Wert von 0 bis 127
eingegeben werden.

Die Bitstelle ist unabhdngig vom Format. Wird der
Bitflag Schalter nur zur Anzeige benutzt, benétigt
das Element kein Format.

Das Symbol des Bitflag Schalters wird in dieser
Farbe dargestellt.

Fur den Bitflag Schalter stehen die Symbole Kreuz,
Haken oder Kreis zur Verfigung.

Format:  Dieser Parameter wird nur angezeigt,
wenn der Parameter 7e/legramm Senden gesetzt
ist. Mit Format wird die Datenbreite fir die zu
sendenden Telegramme bestimmt. In der
Auswahlliste werden die Standard Formate
angezeigt. Sendeform: Dieser Parameter wird nur
angezeigt, wenn der Parameter 7e/egramm
Senden gesetzt ist. Mit der Sendeform wird
bestimmt, wie sich die weiteren Bits im
Sendeformat verhalten: andere Bits unveréndert,
andere Bits = O oder andere Bits = 1.

Telegramm senden: wenn gesetzt, so reagiert das
Element auf die linke Maustaste. Die Parameter
Format und Sendeform werden angezeigt.

Eingangsobjekt
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3.10.6  BINARER SCHALTER
Einfacher Umschalter.

Ausrichtung:

Farbe:

Nur bei Verdnderung:

Schaltersymbol:
Objekte

Schalten

3.10.7 BITMAP TASTER

Drehen des Elements in 90° Schritten
Wahl der Elementfarbe

In der Realitdt kann ein Schalter, der eingeschaltet
ist, nicht erneut eingeschaltet werden, bevor er
nicht ausgeschaltet wurde. Das entsprechende
Verhalten wird durch das Flag Nur ber
Verdnderung erzwungen. Ist das Flag gesetzt, so
kann der Schalter nur in die andere Position
umgeschaltet werden. Ist das Flag nicht gesetzt,
so kann der aktuelle Zustand erneut gesendet
werden.

Auswahl eines Symbols

Uber das Schalten-Objekt werden die EIS1 (1 Bit)
Telegramme gesendet und empfangen.

Die Bitmap-Elemente kdnnen mit eigenen Grafiken hinterlegt werden. Hinweise zum Gestalten der

Grafiken finden Sie im Kapitel O (Seite 156).

3D Rahmen:

Funktion betédtigen:

Funktion &ffnen.

Symbol:

Wenn gesetzt, wird in Abhangigkeit von der
Bedienung mit der Maus ein 3-dimensionaler
Rahmen dargestellt.

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Betdtigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betatigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Seite wechseln: Beim &ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgelost. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Hier kann eine Bitmap-Grafik gewahlt werden. In
der Auswabhlliste werden alle Bitmap-Grafiken
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Transparent:

Zeichenfunktion:

Objekte

Ausgang:

3.10.8 BITMAP SCHALTER

Dokumentation eibVision

angezeigt, die im Projektbrowser im Ordner
Schaltersymbole, 2 Zustdnde angelegt wurden.

Wenn gesetzt, wird die Farbe des ersten Pixels in
der oberen linken Ecke der Bitmap-Grafik als
transparente Farbe angenommen. Alle Pixel mit
dieser Farbe werden transparent dargestellt.

Direkt: Bei einem Zustandswechsel wird das neue
Symbol direkt Gber das alte Symbol gelegt. Falls
transparente Bereiche vorhanden sind, ist unter
Umstdnden das alte Symbol noch teilweise
sichtbar.

Mit Hintergrund: Bei einem Zustandswechsel wird
das Element erst mit der Hintergrundfarbe der
Seite bedeckt und dann neu gezeichnet. Es kann
zu Darstellungsfehlern kommen.

Vollstandig: Bei einem Zustandswechsel werden
alle Elemente in der Reihenfolge der Layer neu
gezeichnet. Die Darstellung ist fehlerfrei. Das Bild
kann unter Umstanden kurz flackern.

Ausgangsobjekt

Die Bitmap-Elemente kdnnen mit eigenen Grafiken hinterlegt werden. Hinweise zum Gestalten der

Grafiken finden Sie im Kapitel O (Seite 156).

3D Rahmen:

Funktion betédtigen:

Funktion &ffnen.

Symbol:

48 | b.a.b-technologie gmbh

Wenn gesetzt, wird in Abhdngigkeit von der
Bedienung mit der Maus ein 3-dimensionaler
Rahmen dargestellt.

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Betdtigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betatigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Seite wechseln: Beim 6ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgelst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Hier kann eine Bitmap-Grafik gewéhlt werden. In
der Auswahlliste werden alle Bitmap-Grafiken
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angezeigt, die im Projektbrowser im Ordner
Schaltersymbole, 4 Zustdnde angelegt wurden.

Transparent: Wenn gesetzt, wird die Farbe des ersten Pixels in
der oberen linken Ecke der Bitmap-Grafik als
transparente Farbe angenommen. Alle Pixel mit
dieser Farbe werden transparent dargestellt.

Zeichenfunktion: Direkt: Bei einem Zustandswechsel wird das neue
Symbol direkt Gber das alte Symbol gelegt. Falls
transparente Bereiche vorhanden sind, ist unter
Umstdnden das alte Symbol noch teilweise
sichtbar.

Mit Hintergrund: Bei einem Zustandswechsel wird
das Element erst mit der Hintergrundfarbe der
Seite bedeckt und dann neu gezeichnet. Es kann
zu Darstellungsfehlern kommen.

Vollstandig: Bei einem Zustandswechsel werden
alle Elemente in der Reihenfolge der Layer neu
gezeichnet. Die Darstellung ist fehlerfrei. Das Bild
kann unter Umstanden kurz flackern.

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt

3.10.9 BITMAP WIPPE

Die Bitmap-Elemente kdnnen mit eigenen Grafiken hinterlegt werden. Hinweise zum Gestalten der
Grafiken finden Sie im Kapitel O (Seite 156).

3D Rahmen: Wenn gesetzt, wird in Abhdngigkeit von der
Bedienung mit der Maus ein 3-dimensionaler
Rahmen dargestellt.

Funktion oben betdtigen: Parameterkombination
Aktion:
Keine Aktion: Beim Betdtigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Betatigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Funktion oben &ffnen: Parameterkombination
Aktion:
Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts
Seite wechseln: Beim &ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgelost. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Funktion unten betatigen: Parameterkombination
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Funktion unten 6ffnen:

Symbol:
Transparent:

Zeichenfunktion:

Objekte

Ausgang:

50 | b.a.b-technologie gmbh

Dokumentation eibVision

Aktion:

Keine Aktion: Beim Betatigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betdtigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Parameterkombination

Aktion:

Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Seite wechseln: Beim &ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgeldst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

Hier kann eine Bitmap-Grafik gewahlt werden. In
der Auswabhlliste werden alle Bitmap-Grafiken
angezeigt, die im Projektbrowser im Ordner
Schaltersymbole, 6 Zustdnde angelegt wurden.

Wenn gesetzt, wird die Farbe des ersten Pixels in
der oberen linken Ecke der Bitmap-Grafik als
transparente Farbe angenommen. Alle Pixel mit
dieser Farbe werden transparent dargestellt.

Direkt: Bei einem Zustandswechsel wird das neue
Symbol direkt Gber das alte Symbol gelegt. Falls
transparente Bereiche vorhanden sind, ist unter
Umstdnden das alte Symbol noch teilweise
sichtbar.

Mit Hintergrund: Bei einem Zustandswechsel wird
das Element erst mit der Hintergrundfarbe der
Seite bedeckt und dann neu gezeichnet. Es kann
zu Darstellungsfehlern kommen.

Vollstandig: Bei einem Zustandswechsel werden
alle Elemente in der Reihenfolge der Layer neu
gezeichnet. Die Darstellung ist fehlerfrei. Das Bild
kann unter Umstanden kurz flackern.

Ausgangsobjekt
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3.10.10 SCHALTBARES ICON

Dieses Element verhdlt sich wie ein Taster. Die Symbole fur die Zustdnde EIN und AUS kénnen mit dem
integrierten Editor bearbeitet werden.

Parameter

3D Rahmen: Wenn gesetzt, wird in Abhdngigkeit von der
Bedienung mit der Maus ein 3-dimensionaler
Rahmen um das Element dargestellt.

Auswahl: offnet ein den Editor zum bearbeiten des Icons:
1=k
ECIEEEEN

E
e
VN
] o

©E

Offnet BMP-Dateien

Speichert das aktuelle Icon im BMP Format

Kopieren

Einfigen

VergrolRern

Verkleinern

s [oll|@|[@)|D][w

Letzte Aktion riickgdngig machen

Die Werkzeuge

‘f Buntstift - zeichnet einzelne Pixel in der aktuellen Farbe

e Farbeimer- fiillt Bereiche in der aktuellen Farbe
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Pipette - nimmt die Farbe eines Pixels auf
Linie - zeichnet eine Linie in der aktuellen Farbe

Rechteck - zeichnet ein Rechteck gefiillt mit der aktuellen Farbe

Z
N
o

= Kreis - zeichnet einen Kreis gefiillt mit der aktuellen Farbe
% Zeigt die aktuelle Farbe und 6ffnet das Farbwahl Fenster
Am unteren Fensterrand wird die Farbpalette angezeigt

Benutzer: 02007070
Funktion betatigen: Parameterkombination
Aktion:

Keine Aktion: Beim Betdtigen der Maustaste
erfolgt keine Aktion.

Telegramm senden: Beim Betdtigen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.

Sendewert: Auswahl des Sendewerts

Funktion offnen: Parameterkombination
Aktion:
Keine Aktion: Beim Offnen der Maustaste erfolgt
keine Aktion.
Telegramm senden: Beim Offnen der Maustaste
wird ein Telegramm gesendet.
Sendewert: Auswahl des Sendewerts
Seite wechseln: Beim &ffnen der Maustaste wird
ein Seitenwechsel ausgeldst. Zielseite: Auswahl
einer Projektseite

PixelgroRe: Auswahl der Icongrofie

Transparent: Wenn gesetzt, wird die Farbe des ersten Pixels in
der oberen linken Ecke der Bitmap-Grafik als
transparente Farbe angenommen. Alle Pixel mit
dieser Farbe werden transparent dargestellt.

Zeichenfunktion: Direkt: Bei einem Zustandswechsel wird das neue Symbol direkt ber das alte
Symbol gelegt. Falls transparente Berei

che vorhanden sind, ist unter Umstanden das alte Symbol noch teilweise sichtbar.
Mit Hintergrund: Bei einem Zustandswechsel wird
das Element erst mit der Hintergrundfarbe der
Seite bedeckt und dann neu gezeichnet. Es kann
zu Darstellungsfehlern kommen.
Vollstandig: Bei einem Zustandswechsel werden
alle Elemente in der Reihenfolge der Layer neu
gezeichnet. Die Darstellung ist fehlerfrei. Das Bild
kann unter Umstanden kurz flackern.

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt
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3.11 ANALOGE ANZEIGEN UND EINGABEN

3.11.17  SCHIEBER

Ausgang Faktor:
Ausgang Format:
Ausgang Maximum:
Ausgang Minimum:

Ausgang Offset:

Ausrichtung:
Farbe:

Mit Tastern:

Systemfarbe:

Tasterschrittweite (%):

Wert anwahlbar:

Zyklisch senden:

Objekte
Ausgang:

Freigabe:

3.11.2  SKALA

Faktor, mit dem der Objektwert multipliziert wird
EIS-Typ des Objektwerts

Maximaler Objektwert

Minimaler Objektwert

Wert, der zum Objektwert addiert/vom
Objektwert subtrahiert wird

Drehen des Elements in 90° Schritten
Farbe des Elements

Wenn gesetzt, erscheint am oberen und unteren
Ende des Schiebers ein Schritttaster

Wenn gesetzt, wird das Element in Standard
Windows Farben dargestellt

Schrittweite bei einer Betdtigung der Schritttaster

Wenn gesetzt, kann mit der Maus direkt ein Wert
auf dem Schieber gesetzt werden

Wenn gesetzt, sendet das Element den aktuellen
Wert zyklisch

Ausgangsobjekt

Freigabeobjekt

An Skala einrasten:

Ausgang Faktor:
Ausgang Format:

Ausgang Maximum:

Wenn gesetzt, dann rastet der Schieber an der
Skala.

Faktor, mit dem der Objektwert multipliziert wird
EIS-Typ des Objektwerts

Maximaler Objektwert
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Ausgang Minimum:
Ausgang Offset:
Farbe:

Horizontal:
Skala anzeigen:

Skala Teileinheiten:

Systemfarbe:
Wert anwdhlbar:
Zyklisch senden:

Objekte
Ausgang:

Freigabe:

3.11.3 DREHKNOPF

Dokumentation eibVision

Minimaler Objektwert
Wert, der zum Objektwert addiert wird.
Farbe des Elements

Wenn gesetzt, wird das Element horizontal
dargestellt

Wenn gesetzt, wird am Element eine Skala
angezeigt

Anzahl der Teileinheiten der Skala

Wenn gesetzt, wird das Element in Standard
Windows Farben dargestellt.

Wenn gesetzt, kann mit der Maus direkt ein Wert
gesetzt werden

Wenn gesetzt, sendet das Element den aktuellen
Wert zyklisch

Ausgangsobjekt

Freigabeobjekt

Ausgang Faktor:
Ausgang Format:
Ausgang Maximum:
Ausgang Minimum:
Ausgang Offset:
Drehbereich:
Position Nullpunkt:

Systemfarbe:

Zyklisch senden:

Objekte
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Faktor, mit dem der Objektwert multipliziert wird
EIS-Typ des Objektwerts

Maximaler Objektwert

Minimaler Objektwert

Wert, der zum Objektwert dazu

CroRe des drehbaren Bereichs in Grad

Nullpunkt der Drehbewegung in Grad

Wenn gesetzt, wird das Element in Standard
Windows Farben dargestellt und der Parameter

Farbe steht nicht zur Verfiigung

Wenn gesetzt, sendet das Element den aktuellen
Wert zyklisch



Dokumentation eibVision Inhaltsverzeichnis | tm)

Ausgang: Ausgangsobjekt

Freigabe: Freigabeobjekt

3.11.4  WERTEINGABE

Anzeigeformat: Format der Wertanzeige

Fir das Anzeigeformat gilt die folgende Syntax:

Syntax: ,%#" [, #“1[.."] [.#"]
Beispiel: , %### ###"

% Jede Formatanweisung beginnt mit dem Prozentzeichen
# Die Raute steht fiir eine Vorkommastelle
.. Falls Nachkommastellen angezeigt werden sollen, muss entweder ein Punkt

oder ein Komma folgen
# Die Raute steht fur eine Nachkommastelle

Kommt eine negative Zahl zur Anzeige, so wird eine Stelle der Vorzeichen fiir das
Minuszeichen verwendet.

Ist die Anzahl der Vorkommastellen (inklusiv ggf. Minuszeichen) der Zahl gréRer als die
Anzahl der Vorkommastellen im Schlissel, so wird die Anzeige erweitert.

Ist die Anzahl der Nachkommastellen gréRRer als die Anzahl der angegebenen
Nachkommastellen, wird mathematisch gerundet.

Beispiele:
Formatanweisung Zahlwert Anzeige
AuBentemperatur 18,53 AuBentemperatur
%###.4# Grad® 18,5 Grad®
Zahlenwert ist 2048,8 Zahlenwert ist
Y 2048
Luftfeuchte ist 45,5 Luftfeuchte ist 45
KA H % %
Ausgang: EIS-Typ des Objektwerts
Tasterschrittweite (%): Schrittweite, um die der aktuelle Wert bei
Betdtigung einer der Schritttasten
erhéht/erniedrigt wird
Objekte
Ausgang: Ausgangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
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3.11.5 FULLSTAND

Eingang: EIS-Typ des Eingangsobjekts
Farbe: Farbe des Elements
Objekte

Eingang: Eingangsobjekt

3.11.6

ANALOGWERT ANZEIGE

Dieses Element zeigt analoge Werte an. Abhdngig von Schwellwerten kann es in verschiedenen Farben
dargestellt werden.

Parameter

Eingang:

Farbschwelle:

Style:
Schriftart:

Zahlenwert:

56

EIS-Typ des Eingangsobjekts

Eingabe der Werte fir die obere und untere
Farbschwelle

Auswahl der perspektivischen Darstellung
Auswahl der Schriftart fir die Uberschrift.
Parameterkombination:

Anzeigeformat. Eingabe des Anzeigeformats

gemal der folgenden Syntax:

Fur das Anzeigeformat gilt die folgende Syntax:

Syntax: ,%#" [L#"] [.."] [.#"]
Beispiel: , %###. ###"

% Jede Formatanweisung beginnt mit dem Prozentzeichen
# Die Raute steht fiir eine Vorkommastelle
. Falls Nachkommastellen angezeigt werden sollen, muss entweder ein Punkt

oder ein Komma folgen
# Die Raute steht fir eine Nachkommastelle

Kommt eine negative Zahl zur Anzeige, so wird eine Stelle der Vorzeichen fir das
Minuszeichen verwendet.

Ist die Anzahl der Vorkommastellen (inklusiv ggf. Minuszeichen) der Zahl gréRer als die
Anzahl der Vorkommastellen im Schlissel, so wird die Anzeige erweitert.

Ist die Anzahl der Nachkommastellen gréRRer als die Anzahl der angegebenen
Nachkommastellen, wird mathematisch gerundet.

Beispiele:

Formatanweisung Zahlwert Anzeige
AuBentemperatur 18,53 AuBentemperatur
%4 # Grad® 18,5 Grad®
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Uberschrift:

Objekte

Eingang:

3.11.7

Zahlenwert ist
BHAH

Luftfeuchte ist
BH## %

LINIENSCHREIBER

Inhaltsverzeichnis | @

2048,8 Zahlenwert ist
2048
45,5 Luftfeuchte ist 45

%

Farbe normal Standard Farbe

Farbe (berschreiten: Farbe, wenn die obere
Schwelle Gberschritten wird.

Farbe unterschritten:. Farbe, wenn die untere
Schwelle unterschritten wird.

Farbe wertabhdngig. Wenn gesetzt, dndert sich
die Farbe abhangig von den Schwellwerten.

Parameterkombination:

Farbe normal Standard Farbe

Farbe (berschreiten: Farbe, wenn die obere
Schwelle Gberschritten wird.

Farbe unterschritten: Farbe, wenn die untere
Schwelle unterschritten wird.

Farbe wertabhdngig. Wenn gesetzt, andert sich
die Farbe abhadngig von den Schwellwerten.
Titel Eingabe der Uberschrift.

Titel anzeigen: Wenn gesetzt, wird die Uberschrift
angezeigt.

Eingangsobjekt

Eingang:

Farbe Graphen:

Farbe Hintergrund:

Hilfslinien:

Skala:

Zeitraster:

Objekte

EIS-Typ des Eingangsobjekts
Farbe der Linien/Graphen
Farbe des Diagrammhintergrunds

Anzahl Linien: Anzahl der Hilfslinien

Farbe: Farbe der Hilfslinien

Farbe Zeitstempel: Farbe des Zeitstempels
Zeitstempel: Wenn gesetzt, werden Zeitstempel
angezeigt

Exponent: Exponent, mit dem die Skalawerte
multipliziert werden

Farbe Hintergrund: Hintergrundfarbe der Skala
Skala anzeigen: Wenn gesetzt, wird die Skala
angezeigt

Textfarbe: Farbe der Skalabeschriftung

Zeitintervall, in dem Daten angezeigt werden
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Eingang: Eingangsobjekt

3.12 SIGNALISIERUNG UND MELDUNG

3.12.1 STORMELDEANZEIGE

Das Element dient zur Signalisierung und Verarbeitung von Stérungen. Fiir die umfangreichere
Stérmeldeverarbeitung kann das Element mit dem Element Stérmeldelogik (Seite 75) kombiniert
werden.

Akustisches Signal: Wenn gesetzt, wird automatisch einmal pro
Sekunde ein ,,Beep*“ ausgel6st, wenn das Element
eine Quittierung fordert.

Anzeigeform: Rechteck, abgerundetes Rechteck, Ellipse oder
abgerundete Raute.

Auto. Wiederholzeit (Min): Angabe einer Zeit in Minuten, nach der eine
quittierte aber noch nicht behobene Stérung
erneut quittiert werden soll. Maximal kénnen
32767 Minuten eingegeben werden (22 Tage, 18
Stunden und 7 Minuten). Steht nur zur Verfigung,
wenn Stdrmeldelogik verwenden nicht gesetzt ist.

Automatischer Seitenwechsel: Wenn gesetzt, sorgt das Element dafir, dass
eibVision einen Seitenwechsel auf die Seite des
Elementes ausl6st, wenn das Element von einem
unquittierten Zustand zu einem quittierten
Zustand wechselt.

Farben: bei AUS: Farbe fiir keine Stérung
Bei EIN: Farbe fir Stérung
Bei Zeitliberschreitung: Farbe fir
Zeitlberschreitung
Textfarbe: Farbe der Beschriftung

Quittierung am Element: Wenn gesetzt, kdnnen Stérungen durch Klicken
auf das Element quittiert werden.

Quittierung bei: Hier wird festgelegt, wann eine Quittierung
erforderlich ist.
Storung geht: Quittierung erforderlich, wenn

eine Stérung behoben wurde.
Stoérung kommt: Quittierung erforderlich, wenn
eine Stérung aufgetreten ist.

Schriftart: Wahl der Schriftart

Stormeldelogik verwenden: Wenn gesetzt, wird der Zustand der Stérmeldung
Uber das Element Stérmeldelogik bestimmt (siehe
Seite 75).

Stérung geht bei: kein: Das Ereignis tritt nie ein
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Flanke EIN: Wenn der Wert des Eingangsobjektes
von O auf 1 wechselt

Flanke AUS: Wenn der Wert des Eingangsobjektes
von 1 auf O wechselt

EIN: Bei Empfang eines EIN-Telegramms

AUS: Bei Empfang eines AUS-Telegramms

Stérung kommt bei: Wie beim Parameter Stérung geht beijedoch fir
das Ereignis Stérung kommt.

Titel: Eingabe eines Titels
Objekte

Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
Quittierung: Quittierungsobjekt

3.12.2 E-MAIL

Versendet E-Mails. Zahlenwerte kdnnen eingebunden werden. Zum Versenden von E-Mails muss der
Dienst E-Mail konfiguriert werden und ein PC muss in Betrieb sein.

E-Mail Empfanger: E-Mail Adresse des Empféngers

E-Mail Inhalt: Eingabe der Nachricht

EIS-Typ der Wertanzeige: Auswahl des EIS-Typs und der Formatierung des
Wertes, der in der E-Mail gesendet werden soll

Start bei EIN: Wenn gesetzt, wird eine E-Mail gesendet, sobald
das Eingangsobjekt ein EIN-Telegramm empféngt

Objekte

Freigabe: Freigabeobjekt

Start: Objekt, das das Senden einer E-Mail auslost.

3.12.3 SMS

Versendet SMS. Zahlenwerte kdnnen eingebunden werden. Zum Versenden von SMS muss der Dienst
SMS konfiguriert werden und ein PC mit ISDN-Verbindung muss in Betrieb sein.

EIS-Typ der Wertanzeige: Auswahl des EIS-Typs und der Formatierung des
Wertes, der in der SMS gesendet werden soll

SMS Empféanger: Mobilfunknummer des Empfangers

SMS Inhalt: Eingabe der Nachricht
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Start bei EIN:

Objekte
Freigabe:

Start:

3.12.4 DRUCKPROTOKOLL

Dokumentation eibVision

Wenn gesetzt, wird eine SMS gesendet, sobald das
Eingangsobjekt ein EIN-Telegramm empfangt

Freigabeobjekt

Objekt, das das Senden einer SMS auslost.

Gibt vordefinierte Meldungen nach Empfang eines EIS 1 Telegramms auf einem Drucker aus. Ein
Zahlenwert kann in die Meldung eingebunden werden.

Erweitere Darstellung:

Meldung 1:

Meldung 2:

Zahlenwert:

Uber das Flag der erweiterten Anzeige wird
bestimmt, ob das Element symbolisch oder mit
allen Informationen angezeigt werden soll.

Ebene: Der Parameter £beneist eine Zahl von O
bis 9. Er wird vor jeder Textausgabe vorangestellt.
Hierdurch kdnnen die unterschiedlichen
Protokolltexte eines Projektes auf verschiedene
Ebenen eingeteilt und ggf. sortiert werden.

Start: Der Parameter Start beschreibt den
Zeitpunkt, wann der Text ausgegeben werden soll.
Es stehen die Méglichkeiten: Kein, Flanke EIN,
Flanke AUS, EIN, AUS und EIN & AUS zur
Verfiigung.

Text: Der zu protokollierende Text kann bis zu
1000 Zeichen und mehrere Zeilen besitzen. Zum
Editieren dieses Parameters wird ein kleines Popup
Fenster fiir die Eingabe des Textes gedffnet.

Der Parameterblock Meldung 2 wird nur dann
angezeigt, wenn das Flag fur zwei Meldungen
gesetzt ist. Hiermit kann fir das gleiche
Eingangsobjekt ein weiterer Meldetext definiert
werden.

EIS-Typ eines Zahlenwertes, der in einer Meldung
erscheinen soll

Ein Zahlenwert muss mit folgender Formatanweisung in den Meldetext eingetragen werden:
Fur das Anzeigeformat gilt die folgende Syntax:

Syntax: ,%#" [L#“] [.."] [.#"]
Beispiel: , %###. ###"

% Jede Formatanweisung beginnt mit dem Prozentzeichen
# Die Raute steht fiir eine Vorkommastelle
.. Falls Nachkommastellen angezeigt werden sollen, muss entweder ein Punkt

oder ein Komma folgen

# Die Raute steht fir eine Nachkommastelle

Kommt eine negative Zahl zur Anzeige, so wird eine Stelle der Vorzeichen fiir das

Minuszeichen verwendet.
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Ist die Anzahl der Vorkommastellen (inklusiv ggf. Minuszeichen) der Zahl gréRer als die
Anzahl der Vorkommastellen im Schlissel, so wird die Anzeige erweitert.

Ist die Anzahl der Nachkommastellen gréRRer als die Anzahl der angegebenen
Nachkommastellen, wird mathematisch gerundet.

Beispiele:
Formatanweisung Zahlwert Anzeige
AuBentemperatur 18,53 AuBentemperatur
%###.4# Grad® 18,5 Grad®
Zahlenwert ist 2048,8 Zahlenwert ist
W 2048
Luftfeuchte ist 45,5 Luftfeuchte ist 45
KA % %
Zwei Meldungen: Das Flag zwei Meldungen gibt die Benutzung fir
den zweiten Meldetext frei. Der Parameterblock
Meldung 2 wird nur angezeigt, wenn dieses Flag
gesetzt ist.
Objekte
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
Wert: Das Wertobjekt steht nur dann zur Verfigung,

wenn ein Format fir den Zahlwert definiert ist.
Uber dieses Objekt wird ggf. der Wert fir die
Variable empfangen.

3.12.5 AKUSTISCHES SIGNAL

Mit diesem Element kann durch ein Telegramm ein akustisches Signal ausgeldst werden. Die Sound-
Datei im WAV-Format kann frei gewahlt werden.

Parameter

Auswahl: Offnet ein Dialogfenster zur Auswahl einer WAV-
Datei
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Sounddaten bearbeitet = x|

Daten C:AWINDOWS\Mediahding wav

Difren... |

OK Abbuch I

im Speicher |

Sounddaten bearbeitet N x|

Elementdaten 80856 Bytes

Speichern | Laschen | Test |

&bbuch

Offnen... :
/m Speicher:

Auswahl einer WAV-Datei

Die geladene WAV-Datei wird in
einen Zwischenspeicher gelegt
und die Taste Offnen... wird zu
Speichern. Die Datei kann an
einem beliebigen Ort gespeichert
werden. Die Taste Ldschen
entfernt die Datei aus dem
Zwischenspeicher.

Test: Spielt die geladene WAV-Datei ab

Erweiterte Anzeige:

Start:

Objekte
Eingang:

Freigabe:
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Wenn gesetzt, wird das Element mit einer LED
angezeigt, die den Empfang eines Telegramms
signalisiert

Auswahl, bei welchem Ereignis das akustische
Signal ausgeldst wird:

kein: bei keinem Ereignis

Flanke EIN: wenn der Zustand von O auf 1
wechselt

Flanke AUS: wenn der Zustand von 1 auf O
wechselt

EIN: bei einem EIN-Telegramm

AUS: bei einem AUS-Telegramm

EIN & AUS: bei EIN- und AUS-Telegrammen

Eingangsobjekt

Freigabeobjekt
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4 VISUALISIERUNG MIT AUTOMATISCHEN
FUNKTIONEN

eibVisien

EIB visualisation made easy

Visualisierung erstellen
= Automatische
Funktionen = Zustdnde fir
parametrieren Visualisierung
= Visualisierung & bereitstellen
Funktionen offline testen =  Automatische
= Automatische Funktionen
Funktionen Ubertragen unabhdngig vom PC
= Visualisierung ausfiihren ausfiihren
4 -

Die automatischen Funktionen, wie Logiken, Zeitfunktionen und Sequenzen werden im e/bNode
ausgeftihrt, unabhangig von einer Visualisierung. Das heil3t, der PC kann ausgeschaltet werden und die
Funktionen bleiben erhalten.

Zum Erstellen einer Visualisierung blattern Sie auf Seite 10.
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4.1 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN EINFUGEN

= Offnen Sie ein Visualisierungsprojekt
= Die automatischen Funktionen werden analog zu den Visualisierungselementen eingefiigt und
parametriert. (siehe Seite 10)

4.2 AUTOMATISCHE ELEMENTE IN £/BVISION
ANZEIGEN

Die automatischen Elemente werden standardmaRig in e/bVision nicht angezeigt. Sie kénnen aber
sichtbar gemacht werden:

= Markieren Sie ein automatisches Element auf der Visualisierungsseite

= Im Inspektor: Erweitern Sie die Parameterkombination Position

= Andern Sie den Parameter Layer

4.3 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN AM PC
SIMULIEREN

Im Kontrollbetrieb werden die automatischen Funktionen am PC ausgefihrt.
= Wahlen Sie Optionen aus dem Menl Einstellungen
= Wechseln Sie zum Reiter Kontrollbetrieb
= Aktivieren Sie die Option Logikfunktionen und Uhren bearbeiten
= Bestatigen Sie mit OK
= Waihlen Sie BMX-Serveraus dem MenU £instellungen
= Die Option mit Server verbinden darf nicht aktiviert sein
= Bestdtigen Sie mit OK
= Widhlen Sie Befehiszentrale aus dem MenU Ansicht
= Starten Sie den Kontrollbetrieb mit einem Klick auf den Button Startin der Symbolleiste

Wichtiger Hinweis: deaktivieren Sie die Option Logikfunktionen und Uhren bearbeiten bevor Sie die

Visualisierung mit automatischen Funktionen in eibVision Node online starten. Sonst werden die
Funktionen gleichzeitig vom eibNode und vom PC ausgefiihrt und Fehler kbnnen auftreten.

4.4 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN KOMPILIEREN
UND UBERTRAGEN

Damit die automatischen Funktionen vom e/b/Node ausgefiihrt werden kénnen, muss das
Visualisierungsprojekt kompiliert und Gbertragen werden.
= Speichern Sie das Projekt
= Wahlen Sie BMX Compiler aus dem MenU £xtras, eibVision Projekt. Falls das Projekt Fehler
aufweist, erhalten Sie entsprechende Fehlermeldungen. Korrigieren Sie die Fehler und
kompilieren Sie das Projekt erneut.
= Stellen Sie sicher, dass der eibNode und der PC direkt Uber ein gedrehtes
Netzwerkkabel (Cross-over Kabel) oder tber ein Netzwerk verbunden sind

und dass die Netzwerkeinstellungen des eibNode und des PCs korrekt sind.
= Wahlen Sie Projekt Transfer aus dem Men( Extras, e/bVision Projekt
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~ BMX PC Server
Server Host 192.168.1.20 |
Server Port |'I 735 - ‘

—Protokolt

Status Server Adiesse eingeben

=  Geben Sie bei Server Host die IP-Adresse des eibNodes ein und klicken Sie
auf weiter. Der eibNode startet automatisch neu.

4.5 VISUALISIERUNG MIT AUTOMATISCHEN
FUNKTIONEN AUSFUHREN

Wichtiger Hinweis: deaktivieren Sie die Option Logikfunktionen und Uhren bearbeiten bevor Sie die
Visualisierung mit automatischen Funktionen in eibVision online starten. Sonst werden die Funktionen
gleichzeitig vom eibNode und vom PC ausgefiihrt und Fehler kénnen auftreten.

= Starten Sie e/bVision

= Wahlen Sie den Eintrag Fernwirksysterm aus dem MenU £instellungen

= Aktivieren Sie die Option mit Server verbinden

= Geben Sie bei Server Host die IP-Adresse des eibNodes ein

= Bestatigen Sie mit OK

= Wadhlen Sie Offnen aus dem Menii Projekt und wahlen Sie ein e/bVision Projekt

Die automatischen Funktionen werden unabhangig von einer Visualisierung ausgefiihrt - auch bei
ausgeschaltetem PC.
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I 5 DIE AUTOMATISCHEN ELEMENTE

5.1 LOGISCHE ELEMENTE

5.1.1 BINARE LOGIK

Mit diesem Element kdnnen EIS 1-Telegramme logisch verknipft werden. Es stehen die bindren
Logikgatter UND, ODER, EXCLUSIV ODER, Objektwert, NICHT UND, NICHT ODER, NICHT EXCLUSIV ODER,

NICHT Objektwert zur Verfigung.

Abgleich bei Freigabe:

Anzahl Eingange:

Ausgangskontrolle:

Eingang:

Erweiterte Anzeige:

Filter:

Immer senden:

Logiktyp:

Verzdgerung AUS (s):

Verzdgerung EIN (s):
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Wenn gesetzt, wird die logische Verkntipfung
durchgefiihrt, sobald ein EIN-Telegramm am
Freigabeobjekt empfangen wird

Anzahl der Eingange, die logisch verknipft
werden sollen (max. 30)

Wird ein Telegramm am Ausgang empfangen, das
nicht vom Element selber ausgelést wurde, dann
kontrolliert das Element, ob die logische Funktion
auch weiterhin giiltig ist. Ist dies nicht der Fall,
wird am Ausgang sofort der glltige Zustand
gesendet.

Eingang invertieren: Auswahl, welche Eingdnge
invertiert werden sollen

nicht Berechnen bei AUS: Auswahl, welche
Eingdnge bei Empfang eines AUS-Telegramms
nicht verknlpft werden sollen

Nicht Berechnen bei EIN: Auswahl, welche
Eingange bei Empfang eines EIN-Telegramms
nicht verkniipft werden sollen

Das Element wird mit LEDs angezeigt, die die
logischen Zustande an Ein- und Ausgang
signalisieren.

Auswahl einer Bedingung fur das Senden des
Ausgangszustandes.

Wenn gesetzt, werden Ausgangstelegramme auch
dann gesendet, wenn der Empfang eines
Eingangstelegramms keine Wertanderung am
Ausgang bewirkt.

Auswahl der Verknipfungsfunktion

Ergibt die Berechnung der Verkniipfungsfunktion
ein AUS-Telegramm, dann wird das Telegramm
zeitverzdgert gesendet. Die Verzégerung wird in
Sekunden angegeben.

Wie Verzégerungszeit AUS, allerdings fir EIN-
Telegramme.
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Objekte
Ausgang:
Eingang X:

Freigabe:

5.1.2 SZENE

Inhaltsverzeichnis | @

Ausgangsobjekt
Eingangsobjekte

Freigabeobjekt

In einer Szene werden mehrere Telegramme zusammengefasst und Uiber ein Start-Telegramm gesendet.
Die Szene kann bis zu 28 Ausgangsgruppenadressen besitzen. Uber die Speicherfunktion kann die Szene
jederzeit verandert werden. Der Parameter Verzdgerungszeit bietet die Moglichkeit des zeitversetzten

Sendens der einzelnen Ausgangswerte.

Anwenderdialog:

Anzahl Ausgénge:

Ausgang X Startwert:

Erweiterte Anzeige:

Speichern bei EIN:

Start bei EIN:

Stoppen maoglich:

Verzdgerungszeit (s):

Objekte
Ausgang X:
Freigabe:

Speichern:

Start/Stopp:

Wenn gesetzt, kdnnen Szenen in e/bVisionvom
berechtigten Anwender gedndert werden

Anzahl der Ausgénge fiir die Szene
EIS-Typ und Objektwert des Ausgangs X

Das Element wird mit LEDs angezeigt, die die
Schaltvorgdnge signalisieren

Wenn gesetzt, wird die aktuelle Szene bei einem
EIN-Telegramm am Speicherobjekt gespeichert,
sonst wird bei einem AUS-Telegramm gespeichert.
Wenn gesetzt, wird die Szene bei einem EIN-
Telegramm am Eingangsobjekt gestartet, sonst
bei einem AUS-Telegramm.

Wenn gesetzt, kann die Szene durch ein
invertiertes Telegramm am Eingangsobjekt
gestoppt werden.

Verzdgerungszeit zwischen den
Ausgangstelegrammen

Ausgangsobjekt
Freigabeobjekt

Speicherobjekt, das das Speichern der aktuellen
Szene auslost

Eingangsobjekt, auf das Start/Stopp-Telegramme
gesendet werden
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5.1.3 TREPPENLICHTZEITSCHALTER

Dieses Element bildet einen Treppenlichtzeitschalter nach. Wenn ein Taster fir das Treppenhauslicht
betatigt wird, schaltet das Licht ein und nach Ablauf einer bestimmten Zeit wieder aus. Durch erneutes
Driicken eines Tasters, noch wahrend das Licht eingeschaltet ist, wird die Einschaltzeit automatisch
verldngert (Triggerfunktion). Die Einschaltdauer ist einstellbar. Die M&glichkeit die Beleuchtung
auszuschalten, noch bevor die Zeit abgelaufen ist, kann parametriert werden.

Abbrechen maéglich:

Ausgang invertieren:

Erweiterte Anzeige:

Neustart moglich:

Objekt fiir Zeitbasis verwendet:

Verzdgerungszeit (s):

Zeitbasis Objekt:

Objekte

Ausgang:
Eingang:
Freigabe:

Zeitbasis:
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Wenn gesetzt, ist das Abbrechen der
Zeitschaltung vor Ablauf der Zeit durch Senden
eines invertierten Telegramms auf das
Eingangsobjekt mdglich.

Wenn gesetzt, werden die Telegrammwerte am
Ausgangsobjekt invertiert gesendet.

Wenn gesetzt, werden die logischen Zustande von
Ein- und Ausgang am Element durch LEDs
signalisiert.

Wenn gesetzt, kann der Treppenlichtzeitschalter
wahrend der Laufzeit neu gestartet werden.

Wenn gesetzt, wird die Verzdgerungszeit aus dem
Telegrammwert am Zeitbasis Objekt hergeleitet.
Der Parameter Zeitbasis Objekt wird angezeigt.
Der Parameter Verzdgerungszeit (s)wird dann
ignoriert.

Verzdgerungszeit, bevor der
Treppenlichtzeitschalter automatisch ein Aus-

Telegramm sendet.

EIS-Format des Zeitbasis Objekts. Die Berechnung
der Verzdgerungszeit erfolgt nach der Formel:

Verzdgerungszeit (s) = (Telegrammwert *
Faktor) + Offset

Ausgangsobjekt
Eingangsobjekt
Freigabeobjekt

Zeitbasis Objekt
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5.1.4 VERZOGERER

Dieses Element verzdgert die Weiterleitung eines Telegramms vom Eingang zum Ausgang um die
voreingestellte Verzégerungszeit.

Erweiterte Anzeige: Wenn gesetzt, werden die logischen Zustdnde von
Ein- und Ausgang am Element durch LEDs
signalisiert.

Verzdgerung: Auswahl der zu verzdégernden Telegramme (Alle,

Ein-Telegramme, AUS-Telegramme)

Verzdgerungszeit (s): Zeit, um die ein Telegramm verzégert wird
Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt

Eingang: Eingangsobjekt

Freigabe: Freigabeobjekt

5.1.5 TELEGRAMM-TRANSFORMER

Der Telegramm Transformer hat zwei Hauptanwendungen:

e Eine hdufige Anwendung ist die Umwandlung von Telegrammformaten. Ein Telegramm in
einem bestimmten Format wird am Eingang empfangen, entsprechend der
Ubertragungsfunktion umgewandelt und in einem anderen Format am Ausgang gesendet.
Typisches Beispiel: EIS 6, 1 Byte in EIS 5, 2 Byte umwandeln. Eingangswertebereich von O ..
255; Ausgangswertebereich von 0 .. 100; Ubertragungsfunktion linear: 0 im Eingang -> 0 im
Ausgang; 255 im Eingang -> 100 im Ausgang.

e Eine weitere hdufige Anwendung ist die Umskalierung eines analogen Wertes. Die Ein- und
Ausgangsformate unterscheiden sich dabei in der Regel nicht. Der Eingangswert wird auf O bis
100% skaliert. Mit Hilfe der Ubertragungsfunktion wird der Ausgangswert ebenfalls auf O bis
100% skaliert.

Typisches Beispiel: Ein analoger AuRenlichtsensor steuert die Beleuchtung. Ein- und Ausgang EIS
6, 1 Byte mit Wertebereich 0..255; Ubertragungsfunktion nicht linear. Wenn Sensor meldet
dunkel (0), dann Beleuchtung auf Maximum. Wenn Sensor meldet Hell (255) dann Beleuchtung
auf Minimum.

Per Doppelklick auf das Element 6ffnet sich der Dialog, um die Ubertragungsfunktion zu editieren. Die X-
Achse stellt dabei den Eingang dar, die Y-Achse den Ausgang. Die 17 Stiitzstellen k6dnnen mit der Maus
verschoben werden. Die Online Hilfe zeigt dabei am Cursor die aktuelle Position in Prozent an. Die
einzelnen Stiitzstellen werden fiir die Ubertragungsfunktion linear verbunden, so dass sich eine
geschlossene Funktion ergibt. Wenn der Parameter ,Anwenderdialog* gesetzt ist, kann ein berechtigter
Anwender die Ubertragungsfunktion auch in e/bVision d&ndern.

Die Skalierungsformel fr Ein- und Ausgang wird berechnet nach der Formel:

Wert = (Objektwert * Faktor) + Offset
Wenn der Wert < Minimum, dann Wert = Minimum
Wenn der Wert > Maximum, dann Wert = Maximum
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Anwenderdialog:
Ausgang:

Dialog:
Eingang:

Erweiterte Anzeige:
Nur bei Verdnderung:

Objekte
Ausgang:
Eingang:

Freigabe

5.1.6 TOR-GATTER

Dokumentation eibVision

Wenn gesetzt, kann die Ubertragungsfunktion in
eibVision vom berechtigten Anwender gedandert
werden

Auswahl des EIS-Typs und Formatierung des
Ausgangstelegramms
Offnet ein Fenster zum Andern der

Ubertragungsfunktion

Auswahl des EIS-Typs und Formatierung des
Eingangstelegramms

Wenn gesetzt, wird der Graph der Transformation
und die Eingangs-/Ausgangszustdnde des
Elementes angezeigt.

Wenn gesetzt, wird die Transformation nur dann

durchgefiihrt, wenn sich der Zustand am
Eingangsobjekt dndert

Ausgangsobjekt
Eingangsobjekt

Freigabeobjekt

Beim Tor Gatter werden Telegramme vom Eingang zum Ausgang wie durch ein Tor weitergeleitet.
Durch ein ,Offnen/SchlieRen* -Telegramm wird das Tor freigegeben oder geschlossen. Die

Weiterleitung von Telegrammen ldsst sich so steuern.

Abgleich bei Freigabe:

Erweiterte Anzeige:

Nur bei Verdnderung:

Tor in beide Richtungen:

Tor offen bei EIN:
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Wenn gesetzt, Uberprift das Element die
empfangenen Telegramme am Ein- und
Ausgangsobijekt. Sollten beide nicht den gleichen
Zeitstempel und gleichen Zustand haben, so wird
der Telegramminhalt des jingsten empfangenen
Telegramms an das jeweils andere Objekt
gesendet.

Wenn gesetzt, wird der Status des Tor-Gatters am
Element durch LEDs signalisiert

Wenn gesetzt, wird das Tor-Gatter nur bearbeitet,
wenn sich der Zustand am Eingangsobjekt dndert

Wenn gesetzt, kdnnen Telegramme das Tor-Gatter
in beide Richtungen (Eingang nach Ausgang,
Ausgang nach Eingang) passieren

Wenn gesetzt, ist das Tor gedffnet, wenn ein EIN-
Telegramm auf das Torobjekt gesendet wird
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Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt

Eingang: Eingangsobjekt

Freigabe: Freigabeobjekt

Torobjekt: Auf dieses Objekt werden die Telegramme zum

Offnen/SchlieRen des Tor-Gattes gesendet

5.1.7 VERGLEICHER

Dieses Element vergleicht den Inhalt von zwei Telegrammen oder den Inhalt eines Telegramms mit
einem konstanten Wert. Es stehen 5 Vergleicher Typen zur Verfliigung: gleich, gréRer, groRer gleich,
kleiner, kleiner gleich. Als Ergebnis eines Vergleichs sendet das Element ein Telegramm mit dem Inhalt
EIN, wenn die gewéhlte Bedingung erfllt ist (z.B. gleich), und AUS, wenn die Bedingung nicht erfillt ist.
Es kdnnen nur Telegramme des gleichen Formats verglichen werden. D.h, die Eingdnge missen auf den
gleichen EIS-Typ parametriert werden.

Eingang 1/2: EIS-Typ und Formatierung der zu vergleichenden
Telegramme
Nur bei Veranderung: Wenn gesetzt, wird der Vergleich nur

durchgefiihrt, wenn sich der Zustand an einem
Eingang oder an beiden Eingangen dndert

Vergleicher-Typ: Auswahl des Vergleicher-Typs: gleich, groRer,
groRer gleich, kleiner, kleiner gleich

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt

Eingang 1/2: Eingangsobjekt

Freigabe: Freigabeobjekt
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5.1.8 HYSTERESE

Mit diesem Element wird durch Bestimmen von oberer und unterer Schaltschwelle ein Toleranzbereich
festgelegt, innerhalb dessen kein Telegramm gesendet wird.
Die EIS-Typen von Eingang und Schwellen mussen gleich sein.

Beispiel:

Die Raumbeleuchtung ist mit einem Helligkeitssensor gekoppelt. Wenn ein bestimmter Helligkeitswert
unterschritten wird, schaltet die Beleuchtung ein; wird dieser Wert wieder Uberschritten, schaltet die
Beleuchtung aus. Bei standig wechselnden Helligkeitsverhéltnissen (Sonne — Wolken) im Bereich des
Schaltwertes fihrt das zum stédndigen Ein- und Ausschalten der Beleuchtung. Um das zu vermeiden,
bestimmt man eine Hysterese. Es wird eine untere und eine obere Schaltschwelle definiert. Zwischen
den beiden Schaltschwellen gibt es einen Toleranzbereich. Helligkeitsschwankungen innerhalb des
Toleranzbereiches |6sen kein Schalten aus. Erst beim Unterschreiten der unteren Schaltschwelle schaltet
die Beleuchtung ein; beim Uberschreiten der oberen Schaltschwelle schaltet die Beleuchtung aus.

Ausgang invertieren: Wenn gesetzt, werden die Telegramme am
Ausgangsobjekt invertiert gesendet

Eingang: EIS-Typ und Formatierung des Eingangsobjektes
Nur bei Verdnderung: Wenn gesetzt, werden Ausgangstelegramme nur

dann gesendet, wenn sich der Zustand am
Eingang éndert

Obere/untere Schwelle: EIS-Typ der oberen/unteren Schwelle
Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt

Eingang: Eingangsobjekt

Freigabe: Freigabeobjekt

Obere Schwelle: EIB-Objekt der oberen Schwelle
Untere Schwelle: EIB-Objekt der unteren Schwelle
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5.1.9 ZYKLISCHER REPEATER

Dieses Element wiederholt 1 Bit Telegramme (EIS 1) in einer einstellbaren Intervallzeit.

Eingang sofort senden: Wenn gesetzt, dann wird beim Start des
Programms sofort gesendet, ohne zuerst die
Verzdgerungszeit ablaufen zu lassen. Wenn das
Element nicht freigegeben ist, 1duft die
Verzégerungszeit trotzdem im Hintergrund
weiter. Sobald das Element freigegeben wird, wird
sofort gesendet.

Repeater Objekt: Auswahl des zu wiederholenden Objekts

Verzdgerungszeit (s): Intervallzeit, nach der das Telegramm wiederholt
werden soll

Wiederhole Zustand <> 0: Wenn gesetzt, werden nur Telegramme mit

Zustanden ungleich O wiederholt

Wiederhole Zustand = 0O: Wenn gesetzt, werden nur Telegramme mit dem
Zustand O wiederholt

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
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5.1.10  BINAR FILTER

Mit diesem Element kdnnen 1Bit-Telegramme (EIS 1) gefiltert werden. Es werden dann nur Telegramme
mit dem Inhalt O, bzw. nur Telegramme mit dem Inhalt 1 zum Ausgang weitergeleitet.

Zustand <> O Uibertragen: Wenn gesetzt, werden nur 1 Bit-
Eingangstelegramme mit Zustdnden ungleich 0 an
den Ausgang weitergeleitet

Zustand = O Ubertragen: Wenn gesetzt, werden nur 1 Bit-
Eingangstelegramme mit dem Zustand O an den
Ausgang weitergeleitet

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt

5.1.171 MATHEMATIK

Mit diesem Element kdnnen mathematische Operationen (Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren,
Dividieren) durchgefiihrt werden. Hierzu kénnen alle EIS-Typen verwendet werden.

Anzahl der Eingange: Anzahl der verwendeten Eingdnge (bis zu 10
Eingdnge)

Ausgang: EIS-Typ des Ausgangs

Eingénge: EIS-Typ der Eingdnge

Funktion: Auswahl der mathematischen Verknipfung. Es

stehen Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und
Dividieren zur Verfligung.

Immer senden: Wenn gesetzt, werden Ausgangstelegramme auch
dann gesendet, wenn der Empfang eines
Eingangstelegramms keine Wertanderung am
Ausgang bewirkt.

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt
Eingange: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
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5.1.12 STORMELDELOGIK

Dieses Element wird in Verbindung mit dem Element Stdrmeldeanzeige (Seite 58) verwendet und bietet
umfangreichere Funktionen fur Stérmeldungen. Dazu muss beim Element Stérmeldeanzeige der
Parameter Stdrmeldelogik verwenden gesetzt sein. Die Gruppenadresse fiir das Objekt £ingang der
Stormeldeanzeige muss die gleiche sein wie fir das Objekt Ausgang Status (1 Byte) fur die
Stormeldelogik.

Die Stoérmeldelogik ermittelt aus den Objekten Stdrmeldesensor, Quittierung und TimeOut einen
Stérmeldezustand und leitet ihn Giber das Ausgangsobjekt an die Stérmeldeanzeige weiter. Zusétzlich
kdnnen die Objekte Quittierung Status, Stérmeldung und TimeOut Status fir die weitere Verarbeitung
verwendet werden.

Auto. Wiederholzeit (min): Angabe einer Zeit in Minuten, nach der ein
quittierter aber noch nicht verénderter Zustand
(siehe Parameter Quittierung bel) erneut quittiert
werden soll. Maximal kénnen 32767 Minuten
eingegeben werden (22 Tage, 18 Stunden und 7
Minuten).

Erweiterte Anzeige: Wenn gesetzt, wird das Element mit LEDs
angezeigt, die die Zustande signalisieren.

Quittierung bei: Auswahl, bei welchem Ereignis eine Quittierung
gefordert ist.
Stdrung geht: wenn die Stérung behoben ist
Stérung kommt: wenn eine Stérung auftritt
TimeOut: wenn die TimeOut Zeit abgelaufen ist

Quittierungszustand: Auswahl, welchen Zustand ein Telegramm am
Objekt Quittierungseingang haben soll, damit eine
Quittierung erfolgt.
Quittierung mit AUS: wenn der Telegrammzustand
AUS ist.
Quittierung mit EIN: wenn der Telegrammzustand
AUS ist.

Stérung geht bei: Auswahl, bei welchem Ereignis am Objekt
Stérmeldesensor eine Stérmeldung aufgehoben
werden soll.

Kein: bei keinem Ereignis

Flanke EIN: wenn der Objektzustand von O auf 1
wechselt

Flanke AUS: wenn der Objektzustand von 1 auf O
wechselt

EIN: wenn der Objektzustand 1 ist

AUS: wenn der Objektzustand O ist

Stérung kommt bei: Auswahl, bei welchem Ereignis am Objekt
Stérmeldesensor eine Stérmeldung ausgeldst
werden soll.

Kein: bei keinem Ereignis

Flanke EIN: wenn der Objektzustand von O auf 1
wechselt

Flanke AUS: wenn der Objektzustand von 1 auf O
wechselt

EIN: wenn der Objektzustand 1 ist
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TimeOut (Min):

Objekte

Ausgang Quittierung Status (EIS 1):
Ausgang Status (1 Byte):

Ausgang Stérmeldung (EIS 1):

Ausgang TimeOut Status (EIS 1):

Freigabe:
Quittierungseingang:

Stormeldesensor:
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AUS: wenn der Objektzustand O ist

Wird verwendet, wenn der Stérmeldesensor
zyklisch sendet. Hier wird eine Zeit in Minuten
angegeben. Wenn wédhrend der Laufzeit des
TimeOut ke/n Telegramm am Objekt
Stdrmeldesensor empfangen wird, wird am Objekt
Ausgang TimeOut Status (EIS 7)ein EIN-
Telegramm gesendet.

Hinweis: bei zyklischen Stérmeldesensoren muss
fir die Parameter Stérung kommt beiund Stérung
geht bei das Ereignis Flanke AUS oder Flanke EIN
gewadhlt werden.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn eine Quittierung
gefordert wird.

Ausgangsobjekt, wird verknipft mit dem
Eingangsobjekt der Stdrmeldeanzeige.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn eine Stérung
vorliegt und ein AUS-Telegramm, wenn keine

Storung vorliegt.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn die TimeOut
Zeit abgelaufen ist.

Freigabeobjekt
Quittierungsobjekt

Eingangsobjekt fir Stérungen
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5.1.13  MULTIPLEXER

The multiplexer has two Input Objects and one Output Object. By the Gate Object one can switch
between the two Inputs. An OFF telegram at he Gate Object activates the Input 1; an ON telegram at
the Gate Object activates the Input 2. The state at the Output only changes when the state of the
current activated Input changes. Switching by the Gate Object does not effect any changes at the
Output.

Parameter

Extended display If set, the element will be displayed with LEDs
indicating the telegram actions of the element.

Format Choice of the EIS format

Only in case of change If set, the telegram of the current activated Input
will only be forwarded to the Output if the state
at the Input changes.

Trim at gate enabling If set, the element will be operated as soon as the
Enabling Object receives an ON telegram.

Objects

Enabling Enabling Object

Gate Object Switching Object

Input x Input Objects

Output Output Object
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5.1.14  TELEGRAMM- UND WERTEZAHLER

Das Element zdhlt Telegramme oder Telegramminhalte.

Ausgang:

Eingang Addieren:

Eingang Subtrahieren:

Immer senden

Zahlerart:

Objekte

Ausgang:

Eingang Addieren:
Eingang Subtrahieren:
Freigabe:

Null setzen:
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EIS-Typ des Ausgangs

Der durch Faktor, Format, Maximum, Minimum
und Offset skalierte Eingangswert wird zum
aktuellen Ausgangswert addiert.

Der durch Faktor, Format, Maximum, Minimum
und Offset skalierte Eingangswert wird vom
aktuellen Ausgangswert subtrahiert.

Wenn gesetzt, werden Ausgangstelegramme auch
dann gesendet, wenn der Empfang eines
Eingangstelegramms keine Wertanderung am
Ausgang bewirkt.

Die Zéhlerart bestimmt, was das Element zdhlen
soll. Es stehen zwei unterschiedliche Zdhlerarten
zur Verfligung:

Telegrammzahler: Hier werden die Telegramme
unabhdngig von ihrem Inhalt am Eingang gezahlt.
Die Formate in den beiden Eingangsobjekten
missen nicht angegeben werden.

Wertezahler: Hier werden die Telegramminhalte
am Eingang gezahlt. Die Formate der beiden
Eingangsobjekte missen angegeben werden.

Ausgangsobjekt

Objekt zum Parameter Eingang Addieren

Objekt zum Parameter Eingang Subtrahieren
Freigabeobjekt

Wenn Uber das Null setzen Objekt ein Telegramm
empfangen wird, wird der Zustand des

Ausgangsobjektes, und somit der aktuelle
Zahlwert, auf Null gesetzt.
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5.1.15  WERTESPEICHER

Das Element Wertespeicher besitzt zwei Speicher fir Telegramminhalte. Sie haben die Bezeichnungen
Speicherund Default Speicher. Der Default Speicherwird bei der Parametrierung des Elementes
definiert und kann im Laufe des Programms nicht verdndert werden. Der Speicherkann hingegen durch
ein Speicher Ereignis mit einem neuen Telegramminhalt beschrieben werden. Beide Speicherinhalte
kdnnen durch entsprechende Ereignisse gesendet werden.

Typisches Beispiel:

Fiir eine Einzelraum Heizungsregelung wird der Sollwert (iber EIS6 8 Bit gefahren. Beim Offnen der
Fenster soll die Heizregelung ausgeschaltet werden und beim SchlieBen des Fensters soll als Sollwert der
letzte Sollwert vor dem Offnen des Fensters wieder eingestellt werden. Das Fenster bekommt einen
Fensterkontakt, der EIN sendet beim Offnen und AUS sendet beim SchlieBen des Fensters. Der Default
Speicherwird beim Parametrieren auf EIS6 mit Inhalt O gesetzt. Als Speicher Ereignis wird die Flanke Ein
parametriert. Das Default Sende Ereignis wird auf Ein und das Sende Ereignis auf Aus parametriert.

Wird nun das Fenster gedffnet sendet der Kontakt ein EIN-Telegramm. Da das Fenster vorher
geschlossen sein musste, erkennt der Wertespeicher eine Flanke £/n und speichert den aktuellen
Sollwert und sendet, da auch das Default Sende Ereignis erkannt wird, den Inhalt des Default Speichers,
ein EIS6 mit Inhalt 0, so dass die Heizung ausgeschaltet wird. Wird nun das Fenster wieder geschlossen,
so wird das Sende Ereignis mit dem AUS Telegramm erkannt, und der gespeicherte EIS6 Inhalt wird am
Ausgang gesendet.

Default Sendewert Uber ein Dialog wird der Default Sendewert
definiert, der zum Ereignis Default Sende Ereignis
am Ausgang gesendet wird. Definiert wird der
Telegramminhalt (Datenformat und Dateninhalt).
Es ist wichtig, dass der Default Sendewert oder die
Speicher Vorbelegung definiert wird, da das
Element dadurch das Datenformat des Ausgangs
erfahrt.

Default Wert Sendeereignis Auswahl, wann der Default Wert gesendet werden
soll.
keine: Das Ereignis tritt nie ein.
Flanke Ein: Nach Empfang eines EIN Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert AUS ist.
Flanke Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert EIN ist.
Ein: Nach Empfang eines EIN Telegramms.
Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms.

Sendeereignis Auswahl, wann der Speicherinhalt gesendet
werden soll.
keine: Das Ereignis tritt nie ein.
Flanke Ein: Nach Empfang eines EIN Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert AUS ist.
Flanke Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert EIN ist.
Ein: Nach Empfang eines EIN Telegramms.
Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms.

Speicher Ereignis Auswahl, wann der Zustand des Ausgangsobjektes
in den Speicher ibernommen werden soll.

Speicher Vorbelegung Uber einen Dialog wird die Speicherbelegung zum
Start des Elementes definiert. Sollte kein Speicher
Ereignis eintreten, bevor das Sende Ereignis
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eintritt, wird dieser Wert am Ausgang gesendet. Es
ist wichtig, dass der Default Sendewert oder die
Speicher Vorbelegung definiert wird, da das
Element dadurch das Datenformat des Ausgangs

erfahrt.
Objekte
Ausgang: Ausgangsobjekt
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
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5.2 ZEIT UND UHREN

5.2.1 WOCHENUHR

Mit diesem Element lassen sich fir jeden Tag einer Woche und zusétzlich fur bis zu drei Sondertage (z.B.
Feiertage) Zeitpunkte festlegen, zu denen automatisch bestimmte Telegramme gesendet werden. Mit
der Jahresuhrkann fir jeden Tag im Jahr festgelegt werden, ob die Standardschaltzeitpunkte der
Wochenuhr (Sonntag — Samstag) oder die Schaltzeitpunkte eines Sondertages (Sondertag 1- 3) gelten
sollen. Die Ausgangsgruppenadresse der Jahresuhr muss dabei gleich der Freigabegruppenadresse der
Wochenuhr sein. Die Jahresuhr sendet immer um O Uhr eines neuen Tages (s. Jahresuhr). Falls mehr
unterschiedliche Schaltzeitprofile nétig sind, kénnen mehrere Jahres- und Wochenuhren angelegt
werden.

Anwenderdialog: Wenn gesetzt, kdnnen die Schaltzeiten in
e/bVision vom berechtigten Anwender geandert
werden

Ausgangskontrolle: Wenn gesetzt, kdnnen die von der Wochenuhr

gesetzten Objektzustdande nicht manuell gedndert
werden. Schalten vor Ort ist nicht méglich.

Dialog: Offnet ein Fenster zum Eingeben der Schaltzeiten:

Wochenuhr bearbeiten x|

02:00 0400 O06:00 0800 10:00 12:00 14:00 1-8:00 18:00 20:00 22:00

Sonntag
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sondertag 1
Sondertag 2
Sondertag 3

(& X o © £

L Ok apbruch |

af’iSchaltzeiten bestimmen: ein Mausklick in eine blau markierte Zeile
bestimmt den Einschaltzeitpunkt (gekennzeichnet
durch einen nach oben weisenden Pfeil). Ein
weiterer Mausklick bestimmt den
Ausschaltzeitpunkt (gekennzeichnet durch einen
nach unten weisenden Pfeil). Schaltzeiten mit
dem Zustand EIN werden rot markiert.
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ESchaltzeitpunkt |6schen:

iSchaltzeitpunkt verschieben:

%nsicht vergréRern[verkleinern:

Mit Sondertagen:

Senden bei Moduswechsel

Senden Beim Start:

Objekte
Ausgang:

Freigabe:
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mit einem Mausklick auf einen Schaltzeitpunkt
(gekennzeichnet durch einen Pfeil) wird dieser
geldscht.

mit gedriickter Maustaste kdnnen
Schaltzeitpunkte (gekennzeichnet durch einen
Pfeil) verschoben werden.

zum VergréRern mit gedriickter Maustaste den
gewiinschten Zeitbereich markieren; zum
Verkleinern in die Zeitleiste klicken.

Wenn gesetzt, kdnnen Schaltzeiten fir bis zu 3
Sondertage angelegt werden.

Dieser Parameter erscheint nur, wenn der
Parameter mit Sondertagen aktiviert ist. Bei true
wird sofort zum Beginn eines Tages, der ein
anderes Schaltzeitprofil (So — Sa, Sondertage 1 -
3) als der vorherige Tag besitzt, der parametrierte
Schaltzustand gesendet.

Beispiel: Flr einen Dienstag gilt das Standard-
Schaltzeitprofil der Wochenuhr. Fiir den Mittwoch
soll das Profil Sondertag 1 gelten. Wenn true
gesetzt ist, wird zu Beginn des Mittwochs um O
Uhr das fur den Sondertag 1, O Uhr, parametrierte
Telegramm gesendet, unabhangig vom aktuellen
Zustand (wenn um O Uhr AUS parametriert wurde,
so wird ein AUS-Telegramm gesendet, auch wenn
der Zustand bereits AUS ist). Bei 7a/se wird erst
dann ein Telegramm gesendet, wenn es einen
Zustandswechsel bewirkt.

Wenn gesetzt, wird der fir die aktuelle Uhrzeit

parametrierte Zustand sofort beim Start der
Visualisierung gesendet.

Ausgangsobjekt

Freigabeobjekt
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5.2.2 JAHRESUHR

Mit diesem Element Idsst sich fur jeden Tag im Jahr festlegen, welches Zeitschaltprofil einer Wochenuhr
(Wochenprogramm oder Sondertage 1 - 3) flr diesen Tag gelten soll. Die Jahresuhr sendet jeweils um O
Uhr ein EIB-Telegramm. Die Ausgangsgruppenadresse der Jahresuhr muss gleich der
Eingangsgruppenadresse der Wochenuhr sein.

Anwenderdialog: Wenn gesetzt, kdnnen die Schaltzeiten in
eibVision vom berechtigten Anwender gedndert
werden

Ausgangskontrolle: Wenn gesetzt, kdnnen die von der Jahresuhr

gesetzten Objektzustdande nicht manuell gedndert
werden. Schalten vor Ort ist nicht mdglich.

Dialog: Offnet ein Fenster zum Eingeben der Schaltzeiten:

Jahresuhr bearbeiten x|

s EEEEEEEEEENENENENEEENENENENENE .
S & ’—E E] I;l 23, Januar

Abbruch I

Jedem Tag im Jahr kann ein Schaltzeitprofil zugeordnet werden. Rot markierte Tage bedeuten ,kein
Profil zugeordnet®; blau markierte Tage bedeuten ,Standard-Zeitschaltprofil Sonntag - Samstag
zugeordnet®.

MDiese Symbole stehen fir die drei Sondertage aus dem Element Wochenuhr. Wenn ein Tag
in der Jahresuhr so markiert ist, dann gelten die in der Wochenuhr unter Sondertag 1 — 3 parametrierten
Schaltzeiten. Das erste Symbol steht fir Sondertag 7, das zweite fir Sondertag 2, das dritte fir
Sondertag 3.

Mit Sondertagen: Wenn gesetzt, kann jedem Tag im Jahr das
Standard-Schaltzeitprofil (So. — Sa.) oder das Profil
eines Sondertages zugeordnet werden.

Senden Beim Start: Die Jahresuhr sendet am Ausgang den zum
Zeitpunkt des Dienstes gliltigen Wert auf den EIB.

Objekte
Ausgang: Ausgangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt
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ZEITTELEGRAMM SENDEN

Mit diesem Element kdnnen Uhrzeit-Telegramme gesendet werden (EIS 3).

Intervallzeit (s):

Intervallzeit, nach der Zeittelegramme gesendet
werden

Wenn gesetzt, wird der Wochentag mitgesendet

Mit Wochentag:

Objekte

Ausgang: Ausgangsobjekt
5.2.4 DATUMSTELEGRAMM SENDEN

Mit diesem Element kdnnen Datums-Telegramme gesendet werden (EIS 4).

Intervallzeit (s):

Mit Wochentag:

Objekte
Ausgang:

Freigabe:

5.2.5 ZYKLISCHER SENDER

Intervallzeit, nach der Datumstelegramme
gesendet werden

Wenn gesetzt, wird der Wochentag auch
ausgewertet

Ausgangsobjekt

Freigabeobjekt

Erweiterte Anzeige:

Ricksetzen bei Freigabe:

Senden:

Verzdgerungszeit (s):

Objekte
Ausgang:

Freigabe:
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Wenn gesetzt, wird der Sendevorgang am
Element durch eine LED signalisiert

Wenn gesetzt, wird bei Freigabe des Elements
sofort ein Telegramm gesendet und die

Verzdgerungszeit startet neu

Auswahl des Sendetelegrammtyps: Umschalten,
nur AUS, nur EIN

Intervallzeit, nach der gesendet wird

Ausgangsobjekt

Freigabeobjekt
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5.3 SYSTEM

5.3.1 WEB BROWSER

Mit diesem Element kann ein Web-Browser Fenster in die Visualisierung eingebunden werden. Die
Internetseite wird im Parameter URL vorgegeben und kann in e/bVision nicht geandert werden.

Parameter
URL: Eingabe der Adresse einer Internetseite, die in

e/bVisionim Browser angezeigt werden soll. Die
Adresse kann in e/bVision nicht gedndert werden.

5.3.2 ZEITTELEGRAMM EMPFANGEN

Mit diesem Element kdnnen Uhrzeit-Telegramme empfangen werden (EIS 3). Das Element vergleicht die
interne Uhr des e/bNode mit der Uhrzeit, die von einer EIB-Uhr auf den Bus gesendet wird. Bei einer
Abweichung gréRer als max Delta, wird die interne Uhr des e/bNode auf die EIB-Zeit gesetzt.

Datum berlcksichtigen: Wenn gesetzt, wird das Datum im Telegramm
auch ausgewertet

Max Delta (s): Maximal tolerierbare Abweichung der e/bNode-
Systemzeit von der EIB-Zeit. Ist die Abweichung
gréRer, dann wird die eibNode-Zeit auf die EIB-
Zeit gesetzt.

Objekte
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt

5.3.3 DATUMSTELEGRAMM EMPFANGEN

Mit diesem Element kdnnen Datumstelegramme empfangen werden (EIS 4). Das Element vergleicht das
interne Datum des e/bNode mit dem Datum, das von einer EIB-Uhr auf den Bus gesendet wird. Bei
Abweichungen wird das interne Datum des e/bNode automatisch korrigiert.

Max Delta (s): Maximal tolerierbare Abweichung der e/bNode-
Systemzeit von der EIB-Zeit. Ist die Abweichung
gréRer, dann wird das e/bNode-Datum auf das EIB-
Datum gesetzt.

Objekte
Eingang: Eingangsobjekt
Freigabe: Freigabeobjekt

5.3.4 ADRESS-INITIALISIERUNG
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Mit diesem Element kdnnen Gruppenadressen mit einem bestimmten Zustand vorbelegt (initialisiert)
werden. Wenn eine EIB-Anlage in Betrieb genommen wird, sind die Zustande der Gruppenadressen
zunachst nicht bekannt. Um eventuelle Fehlfunktionen oder ungewollte Funktionen bei der
Inbetriebnahme zu vermeiden, kdnnen mit diesem Element Zustdnde vordefiniert werden.

Anzahl Ausgdnge: Wahl der Anzahl an Ausgangen

Dialog: Offnet ein Fenster zum Eingeben der
Initialisierungswerte
Init: Objekt wird beim Start auf EIB initialisiert
Wert: definierter Objektwert zum Startzeitpunkt
des Projektes

Objekte

Ausgang x: Ausgangsobjekte

5.3.5 FILTER EIB

Mit diesem Element werden Filtertabellen bearbeitet. In Filtertabellen wird festgelegt, welche
Gruppenadresstelegramme vom e/bNode Gateway in Richtung EIB durchgelassen und welche gesperrt
werden. Filtertabellen werden grafisch mit der Maus bearbeitet.

Dialog: Offnet ein Fenster zum Markieren der
Gruppenadressen, die gefiltert werden sollen
x
IHauplgruppe 0o ;l [~ Adressen in 3 Ebener Bereich setzen | - Durchlassen
Bereich laschen I Sperren

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 |00
16 17 18 19 20 21 220 23 24 25 26 27 28 23 30 A o
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 02
48 43 50 51 52 54 55 56 57 58 53 60 61 62 63 03
B4 65 66 67 68 63 70 A1 72 V3 74 Y5 Y6 V7 78 79

04
g0 o1 3 94 95 86 87 88 83 90 91 92 93 94 95 05
% 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 103 110 111

12 113 114 115 116 17 118 1ol 121 122 123 124 125 126 127
128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 %7
144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 08
160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 09
176 177 178 179l 151 182 183 184 135 1cc|NEMIEE 159 130 131 10
192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 11
208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223 12
224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239 13
240 241 242 243 244 245 246 247 248 243 250 251 252 253 254 255 g
256 257 258 253 260 261 262 263 264 265 266 267 268 263 270 271 ofg

0K Abbruch |

Einzelne Gruppenadressen werden mit der Maus markiert. Um die Gruppenadressen eines ganzen
Bereiches zu sperren bzw. frei zu geben, klicken Sie auf Bereich /6schen bzw. Bereich setzen.

86 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision

Inhaltsverzeichnis | tm;

6 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN OHNE
VISUALISIERUNG

ethﬁion

EIB visualisation made easy

=  Automatische

=  Automatische
Funktionen

' Funktionen
parametr|eren unabhdngig vom PC
= Automatische ausfihren
Funktionen
Ubertragen
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6.1 DAS ERSTE £/BNODE PROJEKT - SCHRITT FUR
SCHRITT

Sie bendtigen:
e e/blVision Software

Starten Sie

@ Programmzugriff und -standards eibVision Studio

©

t winZip

Windows Update

Windows-Katalog

Pr‘ogran‘lr\‘li‘

fan on [ P& eibvision Classic
I Microsoft Office  » |8 5
Dokumente » @ WinZip »

, @ B-CON2004 » Ort: C:\ProgrammeleibVision

Einstellungen

<«

Suchen 3
Hilfe und Support

Ausfihren...

“Mathias” abmelden. ..

Windows XP Professional

Computer ausschalten...

iicken Sie auf
. Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe Neu...
| = B = & By 2 X

ueu Offnen... | Schlieien  Speichern é&usschneiden Kopieren Einfiigen Léschen

Projekif Xy ser q x
© Meu... Bearbeiten !
Seklion | Parameter
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w AT s aunmeen 2HEILNIErN H = MUSSLInEuEn RUpIEren cunugen LUSLIIEn o nare pulN Wéh|en Sie
Einfaches eibNode
B & Projekt
\eu... Loschen Kopieren
<tion |P
|
x

2 Einfaches eibNode Projekt

- Einfaches eibVision Classic Projekt
B Komplexes eibNode Projekt

|2+ eib¥ision Projekt-Studio [Noname.Node]

Klicken Sie doppelt
° Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe

auf eibNodes

. h @ B = & B ® X N 2
: Neu.,.. Offnen... | Schliefien Speichern : Ausschneiden Kopieren Einfigen Léschen : Start
D | 4 ®

! Neu... | Loschen Kopieren

Sektion

=¥ Noname.Node
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Geben Sie ein:

& By Eine Bezeichnung

. | Loschen Kopieren

[P Server Host: Die IP-
Noname.Node | Adresse des

g hdesn x| elbodes

88 Adresstabelle[0]
EJ eibNodes

/
Bezeichnung [eibN ode[1] f p
SeverHost  [1521685.12 il

Server Port 1735 [Default 1735)
Server UDP Port 1634 [Default 1634)
eto

4|4

3 eib¥ision Projekt-Studio [Noname.Node] Klicken Sie doppelt

° Projekt Bearbeiten Ansicht Einstellungen Extras Hilfe auf den neu
D & | B @ B s m @ x [j: » 2ngelegten
: Neu... Offnen... | Schlieien Speichern : Ausschneiden Kopieren Einfiigen  Ldschen ¢ Start e/bNode

: D | &

© Meu... | Loschen Kopieren

Seklion [P

=¥ Noname.Node
=)-|88 Adressen
88 Adresstabelle]0]
= IE eiblbertE
eibNode[1]
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pieren

eibNode[1]|

7 Im ] ] @
© NMeu... | Senden | Funktion = Hife
~Bibliothekselemente———— ~Projekt-Elemente

Inhaltsverzeichnis |

@

Ziehen Sie ein
Element mit
gedrtickter linker

Maustaste in

| Transformer
P TorGatter
B vergleicher
{8 Hysterese

}_ﬁZyklischer Repeater
{8 Binér Filter
{8 Mathematik
B wertespeicher

() Wochenuhr

] Jahresuhr

{31 Zeittelegramm senden

& D atumstelegramm senden

%, Zyklischer Sender

'{}}Zeitteleglamm empfangen
D atumstelegramm empfangen
Adress-Initialisierung

Element/Parameter

[wert Projekt-Flemente

5 Fier EIB
eibNode[1]|

Neu... Senden

Uy [©U Treppenlichtzel
ﬂ Bezeichnung
| Parameter
=& Objekte

~Bibliothekselemente—————— ~Projekt-Elemente:

O ] & @

Funktion | Hilfe

Treppenlichtzel

Erweitern Sie die
Ansicht fur
Parameterund

Objekte

{8} Binare Logk

Element/Parameter

Wert

le{0]

Szene =T Treppenlichtzel

- f Bezeichnung

Treppenlichtzel

U Verzogerer

Parameter

%1:;22;23' : »=) Meustart maglich true
B Vergleicher i-#=l Abbrechen moglich tiue
.—Hysterese e Ausgang invertieren false
111 Zyklischer Repeater ¥l Verzogerungszeit [s] 60
& Binar Filter vl enweiterte Anzeige tue
8 Mathematik @% Obiekte

-E—Wertespeicher oo

88 Freigabe
88 Ausgang
88 Eingang

() wWochenuhr

5] Jahresuhr

(51 Zeittelegramm senden

&), Datumstelegramm senden

. Zyklischer Sender

'@Zeilteleglamm empfangen

'E Datumstelegramm empfangen
Adress-Initialisierung

& Filter EIB
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”:@ - D § 8 | & Geben Sie ein:
: Neu... | Senden | Funktion | Hilfe
~Bibliothekselement ~Projekt-Elemente Bezeichnung
18 Binire Logik Element/Parameter Wert
(B Szene =t Treppenhaus
ol TIE‘IIIlEfr‘\hlj‘l"MzE:iP‘2.-2'|‘|alier , ﬁ p;ezeichnung Treppenhaus Parameter
[#Verzogerer 248
%1:@:&:&; | :' vl Neustart mﬁgliFh
B Verdleicher = Abbrechen moglich tiue Obiekt
8 Hysterese ~w=l Ausgang invertieren false Jjekte
111 Zyklischer Repeater ~-¥= Verzogerungszeit [s) 5
{8 Binr Filter ¥=l enweiterte Anzeige tiue
.Mathematik =] ﬁ Objekte
ﬂ-Wertespeichel ... Freigabe
:‘a’;;"s‘z'l‘;"" 88 Ausgeng 10/01
€31, Zeittelegramm senden 88 Eingang 1001
&l D atumstelegramm senden
%, Zyklischer Sender
“{BZeilteIeglamm empfangen
E Datumstelegramm empfangen
Adress-Initialisierung
5 Fiter EIB
n Extras  Hife Klicken Sie auf
: b i x . 2 (] Z Speichern und
¢ Ausschneiden Kopieren Einflgen  Loschen : Start Stopp Treiber geben Sie dem

Projekt einen

Namen
j ; i spel ?
Kopieren : eibNode Projektdatei speichern unter I _.lﬁl
Speichemn IE) eibNode Projekte ;l Sl c¥ B2~
; et
tabelle[0] ( -
[ [ reppenhau
de[1] !
! e
rue
alse
Dateiname: leiande_Beispiel Speichem p
rue
Dateityp: | eibision Projekt [*.ev) =l Abbrechen I/—
d 2
g Wochenuhy 88 Ausgang 10/01
5] Jahresuh
- EH—— 88 Eingang 10/01

Zeittelegramm senden

&l Datumstelearamm senden
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Sie bendtigen:
e e/blision Software
e eibNode

io [C:\Dokumente und Einstellungen' all Users.\WWINDOWS'\Dokumente' eibNode Projekte'\eibNode_Beisp

wsicht  Einstellungen  Extras  Hilfe

B : & ® X 2 2 |
hlieBen  Speichern : fusschneiden Kopieren Einfugen  Léschen : Start Stopp Trelher Adl

a x I eibNode[1]

2 ibNode[1]
neren D 1 ’

-

¢ Neu... BMX
Bibliothekselemepte— [} projekt-Transfer
Bindre Logk E®» maglichkeiten erfragen Wert
0] (5§ Szene : e ———
2 * J Bezeich Treppenhaus
s Verzogerer B
[£1 Transformer Tl s
ian-Galte: =l Neustart moglich tiue
B Vergleicher ¥=) Abbrechen moglich true
{8 Hysterese =1 Ausgang invertieren false
111 Zyklischer Repeater "—m‘i Verzogerungszeit [s] 5
{8 Binér Filter v emweiterte Anzeige true
| 8 Mathemaii =) @ Dbjekte ]
mert:spel}:.her ~B8 Freigabe
= Ec e’;}“ ' 88 Ausgang 10/0/1
anresunr 88 Finnann n/mnA
eibNode(1]|
: 0 ¥ ?
P{: Neu... | Senden | Hife
~B TJIiothekselemen rPrniekt -Elemente
=
@Ve;z.,ge,e 53,\,3, Host 192168512 j <+ |
[Z] Transformr R r— l
P Tor-Gatte e
Bl vergleich [ Protokoll true
1B Hysterese false
111 Zyklische 5
& Binar Fite true
|| {8} Mathemal
| B wertespe
g Wochent 10/0A1
Jahresuhr 10001
¢52 Zeittelear.
&, Datumste
. Zuklische
{03 Zeittelegr.

Datumstelegramm empfangen
Adress-Initialisierung
& Filter EIB
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Klicken Sie auf
Funktion und
wahlen Sie BMX
Compiler

Klicken Sie auf
Funktion und
wahlen Sie Projekt-
Transfer

Uberpriifen Sie, ob
Server Host korrekt
ist

Klicken Sie auf

weiter

Der eibNode
startet
automatisch neu
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6.2 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN
PARAMETRIEREN
6.2.1 PROJEKT ANLEGEN

= Klicken Sie auf den Button Neu...

in der Projekt-Symbolleiste oder im Menu

Projekt - Neu... (Tastenkombination STRG + N)
= Wahlen Sie den Projekttyp einfaches eibNode Projekt und bestatigen Sie mit
OK. Das neue Projekt wird im Projektbrowser als Noname.Node angezeigt.

6.2.2 EIBNODE HINZUFUGEN
= Markieren Sie den Ordner
Projektbrowsers.

eibNode’s

im Verzeichnisbaum des

= Nach einem Doppelklick auf den Ordner oder nach einem Klick auf Neu... in
der Symbolleiste des Projektbrowsers offnet sich das Fenster Option flr

eibNode.

Option fiir eibNode \ x|

Bezeichnung [D1_eibN ode_G1 |

1192.168.1.20 |

1735 [Default 1735)
Server UDP Port  |1634 [Default 1634)

Server Host

Server Port

4

4

Geben Sie hier folgende Daten ein:
Bezeichnung:

Server Host:

Server Port:

Server UDP Port:
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Waéhlen Sie eine mdglichst eindeutige
Bezeichnung (z.B. Ifd. Nummer, Name, Einbauort)

Geben Sie hier die eindeutige Netzwerkadresse
des e/bNode an. Das kann eine IP-Adresse (z.B.
192.168.1.20) oder eine DNS-Adresse (z.B.
http:| | e/bNode0 1.ath.cx) sein. Sprechen Sie ggf.
mit Ihrem Netzwerkadministrator, um eine freie
Netzwerkadresse zu erhalten.

Geben Sie hier den Port an, tiber den der e/bNode
mit dem Projektierungs-Computer kommuniziert.
Der Standard-Port ist 1735. Sprechen Sie ggf. mit
Ihrem Netzwerkadministrator, um einen freien
Port zu erhalten.

Diese Option wird fiir diesen Projekttyp nicht
bendtigt
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NetID: Diese Option wird flr diesen Projekttyp nicht
bendtigt

= Bestatigen Sie abschlieRend alle Eingaben mit OK.

6.2.3 MOGLICHKEITEN ERFRAGEN

Die Software eibVision und das Gateway eibNode werden stdndig um Funktionen
erweitert. Unter Umstanden unterstutzt lhre eibVision Version bereits neue
Funktionen und bei Ihrem eibNode wurde das aktuelle Update noch nicht
durchgefihrt. Sie sollten deshalb vor dem Parametrieren der Funktionen und Dienste
die Mdglichkeiten erfragen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:
= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.
= Klicken Sie dann in der Symbolleiste des Parametrierungsfensters auf
Funktion und wéahlen sie Méglichkeiten erfragen.
= Geben Sie in dem sich 6ffnenden Fenster Server Host und Server Port an (s.
eibNode hinzufigen) und klicken Sie auf weiter. eibVision Uberprift nun die
Maoglichkeiten des eibNode und gibt eine Meldung aus. Elemente, die der
eibNode nicht unterstitzt, werden aus der Bibliothek der verfigbaren
Elemente entfernt.

6.2.4 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN EINFUGEN

= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.

x

B 01_sibNode_G1 |

- D ] g & :
: Neu... | Senden | Eunktion | Hilfe !

Bibliotheksel ite: *F'toiekl Elemente |
[.- binre Logik Element/Parameter

Szene

IﬂTreppenhaus ¢ Bezeichnung Treppenlicht
Lerzogerel 1) Patameter

[l Transformer _—

i—Tm Gatter ¥l Neustart mog!l.ch true

'Vergleicher ¥=1 Abbrechen moglich false

Bl Hysterese ¥l Ausgang invertieren false

101 Zyklischer Repeater =1 Verzogerungszeit [s] 15

& tindr Fiter ¥ erweiterte Anzeige false

J8 Mathematik =88 Objekte _
B Wertespeicher 28 Freigabe 1-0/0/5

J\'\;:;:le:hr 88 Ausgang 110/0/2

€51, Zeittelegramm senden 88 Eingang 121043

&L Datumstelegramm senden

%, zyklischer Sender

"{}}Zeitteleglamm empfangen

D stumstelegramm empfangen
Ehdress - Initialisierung
5 Fiter EIB <0 5
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Im linken Fensterbereich befindet sich die Bibliothek mit allen zur Verfigung
stehenden Elementen. Im rechten Bereich werden Elemente eingefiigt und
parametriert.
= Zum einfligen eines Elementes ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste aus
der Bibliothek in den rechten Fensterbereich.
» Durch Klick auf ® / [= koénnen sie die Parameter und Objekte ein-/
ausblenden.
= Geben Sie die Parameter ein (siehe ab Seite 101).
= Geben Sie die Gruppenadressen fur die Kommunikationsobjekte entweder
direkt ein oder mit Hilfe der Adresstabelle (siehe Seite 98).

6.2.5 PROJEKT SPEICHERN

Nach dem Konfigurieren des eibNodes und dem Parametrieren der Funktionen
sollten Sie das Projekt speichern.
= Klicken Sie dazu auf den Button Speichern in der Projekt-Symbolleiste oder im
Meni Projekt - Speichern (Tastenkombination STRG + S).
= Wahlen Sie einen Projektnamen und einen Speicherort.

6.2.6 PROJEKT KOMPILIEREN UND UBERTRAGEN

= Offnen Sie das Projektierungsfenster eines eibNodes mit einem Doppelklick
auf einen eibNode im Projektbrowser.

= Klicken Sie in der Symbolleiste des Projektierungsfensters auf Funktion und
wéhlen sie BMX Compiler.

B 01_eibNode_G1]
Y =

. Neu... | Senden |MENgS o BMX Compiler

| e
~Bibliothek selemente % Projekk Transfer

E® mMaglichkeiten erfragen
o Szene

Falls das Projekt Fehler aufweist, erhalten Sie entsprechende Fehlermeldungen.
Korrigieren Sie die Fehler und kompilieren Sie das Projekt erneut. Nach dem
erfolgreichen Kompilieren kann das Projekt in den eibNode Ubertragen werden.
= Stellen Sie sicher, dass der eibNode und der PC direkt Gber ein gedrehtes
Netzwerkkabel (cross-over Kabel) oder tGber ein Netzwerk verbunden sind und
dass die Netzwerkeinstellungen des eibNode und des PCs korrekt sind.
= Wahlen Sie Projekt Transfer aus dem Symbolleisten-Meni Funktion. Es
erscheint das Fenster BMX Projekt Transfer.
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—BMX PC Server
Server Host | IEZRISSNIFL |
Server Port |1735 = l

—Protokolt

Status  Server Adresse eingeben

= Hier kdnnen Sie noch einmal die Einstellungen Server Host und Server Port

Uberprifen (s. eibNode hinzufigen). )
= Klicken Sie auf weiter, um das Projekt zu Ubertragen. Nach der Ubertragung

startet der eibNode neu und alle parametrierten Funktionen und Dienste
werden im eibNode ausgefuhrt.
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6.3 ADRESSUBERSICHT

Die Adressubersicht zeigt in zwei unterschiedlichen Darstellungen alle in einem
Projekt vorhandenen Gruppenadressen an und ermdglicht das Anlegen neuer
Gruppenadressen und  Adressstrukturen. Per Drag-&-Drop konnen den
Kommunikationsobjekten  Gruppenadressen zugewiesen werden. Die EIB-
Gruppenadressen konnen aus der ETS importiert werden (s. Gruppenadressen
importieren, Seite 32)

6.3.1 ADRESSUBERSICHT OFFNEN

Die Adressubersicht finden Sie im Projektbrowser. Klicken Sie auf *, um den Baum
zu erweitern. Zum Offnen des Adressiibersicht-Fensters klicken Sie doppelt auf den
Ordner Adresstabelle oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie
Offnen bzw. in eigenem Fenster 6ffnen.

6.3.2 OPTIONEN FUR ADRESSUBERSICHT

Zum Andern der Optionen fiir die Adressibersicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Adresstabelle und wahlen Sie Parameter. Ein Fenster mit
den folgenden Optionen erscheint:

Bezeichnung: geben Sie eine Bezeichnung fiir die Adresstabelle ein

NetID: geben Sie die NetID des e/bNode an. Die Angabe dient hier nur zur
Dokumentation.

Darstellung: wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Gruppenadressen in 3 Ebenen
dargestellt.

6.3.3 BAUMDARSTELLUNG

Die Gruppenadressen werden in der Struktur Hauptgruppe, Mittelgruppe,
Untergruppe als Baum dargestellt. Bei der 2 Ebenen Adressdarstellung fallen die
Mittelgruppen weg. Die Baumansicht kann durch Klick auf * / = erweitert /
eingeklappt werden.

6.3.4 BAUMDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Mit den drei Schaltflichen am oberen Fensterrand kdnnen neue Hauptgruppen,
Mittelgruppen und Untergruppen eingefugt werden. Wenn Sie auf Hauptgruppe oder
Mittelgruppe klicken, offnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine Haupt-/
Mittelgruppe und eine Bezeichnung.

Wenn Sie auf Untergruppe klicken, 6ffnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine
Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ der Gruppenadresse.

Alternativ kbnnen Sie auch die Schaltflache Neu... aus der Symbolleiste in der
Adressibersicht verwenden oder mit der Rechten Maustaste auf den Baum klicken
und Neu... wahlen.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Parameter in der Symbolleiste klicken, kdnnen Sie die
Parameter des aktuell markierten Adressteils andern.

6.3.5 TAFELDARSTELLUNG

In dieser Ansicht werden bei der 2-Ebenen-Adressdarstellung alle verfiigbaren
Gruppenadressen der gewdéhlten Hauptgruppe angezeigt. Bei der 3-Ebenen-
Adressdarstellung werden alle verfugbaren Gruppenadressen der gewdhlten
Mittelgruppe angezeigt. Die im aktuellen Projekt angelegten Gruppenadressen
werden grin markiert.

6.3.6 TAFELDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Wahlen Sie aus den Auswahlmenis am oberen Fensterrand eine Hauptgruppe bzw.
Haupt- und Mittelgruppe. Zum Bezeichnen der Haupt- und Mittelgruppen klicken Sie
auf die Schaltflache Bezeichnung. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Haupt-
und Mittelgruppen mit Bezeichnungen versehen konnen. Zum Anlegen einer
Untergruppe klicken sie doppelt auf ein Feld in der Adresstafel. Es 6ffnet sich ein
Parameterfenster, in dem Sie die Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ
wahlen kdnnen.

Die beiden Darstellungen werden standig aktualisiert. Anderungen, die Sie in der
Baumdarstellung vornehmen, werden automatisch in der Tafeldarstellung
tibernommen und umgekehrt.

6.3.7 ADRESSEN ZUWEISEN

Sie konnen den Kommunikationsobjekten der Elemente per Drag-&-Drop
Gruppenadressen zuweisen.
» Offnen Sie das Parameterfenster und die Adressubersicht in eigenen
Fenstern.
= Markieren Sie in der Tafeldarstellung der Adresstbersicht eine Untergruppe
und ziehen Sie sie mit gedriickter linker Maustaste tUber das Eingabefeld eines
Kommunikationsobjekts.
= Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die komplette Gruppenadresse
automatisch eingefigt.

6.3.8 GRUPPENADRESSEN IMPORTIEREN

Gruppenadressen kdnnen aus einem ETS-Projekt in eibVision importiert werden.

= Zum Importieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Import oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Import. Es 6ffnet sich ein
Fenster.

= Klicken Sie auf Offnen... und wahlen Sie eine ETS-exportierte Datei mit der
Endung .esf.

= Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.
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6.3.9 GRUPPENADRESSEN EXPORTIEREN

Die in einem Projekt vorhanden Gruppenadressen konnen in .txt- und .cfg-Dateien
exportiert werden. Text-Dateien (Endung .txt) kbnnen in beliebigen Texteditoren und
Textverarbeitungsprogrammen gedffnet werden. Dateien mit der Endung .cfg kbnnen
von MS Excel getffnet werden.
= Zum Exportieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Export oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Export. Es 06ffnet sich ein

Fenster. Am unteren Fensterrand kénnen Sie einige Parameter wahlen.
Beim Export werden auch alle virtuellen Gruppenadressen (s. Seite 33 berticksichtigt.

6.3.10  VIRTUELLE GRUPPENADRESSEN

Die ETS kennt nur die Hauptgruppen 0 — 15 (reale Gruppenadressen). eibVision
bietet zuséatzlich die weiteren Hauptgruppen 16 -32 als virtuelle Gruppenadressen.
Zur Dokumentation aller Gruppenadressen kénnen Sie die Exportfunktion nutzen (S.
32).

6.3.1T1 GRUPPENADRESSEN AKTUALISIEREN

Sie kdnnen den Kommunikationsobjekten der Elemente Gruppenadressen zuweisen,
indem Sie die Adressen direkt in die Eingabefelder der Kommunikationsobjekte
eingeben. Direkt eingegebene Gruppenadressen, die zuvor nicht in der
Adressubersicht angelegt bzw. importiert worden sind, werden nicht automatisch in
die Adressubersicht eingefiigt. Die Adressiubersicht kann manuell aktualisiert werden.
= Klicken Sie dazu in der Symbolleiste der Adressubersicht auf Funktion - Aus
Projekt aktualisieren. Alle direkt eingegebene Gruppenadressen erscheinen
nun in der Adressubersicht und die Adressparameter kdnnen bearbeitet
werden.
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I 7 DIE £/BNODE PROJEKT ELEMENTE

7.1 STANDARD PARAMETER

Name

7.1.1 BINARE LOGIK

Name oder Beschreibung des Elements

Mit diesem Element kdnnen EIS 1-Telegramme logisch verknipft werden. Es stehen die bindren
Logikgatter UND, ODER, EXCLUSIV ODER, Objektwert, NICHT UND, NICHT ODER, NICHT EXCLUSIV ODER,

NICHT Objektwert zur Verfigung.

Parameter

Logiktyp
Anzahl Eingange

Immer senden

Filter

Erweiterte Anzeige

Abgleich bei Freigabe:

Ausgangskontrolle

Auswahl der Verkniipfungsfunktion
Anzahl der Eingdnge. (max. 30 Eingdnge).

Wenn true gesetzt ist, dann sendet der Ausgang
des Logikgatters seinen Wert, sobald an
mindestens einem Eingangsobjekt ein Wert
ansteht. Wenn 7al/se gesetzt ist, sendet der
Ausgang nur, wenn sich der Ausgangswert
gegenliber dem vorherigen Ausgangswert
verdandert hat. Vorteil: geringerer
Telegrammverkehr.

Auswahl, welche Telegramme logisch verknipft
werden sollen.

EIN u. AUS senden: alle Telegramme werden
verknipft.

nur EIN senden: nur EIN-Telegramme werden
verknupft.

nur AUS senden: nur AUS-Telegramme werden
verkn{pft.

ohne Funktion

Wenn gesetzt, wird die logische Verkniipfung
durchgefiihrt, sobald ein EIN-Telegramm am
Freigabeobjekt empfangen wird.

Wenn gesetzt, iberwacht das Element den
Zustand des Ausgangsobjektes. Wird ein
Telegramm am Ausgang empfangen, das nicht
vom Element selber ausgel&st wurde, wird
kontrolliert, ob die logische Funktion auch
weiterhin giltig ist. Ist dies nicht der Fall, wird am
Ausgang sofort der giiltige Zustand gesendet.
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Verzdgerung AUS (s) Ergibt die Berechnung der Verkntipfungsfunktion
ein AUS-Telegramm, dann wird das Telegramm
zeitverzdgert gesendet. Die Verzégerung wird in
Sekunden angegeben.

Verzdgerung EIN (s) Wie Verzégerungszeit AUS, allerdings fir EIN-
Telegramme.
Eingang Eingang invertieren: Auswahl, welche

Eingangsobjektzusténde invertiert werden sollen.
Nicht Berechnen bei AUS: Auswahl, welche
Eingdnge bei Empfang eines AUS-Telegramms
nicht verkniipft werden sollen.

Nicht Berechnen bei EIN: Auswahl, welche
Eingange bei Empfang eines EIN-Telegramms
nicht verkniipft werden sollen.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt
Ausgang Ausgangsobjekt
Eingang x Eingangsobjekte
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In einer Szene werden mehrere Telegramme zusammengefasst und Uiber ein Start-Telegramm gesendet.
Die Szene kann bis zu 28 Ausgangsgruppenadressen besitzen. Uber die Speicherfunktion kann die Szene
jederzeit verandert werden. Der Parameter Verzdgerungszeit bietet die Moglichkeit des zeitversetzten

Sendens der einzelnen Ausgangswerte.

Parameter
Anzahl Ausgdnge

Start bei EIN

Stoppen mdglich

Speichern bei EIN

Anwenderdialog

Verzdgerungszeit (s)

Erweiterte Anzeige
Ausgang X Startwert
Objekte

Freigabe
Start/Stopp
Speichern

Ausgang x

Anzahl der Ausgdnge (max 28 Ausgdnge).

true: die Szene startet, wenn ein EIN-Telegramm
auf das Start/Stopp-Objekt gesendet wird.

false: die Szene startet, wenn ein AUS-Telegramm
auf das Start/Stopp-Objekt gesendet wird.

true: die Szene wird im Ablauf gestoppt, wenn ein
erneutes Telegramm auf das Start/Stopp-Objekt
gesendet wird.

false: die Szene kann im Ablauf nicht gestoppt
werden.

true: die aktuellen Zustande der Ausgangsobjekte
werden als Szene gespeichert, wenn ein EIN-
Telegramm auf das Speichern-Objekt gesendet
wird. Die vordefinierten Zustdande werden dabei
Uberschrieben.

false: es kann keine Szene gespeichert werden.
ohne Funktion

Verzégerungszeit in Sekunden, mit welcher die
einzelnen Telegramme einer Szene gesendet
werden. Das erste Telegramm wird sofort
gesendet.

ohne Funktion

Startwert Eingabe fir die Ausgangsobjekte

Freigabeobjekt
Start/Stopp-Objekt
Speicher-Objekt

Ausgangsobjekte
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7.1.3 TREPPENLICHTZEITSCHALTER

Dieses Element bildet einen Treppenlichtzeitschalter nach. Wenn ein Taster fir das Treppenhauslicht
betatigt wird, schaltet das Licht ein und nach Ablauf einer bestimmten Zeit wieder aus. Durch erneutes
Driicken eines Tasters, noch wahrend das Licht eingeschaltet ist, wird die Einschaltzeit automatisch
verldngert (Triggerfunktion). Die Einschaltdauer ist einstellbar. Die M&glichkeit die Beleuchtung
auszuschalten, noch bevor die Zeit abgelaufen ist, kann parametriert werden.

Parameter

Neustart moglich

Abbrechen méglich:

Ausgang invertieren

Verzdgerungszeit (s)

Erweiterte Anzeige

Objekt fir Zeitbasis verwendet:

Objekte
Freigabe
Ausgang
Eingang

Zeitbasis
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true: durch erneutes Senden eines EIN-
Telegramms auf das Eingangsobjekt, wird die
Einschaltdauer um die Verzdgerungszeit
verlangert.

false: die Verlangerung der Einschaltzeit ist nicht
maoglich.

true: durch Senden eines AUS-Telegramms auf das
Eingangsobjekt wird der Ausgang sofort auf O
gesetzt.

false: der vorzeitige Abbruch ist nicht méglich.

Der Zustand des Ausgangs wird invertiert.

true: ein EIN-Telegramm am Eingang bewirkt nach
Ablauf der Verzégerungszeit ein AUS-Telegramm
am Ausgang.

false: ein AUS-Telegramm am Eingang bewirkt
nach Ablauf der Verzégerungszeit ein EIN-
Telegramm am Ausgang.

Verzdgerungszeit in Sekunden, nach welcher Zeit
der Zustand am Ausgang gedndert wird.

ohne Funktion

Wenn gesetzt, wird die Verzdgerungszeit aus dem
Telegrammwert am Zeitbasis Objekt hergeleitet.
Der Parameter Zeitbasis Objekt wird angezeigt.

Der Parameter Verzdgerungszeit (s)wird dann
ignoriert.

Freigabeobjekt
Ausgangsobjekt
Eingangsobjekt

Zeitbasisobjekt
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7.1.4 VERZOGERER

Dieses Element verzdgert die Weiterleitung eines Telegramms vom Eingang zum Ausgang um die
voreingestellte Verzégerungszeit.

Parameter

Verzdgerungszeit (s) Verzégerungszeit in Sekunden, nach welcher Zeit
ein Telegramm vom Eingang zum Ausgang
weitergeleitet wird.

Verzégerung Auswahl, welche Telegramme verzégert werden.
Alle: Alle Telegramme werden verzégert.
AUS Telegramme: nur AUS-Telegramme werden
verzogert.
EIN Telegrarmme: nur EIN-Telegramme werden
verzogert.

Erweiterte Anzeige ohne Funktion

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt

Eingang Eingangsobjekt

7.1.5 TRANSFORMER

Der Transformer ibertrégt das Eingangstelegramm in ein bestimmtes Ausgangstelegramm. Die
Ubertragungsfunktion wird grafisch parametriert. Anwendung: auBenlichtabhingige Steuerung der
Innenbeleuchtung.

Parameter

Eingang Auswahl, welches Format (EIS-Typ) das zu
konvertierende Telegramm hat.

Ausgang Auswahl, in welches Format (EIS-Typ) das
Telegramm konvertiert werden soll.

Anwenderdialog ohne Funktion

Erweiterte Anzeige ohne Funktion

Nur bei Verdnderung Ist true gesetzt, dann findet die Konvertierung nur
dann statt, wenn sich das Eingangstelegramm
andert. Bei false wird jedes Telegramm am
Eingang konvertiert.

Dialog Hier I3sst sich in einem Dialogfenster die

Ubertragungsfunktion grafisch parametrieren.
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Objekte
Freigabe
Ausgang

Eingang

7.1.6 TOR GATTER

Dokumentation eibVision

Freigabeobjekt
Ausgangsobjekt

Eingangsobjekt

Beim Tor Gatter werden Telegramme vom Eingang zum Ausgang wie durch ein Tor weitergeleitet.
Durch ein ,Offnen/SchlieRen* -Telegramm wird das Tor freigegeben oder geschlossen. Die

Weiterleitung von Telegrammen ldsst sich so steuern.

Parameter

Tor offen bei ein

Tor in beide Richtungen

Abgleich bei Torfreigabe

Nur bei Verdnderung

Erweiterte Anzeige

Objekte
Freigabe

Tor Objekt

Ausgang

Eingang
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true: das Tor ist beim Senden eines EIN-
Telegramms auf das Tor Objekt offen.

false: das Tor ist beim Senden eines EIN-
Telegramms auf das Tor Objekt geschlossen.

Wenn gesetzt, arbeitet das Tor-Gatter in beide
Richtungen (Eingang nach Ausgang, Ausgang
nach Eingang)

Wenn true gesetzt ist, Uberpriift das Element bei
Torfreigabe Uiber das Tor Objekt, ob die Zustande
am Eingang und Ausgang gleich sind. Sind die
Zusténde ungleich, dann wird das Telegramm
vom Eingang an den Ausgang weitergeleitet.

Bei 7alse erfolgt kein Abgleich.

Wenn true gesetzt ist, dann wird nur gesendet,
wenn sich der Zustand am Eingang andert. Wenn
false gesetzt ist, wird immer gesendet.

ohne Funktion

Freigabeobjekt

Auf dieses Objekt wird das Telegramm gesendet,
das das Tor 6ffnet[schlieft.

Ausgangsobjekt

Eingangsobjekt
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7.1.7 VERGLEICHER

Dieses Element vergleicht den Inhalt von zwei Telegrammen oder den Inhalt eines Telegramms mit
einem konstanten Wert. Es stehen 5 Vergleicher Typen zur Verfliigung: gleich, gréRer, groRer gleich,
kleiner, kleiner gleich. Als Ergebnis eines Vergleichs sendet das Element ein Telegramm mit dem Inhalt
EIN, wenn die gewdhlte Bedingung erfillt ist (z.B. gleich), und AUS, wenn die Bedingung nicht erfillt ist.
Es kdnnen nur Telegramme des gleichen Formats verglichen werden. D.h, die Eingdnge miissen auf den
gleichen EIS-Typ parametriert werden.

Parameter

Eingang 1 Hier wird der EIS-Typ des Telegramms am Eingang
angegeben. Wenn kein EIS-Typ ausgewdhlt wird
(untypisiert), kann eine Konstante angegeben
werden.

Eingang 2 Hier wird der EIS-Typ des Telegramms am Eingang
angegeben. Wenn kein EIS-Typ ausgewadhlt wird
(untypisiert), kann eine Konstante angegeben
werden.

Nur bei Verdnderung Wenn true gesetzt ist, dann werden die
Vergleicher Ergebnisse nur bei Veranderungen an
den Eingangen gesendet. Wenn /a/se gesetzt ist,
wird immer gesendet.

Vergleicher Typ Auswahl der Art des Vergleichers

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt

Eingang 1, Eingang 2 Eingangsobjekte. Soll ein Telegramminhalt mit

einer Konstanten verglichen werden, dann muss
das Objekt, das mit einer Konstanten parametriert
ist, frei bleiben.
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7.1.8 HYSTERESE
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Mit diesem Element wird durch Bestimmen von oberer und unterer Schaltschwelle ein Toleranzbereich
festgelegt, innerhalb dessen kein Telegramm gesendet wird.
Die EIS-Typen von Eingang und Schwellen mussen gleich sein.

Beispiel:

Die Raumbeleuchtung ist mit einem Helligkeitssensor gekoppelt. Wenn ein bestimmter Helligkeitswert
unterschritten wird, schaltet die Beleuchtung ein; wird dieser Wert wieder Uberschritten, schaltet die
Beleuchtung aus. Bei standig wechselnden Helligkeitsverhéltnissen (Sonne — Wolken) im Bereich des
Schaltwertes fihrt das zum stédndigen Ein- und Ausschalten der Beleuchtung. Um das zu vermeiden,
bestimmt man eine Hysterese. Es wird eine untere und eine obere Schaltschwelle definiert. Zwischen
den beiden Schaltschwellen gibt es einen Toleranzbereich. Helligkeitsschwankungen innerhalb des
Toleranzbereiches |6sen kein Schalten aus. Erst beim Unterschreiten der unteren Schaltschwelle schaltet
die Beleuchtung ein; beim Uberschreiten der oberen Schaltschwelle schaltet die Beleuchtung aus.

Parameter

Nur bei Verdnderung

Ausgang invertieren

Eingang

obere Schwelle

untere Schwelle

Objekte
Freigabe
Ausgang
Eingang

Obere Schwelle

Untere Schwelle
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Wenn true gesetzt ist, dann wird am Ausgang nur
gesendet, wenn sich der Zustand am Eingang
andert. Bei fa/se wird immer gesendet.

Wenn true gesetzt ist, dann werden die
Telegramme am Ausgang invertiert.

Hier wird der EIS-Typ der Eingangstelegramme
gewadhlt.

Hier wird der EIS-Typ der Telegramme fiir die
obere Schwelle angegeben. Bei dem Format
untypisiert muss ein konstanter Wert eingegeben
werden.

Hier wird der EIS-Typ der Telegramme fir die
untere Schwelle angegeben. Bei dem Format

untypisiert muss ein konstanter Wert eingegeben
werden.

Freigabeobjekt
Ausgangsobjekt
Eingangsobjekt

Auf dieses Objekt werden die Telegramme mit
den Werten fir die obere Schwelle gesendet.

Auf dieses Objekt werden die Telegramme mit
den Werten fir die untere Schwelle gesendet.
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7.1.9 ZYKLISCHER REPEATER

Dieses Element wiederholt 1 Bit Telegramme (EIS 1) in einer einstellbaren Intervallzeit.

Parameter

Verzdgerungszeit (s) Intervallzeit fur das wiederholte Senden.

Wiederhole Zustand =0 Wenn true gesetzt ist, werden Telegramme mit
dem Zustand O wiederholt.

Wiederhole Zustand <>0 Wenn true gesetzt ist, werden Telegramme mit
dem Zustand ungleich O wiederholt.

Repeater Objekt Wiederhole Eingang. Telegramme vom
Eingangsobjekt werden wiederholt
Wiederhole Ausgang: Telegramme vom
Ausgangsobjekt werden wiederholt

Eingang sofort senden Wenn gesetzt, dann wird beim Start des
Programms sofort gesendet, ohne zuerst die
Verzdgerungszeit ablaufen zu lassen. Wenn das
Element nicht freigegeben ist, 1duft die
Verzégerungszeit trotzdem im Hintergrund
weiter. Sobald das Element freigegeben wird, wird
sofort gesendet.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt

Eingang Eingangsobjekt
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7.1.10  BINARER FILTER

Mit diesem Element kdnnen 1Bit-Telegramme (EIS 1) gefiltert werden. Es werden dann nur Telegramme
mit dem Inhalt O, bzw. nur Telegramme mit dem Inhalt 1 zum Ausgang weitergeleitet.

Parameter

Zustand = O Ubertragen Ist true gesetzt, dann werden alle Telegramme
mit dem Inhalt O zum Ausgang tbertragen. (Der
Parameter Zustand <>0 muss auf false gesetzt
sein).

Zustand <> 0O Ubertragen Ist true gesetzt, dann werden alle Telegramme
mit dem Inhalt 1 zum Ausgang Ubertragen. (Der
Parameter Zustand =0 muss auf false gesetzt
sein).

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt

Eingang Eingangsobjekt

7.1.171 MATHEMATIK

Mit diesem Element kdnnen mathematische Operationen (Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren,
Dividieren) durchgefihrt werden. Hierzu kénnen alle EIS-Typen verwendet werden.

Parameter

Funktion Auswahl der mathematischen Operation
(Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren,
Dividieren).

Anzahl Eingdnge Anzahl der Eingange. Es stehen maximal 10
Eingange zur Verfligung.

Immer senden Wenn true gesetzt ist, wird das Ergebnis jeder
mathematischen Verkntipfung immer ber den
Ausgang gesendet. Es wird auch gesendet, wenn
sich die Zusténde an den Eingangen nicht éndern
und damit auch der Ausgang nicht andert.
Wenn 7alse gesetzt ist, wird nur dann gesendet,
wenn sich das Ergebnis dndert.

Ausgang Auswahl des EIS-Formats des Ausgangs.

Eingang x Auswahl des EIS-Formats des Eingangs x.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt
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Ausgang Ausgangsobjekt

Eingang X Eingangsobjekte

7.1.12 STORMELDELOGIK

Dieses Element wird fiir die Verarbeitung von Stérmeldungen verwendet. Das Element kann alleine
stehen; dann dienen die Objekte Quittierung Status, Stérmeldung und TimeOut Status fur die weitere
Verarbeitung. Das Element kann aber auch den Stérmeldezustand an das Visualisierungselement
Stérmeldeanzeige (Seite 58) Uber das Objekt Ausgang Status (1 Byte) weiter leiten. Dazu muss eine
Visualisierung erstellt werden.

Erweiterte Anzeige: Ohne Funktion

TimeOut (Min): Wird verwendet, wenn der Stérmeldesensor
zyklisch sendet. Hier wird eine Zeit in Minuten
angegeben. Wenn wahrend der Laufzeit des
TimeOut ke/n Telegramm am Objekt
Stérmeldesensor empfangen wird, wird am Objekt
Ausgang TimeOut Status (EIS 7)ein EIN-
Telegramm gesendet.

Hinweis: bei zyklischen Stérmeldesensoren muss
fir die Parameter Stérung kommt beiund Stérung
geht bei das Ereignis Flanke AUS oder Flanke EIN
gewahlt werden.

Auto. Wiederholzeit (min): Angabe einer Zeit in Minuten, nach der ein
quittierter aber noch nicht verénderter Zustand
(siehe Parameter Quittierung bel) erneut quittiert
werden soll. Maximal kénnen 32767 Minuten
eingegeben werden (22 Tage, 18 Stunden und 7
Minuten).

Stérung kommt bei: Auswahl, bei welchem Ereignis am Objekt
Stérmeldesensor eine Stérmeldung ausgeldst
werden soll.

Kein: bei keinem Ereignis

Flanke EIN: wenn der Objektzustand von O auf 1
wechselt

Flanke AUS: wenn der Objektzustand von 1 auf O
wechselt

EIN: wenn der Objektzustand 1 ist

AUS: wenn der Objektzustand O ist

Stoérung geht bei: Auswahl, bei welchem Ereignis am Objekt
Stérmeldesensor eine Stérmeldung aufgehoben
werden soll.

Kein: bei keinem Ereignis

Flanke EIN: wenn der Objektzustand von O auf 1
wechselt

Flanke AUS: wenn der Objektzustand von 1 auf O
wechselt

EIN: wenn der Objektzustand 1 ist

AUS: wenn der Objektzustand O ist
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Quittierung bei:

Quittierungszustand:

Objekte

Freigabe:
Stérmeldesensor:
Quittierungseingang:

Ausgang Status (1 Byte):
Ausgang Stérmeldung (EIS 1):

Ausgang Quittierung Status (EIS 1):

Ausgang TimeOut Status (EIS 1):

7.1.13  MULTIPLEXER

Dokumentation eibVision

Auswahl, bei welchem Ereignis eine Quittierung
gefordert ist.

Storung geht. wenn die Stérung behoben ist
Stérung kommt: wenn eine Stérung auftritt
TimeOut. wenn die TimeOut Zeit abgelaufen ist

Auswahl, welchen Zustand ein Telegramm am
Objekt Quittierungseingang haben soll, damit eine
Quittierung erfolgt.

Quittierung mit AUS: wenn der Telegrammzustand
AUS ist.

Quittierung mit EIN: wenn der Telegrammzustand
AUS ist.

Freigabeobjekt

Eingangsobjekt fir Stérungen
Quittierungsobjekt

Ausgangsobjekt, wird verknipft mit dem
Eingangsobjekt des Visualisierungselementes
Stormeldeanzeige.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn eine Stérung
vorliegt und ein AUS-Telegramm, wenn keine

Storung vorliegt.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn eine Quittierung
gefordert wird.

Sendet ein EIN-Telegramm, wenn die TimeOut
Zeit abgelaufen ist.

Dieses Element fasst zwei Eingdnge auf einen Ausgang zusammen. Der Zustand des Torobjektes
bestimmt, welcher Eingang mit dem Ausgang verkniipft werden soll.

Torobjekt Zustand ,,0“ — Telegrammobjekt von Eingang 1 wird am Ausgang gesendet.
Torobjekt Zustand ,, 1 — Telegrammobjekt von Eingang 2 wird am Ausgang gesendet.

Parameter

Abgleich bei Freigabe
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true: Erhalt das Freigabeobjekt den Zustand , 1*
so wird der Zustand des Eingangsobjektes (
Eingang 1 oder Eingang 2 — Abh&ngig vom
Zustand des Torobjektes) am Ausgang gesendet.
false: Erhélt das Freigabeobjekt den Zustand ,, 1
so wird der Zustand des als nachstes
empfangenden Eingangsobjektes (abhdangig vom
Torobjekt) am Ausgang gesendet.
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Erweiterte Anzeige: true: Neben der EIB-Gruppenadressen wird der
Eingangs- Ausgangs- und Torobjektzustand in der
Visu grafisch angezeigt.
false: Die Funktion wird als Symbol in der
Visualisierung dargestellt.
(Die Layer-Einstellung beachten!)

Nur bei Verdnderung true gesetzt ist, dann wird am Ausgang nur
gesendet, wenn sich der Zustand am Eingang
andert. Bei fa/se wird immer gesendet.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt
Ausgang Ausgangsobjekt
Eingang Eingangsobjekt

7.1.14  WERTESPEICHER

Das Element Wertespeicher besitzt zwei Speicher fir Telegramminhalte. Sie haben die Bezeichnungen
Speicherund Default Speicher. Der Default Speicherwird bei der Parametrierung des Elementes
definiert und kann im Laufe des Programms nicht verdndert werden. Der Speicherkann hingegen durch
ein Speicher Ereignis mit einem neuen Telegramminhalt beschrieben werden. Beide Speicherinhalte
kénnen durch entsprechende Ereignisse gesendet werden.

Typisches Beispiel:

Fiir eine Einzelraum Heizungsregelung wird der Sollwert (iber EIS6 8 Bit gefahren. Beim Offnen der
Fenster soll die Heizregelung ausgeschaltet werden und beim SchlieBen des Fensters soll als Sollwert der
letzte Sollwert vor dem Offnen des Fensters wieder eingestellt werden. Das Fenster bekommt einen
Fensterkontakt, der EIN sendet beim Offnen und AUS sendet beim SchlieRen des Fensters. Der Default
Speicherwird beim Parametrieren auf EIS6 mit Inhalt O gesetzt. Als Speicher Ereignis wird die Flanke Ein
parametriert. Das Default Sende Ereignis wird auf Ein und das Sende Ereignis auf Aus parametriert.

Wird nun das Fenster gedffnet sendet der Kontakt ein EIN-Telegramm. Da das Fenster vorher
geschlossen sein musste, erkennt der Wertespeicher eine Flanke £/nund speichert den aktuellen
Sollwert und sendet, da auch das Default Sende Ereignis erkannt wird, den Inhalt des Default Speichers,
ein EIS6 mit Inhalt 0, so dass die Heizung ausgeschaltet wird. Wird nun das Fenster wieder geschlossen,
so wird das Sende Ereignis mit dem AUS Telegramm erkannt, und der gespeicherte EIS6 Inhalt wird am
Ausgang gesendet.

Parameter

Speicher Ereignis Auswahl, wann der Zustand des Ausgangsobjektes
in den Speicher ibernommen werden soll.

Sendeereignis Auswahl, wann der Speicherinhalt gesendet

werden soll.

keine: Das Ereignis tritt nie ein.

Flanke Ein: Nach Empfang eines EIN Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert AUS ist.

Flanke Aus. Nach Empfang eines AUS Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert EIN ist.

Eim: Nach Empfang eines EIN Telegramms.

Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms.
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Default Wert Sendeereignis Auswahl, wann der Default Wert gesendet werden
soll.
keine: Das Ereignis tritt nie ein.
Flanke Eim: Nach Empfang eines EIN Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert AUS ist.
Flanke Aus. Nach Empfang eines AUS Telegramms
wenn der aktuelle Objektwert EIN ist.
Eim: Nach Empfang eines EIN Telegramms.
Aus: Nach Empfang eines AUS Telegramms.

Speicher Vorbelegung Uber einen Dialog wird die Speicherbelegung zum
Start des Elementes definiert. Sollte kein Speicher
Ereignis eintreten, bevor das Sende Ereignis
eintritt, wird dieser Wert am Ausgang gesendet. Es
ist wichtig, dass der Default Sendewert oder die
Speicher Vorbelegung definiert wird, da das
Element dadurch das Datenformat des Ausgangs
erfahrt.

Default Sendewert Uber ein Dialog wird der Default Sendewert
definiert, der zum Ereignis Default Sende Ereignis
am Ausgang gesendet wird. Definiert wird der
Telegramminhalt (Datenformat und Dateninhalt).
Es ist wichtig, dass der Default Sendewert oder die
Speicher Vorbelegung definiert wird, da das
Element dadurch das Datenformat des Ausgangs

erfahrt.
Objekte
Freigabe Freigabeobjekt
Ausgang Ausgangsobjekt
Eingang Eingangsobjekt

7.1.15  WOCHENUHR

Mit diesem Element lassen sich fir jeden Tag einer Woche und zusétzlich fur bis zu drei Sondertage (z.B.
Feiertage) Zeitpunkte festlegen, zu denen automatisch bestimmte Telegramme gesendet werden. Mit
der Jahresuhrkann fir jeden Tag im Jahr festgelegt werden, ob die Standardschaltzeitpunkte der
Wochenuhr (Sonntag - Samstag) oder die Schaltzeitpunkte eines Sondertages (Sondertag 1- 3) gelten
sollen. Die Ausgangsgruppenadresse der Jahresuhr muss dabei gleich der Freigabegruppenadresse der
Wochenuhr sein. Die Jahresuhr sendet immer um O Uhr eines neuen Tages (s. Jahresuhr). Falls mehr
unterschiedliche Schaltzeitprofile nétig sind, kénnen mehrere Jahres- und Wochenuhren angelegt
werden.

Parameter
Anwenderdialog ohne Funktion
Mit Sondertagen Wenn true gesetzt ist, kénnen zusédtzlich zu den

Wochentagen Schaltzeiten fir bis zu drei
Sondertage (z.B. Feiertage) bestimmt werden.
Sondertage werden zusdtzlich mit der Jahresuhr
parametriert.
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Senden beim Start

Ausgangskontrolle

Dialog

Wochenuhr bearbeiten x|

Inhaltsverzeichnis | @

Wenn true gesetzt ist, dann wird beim Start des
Programms das Ausgangstelegramm gesendet.

Ist true gesetzt, dann Uberprift das Element, ob
der Zustand des Ausgangsobjektes identisch ist
mit dem fir die aktuelle Uhrzeit parametrierten
Zustand. Falls nicht, wird der parametrierte
Zustand erneut gesendet.

Ist 7alse gesetzt, dann wird das Ausgangsobjekt
nicht behandelt.

Im Dialog werden die Schaltzeiten bestimmt. Die
Parametrierung erfolgt grafisch mit der Maus.

02:00 0400 O06:00 0800 10:00 12:00 14:00 1-8:00 18:00 20:00 22:00

Sonntag
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sondertag 1
Sondertag 2
Sondertag 3

(& X o © £

—

0K

Abbruch |

& . .
¥ schaltzeiten bestimmen:

ESchaltzeitpunkt [6schen:
iSchaltzeitpunkt verschieben:

%nsicht vergréRern [verkleinern:

ein Mausklick in eine blau markierte Zeile
bestimmt den Einschaltzeitpunkt (gekennzeichnet
durch einen nach oben weisenden Pfeil). Ein
weiterer Mausklick bestimmt den
Ausschaltzeitpunkt (gekennzeichnet durch einen
nach unten weisenden Pfeil). Schaltzeiten mit
dem Zustand EIN werden rot markiert.

mit einem Mausklick auf einen Schaltzeitpunkt
(gekennzeichnet durch einen Pfeil) wird dieser
geldscht.

mit gedriickter Maustaste kénnen
Schaltzeitpunkte (gekennzeichnet durch einen
Pfeil) verschoben werden.

zum VergréBern mit gedriickter Maustaste den
gewdulinschten Zeitbereich markieren; zum
Verkleinern in die Zeitleiste klicken.
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Senden bei Moduswechsel

Objekte
Freigabe

Ausgang

7.1.16  JAHRESUHR

Dokumentation eibVision

Dieser Parameter erscheint nur, wenn der
Parameter /mit Sondertagen aktiviert ist. Bei true
wird sofort zum Beginn eines Tages, der ein
anderes Schaltzeitprofil (So - Sa, Sondertage 1 -
3) als der vorherige Tag besitzt, der parametrierte
Schaltzustand gesendet.

Beispiel: FUr einen Dienstag gilt das Standard-
Schaltzeitprofil der Wochenuhr. Fir den Mittwoch
soll das Profil Sondertag 1 gelten. Wenn true
gesetzt ist, wird zu Beginn des Mittwochs um O
Uhr das fur den Sondertag 1, O Uhr, parametrierte
Telegramm gesendet, unabhangig vom aktuellen
Zustand (wenn um O Uhr AUS parametriert wurde,
so wird ein AUS-Telegramm gesendet, auch wenn
der Zustand bereits AUS ist). Bei fa/se wird erst
dann ein Telegramm gesendet, wenn es einen
Zustandswechsel bewirkt.

Freigabeobjekt

Ausgangsobjekt

Mit diesem Element Idsst sich fur jeden Tag im Jahr festlegen, welches Zeitschaltprofil einer Wochenuhr
(Wochenprogramm oder Sondertage 1 — 3) flr diesen Tag gelten soll. Die Jahresuhr sendet jeweils um O
Uhr ein EIB-Telegramm. Die Ausgangsgruppenadresse der Jahresuhr muss gleich der

Freigabegruppenadresse der Wochenuhr sein.

Parameter
Anwenderdialog

Mit Sondertagen

Senden beim Start

Ausgangskontrolle

Dialog
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ohne Funktion

Wenn gesetzt, kdnnen die Zeitschaltprofile fur
Sondertage zugeordnet werden

Wenn frue gesetzt ist, dann wird (anstatt um O
Uhr) beim Start des Programms das
Ausgangstelegramm gesendet.

Ist true gesetzt, dann Uberprift das Element, ob
der Zustand des Ausgangsobjektes identisch ist
mit dem fir diesen Tag parametrierten Zustand.
Falls nicht, wird der parametrierte Zustand erneut
gesendet.

Ist 7alse gesetzt, dann wird das Ausgangsobjekt
nicht behandelt.

Im Dialog werden die Schaltzeiten bestimmt. Die
Parametrierung erfolgt grafisch mit der Maus.
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Abbruch |

Jedem Tag im Jahr kann ein Schaltzeitprofil zugeordnet werden. Rot markierte Tage bedeuten ,.kein
Profil zugeordnet*; blau markierte Tage bedeuten ,Standard-Zeitschaltprofil Sonntag — Samstag
zugeordnet®.

MDiese Symbole stehen fir die drei Sondertage aus dem Element Wochenuhr. Wenn ein Tag
in der Jahresuhr so markiert ist, dann gelten die in der Wochenuhr unter Sondertag 1 — 3 parametrierten
Schaltzeiten. Das erste Symbol steht fir Sondertag 7, das zweite fir Sondertag 2, das dritte fir
Sondertag 3.

Objekte
Freigabe Freigabeobjekt
Ausgang Ausgangsobjekt

7.1.17  ZEITTELEGRAMM SENDEN

Mit diesem Element kdnnen Uhrzeit-Telegramme gesendet werden (EIS 3).

Parameter

Mit Wochentag Ist true gesetzt, dann wird zusatzlich zu der
Uhrzeit auch der Wochentag gesendet.

Intervallzeit (s) Hier wird in Sekunden die Intervallzeit angegeben,
in der die Uhrzeit gesendet wird.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt
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7.1.18 DATUMSTELEGRAMM SENDEN

Mit diesem Element kdnnen Datums-Telegramme gesendet werden (EIS 4).

Parameter

Intervallzeit (s) Hier wird in Sekunden die Intervallzeit angegeben,
in der das Datum gesendet wird.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt

7.1.19  ZYKLISCHER SENDER

Der zyklische Sender ist ein bindres Element, das wie ein Metronom in regelmaRigem zeitlichen Abstand
Telegramme sendet.

Parameter

Verzdgerungszeit (s): Intervallzeit des zyklischen Senders.

Senden: Auswahl der Sendefunktion:
Nur Aus, Nur Einund Toggeln

Riicksetzen bei Freigabe Die Zykluszeit [auft im Hintergrund immer weiter,
auch wenn das Element nicht freigegeben ist und
keine Telegramme sendet. Wenn gesetzt, sendet
das Element sofort ein Telegramm und startet die
Verzdgerungszeit neu. Wenn nicht gesetzt,
sendet das Element erst nach Ablauf der internen
Zykluszeit.

Erweiterte Anzeige ohne Funktion

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Ausgang Ausgangsobjekt
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7.1.20  ZEITTELEGRAMM EMPFANGEN

Mit diesem Element kdnnen Uhrzeit-Telegramme empfangen werden (EIS 3). Das Element vergleicht die
interne Uhr des e/bNode mit der Uhrzeit, die von einer EIB-Uhr auf den Bus gesendet wird. Bei einer
Abweichung gréRer als max Delta, wird die interne Uhr des e/bNode auf die EIB-Zeit gesetzt.

Parameter

Datum berlcksichtigen Ist true gesetzt, dann wird zusatzlich zu der
Uhrzeit auch das Datum ausgewertet.

Max. Delta (s) Hier wird in Sekunden die maximale Differenz
zwischen der internen Uhrzeit des e/bNode und
der Bus-Uhrzeit angegeben. Ist die Differenz
gréRer, dann wird die interne Uhr des e/bNode
neu gestellt. Da EIB-Uhren in der Regel alle 60
Sekunden die aktuelle Zeit auf den Bus senden,
sollte max. Delta gréRer als 60 Sekunden sein.

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt

Eingang Ausgangsobjekt

7.1.217  DATUMSTELEGRAMM EMPFANGEN

Mit diesem Element kdnnen Datumstelegramme empfangen werden (EIS 4). Das Element vergleicht das
interne Datum des e/bNode mit dem Datum, das von einer EIB-Uhr auf den Bus gesendet wird. Bei
Abweichungen wird das interne Datum des e/bNode automatisch korrigiert.

Parameter

Max. Delta (s) ohne Funktion

Objekte

Freigabe Freigabeobjekt
Eingang Eingangsobjekt

7.1.22  ADRESS - INITIALISIERUNG

Mit diesem Element kdnnen Gruppenadressen mit einem bestimmten Zustand vorbelegt (initialisiert)
werden. Wenn eine EIB-Anlage in Betrieb genommen wird, sind die Zusténde der Gruppenadressen
zundchst nicht bekannt. Um eventuelle Fehlfunktionen oder ungewollte Funktionen bei der
Inbetriebnahme zu vermeiden, kdnnen mit diesem Element Zustdnde vordefiniert werden.
Parameter

Anzahl Ausgdnge Anzahl der Ausgangsobjekte
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Dialog Hier 6ffnet sich eine Dialogbox, in der die
Zustandswerte definiert werden, mit denen die
Ausgangsobjekte initialisiert werden.

/7.1.23 FILTER EIB

Mit diesem Element werden Filtertabellen bearbeitet. In Filtertabellen wird festgelegt, welche
Gruppenadresstelegramme vom e/b/Node Gateway in Richtung EIB durchgelassen und welche gesperrt
werden. Filtertabellen werden grafisch mit der Maus bearbeitet.

Parameter
Dialog Im Dialog werden die Gruppenadressen
festgelegt, die e/bNode sperren/durchlassen soll.
Fiterers x|
IHauplgruppe 1] ;] [~ Adressenin 3Ebener  Bereich setzen I - Durchlassen
Bereich ldschen I Speren

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 |00
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3 o
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 &7 02
43 43 50 51 52 - 54 55 56 57 53 53 60 61 B2 63 03

B4 65 66 67 68 63 70 71 72 73 74 75 7 77 78 79
g0 o1 o2 84 85 86 67 88 83 90 91 92 93 94 95 05
36 97 98 93 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 o

112 113 114 15 116 117 118 19l 121 122 123 124 125 126 127
128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 %7
144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 08
160 161 162 163 164 165 166 167 168 163 170 171 172 173 174 175 089
176 177 178 179l 191 182 183 134 185 15c NEMINEE 135 130 191 10
192 193 194 195 195 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 11
208 203 210 211 212 213 214 215 216 217 218 218 220 221 222/ 223 12
224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 233 13
240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255 14
256 257 258 259 260 261 262 263 264 265 266 267 268 269 270 271 o|4g

0K Abbruch |

Einzelne Gruppenadressen werden mit der Maus markiert. Um die Gruppenadressen eines ganzen
Bereiches zu sperren bzw. frei zu geben, klicken Sie auf Bereich /6schen bzw. Bereich setzen.
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8 E/IBNODE ALS INTELLIGENTER BEREICHS-
[LINIENKOPPLER

eibVisien

EIB visualisation made easy

=  Automatische

Funktionen =  Automatische

arametrieren AL
parar unabhdngig vom PC
» Spezielle Parameter -
o ausfiihren
berticksichtigen 3
: =  Funktion als
= Automatische :
. Bereichs-
HUnldlomen [Linienkoppler
Uibertragen PP

WlCHT|G ER H | NWElS Die Parameter NetID und BC NetID werden mit eibVison nicht

parametriert. Sie dienen hier nur zur Dokumentation. Fir die Vergabe der
Parameter nutzen Sie die HTML-Seite des e/bNodes (siehe eibNode
Montageanleitung).

Die Funktion Bereichs-/Linienkoppler wird ebenfalls iber die HTML-Seite
des eibNodes parametriert.
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PROJEKT ANLEGEN

8.2

Starten Sie ein neues Projekt durch Klick auf den Button Neu... in der Projekt-
Symbolleiste oder im Menu Projekt - Neu... (Tastenkombination STRG + N).
Wahlen Sie den Projekttyp komplexes eibNode Projekt und bestéatigen Sie mit
OK. Das neue Projekt wird im Projektbrowser als Noname.Node angezeigt.

E/BNODE HINZUFUGEN

Markieren Sie den Ordner eibNode's im Verzeichnisbaum des
Projektbrowsers.

Nach einem Doppelklick auf den Ordner oder nach einem Klick auf Neu... in
der Symbolleiste des Projektbrowsers offnet sich das Fenster Option fir
eibNode.

x
Eezeichrung |I:I1 _eibMode_G1 |
Server Host |1 92168.1.20 |
Server Port 1735 - | [(Default 1735)

Server UDP Port (1634 - | [Default 1634
MNetD 1 -
BC NetD

ak. Abbruch

Geben Sie hier folgende Daten ein:
Bezeichnung: Waéhlen Sie eine mdglichst eindeutige

Bezeichnung (z.B. Ifd. Nummer, Name, Einbauort)

Server Host: Geben Sie hier die eindeutige Netzwerkadresse

des e/bNode an. Das kann eine IP-Adresse (z.B.
192.168.1.20) oder eine DNS-Adresse (z.B.
http:| | e/bNode0 1.ath.cx) sein. Sprechen Sie ggf.
mit Ihrem Netzwerkadministrator, um eine freie
Netzwerkadresse zu erhalten.

Server Port: Geben Sie hier den Port an, Gber den der e/bNode

mit dem Projektierungs-Computer kommuniziert.
Der Standard-Port ist 1735. Sprechen Sie ggf. mit
Ihrem Netzwerkadministrator, um einen freien
Port zu erhalten.

Server UDP Port: Geben Sie hier den UDP Port an, tUber den

mehrere eibNodesim Netzwerk kommunizieren
kénnen. Der Standard UDP Port ist 1634.
Sprechen Sie ggf. mit lhrem
Netzwerkadministrator, um einen freien Port zu
erhalten.

122 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision Inhaltsverzeichnis | tm)

NetID: Geben Sie hier die NetID des e/bNodes an (siehe
Seite 157). Die Angabe dient nur zur
Dokumentation.

BC NetID: Geben Sie hier die NetBroadCastID des e/bNodes

an (siehe Seite 158). Die Angabe dient nur zur
Dokumentation.

= Bestatigen Sie abschlie3end alle Eingaben mit OK.

8.3 MOGLICHKEITEN ERFRAGEN

Die Software eibVision und das Gateway eibNode werden standig um Funktionen
erweitert. Unter Umstadnden unterstitzt lhre eibVision Version bereits neue
Funktionen und bei Ihrem eibNode wurde das aktuelle Update noch nicht
durchgefihrt. Sie sollten deshalb vor dem Parametrieren der Funktionen und Dienste
die Moglichkeiten erfragen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:
= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.
= Klicken Sie dann in der Symbolleiste des Parametrierungsfensters auf
Funktion und wahlen sie Méglichkeiten erfragen.
= Geben Sie in dem sich 6ffnenden Fenster Server Host und Server Port an (s.
eibNode hinzufiigen) und klicken Sie auf weiter. eibVision Uberprift nun die
Moglichkeiten des eibNode und gibt eine Meldung aus. Elemente, die der
aktuellen eibNode nicht unterstitzt, werden aus der Bibliothek der verfliigbaren
Elemente entfernt.
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8.4 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN EINFUGEN

= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.
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Im linken Fensterbereich befindet sich die Bibliothek mit allen zur Verfigung
stehenden Elementen. Im rechten Bereich werden Elemente eingefiigt und
parametriert.
= Zum einfligen eines Elementes ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste aus
der Bibliothek in den rechten Fensterbereich.
= Durch Kilick auf | =) kébnnen sie die Parameter und Objekte ein-/
ausblenden.
= Geben Sie die Parameter ein (siehe Seite 101)
= Geben Sie die Gruppenadressen fur die Kommunikationsobjekte entweder
direkt ein oder mit Hilfe der Adresstabelle (siehe Seite 126).

8.5 PROJEKT SPEICHERN

Nach dem Konfigurieren des eibNodes und dem Parametrieren der Funktionen
sollten Sie das Projekt speichern.
= Klicken Sie dazu auf den Button Speichern in der Projekt-Symbolleiste oder im
Meni Projekt > Speichern (Tastenkombination STRG + S).
= Wahlen Sie einen Projektnamen und einen Speicherort.

8.6 PROJEKT KOMPILIEREN UND UBERTRAGEN

= Offnen Sie das Projektierungsfenster eines eibNode mit einem Doppelklick auf
einen eibNode im Projektbrowser.
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= Klicken Sie in der Symbolleiste des Projektierungsfensters auf Funktion und
wéhlen sie BMX Compiler.

B 01_eibNode_G1]

2l £ Bl
! Neu... | Senden _ BMX Compiler

-Bibliothekselement % Projekt Transfer
| E®  moglichkeiten erfragen
’ESzene [ e

Falls das Projekt Fehler aufweist, erhalten Sie entsprechende Fehlermeldungen.
Korrigieren Sie die Fehler und kompilieren Sie das Projekt erneut. Nach dem
erfolgreichen Kompilieren kann das Projekt in den eibNode Ubertragen werden.
Stellen Sie sicher, dass der eibNode und der PC direkt Uber ein gedrehtes
Netzwerkkabel (Cross-over Kabel) oder tber ein Netzwerk verbunden sind und dass
die Netzwerkeinstellungen des eibNode und des PCs korrekt sind.

= Wahlen Sie Projekt Transfer aus dem Symbolleisten-Meni Funktion. Es

erscheint das Fenster BMX Projekt Transfer.

BMX Projekt Transfer x|

~BMX PC Server
Server Host |
Server Port |1 735 - I

—Protokolt

Status  Server Adresse eingeben

Hier kénnen Sie noch einmal die Einstellungen Server Host und Server Port
Uberprufen (s. eibNode hinzuftigen).
= Klicken Sie auf weiter, um das Projekt zu ubertragen. Nach der Ubertragung
startet der eibNode neu und alle parametrierten Funktionen und Dienste
werden im eibNode ausgefuhrt.
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8.7 ADRESSUBERSICHT

Die Adressubersicht zeigt in zwei unterschiedlichen Darstellungen alle in einem
Projekt vorhandenen Gruppenadressen an und ermdglicht das Anlegen neuer
Gruppenadressen und  Adressstrukturen. Per Drag-&-Drop konnen den
Kommunikationsobjekten  Gruppenadressen zugewiesen werden. Die EIB-
Gruppenadressen konnen aus der ETS importiert werden (s. Gruppenadressen
importieren, Seite 32)

8.7.1 ADRESSUBERSICHT OFFNEN

Die Adressubersicht finden Sie im Projektbrowser. Klicken Sie auf *, um den Baum
zu erweitern. Zum Offnen des Adressiibersicht-Fensters klicken Sie doppelt auf den
Ordner Adresstabelle oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie
Offnen bzw. in eigenem Fenster 6ffnen.

8.7.2 OPTIONEN FUR ADRESSUBERSICHT

Zum Andern der Optionen fiir die Adressibersicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Adresstabelle und wahlen Sie Parameter. Ein Fenster mit
den folgenden Optionen erscheint:

Bezeichnung: geben Sie eine Bezeichnung fiir die Adresstabelle ein

NetID: geben Sie die NetID des e/bNode an. Die Angabe dient hier nur zur
Dokumentation.

Darstellung: wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Gruppenadressen in 3 Ebenen
dargestellt.

8.7.3 BAUMDARSTELLUNG

Die Gruppenadressen werden in der Struktur Hauptgruppe, Mittelgruppe,
Untergruppe als Baum dargestellt. Bei der 2 Ebenen Adressdarstellung fallen die
Mittelgruppen weg. Die Baumansicht kann durch Klick auf * / = erweitert /
eingeklappt werden.

8.7.4 BAUMDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Mit den drei Schaltflichen am oberen Fensterrand kdnnen neue Hauptgruppen,
Mittelgruppen und Untergruppen eingefugt werden. Wenn Sie auf Hauptgruppe oder
Mittelgruppe klicken, offnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine Haupt-/
Mittelgruppe und eine Bezeichnung.

Wenn Sie auf Untergruppe klicken, 6ffnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine
Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ der Gruppenadresse.

Alternativ kbnnen Sie auch die Schaltflache Neu... aus der Symbolleiste in der
Adressibersicht verwenden oder mit der Rechten Maustaste auf den Baum klicken
und Neu... wahlen.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Parameter in der Symbolleiste klicken, kdnnen Sie die
Parameter des aktuell markierten Adressteils andern.

8.7.5 TAFELDARSTELLUNG

In dieser Ansicht werden bei der 2-Ebenen-Adressdarstellung alle verfiigbaren
Gruppenadressen der gewdéhlten Hauptgruppe angezeigt. Bei der 3-Ebenen-
Adressdarstellung werden alle verfugbaren Gruppenadressen der gewahlten
Mittelgruppe angezeigt. Die im aktuellen Projekt angelegten Gruppenadressen
werden grin markiert.

8.7.6 TAFELDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Wahlen Sie aus den Auswahlmenis am oberen Fensterrand eine Hauptgruppe bzw.
Haupt- und Mittelgruppe. Zum Bezeichnen der Haupt- und Mittelgruppen klicken Sie
auf die Schaltflache Bezeichnung. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Haupt-
und Mittelgruppen mit Bezeichnungen versehen konnen. Zum Anlegen einer
Untergruppe klicken sie doppelt auf ein Feld in der Adresstafel. Es 6ffnet sich ein
Parameterfenster, in dem Sie die Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ
wahlen kdnnen.

Die beiden Darstellungen werden standig aktualisiert. Anderungen, die Sie in der
Baumdarstellung vornehmen, werden automatisch in der Tafeldarstellung
tibernommen und umgekehrt.

8.7.7 ADRESSEN ZUWEISEN

Sie konnen den Kommunikationsobjekten der Elemente per Drag-&-Drop
Gruppenadressen zuweisen.
= Offnen Sie dazu den Inspektor und die Adressiibersicht in eigenen Fenstern.
= Markieren Sie in der Tafeldarstellung der Adressiubersicht eine Untergruppe
und ziehen Sie sie mit gedriickter linker Maustaste Uber das Eingabefeld eines
Kommunikationsobjekts.
= Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die komplette Gruppenadresse
automatisch eingefugt.

8.7.8 GRUPPENADRESSEN IMPORTIEREN

Gruppenadressen kdnnen aus einem ETS-Projekt in eibVision importiert werden.

= Zum Importieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Import oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Import. Es 6ffnet sich ein
Fenster.

= Klicken Sie auf Offnen... und wahlen Sie eine ETS-exportierte Datei mit der
Endung .esf.

= Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.
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8.7.9 GRUPPENADRESSEN EXPORTIEREN

Die in einem Projekt vorhanden Gruppenadressen kdnnen in .txt- und .cfg-Dateien
exportiert werden. Text-Dateien (Endung .txt) kdnnen in beliebigen Texteditoren und
Textverarbeitungsprogrammen gedffnet werden. Dateien mit der Endung .cfg kbnnen
von MS Excel getffnet werden.
= Zum Exportieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Export oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Export. Es 06ffnet sich ein

Fenster. Am unteren Fensterrand kénnen Sie einige Parameter wahlen.
Beim Export werden auch alle virtuellen Gruppenadressen (s. Seite 33 berticksichtigt.

8.7.10  VIRTUELLE GRUPPENADRESSEN

Die ETS kennt nur die Hauptgruppen 0 — 15 (reale Gruppenadressen). eibVision
bietet zuséatzlich die weiteren Hauptgruppen 16 -32 als virtuelle Gruppenadressen.
Zur Dokumentation aller Gruppenadressen kénnen Sie die Exportfunktion nutzen (S.
32).

8.7.11  GRUPPENADRESSEN AKTUALISIEREN

Sie kdnnen den Kommunikationsobjekten der Elemente Gruppenadressen zuweisen,
indem Sie die Adressen direkt in die Eingabefelder der Kommunikationsobjekte
eingeben. Direkt eingegebene Gruppenadressen, die zuvor nicht in der
Adressubersicht angelegt bzw. importiert worden sind, werden nicht automatisch in
die Adressubersicht eingefiigt. Die Adressiubersicht kann manuell aktualisiert werden.
= Klicken Sie dazu in der Symbolleiste der Adressubersicht auf Funktion - Aus
Projekt aktualisieren. Alle direkt eingegebene Gruppenadressen erscheinen
nun in der Adressubersicht und die Adressparameter kdnnen bearbeitet
werden.
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eibVisien

EIB visualisation made easy

=  Automatische

Funktionen =  Automatische

arametrieren AT
parar unabhdngig vom PC
» Spezielle Parameter .
L ausfiihren
berticksichtigen 3
: =  Funktion als
= Automatische :
. Bereichs-
HUnldlomen [Linienkoppler
Uibertragen PP

WlCHT|G ER H | NWElS Die Parameter NetID und BC NetID werden mit eibVison nicht

parametriert. Sie dienen hier nur zur Dokumentation. Fur die Vergabe der
Parameter nutzen Sie die HTML-Seite des e/bNodes (siehe eibNode
Montageanleitung).

Die Funktion Bereichs-/Linienkoppler wird ebenfalls iber die HTML-Seite
des e/bNodes parametriert.
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PROJEKT ANLEGEN

9.2

Starten Sie ein neues Projekt durch Klick auf den Button Neu... in der Projekt-
Symbolleiste oder im Menu Projekt - Neu... (Tastenkombination STRG + N).
Wahlen Sie den Projekttyp komplexes eibNode Projekt und bestéatigen Sie mit
OK. Das neue Projekt wird im Projektbrowser als Noname.Node angezeigt.

E/BNODE HINZUFUGEN

Markieren Sie den Ordner eibNode's im Verzeichnisbaum des
Projektbrowsers.

Nach einem Doppelklick auf den Ordner oder nach einem Klick auf Neu... in
der Symbolleiste des Projektbrowsers offnet sich das Fenster Option fir
eibNode.

x
Eezeichrung |I:I1 _eibMode_G1 |
Server Host |1 92168.1.20 |
Server Port 1735 - | [(Default 1735)

Server UDP Port (1634 - | [Default 1634
MNetD 1 -
BC NetD

ak. Abbruch

Geben Sie hier folgende Daten ein:
Bezeichnung: Waéhlen Sie eine mdglichst eindeutige

Bezeichnung (z.B. Ifd. Nummer, Name, Einbauort)

Server Host: Geben Sie hier die eindeutige Netzwerkadresse

des e/bNode an. Das kann eine IP-Adresse (z.B.
192.168.1.20) oder eine DNS-Adresse (z.B.
http:| | e/bNode0 1.ath.cx) sein. Sprechen Sie ggf.
mit Ihrem Netzwerkadministrator, um eine freie
Netzwerkadresse zu erhalten.

Server Port: Geben Sie hier den Port an, Gber den der e/bNode

mit dem Projektierungs-Computer kommuniziert.
Der Standard-Port ist 1735. Sprechen Sie ggf. mit
Ihrem Netzwerkadministrator, um einen freien
Port zu erhalten.

Server UDP Port: Geben Sie hier den UDP Port an, tUber den

mehrere eibNodesim Netzwerk kommunizieren
kénnen. Der Standard UDP Port ist 1634.
Sprechen Sie ggf. mit Ihrem
Netzwerkadministrator, um einen freien Port zu
erhalten.
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(Verweis aus Erklarung)

NetID: Geben Sie hier die NetID des e/bNodes an (siehe
Seite 157). Die Angabe dient hier nur zur
Dokumentation.

BC NetID: Geben Sie hier die NetBroadCastID des e/bNodes

an (siehe Seite 158). Die Angabe dient hier nur
zur Dokumentation.

= Bestatigen Sie abschlie3end alle Eingaben mit OK.
= Zum einfligen weiterer eibNodes wiederholen Sie die Schritte.

9.3 MOGLICHKEITEN ERFRAGEN

Die Software eibVision und das Gateway eibNode werden stdndig um Funktionen
erweitert. Unter Umstanden unterstutzt lhre eibVision Version bereits neue
Funktionen und bei Ihrem eibNode wurde das aktuelle Update noch nicht
durchgefihrt. Sie sollten deshalb vor dem Parametrieren der Funktionen und Dienste
die Mdglichkeiten erfragen. Gehen Sie dazu folgendermalf3en vor:
= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.
= Klicken Sie dann in der Symbolleiste des Parametrierungsfensters auf
Funktion und wéahlen sie Méglichkeiten erfragen.
= Geben Sie in dem sich 6ffnenden Fenster Server Host und Server Port an (s.
eibNode hinzufigen) und klicken Sie auf weiter. eibVision Uberprift nun die
Maoglichkeiten des eibNode und gibt eine Meldung aus. Elemente, die der
aktuelle eibNode nicht unterstitzt, werden aus der Bibliothek der verfiigbaren
Elemente entfernt.
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9.4 AUTOMATISCHE FUNKTIONEN EINFUGEN

= Klicken Sie im Projektbrowser doppelt auf einen eibNode, um das
Parametrierungsfenster zu 6ffnen.
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Im linken Fensterbereich befindet sich die Bibliothek mit allen zur Verfigung
stehenden Elementen. Im rechten Bereich werden Elemente eingefiigt und
parametriert.
= Zum einfligen eines Elementes ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste aus
der Bibliothek in den rechten Fensterbereich.
= Durch Kilick auf | =) kébnnen sie die Parameter und Objekte ein-/
ausblenden.
= Geben Sie die Parameter ein (siehe Seite 101)
= Geben Sie die Gruppenadressen fur die Kommunikationsobjekte entweder
direkt ein oder mit Hilfe der Adresstabelle (siehe Seite 126).

9.5 PROJEKT SPEICHERN

Nach dem Konfigurieren des eibNodes und dem Parametrieren der Funktionen
sollten Sie das Projekt speichern.
= Klicken Sie dazu auf den Button Speichern in der Projekt-Symbolleiste oder im
Meni Projekt > Speichern (Tastenkombination STRG + S).
= Wahlen Sie einen Projektnamen und einen Speicherort.

9.6 PROJEKT KOMPILIEREN UND UBERTRAGEN

= Die Projektdaten mussen fir jeden eibNode separat kompiliert und Gbertragne
werden.
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= Offnen Sie das Projektierungsfenster eines eibNodes mit einem Doppelklick

auf einen eibNode im Projektbrowser.
= Klicken Sie in der Symbolleiste des Projektierungsfensters auf Funktion und

wéhlen sie BMX Compiler.

B 01_eibNode_G1]

2l £ Bl
! Neu... | Senden Iﬁ: BMX Compiler

-Bibliothekselement % Projekt Transfer
| E®  moglichkeiten erfragen
’ESzene [ e

Falls das Projekt Fehler aufweist, erhalten Sie entsprechende Fehlermeldungen.
Korrigieren Sie die Fehler und kompilieren Sie das Projekt erneut. Nach dem
erfolgreichen Kompilieren kann das Projekt in den eibNode Ubertragen werden.
Stellen Sie sicher, dass der eibNode und der PC direkt Uber ein gedrehtes
Netzwerkkabel (Cross-over Kabel) oder tber ein Netzwerk verbunden sind und dass
die Netzwerkeinstellungen des eibNode und des PCs korrekt sind.

= Wahlen Sie Projekt Transfer aus dem Symbolleisten-Meni Funktion. Es

erscheint das Fenster BMX Projekt Transfer.

BMX Projekt Transfer x|

~BMX PC Server
Server Host |
Server Port |1 735 = l

—Protokolt

Status  Server Adresse eingeben

= Geben Sie die IP-Adresse des eibNodes ein. )
= Klicken Sie auf weiter, um das Projekt zu lbertragen. Nach der Ubertragung
startet der eibNode neu und alle parametrierten Funktionen und Dienste

werden im eibNode ausgefuhrt.
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9.7 ADRESSUBERSICHT

Die Adressubersicht zeigt in zwei unterschiedlichen Darstellungen alle in einem
Projekt vorhandenen Gruppenadressen an und ermdglicht das Anlegen neuer
Gruppenadressen und  Adressstrukturen. Per Drag-&-Drop konnen den
Kommunikationsobjekten  Gruppenadressen zugewiesen werden. Die EIB-
Gruppenadressen konnen aus der ETS importiert werden (s. Gruppenadressen
importieren, Seite 32)

9.7.1 ADRESSUBERSICHT OFFNEN

Die Adressubersicht finden Sie im Projektbrowser. Klicken Sie auf *, um den Baum
zu erweitern. Zum Offnen des Adressiibersicht-Fensters klicken Sie doppelt auf den
Ordner Adresstabelle oder klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie
Offnen bzw. in eigenem Fenster 6ffnen.

9.7.2 OPTIONEN FUR ADRESSUBERSICHT

Zum Andern der Optionen fiir die Adressibersicht, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner Adresstabelle und wahlen Sie Parameter. Ein Fenster mit
den folgenden Optionen erscheint:

Bezeichnung: geben Sie eine Bezeichnung fiir die Adresstabelle ein

NetID: geben Sie die NetID des e/bNode an (siehe Seite 157). Die Angabe dient hier nur
zur Dokumentation.

Darstellung: wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Gruppenadressen in 3 Ebenen
dargestellt.

9.7.3 BAUMDARSTELLUNG

Die Gruppenadressen werden in der Struktur Hauptgruppe, Mittelgruppe,
Untergruppe als Baum dargestellt. Bei der 2 Ebenen Adressdarstellung fallen die
Mittelgruppen weg. Die Baumansicht kann durch Klick auf * / = erweitert /
eingeklappt werden.

9.7.4 BAUMDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Mit den drei Schaltflichen am oberen Fensterrand kdnnen neue Hauptgruppen,
Mittelgruppen und Untergruppen eingefugt werden. Wenn Sie auf Hauptgruppe oder
Mittelgruppe klicken, offnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine Haupt-/
Mittelgruppe und eine Bezeichnung.

Wenn Sie auf Untergruppe klicken, 6ffnet sich ein Parameterfenster. Wahlen Sie eine
Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ der Gruppenadresse.

Alternativ kbnnen Sie auch die Schaltflache Neu... aus der Symbolleiste in der
Adressibersicht verwenden oder mit der Rechten Maustaste auf den Baum klicken
und Neu... wahlen.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Parameter in der Symbolleiste klicken, kdnnen Sie die
Parameter des aktuell markierten Adressteils andern.

9.7.5 TAFELDARSTELLUNG

In dieser Ansicht werden bei der 2-Ebenen-Adressdarstellung alle verfiigbaren
Gruppenadressen der gewdéhlten Hauptgruppe angezeigt. Bei der 3-Ebenen-
Adressdarstellung werden alle verfugbaren Gruppenadressen der gewahlten
Mittelgruppe angezeigt. Die im aktuellen Projekt angelegten Gruppenadressen
werden grin markiert.

9.7.6 TAFELDARSTELLUNG - NEUE ADRESSE ANLEGEN

Wahlen Sie aus den Auswahlmenis am oberen Fensterrand eine Hauptgruppe bzw.
Haupt- und Mittelgruppe. Zum Bezeichnen der Haupt- und Mittelgruppen klicken Sie
auf die Schaltflache Bezeichnung. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie alle Haupt-
und Mittelgruppen mit Bezeichnungen versehen konnen. Zum Anlegen einer
Untergruppe klicken sie doppelt auf ein Feld in der Adresstafel. Es 6ffnet sich ein
Parameterfenster, in dem Sie die Untergruppe, eine Bezeichnung und den EIS-Typ
wahlen kdnnen.

Die beiden Darstellungen werden standig aktualisiert. Anderungen, die Sie in der
Baumdarstellung vornehmen, werden automatisch in der Tafeldarstellung
tibernommen und umgekehrt.

9.7.7 ADRESSEN ZUWEISEN

Sie konnen den Kommunikationsobjekten der Elemente per Drag-&-Drop
Gruppenadressen zuweisen.
= Offnen Sie dazu den Inspektor und die Adressiibersicht in eigenen Fenstern.
= Markieren Sie in der Tafeldarstellung der Adressiubersicht eine Untergruppe
und ziehen Sie sie mit gedriickter linker Maustaste Uber das Eingabefeld eines
Kommunikationsobjekts.
= Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die komplette Gruppenadresse
automatisch eingefugt.

9.7.8 GRUPPENADRESSEN IMPORTIEREN

Gruppenadressen kdnnen aus einem ETS-Projekt in eibVision importiert werden.

= Zum Importieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Import oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Import. Es 6ffnet sich ein
Fenster.

= Klicken Sie auf Offnen... und wahlen Sie eine ETS-exportierte Datei mit der
Endung .esf.

= Bestatigen Sie die Auswahl mit OK.
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9.7.9 GRUPPENADRESSEN EXPORTIEREN

Die in einem Projekt vorhanden Gruppenadressen kdnnen in .txt- und .cfg-Dateien
exportiert werden. Text-Dateien (Endung .txt) kdnnen in beliebigen Texteditoren und
Textverarbeitungsprogrammen gedffnet werden. Dateien mit der Endung .cfg kbnnen
von MS Excel getffnet werden.
= Zum Exportieren klicken Sie in der Symbolleiste der Adressubersicht auf
Funktion - Export oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
Adressubersicht und wahlen Sie Funktion - Export. Es 06ffnet sich ein

Fenster. Am unteren Fensterrand kénnen Sie einige Parameter wahlen.
Beim Export werden auch alle virtuellen Gruppenadressen (s. Seite 33 berticksichtigt.

9.7.10  VIRTUELLE GRUPPENADRESSEN

Die ETS kennt nur die Hauptgruppen 0 — 15 (reale Gruppenadressen). eibVision
bietet zuséatzlich die weiteren Hauptgruppen 16 -32 als virtuelle Gruppenadressen.
Zur Dokumentation aller Gruppenadressen kénnen Sie die Exportfunktion nutzen (S.
32).

9.7.117  GRUPPENADRESSEN AKTUALISIEREN

Sie kdnnen den Kommunikationsobjekten der Elemente Gruppenadressen zuweisen,
indem Sie die Adressen direkt in die Eingabefelder der Kommunikationsobjekte
eingeben. Direkt eingegebene Gruppenadressen, die zuvor nicht in der
Adressubersicht angelegt bzw. importiert worden sind, werden nicht automatisch in
die Adressubersicht eingefiigt. Die Adressiubersicht kann manuell aktualisiert werden.
= Klicken Sie dazu in der Symbolleiste der Adressubersicht auf Funktion - Aus
Projekt aktualisieren. Alle direkt eingegebene Gruppenadressen erscheinen
nun in der Adressubersicht und die Adressparameter kdnnen bearbeitet
werden.
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I 10 E/IBVISION PROGRAMMUMGEBUNG

10.1 EIBVISION EDITOR

Die Programmoberflache von eibVision Editor besteht aus dem Hauptfenster und frei
beweglichen Fenstern.

o [C:\Dokumente .-‘.L-;.v-_ =l81x]
Projedt Bearbeten Ansicht  Einstellungen  Extras  Hife
T 8, 2§ B iy 015 N R ]
: Neu.. Offnen...  Schiefien  Speichemn E MBusschneiden  Kopieren  Einflge : Start Stopp  TIreiber : Adressen  Elemente
= B @ %, & %« g @ [ FE R # 9
Standard | Speichern Einfilgen Worne Hinten | Raster | Fang | Zeichnen EINJAUS
[Sere[l]
[B] Seief1]|EE] Adresstabeltefo]
inspektar— 5 TRl izl A i
Pasarnater | Obiekle T f Neuw.. Bearbeiten | A 2 n x i -
FD,MN 7 [Vae = Seltion « R start op  Ireber  Liste lschen B 1 Wi o T aster
30-Rahmen v S Testev Stalus | Befehle Projekt Protokol Drucker
% Funktion oben b [keine Aklion) @@ Projekt Info
‘ Funktion oben f| [keine Aktion] #1123 Projekt Parameter @ @
* Funklion uniten b [keine Aklion] |28 Adressen 30-Taster 3D Wippschalter
* Funktion unten o| [kene Aktion] =16 Seien
Mouseover BitmapWippe T Serell]
2 Name Bitrnap Wippel - “) Anzahi der Elements @ @
T hne Layer 3 - Akliv] ) Farbe Hintesgrund 3D-Leuchidiode Biflag
P ¥ |90
P::‘im\' 20 =31 Rasterweite X
=) Rasterweile ' ET 1
1 : .
Brele 00 Testmodus nicht aktiv
Hahe 70 sl . Bind-Schalter Bitmap-T aster
Rahmenbrete| 0 il ] el
Rahmeniyp | ohne 2 Benwizerverwalung
Zeicheneber| Layer 3- Aktiv [ &
Symbol 2 Zustande [1] | Bitmap-Schalter Bitmapiw/ippe
Transparent W EI x i
2 M BmepWippe  Setell| - G
e L & geandet  07.02051331:0¢
o : R & A Taster, Schalter und Bndre Elemente
Bitmap-Wippe 435,471
Sete(1]

Im Hauptfenster befinden sich die Menu- und die Symbolleisten. Alle Leisten kbénnen
beliebig an den Randern des Hauptfensters positioniert werden. Greifen Sie dazu mit
der Maus eine Leiste an der linken Seite (der Mauszeiger verwandelt sich dabei in
ein Pfeilkreuz) und ziehen Sie sie an die gewlnschte Position.

Die Programmfenster kdnnen im Menu Ansicht oder mit den Tastenkombinationen
STRG+1 bis STRG+4 ein- und ausgeblendet werden. Die Programmoberflache
besitzt eine Funktion zum Andocken der Fenster an das Hauptfenster und an andere
Programmfenster. Ziehen Sie dazu das Fenster mit der Maus an den oberen
Hauptfensterrand bzw. auf ein anderes Programmfenster. Die Fenster kdnnen
ebenfalls mit der Maus wieder gel6st und frei auf dem Bildschirm positioniert werden.
Wenn ein Programmfenster am Hauptfenster angedockt ist, erscheint in der Titelzeile
dieses Symbol BN wenn sie darauf klicken, wird das Fenster wie eine Schublade
ausgeblendet und als Reiter am Hauptfensterrand dargestellt. Beim Draufzeigen mit

der Maus offnet sich das Fenster wieder. Durch Anklicken von E&l wird diese
Funktion ausgeschaltet.
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.1 DIE MENULEISTE

© Projekk

Projekt

Bearbeiten  Ansicht

Neu...
Offnen...
SchlieRen
Speichern

Speichern unter...

Drucker einstellen...

Beenden

Bearbeiten

Ansicht

Ausschneiden

Kopieren
Einfigen
Léschen

Suchen

Neuzeichnen

Elemente aktivieren

Positionierhilfe

Zeichenreihenfolge

Projekt Browser
Bibliothekspalette
Inspektor
Kontrollbetrieb

Suchergebnis

Neues Editierfenster

Fensterpositionen

Einstellungen

Extras Hilfe

legt ein neues Projekt an

offnet ein gespeichertes Projekt

schlieBt das gedffnete Projekt

speichert das gedffnete Projekt

der Dateiname und der Speicherort kénnen gewahlt werden
Meni zum Auswéhlen und Einstellen von Druckern

beendet das Programm

entfernt ein markiertes Element aus dem Editor und legt es in die
Zwischenablage

kopiert ein markiertes Element und legt es in die Zwischenablage
fligt ein Element aus der Zwischenablage ein

|6scht ein markiertes Element unwiderruflich

sucht nach Gruppenadressen oder Element-Typen und zeigt das
Suchergebnis in einem eigenen Fenster an

zeichnet alle Elemente im Visualisierungsfenster neu

zeigt bei Elementen, die Zustdnde anzeigen kdnnen, das Aussehen
im Zustand EIN

unterstitzt bei der Positionierung und Ausrichtung von Elementen

stellt ein Element in den Vordergrund/Hintergrund

blendet den Projekt Browser ein/aus
blendet die Bibliothekspalette ein[aus
blendet den Inspektor ein[aus

blendet das Kontrollbetrieb Fenster ein[aus
blendet das Suchergebnis Fenster ein/aus
offnet ein neues leeres Editor-Fenster

Meni zum Speichern/Wiederherstellen der Fensterpositionen
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speichern... speichert die aktuelle Position der Programmfenster auf dem
Desktop unter frei wahlbarem Dateinamen und Speicherort

offnen... offnet eine Datei mit gespeicherten Fensterpositionen

Reset... setzt die Fensterpositionen auf den Grundzustand des Programms
zurlick (wirksam nach Programmneustart)

Einstellungen

Optionen offnet ein Fenster mit Programmeinstellungen (s.
Programmoptionen)
Sprache offnet ein Fenster zum Andern der Sprache (s. Sprache éndern)
BMX-Server 6ffnet ein Fenster zum Einstellen des BMX-Servers (s. BMX-Server
Einstellungen)
Dienste offnet ein Fenster zum Einstellen der Dienste (s. Dienste)
Extras
eibVison Projekt Funktionen zum Kompilieren und Ubertragen eines Projekts
Hilfe
Info... zeigt die Versionsnummer von e/blVision
Lizenzen... zeigt Informationen zu verwendeten Lizenzen
Versionen zeigt den Versionsstand der Programmmodule
Hilfe zum Editor zeigt die Hilfe fUr die e/bVision Programmumgebung
Hilfe zur Bibliothek zeigt die Hilfe fiir die Elemente aus der Bibliothekspalette

10.1.2  DIE SYMBOLLEISTEN

Die Symbolleisten enthalten wesentliche und nutzliche Programmfunktionen, bequem
erreichbar mit der Maus. Zum Ein-/Ausblenden einer Symbolleiste klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Menuleiste und aktivieren/deaktivieren sie das Hakchen vor
der entsprechenden Symbolleiste.

Sie kdnnen die Symbolleisten individuell anpassen. Klicken Sie dazu am rechten
Rand einer Symbolleiste auf ® und anschlieRend auf 'Addar Remave Buttoans ~, Es Offnet
sich ein Meniu mit den verfigbaren Symbolen. Entfernen Sie das Hakchen von nicht
bendtigten Symbolen durch einen Klick. Diese Symbole werden aus der Leiste
ausgeblendet. Wahlen Sie Reset Tasbar , um alle Symbole einzublenden.

Symbolleiste Projekt

O =2 - <

Neu... Offnen... | Schliefen Speichern E
Die Symbole entsprechen den Eintrdgen im Menu Projekt (s. Die
Mendileiste):
Neu...
Offnen...
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SchlieRen
Speichern

Symbolleiste Bearbeiten

b ) X
Ausschneiden Kopieren Einflgen Loschen

Die Symbole entsprechen den Eintrdgen im Meni Bearbeiten (s. Die
Mendileiste):

Ausschneiden

Kopieren

Einfigen

Loschen

Symbolleiste Kontrollbetrieb

> N %
Start  Stopp Treiber _ .
Die Symbole entsprechen den Funktionen der Befehlszentrale
(s. Kontrollbetrieb):
Kontrollbetrieb starten
Kontrollbetrieb stoppen
BMX-Server

Symbolleiste Editor (nur bei eibVison Projekten)

_ﬁ@@.ﬂgﬁﬂan_@gcﬁ?ﬁ?ﬁsmmﬂ@i

¢ Standard Speichern  Einflgen Links Oben Rechts Unten Vertikal  Horizontal Yorne Hinten | Raster Fang | Zeichnen EINJAUS

Standard setzt Elemente auf die StandardgréRe zuriick

Speichern speichert die aktuelle GréR3e eines ausgewdhlten Elements

Einfligen setzt das aktuell ausgewahlte Element auf die gespeicherte Grél3e

Links richtet die gewahlten Elemente (mind. zwei) am weitest links positionierten
Element aus

Oben richtet die gewahlten Elemente (mind. zwei) am obersten Element aus

Rechts richtet die gewdhlten Elemente (mind. zwei) am weitest rechts positionierten
Element aus

Unten richtet die gewahlten Elemente (mind. zwei) am untersten Element aus

Vertikal ordnet die ausgewahlten Elemente im gleichen vertikalen Abstand zueinander an

Horizontal ordnet die ausgewahlten Elemente im gleichen horizontalen Abstand zueinander
an

Vorne bringt das gewéhlte Element in den Vordergrund

Hinten bringt das gewéhlte Element in den Hintergrund

Raster blendet das Punkteraster auf der Visualisierungsseite ein/aus
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Fang schaltet die Rasterfangfunktion ein/aus. Bei aktiver Funktion kdnnen die Elemente
nur um ganze Rastereinheiten verschoben werden.

Zeichnen zeichnet alle Elemente neu
Ein/Aus zeigt bei Elementen, die Zustande anzeigen kénnen, das Aussehen im Zustand EIN

Symbolleiste Layer
Laver v %

Hier kbnnen Parameter fur die verschiedenen Layer zur Anzeige im Editor eingestellt
werden. Layer, die als sichtbar markiert sind, werden im Editor angezeigt. Alle
Elemente auf diesem Layer sind sichtbar. Wenn die Option sichtbar nicht markiert ist,
werden alle Elemente auf diesem Layer nicht angezeigt.

Elemente auf Layern, die als fixiert markiert sind, kdnnen nicht editiert werden.

Der Status der Layer wird am unteren Fensterrand einer Editorseite angezeigt.

_[m[m/mm

Die funf Quadrate links geben den Sichtbar-Status der Layer 0-4 an. Ein rotes
Quadrat bedeutet, der entsprechende Layer ist sichtbar.

Die funf Quadrate rechts geben den Fixiert-Status der Layer 0-4 an. Ein blaues
Quadrat bedeutet, der entsprechende Layer ist fixiert.

Symbolleiste Suchen

M o

Adressen  Elemente =

Mit der Suchfunktion kann gezielt nach einer Gruppenadresse oder nach einem
Element-Typ gesucht werden.

Zum Suchen einer Gruppenadresse, klicken Sie auf den Button Adressen und geben
Sie die gesuchte Gruppenadresse ein. Mit der Option nur sendende Adressen
kénnen Sie die Suche einschranken. Klicken Sie auf OK. Als Suchergebnis werden
alle Elemente, die mit der gesuchten Gruppenadresse verknlpft sind, in einem
eigenen Fenster angezeigt. Ein Doppelklick aktiviert das Element.

Zum Suchen nach einem Element-Typ, klicken sie auf den Button Elemente und
wahlen sie den gesuchten Element-Typ aus der Liste aus. Klicken Sie auf OK. Als
Suchergebnis werden alle Elemente des gesuchten Typs in einem eigenen Fenster
angezeigt. Ein Doppelklick aktiviert das Element.
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10.2 EIBVISION EINSTELLUNGEN

10.2.1  PROGRAMMOPTIONEN

Allgemeine Einstellungen

Programm Einstellungen |

[ ] Eensterpositionen speicherm
[ ] grofe Toolbartaster
[ ] Sekundarfenster andockbar

Pozition dez Hardware Dongles  [USE -
1] 4 Abbruch
Fensterpositionen speichern Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Position

der Fenster beim Beenden des Programms
gespeichert.
GroRe Toolbartaster Die Symboltaster in den Symbolleisten werden
groRer und mit Beschriftung dargestellt

Sekundérfenster andockbar aktiviert/deaktiviert die Andockfunktion der
Programmfenster
Position des Hardware Dongles Geben Sie hier an, an welcher Schnittstelle sich

der Hardware Dongle befindet. Zur Auswahl
stehen USB und LPT1 bis LPT 3 (s. OTeil VII:
Dongle, Seite 156)

Editor Einstellungen

Programmeinstellungen X|

.................

Raster anzeigen

beim Verschieben am Raster ausrichten

beim Vergrossem/Verkleinern am Raster ausrichten
Im Editor-Modus alle Elemente anzeigen

neue Elemente um eine Rastereinheit verschieben
Positionierhilfe anzeigen

OK Abbruch
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Raster anzeigen

Beim Verschieben am Raster ausrichten
Bein VergroRern[Verkleinern am Raster ausrichten

Im Editor-Modus alle Elemente anzeigen

Neue Elemente um eine Rastereinheit verschieben

Positionierhilfe anzeigen

Kontrollbetrieb Einstellungen

Programm Einstellungen i

E.ommunikationzobjekte

| urverandert - |

[v] Logikfunktionen und Uhren bearbeiten
Telegrammwerte nach EIS Tup anzeigen
[v| Telegramminhalt vallstandig anzeigen

[ ] Treiber safort starten

[v| Curzarhilfe i Testrodus anzeigen

@

Inhaltsverzeichnis |

Auf der Visualisierungsseite wird ein gepunktetes
Raster angezeigt.

Bei dieser Option haftet ein Element beim
Verschieben am Raster, um das Positionieren zu
erleichtern.

Bei dieser Option haftet ein Element beim Andern
der GroRe mit der Maus am Raster.

Zeigt im Editor-Modus alle Elemente an

Durch Doppelklick eingefiigte Elemente werden
automatisch um eine Rastereinheit verschoben

Bei dieser Option werden die X-Y-Koordinaten der
unteren rechten Ecke eines Elementes angezeigt.
Der Koordinatenursprung ist die obere linke Ecke

einer Visualisierungsseite.

1] 4 Abbruch

Kommunikationsobjekte

Logikfunktionen und Uhren bearbeiten

Geben Sie hier an, wie sich die
Kommunikationsobjekte beim Starten des
Kontrollbetriebs verhalten sollen. Zur Auswahl
steht

Unverdndert - alle Objektzustdnde bleiben
unverdandert

Auf O setzen - alle Objektzustande werden auf
Null gesetzt

Auf 1 setzen - alle Objektzustande werden auf Eins
gesetzt.

Nur wenn diese Option aktiviert ist, werden
vorhandene Logikfunktionen und Uhren in der
Softwareumgebung e/bVision ausgefiihrt.
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Telegrammwerte nach EIS Typ anzeigen Die Telegramme werden in Protokollen nach EIS-
Typ sortiert

Telegramminhalt vollstdndig anzeigen Alle Bitstellen werden im Protokoll angezeigt

Treiber sofort starten Wenn aktiviert, wird beim Start des

Kontrollbetriebs sofort eine Verbindung zum
Server aufgebaut. Andernfalls missen das BMX-
Server Verbindungsdaten-Fenster manuell
geoffnet und die Eingaben mit OK bestatigt
werden.

Mouseover im Kontrollbetrieb anzeigen Nur wenn diese Option aktiviert ist, werden die
Cursorhilfe-Texte, die Sie fir jedes Element
eingeben kdnnen (s. /nspektor) im Kontrollbetrieb
angezeigt.

10.2.2 SPRACHE EINSTELLEN

Im MenU £instellung - Sprache kénnen Sie die Sprache des Programms &ndern.

Sprache dndern ' x|

Momentag ist die Tabelle fir die deutsche Sprache geladen.
Fiir eine Anderung wahlen Sie bitte in der Liste die
gewiinzchte Sprache aus. Die Sprache wird erst nach
einem Programmneustart wirkzam

Diutzh
Englizh
Deutzch

Andern

Abbruch

Wabhlen Sie aus der Liste die gewiinschte Sprache aus und klicken sie auf Andern.
Die Sprachanderung wird erst nach einem Neustart des Programms wirksam.
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10.2.3

BMX-SERVER EINSTELLUNGEN

®

Inhaltsverzeichnis |

Im Fenster BMX-Server Verbindungsdaten im Meniu Einstellung - BMX-Server

werden die Daten fir die Verbindung zu einem eibNode Gateway eingegeben.

BMYX Server Yerbindungsdaten

mit Server verbinden

Yerbindungzdaten

X

Server Host |1 92.1681.2

Server Port |1?35 - |

[ ] Pragramm aus Adresstabelle intializsieren

min. Dizconnect Leit

max. Kormmunikationzpatisen

zek,

zek,

ak. Abbruch

Mit Server verbinden

Server Host

Server Port

Programm aus Adresstabelle initialisieren

Min. Disconnect Zeit

Max. Kommunikationspausen

Diese Option muss aktiviert sein, damit die
Verbindung zum e/bNode hergestellt werden
kann.

Geben Sie hier die IP-Adresse des eibNode ein (s.
Verbindung herstellen).

Geben Sie hier den Server Port ein; Standard ist
1735 (s. Verbindung herstellen).

Wenn diese Option aktiviert ist, Gbernehmen die
Kommunikationsobjekte beim Neustart des
e/bNode die zuletzt in der Adresstabelle des
e/bNode gespeicherten Zustédnde.

Minimale Disconnect Zeit. Standard: 10 s.
Maximale Zeit, in der keine Kommunikation

zwischen PC und Server stattfindet, bevor eine
Fehlermeldung erscheint. Standard 10 s.
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10.2.4 DIENSTE EINSTELLUNGEN

Im Fenster Dienste einstellen im Menu Einstellung - Dienste werden die Dienste
Datenbank, E-Mail und SMS konfiguriert.

Hinweis: Die Dienste sind integrierte Funktionen von Windows und nur
bei eingeschaltetem PC verfligbar, bzw. wenn der PC im Dauerbetrieb ist.

Datenbank

Dienste einstellen x|

Dratenbank, |E-Mail Server SMS Server

Datenbank nicht werfugbar

ak. ¢ Abbruch

Dieser Dienst ist noch nicht verfigbar

E-Mail Server
Diese Einstellungen gelten fir das Element E-Mail und sind notwendig fur das

Versenden von E-Mails.

Hinweis: Sie benétigen einen E-Mail-Zugang bei einem
Internetdienstleister, um diese Funktion nutzen zu kdnnen.

Dienste einstellen x|

Datenbank, _ ]
—Server fur auzgehende Mail [FOP3 Server]

Server Host |192.168.1.1 -
Server Port 25 - | Standard Port
Benutzer ID | |

—Abzender Informationen

\eibiision E-Mail Client |

Mame

E-hdail Adresse |Muster@M usher. de |

arK &bbruch

Server fur ausgehende Mail (POP3 Server)

Server Host Geben Sie hier die Adresse des POP3 Servers ein
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Server Port Geben Sie hier den Server Port ein; der Standard-
Wert ist 25.
Benutzer ID Benutzer-ID zur Authentifizierung am E-Mail-Server

(falls notwendig)

Absender Informationen

Name Geben Sie hier einen beliebigen Absendernamen
ein.

E-Mail Adresse Geben Sie hier eine Absender E-Mail Adresse ein.

SMS-Server

Diese Einstellungen gelten fir das Element SMS und sind notwendig fir das
Versenden von SMS.

Hinweis: Fir das Senden von SMS muss der PC mit einer ISDN-Karte
ausgestattet sein!

Dienste einstellen i x|

—Server flr auzgehende Meszage

S5 Dienst Setup starten

—Abzender Infarmationen

eigene T elefonnurmmer

akK ahbbruch

Server fiir ausgehende Messages

Die Einrichtung des SMS-Dienstes ist kein Bestandteil von eibVision, sondern wird
durch Microsoft Windows vorgenommen. Starten Sie den Assistenten und folgen Sie
den Anweisungen.

Absender Informationen

Eigene Telefonnummer Geben Sie hier die ISDN Telefonnummer an, unter
der der PC erreichbar ist.
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Protokolldrucker Einstellungen

x
Datenbank E-Mail Server SMS Server EProtnkolldruckerﬂ
~Parameter Protokolldrucker
Drucker Port | kein -
Leerzeilen |0 =
0K Abbruch

Diese Einstellungen gelten fir das Element Druckprotokoll (Seite 60).

Drucker Port Waéhlen Sie hier den Port aus, an dem der Drucker
angeschlossen ist.

Leerzeilen Waéhlen Sie eine Anzahl von Leerzeilen bevor der
Ausgabetext beginnt.

10.2.5 ADRESSDARSTELLUNG ANDERN

Die Gruppenadressen konnen in eibVision in 2 Ebenen (z.B. 1/10) oder in 3 Ebenen
(z.B. 1/5/10) dargestellt werden. Standardmaf(ig ist die 2-Ebenen-Darstellung
eingestellt. Zum Andern der Darstellung wechseln Sie in den Projektbrowser.
Erweitern Sie den Ordner Adressubersicht, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
die Adresstabelle und wéhlen sie Parameter. Markieren Sie hier die Option Adressen
3 Ebenen und bestatigen Sie mit OK.

148 | b.a.b-technologie gmbh



Dokumentation eibVision

Inhaltsverzeichnis | @
10.3 DIE £/BVIS/ION PROGRAMMEFENSTER

10.3.17  PROJEKTBROWSER

: Meu... Bearbeiten
Sektion
B
@ Projekt Info
Iﬁ Projekt Parameter
EIIS_S, Adressen
[ 88 Adresstabelle[0]
Ellﬁ Seiten
BB Seite[1]
IE' Schaltersymbole

N Lx

Parameter

|#% Benutzerverwaltung

< |
& 08.02.05 12:12:50

Im Projektbrowser werden die Daten des aktuellen eibVision Projektes angezeigt und
verwaltet.

10.3.2  BIBLIOTHEKSPALETTE

Bibliothekspalette x|
Panels und Taster, Schalter und

agraphische Elemente  binare Elemente

Analoge Logische Elemente
Anzeigeinstrument...  und Folgeschaltu...

Zeit und Uhren Signalisierung und

Meldung
Datei System

Sonderelemente
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Die Bibliothekspalette enthalt alle Visualisierungselemente in Kategorien geordnet.
Nach einem Doppelklick auf eine Kategorie werden die Elemente der Kategorie
angezeigt. Die Elemente kénnen per Doppelklick oder durch Ziehen mit gedriickter
Maustaste in eine Visualisierungsseite eingefugt werden. Durch Doppelklick auf das
Pfeilsymbol in der Elementansicht gelangen Sie zurlick zur Kategorieansicht.

10.3.3  INSPEKTOR

£
Parameter | Objekte
Parameter & |Value
- 3D Rahmen v
Cursorhilfe Bitmap T aster
=) Funktion betatigen [keine Aktion)
- Aktion keine Aktion
=) Funktion dffnen [Telegramm senden kein Telegramm)]
: Telegramm senden E
_ - Sendewert kein Telegramm
Name Bitmap Tasterl
) Position [0,0,39.39,0,0hne Aktiv]
~ Symbol
-~ Transparent
- Zeichenfunktion Direkt
? & Bitmap Taster Seite[1]

Im Inspektor werden die Parameter und die Kommunikationsobjekte der
Visualisierungselemente parametriert. Mit den Reitern Parameter und Objekte links
oben im Inspektor-Fenster wechseln Sie zwischen den beiden Ansichten.

Die angezeigten Parameter und Kommunikationsobjekte sind abhangig vom
ausgewahlten Element (s. Die Elemente) und werden als Verzeichnisbaum
dargestellt. Einige Parameter sind zu einer Gruppe zusammengefasst (erkennbar an
diesem Symbol #). Klicken Sie auf #, um alle Parameter einer Gruppe anzuzeigen;
ein Klick auf = verbirgt die Parameter wieder.

Fur die Eingabe von Parametern gibt es Eingabefelder, Auswahlfelder, Checkboxen
und Parameterfenster.

Bei Eingabefeldern geben Sie Text oder Ziffern mit der Tastatur ein.

MName

Bei Auswahlfeldern wéahlen Sie mit der Maus eine der angebotenen Mdglichkeiten
aus.
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O Hellgrau

nur bei Veranderung || B Rot
Position B Griin

o Dt M Blau

* Position X 0 Gelb

i~ PostionY B Fuchsian
é""Breite B Cyan

Bei Checkboxen markieren Sie die zu aktivierende Option mit einem Hakchen.

Skala anzeigen

Parameterfenster sind durch dieses Symbol
zum Parametrieren weiterer Eigenschaften.

gekennzeichnet. Klicken Sie darauf

In der Objekte-Ansicht werden die Gruppenadressen fur die Kommunikationsobjekte
eingegeben. Hauptgruppe und Untergruppe bzw. Hauptgruppe, Mittelgruppe und
Untergruppe (je nach gewahlter Darstellung) werden durch ,, / “ getrennt.

| Tipp: Den Schragstrich ,, /“ erzeugen Sie auch mit der Leertaste.

10.3.4 BEFEHLSZENTRALE

Mit dem Kontrollbetrieb Fenster werden alle Funktionen des Kontrollbetriebs

gesteuert; Protokolle und der aktuelle Status werden hier angezeigt.
Die Funktionen der Kontrollbetrieb Symbolleiste:

> N % &

Start Stopp  Treiber | Liste léschen

Start startet den Kontrollbetrieb
Stopp beendet den Kontrollbetrieb
Treiber offnet das Fenster zum Eingeben der Server-Verbindungsdaten (s. 3. e/bVision

Einstellungen, BMX-Server Einstellungen). Fur den Kontrollbetrieb sind keine
Verbindungsdaten notwendig. Die Option mit Server verbinden darf nicht aktiviert
sein.

Liste |6schen |6scht die Daten der aktuellen Protokollansicht.

Die Befehlszentrale bietet vier Ansichten:

Status zeigt den aktuellen Status des Kontrollbetriebs an. Die senden LED leuchtet griin
auf, wenn ein Telegramm gesendet wird. Die empfangen LED leuchtet griin auf,
wenn ein Telegramm empfangen wird. Die Status LED leuchtet griin, wenn der
Kontrollbetrieb aktiv ist. Im mittleren Bereich der Status-Ansicht wird die Anzahl der
gesendeten/empfangenen Telegramme angezeigt.
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Befehle protokolliert alle gesendeten und empfangenen Telegramme und zeigt sie in der
folgenden Darstellung an:
Art: Art des Telegramms
Datum: Datum und Zeitpunkt des Sendens/Empfangens
Inhalt: Gruppenadresse, Quelle und Ziel des Telegramms, Datenbreite, Anzeige
aller Bits im Telegramm

Projekt

Protokoll Server-Verbindungsprotokoll

Befehlszentrale -
i&llg"ﬂ

Start  Stop  Treiber | Liste léschen

‘Status | Befehle Projekt Pratokoll

@  senden Treibersimulation
& empfangen
@ Status Simulation aktiv

Anzahl gesendeter Telegramme 0

Anzahl empfangener Telegramme 0

& == 00:24 Treibersimulation
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I 11 EIBVISION RUNTIME

11.1 DIE MENULEISTE

Projekt )
Offnen... offnet ein eiblVision Projekt
Startparameter offnet ein Parameterfenster fir Startparameter
Beenden beendet die Laufzeitumgebung
Ansicht
Befehlszentrale offnet die Befehlszentrale
Adresstabelle offnet die Adresstabelle
Protokoll offnet das Protokollfenster
Debug Fenster offnet Protokollfenster zur Fehleranalyse

Einstellungen

Programm offnet die Programmeinstellungen

Fernwirksystem offnet das BMX-Server Verbindungsdaten Fenster

Dienste offnet das Einstellungsfenster fir die Dienste
Hilfe

Info... zeigt Informationen zur Laufzeitumgebung

11.2 PROJEKT OFFNEN

Starten Sie e/bVision und klicken Sie im Menti Projekt auf Offnen. Wahlen Sie ein e/ibVision Projekt
(Endung .ev) und bestatigen Sie mit OK.

11.3 STARTPARAMETER

Fiir den Start einer Visualisierung kénnen Sie Parameter einstellen. Offnen Sie dazu das Fenster
Startparameter bearbeiten aus dem Menu Projekt.

Programmstart
Startprojekt: Ohne Projekt starten

Mit letztem Projekt starten. Der Pfad zum letzten verwendeten
Projekt wird angezeigt.

Mit folgendem Projekt starten. Klicken Sie auf Durchsuchen und
wahlen Sie ein Projekt aus.

Aufrufparameter beriicksichtigen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Parameter unter dem
Reiter Projektstart beriicksichtigt.
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Fernwirksystem
Beim Start sofort Kontakt zum Server aufnehmen.

Programmstart Aktionen
Hier kénnen Sie eine Gruppenadresse mit Sendewert wahlen, die
beim Start eines Projekts gesendet wird.

Projektstart
Schritt 1 Wenn gesetzt, werden alle Kommunikationsobjekte beim Start auf O
gesetzt
Schritt 2 Wenn gesetzt, werden die Kommunikationsobjekte auf die in der

Adresstabelle des e/bNode gespeicherten Zustande gesetzt.

11.4 PROGRAMMEINSTELLUNGEN

Programm Die Einstellungen entsprechen den Allgemeinen Einstellungen des
elbVision Editors (s. 3. Programmoptionen).

Fernwirksystem Einstellungen fir die Verbindung zum e/bNode Server (s. 3. BMX-
Server Einstellungen).

Dienste Einstellungen fir die Dienste (s. 3. Dienste Einstellungen).

11.5 PROTOKOLLE

Uber das Menii Ansicht haben Sie Zugriff auf mehrere Protokollansichten und Adresszustandsanzeigen.

Befehlszentrale Die Ansicht Befehle listet alle gesendeten und empfangenen
Telegramme mit Datum und Telegramminhalt auf.
Die Ansicht Protokoll/ zeigt das BMX-Server Verbindungsprotokoll.

Adresstabelle Die Ansicht Baum zeigt die im Projekt vorhandenen
Gruppenadressen in der Baumdarstellung an. Wenn Sie doppelt auf
eine Untergruppe klicken 6ffnet sich das Sende-Fenster. Sie kdnnen
hier einen Sendewert wahlen und mit OK'ein Telegramm senden.
Die Ansicht Matrix zeigt alle im Projekt vorhandenen
Gruppenadressen in der Tafeldarstellung. Adressen mit dem Zustand
Null werden blau markiert. Adressen mit dem Zustand 1 werden rot
markiert. Adressen mit dem Zustand ungleich Null werden griin
markiert. Wenn Sie doppelt auf eine Adresse klicken 6ffnet sich das
Sende-Fenster. Sie kdnnen hier einen Sendewert wéhlen und mit OK
ein Telegramm senden.

Protokoll Die Ansicht Programm zeigt das eibVision Runtime Protokoll.
Die Ansicht Projekt zeigt das Projekt Protokoll.
Die Ansicht Drucker zeigt das Drucker Protokoll.

Debug Fenster
E-Mail Protokoll protokolliert die gesendeten E-Mails

SMS Protokoll protokolliert die gesendeten SMS
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Protokolldrucker protokolliert die Ausdrucke des Elements Protokol/ldrucker
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DONGLE

Dokumentation eibVision

Um die eibVision mit einem Dongle zu betreiben gehen Sie bitte wie folgt vor:

12.1

Installieren Sie eibVision.exe

Stecken Sie den Dongle in eine freie USB-Schnittstelle. Windows startet automatisch die

Hardwareerkennung.

Falls Windows nachfragt, ob eine Verbindung ins Internet hergestellt werden soll, antworten Sie

mit Nein, diesrmal nicht.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

NG Willkommen
.\

Es wird nach aktueller und aktualisierter Software auf dem
Computer, auf der Hardwareinstallations-CD oder auf der
‘Windows Update-Website (mit |hrer Erlaubnis) gesucht.

Datenschutzrichtlinie anzeigen

Sall eine Verbindung mit Windows Update hergestellt werden,
um nach Software zu suchen?

" Ja, nur diese eine Mal

" Ja, und jedes Mal, wenn ein Gerét angeschlossen wird
& Hein, :

Klicken Sie auf "weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

I ‘Weiter > [ Abblechenl

Lassen Sie dann automatisch nach dem Treiber suchen. Sollte der Treiber IwUSB nicht gefunden

werden, nehmen Sie den Treiber unter C:|WINDOWS |system32

Installieren Sie jetzt die beiliegende update.exe
Starten Sie auf jeden Fall Ihren Computer neu

Nun ist der Dongle installiert und betriebsbereit.

POSITION DES DONGLES ANGEBEN

Offnen Sie im e/bVision Editor das Menii Einstellungen = Optionen und wihlen Sie die Position des
Hardware-Dongles. Die Einstellung USBist Standard.

In der e/bVision Laufzeitumgebung gehen Sie in das Men( Einstellungen - Programm und wahlen die

Position

12.2

des Hardware-Dongles. Die Einstellung USB ist Standard.

DONGLE

INFORMATIONEN UBER VERWENDETEN

Klicken Sie im e/bVision Editor im MenU Hilfe auf Lizenzen..., um Informationen zum Dongle
anzuzeigen.
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I 13 DIE FUNKTIONEN VON EIBNODE
13.1 WAS KANN E£/BNODE?

= Verbinden von EIB und LAN (10000 Telegramme pro Sekunde im LAN)
v" Vorteil: Kein Telegrammstau im EIB
= Virtuelle Gruppenadressen
v" Vorteil: Mehr Freiheit bei der Adressvergabe
= Logiken, Uhren, Treppenlichtzeitschalter, Datum und Zeit senden/empfangen, Verzogerer,
Filterfunktionen, uvm.
v" Vorteil: PC kann abgeschaltet werden, alle Funktionen bleiben erhalten
= Adresszustandstabelle speichert die letzten Adresszustande
v" Vorteil: Keine Initialisierung tiber EIB nach Neustart notwendig
= Telegrammspeicher zeichnet die letzten 30000 Telegramme auf
v" Vorteil: Aufzeichnungsdaten flr die Fehleranalyse und Auswertung
= Linien- und Bereichskopplung
v" Vorteil: Bereichs- und Linienkoppler ersetzen
= NetlID (s. Seite 157)
v Vorteil: EIB-Anlagen flexibel gliedern und erweitern
= NetBroadcast (s. Seite 158)
v" Vorteil: Zentralbefehle gezielt versenden

13.2 WAS IST NETID?

Die NetlD ist ein zusatzlicher Parameter, der es erlaubt, in einer EIB-Anlage mit eibNodes mehrfach
die gleichen Gruppenadressen zu verwenden und die Anlage in mehrere autonome Teilanlagen zu
gliedern.

= Alle eibNodes mit der gleichen NetID bilden eine Teilanlage, die unabhangig von den anderen
Anlagenteilen funktioniert.

= In den verschieden Teilanlagen durfen die gleichen Gruppenadressen verwendet werden. Es
kommt nicht zu Adressiiberschneidungen.

= Fir jede Teilanlage kann ein eigenes ETS-Projekt erstellt werden. Mehrere Inbetriebnehmer
kénnen parallel programmieren und missen die Gruppenadressen in ihren ETS-Projekten
nicht abgleichen.

i! 10 MBit/s ' 10 MBit/s ' 10 MBit/s ;

NetID 1 NetID 2
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13.3 WAS IST NETBROADCAST UND
NETBROADCASTID ?

Ein NetBroadCast (kurz: NetBC) ist ein Zentralruf an alle eibNodes in der Anlage. Auf diesem Weg
kénnen Sie Zentralfunktionen tUber eine zentrale Visualisierung realisieren.

= Zentralrufe kénnen von jeder mit einem eibNode verbundenen Visualisierung aus gesendet

werden.
=  Mit der NetBroadCastID (kurz: NetBCID) kénnen Sie Gruppen von eibNodes definieren, die
Sie gezielt mit einem NetBC erreichen wollen.

NetBroadCast
< >

- e ¥ 35— 55—

NetD 5 NetID 6 NetiD 7
NetBCID 5 NetBCID 5
TLN TLN A TLN

13.4 WAS BRINGT DIE VERBINDUNG EIBVISION -
EIBNODE?

A4

= Einfaches Parametrieren und Testen von Funktionen am PC
v" Vorteil: Fahrt zum Kunden nicht notwendig
= Komfortables Verwalten von Projekten
= Parametrieren der virtuellen Gruppenadressen
v' Vorteil: mit der ETS nicht méglich
= Import von Gruppenadressen aus der ETS
0 Vorteil: Bezeichnungen tbernehmen
= Dokumentation a/ler Gruppenadressen
v" Vorteil: ETS kennt virtuelle Gruppenadressen nicht
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Dokumentation eibVision Die Funktionen von eibNode

13.5 WAS KANN E/BVISION?

= Parametrieren der logischen Funktionen von e/bNode (Logiken, Szenen, Vergleicher, Uhren,
Mathematik, uvm.)

= Erstellen von Visualisierungen fir EIB-Anlagen mit e/bNode (Taster, Schalter, Bilder, Text,
Anzeigen, Alarmfunktionen, uvm.)

= Verwalten von e/bVision -Projekten und Visualisierungsprojekten

= Parametrieren von virtuellen Gruppenadressen (S. 33)

= Ausflihren von Visualisierungen

= Testen von Visualisierungen ohne Verbindung zu e/bNode
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