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Berker Produktdefinition

1 Produktdefinition
1.1 Produktkatalog

Produktname: Master Control
Verwendung: Controller
Bauform: uP (unter Putz)
Best.-Nr. 7574 00 1X

1.2 Anwendungszweck

Das Tableau dient zur Darstellung von Zustdnden innerhalb einer KNX/EIB Installation und zur
Steuerung der Anlagenfunktionen. Die Darstellung der Anzeigeelemente erfolgt tiber einen
Farb-TFT-Bildschirm mit einer Auflésung von 320 x 240 Pixeln (5,7" / 4.096 Farben). Die Bedie-
nung der Bedienelemente erfolgt durch Fingerbertihrung des TFT-Bildschirms (Touch-Screen).

Zur Bedienung und Anzeige kénnen bis zu 50 frei programmierbare Bildschirmseiten mit jeweils
bis zu 16 Anzeigeelementen verwendet werden. Die Gesamtzahl aller Anzeigeelemente im Ta-
bleau betragt maximal 400.

Jedem Anzeigeelement kénnen bis zu vier programmierbare Funktionstasten zugeordnet wer-
den. Dabei kbnnen sowohl Grundfunktionen wie Schalten, Dimmen, Jalousie, als auch komple-
xe Funktionen wie: Wertgeber, Datum, Grenzwerte etc. konfiguriert werden.

Zur Gestaltung der Oberflache kénnen farbige Bilder in den Formaten BMP und JPG als Hinter-
grundbilder und als Symbole zur Zustandsanzeige eingebunden werden.

Das Tableau verfugt zudem Uber eine Ethernet-Schnittstelle. Durch verschiedene eingebettete
IP-Protokolle kénnen passwortgeschitzt bis zu 5 E-Mail Postféacher synchronisiert und Textin-

halte von E-Mail Nachrichten abgerufen werden. Auch das Senden vordefinierter E-Mail Nach-
richten ist moglich. Zudem kénnen auf dem Farb-Display des Tableaus RSS-Newsfeeds ange-
zeigt werden.

Die Anzeige- und Bedienfunktionen des Tableaus kénnen durch eine einfach zu installierende

PC-Client Software 'aus der Ferne' visualisiert und simultan bedient werden (Remotekommuni-
kation). Die Ethernet-Schnittstelle erlaubt zudem eine benutzerorientierte Konfiguration und In-
betriebnahme des Tableaus.

Eine synchronisierbare Echtzeituhr steht fir die Einrichtung von Schaltuhrfunktionen und fiir die
Protokollierung von Ereignissen zur Verfigung. Ereignisse oder beliebige andere Aktionen kén-
nen durch einen Schaltbefehl anhand von vordefinierten E-Mail Nachrichten weitergeleitet wer-

den. Daruber hinaus kann das Tableau mit bis zu 24 Lichtszenen mit 32 Aktorgruppen program-
miert werden.

Zudem kann mit dem Tableau eine Anwesenheitssimulation und eine Datenloggerfunktionalitat
realisiert werden. Die Anwesenheitssimulation kann einem Aufienstehenden beispielsweise den
Eindruck eines bewohnten Hauses vermitteln, wenn die Hauseigentimer nicht anwesend sind.
Die Hauseigentimer kénnen Uber bestimmte Zeitrdume hinweg beliebige Simulationen auf-
zeichnen und jederzeit abspielen.

Der Datenlogger bietet die Méglichkeit, Daten, die vom KNX/EIB empfangen wurden, in ver-
schiedenen Formaten aufzuzeichnen und am Gerat darzustellen. Die beim Datenlogger aufge-
zeichneten Daten kénnen darlber hinaus per E-Mail weitergeleitet werden.

Eine Meldeanlage stellt nach Bedarf eine sicherheitsorientierte Anlage zur Uberwachung von
Fenstern und Turen zur Verfligung. Bis zu zwei verschiedene Melderbereiche (intern / extern)
kénnen scharfgeschaltet und auf Einbruch und Sabotage tGberwacht werden. Folglich ist auch
eine optische und akustische Alarmierung lGber zusétzliche KNX/EIB Komponenten (z. B. Schal-
taktoren) in Verbindung mit Alarmgebern (Blitzlicht, Innensirene) mdglich.

Fur die Schaltuhrfunktionen, E-Mail Postfacher, Lichtszenen, Stérmeldungen, Meldungsliste,
Meldeanlage und die Einstellung von Systemfunktionen sind entsprechende Sonderseiten ein-
gerichtet.

Vier Passwortebenen ermdéglichen eine Steuerung des Zugriffs auf unterschiedliche Funktionen.
HierfUr kann jeder Bildschirmseite eine von vier Passwortebenen zugeordnet werden.
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Die Inbetriebnahme kann sowohl Giber den Bus als auch Uber eine integrierte USB-Schnittstelle

und eingeschrankt auch Uber die Ethernet-Schnittstelle erfolgen. Das Tableau kann horizontal
(bevorzugt) oder vertikal eingebaut werden.
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1.3 Zubehor

Up-Gehéause flr Minitableau Best.-Nr.7590 00 21
Abdeckrahmen fir Master Control Best.-Nr.7574 01 ..
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Berker Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

2 Montage, elektrischer Anschluss und Bedienung

2.1 Sicherheitshinweise

Einbau und Montage elektrischer Gerate diirfen nur durch Elektrofachkrifte erfolgen. Da-
bei sind die geltenden Unfallverhiitungsvorschriften zu beachten.

Vor Arbeiten am Gerét oder vor Austausch der angeschlossenen Lasten freischalten (Si-
cherungsautomat abschalten), sonst besteht Gefahr durch elektrischen Schlag.

Den Bildschirm nicht mit scharfen oder spitzen Gegenstanden bedienen. Die beriihremp-
findliche Oberflache kann beschadigt werden.

Zum Reinigen keine scharfen Gegenstinde verwenden. Keine scharfen Reinigungsmittel,
Séauren oder organische Lésungsmittel verwenden.

Bei Nichtbeachten der Anleitung kénnen Schaden am Gerat, Brand oder andere Gefahren
entstehen.
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2.2 Gerateaufbau

Gerateaufbau

(2) (1)
Bild 1: Gerateaufbau Frontseite
(6) (7) (8) (9) (10) (3)
(4)
(5)

Bild 2: Gerateaufbau Riickseite

(1) Farb-TFT-Bildschirm (Touch-Screen)

(2) USB-Anschluss an der Gerate-Frontseite (USB Typ B Verbinder / verbirgt sich hinter der
Design-Abdeckung)

(3) USB-Anschluss an der Gerate-Ruckseite (Flachsteckverbinder / wird durch Flachbandlei-
tung zur Geréatefront gefiihrt)

(4) KNX/EIB Busanschluss

(5) Anschluss Netzspannung

(6) Programmier-LED (rot)

(7) Programmier-Taste

(8) Anschluss Ext. fir zukiinftige Erweiterungen, z. B. Folientastatur
(9) Reset-Taste

(10) Reset-LED (rot)

(11) Ethernet-Anschlussbuchse 8-polig

i/ Programmiertaste und -LED sind nur von der Geréte-Riickseite zuganglich. Wenn méglich,
die physikalische Adresse vor der endgiiltigen Montage in das Geréat laden (siehe Kapitel
2.4. Inbetriebnahme).
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Abmessungen:

ca. Breite (B): 220 mm / H6he (H): 140 mm / Tiefe (T): 48 mm
Ohne Design-Adeckrahmen und UP-Einbaugehduse.
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2.3 Montage und elektrischer Anschluss

Q GEFAHR!
Elektrischer Schlag bei Beriihren spannungsfiihrender Teile.

Elektrischer Schlag kann zum Tod fuhren.

Vor Arbeiten an Gerét alle zugehérigen Leitungsschutzschalter freischalten.
Spannungsfiihrende Teile in der Umgebung abdecken!

Gerat anschlieBen und montieren

= =4

Einbaugehduse (12) lagerichtig — horizontal oder vertikal ausgerichtet — in der Wand (Mau-
erwerk oder Hohlwand) montieren.

Horizontale Montage: Pfeil OBEN TOP zeigt nach oben. Vertikale Montage: Pfeil OBEN
TOP zeigt nach links. Bus- und 230-V-Leitungen und nach Bedarf Ethernet-Anschlusslei-
tung durch die vorgesehenen Durchfihrungen in das Gehéuse einfuhren.

Empfehlung: Fir optimale Ablesung in Augenhéhe montieren.

Beim Einbau das Original-Up-Gehause (Berker Best.-Nr. 7590 00 21) verwenden, damit
Schutzklasse Il eingehalten wird!

Uber die abgemantelten Netzspannungsadern den beliegenden Schlauch ziehen. KNX/EIB
Anschlussklemme an der Busleitung montieren.

Netzspannung AC 230 V ~ an die Klemmen L N (5) anschliel3en.
Busleitung an Klemme BUS (4) anschlie3en.

Sofern das Gerét an ein lokales Netzwerk angeschlossen werden soll, ist zudem der Ether-
net-Anschluss herzustellen.

- Bei Ethernet-Anschluss mit einem Standard-Installationskabel:

Die bauseits vorhandene Ethernet-Leitung an den Ethernet-Adapterstecker (‘Keystone') an-
schlieRen. Hierzu die Ethernet-Adern abmanteln, nicht abisolieren und in den Deckel des
Adaptersteckers einlegen. Dabei auf korrekte Polung (Farbzuordnung der Adernpaare in
der Installation und auf dem Anschlussadapter, EIA/TIA-568-A oder -B) achten! Uberste-
hende Adern kirzen und Deckel lagerichtig auf den Adapterstecker schieben.

Danach das beiliegende Mini-Patchkabel auf der einen Seite in die Ethernet-Anschluss-
buchse des Tableaus und auf der anderen Seite in den zuvor montierten Ethernet-Adapter-
stecker einstecken.

- Bei Ethernetanschluss mit einem Standard-Patchkabel:

Das Patchkabel direkt in die Ethernet-Anschlussbuchse des Tableaus einstecken.

Die Pinbelegung des im Tableau integrierten Ethernet-Anschlusses ist gemaf
EIA/TIA-568-B ausgefuhrt.

(14)

/

_—

(15)

(12)

Bild 3: Montage mit Einbaugehause und Design-Abdeckung
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= Gerat in Einbaugehause (12) einsetzen und fixieren. Dazu beiliegende Schrauben (14) ver-
wenden.

Vor dem Einsetzen des Gerates in das Einbaugehduse muss die physikalische Adresse mit
Hilfe der ETS in das Gerat geladen werden (siehe Kapitel 2.4. Inbetriebnahme).

Beim Einsetzen des Gerates in das Einbaugehause darauf achten, dass keine Leitungen
gequetscht oder abgeknickt sind.

Designrahmen (15) aufsetzen und andrtcken.

Den Design-Rahmen noch nicht aufaufsetzen, wenn das Geréat unmittelbar nach der Mo-
natge auch noch mit den Projektierungsdaten programmiert werden soll. Dazu muss die
USB-Anschlussbuchse des Tableaus an der Gerate-Front zuganglich sein.

G

| =
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2.4 Inbetriebnahme

Inbetriebnahme

Nach der Montage des Gerates und dem Anschluss der Buslinie, der Netzspannungsversor-
gung und ggf. der Ethernet-Leitung kann das Geréat in Betrieb genommen werden. Die Inbe-
triebnahme beschrankt sich im Wesentlichen auf das Installieren des USB-Treibers und auf das
Programmieren des Gerates durch die ETS. Es wird allgemein die folgende Vorgehensweise
empfohlen...

USB-Treiber installieren

Die Inbetriebnahme des Tableaus kann abhangig vom Umfang der Projektierung einige Zeit in
Anspruch nehmen. Zur Verklirzung der Ladezeit des Applikationsprogrammes und aller Projek-
tierungsdaten wird empfohlen, das Gerét per USB direkt zu programmieren. Damit eine USB-
Gerateprogrammierung mdglich ist, muss beim Inbetriebnahme-PC ein USB-Treiber installiert
werden.

Um eine korrekte Installation des USB-Treibes zu gewahrleisten, darf vor der Treiberinstallation
noch kein Tableau an den PC angeschlossen worden sein. Der zur USB-Programmierung erfor-
derliche Treiber wird zusammen mit der Projektierungssoftware (Plugln) des Tableaus ausgelie-
fert. Am Ende der Installation der Projektierungssoftware besteht die Mdglichkeit, den USB-Trei-
ber automatisch installieren zu lassen.

= Die Projektierungssoftware des Tableaus installieren. Am Ende der Installation den auto-
matischen Installationsvorgang des USB-Treibers ausfihren.

[i] Bei der automatischen Installation werden zwei Treiber installiert. Zunéchst erfolgt die In-
stallation des eigentlichen USB-Treibers, danach wird unmittelbar ein virtueller COM-Port
installiert, der zur Funktion der USB Verbindung zum Tableau wichtig ist. Aus diesem
Grund darf die Installation nach dem ersten Installationsschritt nicht abgebrochen werden!

Far die Treiberinstallation werden im Betriebssystem entsprechende Zugriffsrechte bend-
tigt.

Einige PC-Betriebssysteme prifen beim Installieren, ob die USB-Treiber zertifiziert worden
sind. Entsprechende Meldungen kénnen ignoriert und die Installation fortgesetzt werden.

G

Physikalische Adresse programmieren

Die Programmierung der physikalischen Adresse erfolgt iber eine KNX/EIB Datenschnittstelle
in der Programmierumgebung der ETS.

Programmiertaste (7) und -LED (6) auf der Gerate-Rickseite missen zuganglich sein.

Zudem muss die Projektierungssoftware installiert und in der ETS ein entsprechendes Gerét im
Projekt eingefiigt und eine physikalische Adresse vergeben worden sein.

m  Die Netzspannungsversorgung des Gerates einschalten.

Das Gerat schaltet das Display ein und meldet sich mit dem Startbildschirm. Der Startbild-
schirm bleibt dauerhaft sichtbar, sofern das Gerét zuvor noch nicht in Betrieb genommen
wurde (Werksauslieferung). Andernfalls wird nach wenigen Sekunden die alte Projektie-
rung angezeigt.

®  Programmiertaste (7) driicken.

Programmier-LED (6) leuchtet.
m  Physikalische Adresse mit Hilfe der ETS programmieren.

Programmier-LED (6) erlischt nach einem erfolgreichen Programmiervorgang.
m  Physikalische Adresse auf der Gerate-Rickseite notieren.

i/ Nach dem Programmieren der physikalischen Adresse kann das Gerat endmontiert wer-
den.
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Applikationsprogramm und Projektierungsdaten programmieren

Nach der Programmierung der physikalischen Adresse muss das Applikationsprogramm samt
allen Projektierungsdaten in das Gerat programmiert werden. Dabei ist es auf jeden Fall sinn-
voll, das Gerat direkt Uiber die eingebaute USB-Schnittstelle mit dem Inbetriebnahme-PC zu ver-
binden, da insbesondere bei der ersten Inbetriebnahme grole Datenmengen in das Geréat zu la-
den sind. Ein USB-Programmiervorgang verklrzt die Ladezeit und muss direkt aus der Projek-
tierungssoftware (Plugin) Gber das Menl "Download" gestartet werden. Die Projektierungssoft-
ware wird gestartet, indem die Parameteransicht des Gerates in der ETS getffnet wird. Die Pro-
grammierfunktionalitédt der ETS (USB- oder RS232-Datenschnittstelle) kann zur USB-Program-
mierung des Tableaus nicht verwendet werden.

Der USB-Treiber muss zuvor erfolgreich installiert worden sein.
Es darf immer nur ein Tableau per USB mit dem Inbetriebnahme-PC verbunden sein.

Ggf. den im Zuge der Montage aufgesteckten Design-Rahmen (15) von der Geréatefront abzie-
hen.

= Die Netzspannungsversorgung des Gerétes - falls zuvor noch nicht geschehen - einschal-
ten.

Das Gerat schaltet das Display ein und meldet sich mit dem Startbildschirm. Der Startbild-
schirm bleibt dauerhaft sichtbar, sofern das Gerét zuvor noch nicht in Betrieb genommen
wurde (Werksauslieferung). Andernfalls wird nach wenigen Sekunden die alte Projektie-
rung angezeigt.

= Den Inbetriebnahme-PC mit einer geeigneten USB-Anschlussleitung (Typ A -> Typ B) mit
der USB-Buche des Tableaus (2) verbinden.

Der USB-Treiber wird durch das PC-Betriebssystem initialisiert.

= Die Projektierungssoftware des Tableaus in der ETS starten. (Parameteransicht des ent-
sprechenden Gerétes 6ffnen).

= Das Gerat mit Hilfe der Projektierungssoftware kofigurieren und parametrieren.

®  Nach abgeschlossener Projektierung im Meni "Download" den USB-Programmiervorgang
ausfiihren. Der Vorgang kann einige Minuten dauern.

Der Programmierfortschritt wird im Display des Tableaus angezeigt. Am Ende des Pro-
grammiervorgangs initialisiert sich das Display automatisch. Wahrend der Initialisierungs-
phase wird der Startbildschirm angezeigt.

= Die USB-Verbindung trennen und den Design-Rahmen (15) aufstecken.
= Die Inbetriebnahme ist abgeschlossen.

i/ Wenn spéater nach der ersten Inbetriebnahme nur kleinere Anderungen an der Gerétepro-
jektierung vorgenommen worden sind, kann der Download der Projektierungsdaten sowohl
durch die ETS Uber die Busleitung (Kommunikations-Datenschnittstelle der ETS - Befehl
"Applikationsprogramm programmieren") als auch wie beschrieben durch die Projektie-
rungssoftware Uber die USB-Schnittstelle des Tableaus erfolgen.

Bei Anderungen an den Hintergrundbildern oder an den Symbolen fir die Anzeige- / Sta-
tuselemente ist die direkte Verbindung tGber die USB-Schnittstelle des Tableaus zu emp-
fehlen.
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2.5 Bedienung

Bedienung

Die Funktionalitdt sowie das Erscheinungsbild der Bildschirmoberflache ist abhangig von der
Programmierung und daher fiir jede Anlage unterschiedlich. Die méglichen Elemente auf einer
Bildschirmseite geben Statusinformationen wieder, stellen Werte oder andere Informationen
dar, oder sind zur Bedienung programmiert (siehe Bild 4).

(16) (17) (18) (19)
| N
N

Tl

Text 1]

[+i[«]

(20)

Bild 4: Bildschirmelemente

(16) Statuszeile

(17) Bildschirmseite

(18) Bedien- oder Anzeigeelement
(19) Scrollbalken

(20) Funktionstasten

Sensorische Oberfliche (Touch-Screen)

Der Bildschirm besitzt eine sensorische Oberflache, auch Touch-Screen genannt. Die Bedie-
nung des Gerats erfolgt durch Berlhren der Bildschirmoberflache mit dem Finger oder durch
spezielle Touch-Screen-Stifte (nicht im Lieferumfang enthalten).

i Keine spitzen Gegensténde zum Bedienen verwenden. Die Oberflache kann beschadigt
und dadurch die Bedienung beeintrachtigt werden.

Status-Zeile

Wenn in der ETS konfiguriert, ist die Status-Zeile (16) am oberen Bildschirmrand sichtbar. Die
Status-Zeile kann bis zu zehn Elemente der folgenden Funktionen anzeigen...

- Ereignisanzeige

- Sammelstérmeldung
- Wertanzeige

- Datum

- Ubhrzeit

- ASCII-Text

Bildschirmseite

Auf den Bildschirmseiten (17) werden Bedien- und Anzeigeelemente (18) angezeigt...

- Anzeigeelemente zeigen Zustdnde von Komponenten an (z. B. Beleuchtungsanlagen, Hei-
zung- oder Klimasysteme, Beschattungssteuerungen).
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- Bedienelemente dienen der Navigation, oder sie symbolisieren zu steuernde Gerate, Kom-
ponenten und Funktionen.

- Auf jeder Bildschirmseite kénnen auch Hintergrundbilder abgelegt werden.

Funktionstasten

Fur jedes Bedienelement (18) stehen maximal vier Funktionstasten (20) zur Verfiigung, die
nach Auswahl des Bedienelements angezeigt und bedient werden kénnen. Ob die Funktions-
tasten zu einem Bedienelement auf dem Bildschirm sichtbar sind oder nicht, kann in der ETS
konfiguriert werden.
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3 Technische Daten

Allgemein
Prifzeichen

Lager-/Transporttemperatur

Umgebungstemperatur
Befestigungsart

Abmessung BxHXT (mm)

KNX/EIB

-25 ... +75 °C (Lagerung Uber +45°C reduziert
die Lebensdauer)

-5...+45°C

Montage in Unterputz- Kasten (z. B. Kleinvertei-

ler etc.)
ca. 220%x140x48 (ohne Designrahmen)

Anschlussklemmen fiir Netzspannungsversorgung

Anschlussart
eindrahtig

feindrahtig mit Aderendhtilse
feindrahtig ohne Aderendhilse

Versorgung extern
Nennspannung
Netzfrequenz
Leistungsaufnahme
Standby- Leistung

Versorgung KNX/EIB
KNX Medium
Inbetriebnahmemodus
Nennspannung KNX
Stromaufnahme KNX
Anschlussart KNX

UsB
Anzahl
Version
Anschluss

Ethernet
Anzahl
Typ
Anschluss
Protokolle
DHCP

Interner Uhrenbaustein (RTC)

Gangreserve
Gangabweichung
Versorgung

Schraubklemme
0.5...2.5mm?
0.5...1.5mm?
0.5..25mm?

AC 230V ~
50/60 Hz
ca.13.8 W

ca.5W

TP 1

S-Mode

DC21V ...32V SELV
max. 10 mA
Anschlussklemme

1
2.0
Typ B

1

10 MBit/s Ethernet

RJ45-Buchse 8/4 polig

TCP/IP, IMAPv4, POP3, SMTP
maoglich (werkseingestellt aktiv), AutolP

min. 12 Stunden
<2 min/Monat
Gold-Cap gespeist aus Netzspannungsversor-

gung
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4 Software-Beschreibung

4.1 Software-Spezifikation

ETS-Suchpfade: Anzeigen / Tableau / Master Control
Verwendete BAU: TPUART + pC

KNX/EIB Typenklasse: 3g - Gerat mit zert. PhL + stack + uC
Konfiguration: S-mode mit Plugin

AST-Typ: "OA"Hex / "10" pez

AST-Verbindung: kein Verbinder

Applikationsprogramme:

Nr. Kurzbeschreibung Name Version ab Masken-
version
1 Tableau mit farbigem Touchdisplay. Master Control 0.1 701
590101
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Berker Funktionsumfang

4.2 Software "...590101"

4.2.1 Funktionsumfang

Funktionsumfang

Das Tableau wird zur Steuerung von Gebdudefunktionen und zur Anzeige von Gebdudezu-
stédnden verschiedener Gewerke verwendet.

Das Tableau kann sowohl im Querformat (Landscape) als auch im Hochformat (Portrait)
eingesetzt werden. Die gewahlte Einbaulage wird in der Projektierungssoftware (ETS Plu-
gln) eingetragen. Hiervon héngt der Platz fur die Anordnung der Anzeigeelemente ab.

Bilddateien im BMP- oder JPG-Format kénnen als Bildschirmhintergrund, als Anzeigesym-
bol und als Statusanzeige eingebunden werden. Acht einstellbare Farbschemata ermégli-
chen eine Anpassung der grafischen Gestaltung.

Auf bis zu 50 frei programmierbare Bildschirmseiten kénnen in Summe bis zu 400 Anzeige-
elemente dargestellt werden. Auf jeder Seite kdnnen bis zu 16 Anzeigeelemente dargestellt
werden. Die Bildschirmseiten kénnen tber ein separates KNX/EIB Kommunikationsobjekt
ausgewahlt und angezeigt werden.

Ein Scrollbalken ermdéglicht die Navigation zwischen den Bildschirmseiten und den darin
enthaltenen Anzeigeelementen.

Jedem Anzeigeelement kénnen bis zu vier Funktionstasten zugewiesen werden. Diese
Funktionstasten kédnnen unmittelbar mit der Funktion des Anzeigeelements verbunden wer-
den oder auch unabhangige Funktionen auslésen. Unabhangige Funktionen sind: Schal-
ten, Dimmen, Jalousie, Wert, Szene, Zwangsfiihrung, DALI-Fehlerstatus. Zudem kann eine
Navigation zwischen Bildschirmseiten Gber die Funktionstasten erfolgen.

Die Anzeigeelemente kénnen auf die Funktionen Schalten, Dimmen, Jalousie, Wertanzeige
mit unterschiedlichen Objektgrofien, Szenensteuerung, Datum, Uhrzeit, Textanzeige, Da-
tenloggeranzeige, Zugangskontrolle, Zwangsfiihrung, Betriebsmodusumschaltung einer
Heizungs-/Kihlungsregelung, Sammelriickmeldung oder Lastart eines Dimmaktors konfi-
guriert werden.

Das Tableau verfiigt Gber eine Ethernet-Schnittstelle. Durch verschiedene eingebettete IP-
Protokolle kbnnen passwortgeschitzt bis zu 5 E-Mail Postfacher synchronisiert und somit
Textinhalte von E-Mail Nachrichten abgerufen und geschrieben werden.

Anzeige von bis zu 8 RSS-Newsfeeds (RSS 2.0) in Farbe auf dem Bildschirm des Table-
aus.

Die Anzeige- und Bedienfunktionen des Tableaus kénnen durch eine einfach zu installie-
rende PC-Client Software 'aus der Ferne' visualisiert und bedient werden (Remote-Kom-
munikation). Die Ethernet-Schnittstelle erlaubt zudem eine benutzerorientierte Konfigurati-
on und Inbetriebnahme des Tableaus.

Vier Passwortebenen erméglichen einen Schutz vor unbefugtem Zugriff auf die Bildschirm-
seiten oder E-Mail Postfacher.
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- Eine Wochenschaltuhr mit bis zu 16 Kanalen steht zur Verfiigung. Die einzelnen Kanale
kénnen fur unterschiedliche Funktionen (Schalten, Werte, Lichtszenen, Betriebsmodusum-
schaltung) genutzt werden. Je Schaltuhr-Kanal kann optional eine Zufall- und eine Astro-
funktion aktiviert werden. Die Programmierung der Schaltzeiten erfolgt in der ETS oder
auch nach der Inbetriebnahme direkt am Tableau.

- Bis zu 24 Lichtszenen mit insgesamt bis zu 32 Aktorgruppen kénnen angelegt werden. Die
Einstellung der Szenen erfolgt nach der Inbetriebnahme unmittelbar am Tableau.

- Bis zu 80 logische Verkniipfungen mit jeweils bis zu 8 Eingangen, bis zu 12 Multiplexer mit
jeweils bis zu 3 Kanalen und 40 Zeitglieder mit Ein- und Ausschaltverzdégerung und Filter-
funktion stehen zur Verfligung.

- Bis zu 50 verschiedene Stérmeldungen kénnen verwendet werden. Von diesen Stérmel-
dungen kénnen bis zu 20 Meldungen gleichzeitig aktiv sein. Aktivierung, Quittierung und
Deaktivierung von Stérmeldungen kénnen in einer Meldungsliste protokolliert werden.

- Eine synchronisierbare Echtzeituhr steht fur die Einrichtung der Schaltuhrfunktionen und
fur die Protokollierung von Ereignissen zur Verfiigung. Die Ereignisse kbnnen anhand von
vordefinierten E-Mail Nachrichten weitergeleitet werden.

- Eine Anwesenheitssimulation ermdéglicht das Aufzeichnen oder das Abspielen beliebiger
Simulationen Uber bestimmte Zeitverlaufe.

- Ein Datenlogger bietet die Méglichkeit, Daten, die vom KNX/EIB empfangen wurden, in
verschiedenen Formaten aufzuzeichnen und am Geréat darzustellen. Die beim Datenlogger
aufgezeichneten Daten kénnen darlber hinaus per E-Mail weitergeleitet werden.

- Eine Meldeanlage stellt nach Bedarf eine sicherheitsorientierte Anlage zur Uberwachung
von Fenstern und Tilren zur Verfligung. Bis zu zwei verschiedene Melderbereiche (intern /
extern) kénnen scharfgeschaltet und auf Einbruch und Sabotage tiberwacht werden. Folg-
lich ist auch eine optische und akustische Alarmierung Uber zusatzliche KNX/EIB Kompo-
nenten (z. B. Schaltaktoren) in Verbindung mit Alarmgebern (Blitzlicht, Innensirene) még-
lich.

- Die Projektierung erfolgt mit einem ETS-Plugln. Die Inbetriebnahme kann sowohl Uber die
ETS als auch Uber das Plugin erfolgen. Die Programmierung tiber das Plugin bietet durch
den Zugriff auf die interne USB-Schnittstelle des Tableaus einen erheblichen Zeitvorteil.
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4.2.2 Hinweise zur Software

Hinweis zur Projektierung und Inbetriebnahme

Das in dieser Dokumentation beschriebene ETS-Applikationsprogramm mit der Nummer
"...5901 0.1" inkl. Plugln dient der Konfiguration und Inbetriebnahme des Geréates mit der Berker
Best.-Nr. 7574 00 12 oder 7574 00 13 (Master Control mit Ethernet-Schnittstelle).

Das genannte Applikationsprogramm kann auch in dltere Geratevarianten

(Minitableau MT 701 ct / Berker Best.-Nr. 7574 00 10 oder 7574 00 11) hinein programmiert
werden. In diesem Fall muss eine Aktualisierung der Firmware im alten Gerat erfolgen. Diese
Aktualisierung wird nach einer Benutzerbestatigung durch das Plugln automatisch ausgefiihrt.
Auf diese Weise aktualisierte alte Geréte erhalten die Funktionalitat der neuen Firmware.Ledig-
lich die IP-Funktionalitdt (Remotebedienung, E-Mail, RSS-Feeds, ...) ist aufgrund der fehlenden
Ethernet-Schnittstelle in den alten Geraten nicht gegeben.

Die folgenden Funktionen werden durch die neue Firmware zur Verfigung gestellt...

- Anwesenheitssimulation

- Meldeanlage

- Datenlogger

- Schaltuhr: Astro- und Zufallsfunktion, Vorkonfiguration der Schaltzeiten im ETS Plugin
- Statische Symbole fur Anzeigeelemente

- Erweiterte Positionierungsparameter fiir Anzeigeelemente

- Anzeigefunktionen Sammelriickmeldung und Dimmaktor-Lastart

- Interne Uhr: Masterfunktion

- Seitenaufruf Gber Objekt

- Zeichenséatze fir Benutzerseiten wahlbar

Altere als die oben genannten Gerétevarianten kénnen durch das in dieser Dokumentation be-
schriebene Applikationsprogramm samt Plugln nicht programmiert werden.

Plugin-Projekierungsdaten alterer Geratevarianten - beispielsweise aus bestehenden ETS-Pro-
jekten - kdnnen Uber einen Vorlagen-Export und -Import in das ETS-Plugln neuer Gerate einge-
figt und dort dann gemaf der neuen Funktionalitét beliebig erweitert werden. Ein Vorlagen-
transport aus dem Applikationsprogramm neuer Geréte in das Plugln alter Geratevarianten ist
nicht maéglich.
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4.2.3 Objekttabelle

Anzahl der Kommunikationsobjekte: max. 2.000
dynamisch erzeugt

Anzahl der Adressen (max): 3.000

Anzahl der Zuordnungen (max): 3.000

Dynamische Tabellenverwaltung: nein

Maximale Tabellenlange: -——-

Die Kommunikationsobjekte werden durch das ETS-Plugln je nach Bedarf dynamisch er-
zeugt. Innerhalb der ETS (Projektansicht) werden alle im Folgenden beschriebenen Ob-
jekte je Datenformat als Sammelobjekte mit allen zugeordneten Gruppenadressen ange-
zeigt. Die Verbindung der Kommunikationsobjekte mit Gruppenadressen darf aus-
schlieBlich im Plugin erfolgen!

Objekte fir allgemeine Funktionen

Funktion: Akustischer Hinweis

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Tonausgabe Akustischer Hin- 1Bit P€ K,S
weis 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, Uber das der Piezo-Summer ein- und ausgeschaltet werden
kann. Falls dieses Objekt verwendet wird, werden alle automatischen Signal-
téne (z. B. bei Stormeldungen) unterdrickt.

0 = Summer aus / 1 = Summer ein

Funktion: Automatische Zeitumstellung

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Datum / Uhrzeit Automatische Zeit- 1Bit P K, S
umstellung 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, Gber das die Sommer- / Winterzeitumstellung tber den Bus vor-
genommen werden kann.
0 = Winterzeit / 1 = Sommerzeit

Funktion: Displaybeleuchtung

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O LCD-Beleuchtung Beleuchtungsob- 1 Bit P€ K, S
jekt 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, Gber das die Displayhintergrundbeleuchtung ein- und ausge-
schaltet werden kann. Telegrammpolaritat parametrierbar.
Nach einer im Plugln einstellbaren Zeit schaltet die Beleuchtung automatisch
wieder auf die Grundhelligkeit zurtick.
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Funktion: Datum / Uhrzeit Anforderung

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Anfordern Datum / Uhrzeit 1Bit P€ K, U
anfordern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, Gber das ein Anforderungstelegramm fur Datum und Uhrzeit auf
den KNX/EIB ausgesendet werden kann (parameterabhangig). Das Tableau
kann auf diesem Weg das Datum und die aktuelle Uhrzeit von einem anderen
Busteilnehmer, z. B. Masteruhr, anfragen. Die Riickantwort des Masters wird
dann Uber die Objekte "MasterDatum" und "MasterUhrzeit" erwartet.

Die Anforderung erfolgt nach einem Neustart und danach taglich um 4:00 Uhr
in der Nacht. Die Telegrammpolaritat ist parametrierbar.

Funktion: Datum

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D«—I senden Datumobjekt 3Byte P€ K,S,U
11.001

Beschreibung 3 Byte Objekt, mit dem das Tableau das interne Datum zyklisch oder auf An-
frage auf den Bus senden kann.

Funktion: Masteruhr Datum

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Externer Ableich MasterDatum 3Byte P° K,S,U
11.001

Beschreibung 3 Byte Objekt, mit dem das Tableau das aktuelle Datum zur Synchronisation
von einer KNX/EIB Masteruhr empfangen kann (parameterabhangig).

Funktion: Masteruhr Uhrzeit

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D<—| Externer Ableich MasterUhrzeit 3 Byte pe K,S,U
10.001

Beschreibung 3 Byte Objekt, mit dem das Tableau die aktuelle Uhrzeit zur Synchronisation
von einer KNX/EIB Masteruhr empfangen kann (parameterabhangig). Auch
die Wochentagsinformation wird dem Uhrzeittelegramm abgewonnen.

Funktion: Uhrzeit

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I senden Uhrzeitobjekt 3Byte P° K,S,U
10.001

Beschreibung 3 Byte Objekt, mit dem das Tableau die interne Uhrzeit zyklisch oder auf An-
frage auf den Bus senden kann. Auch die Wochentagsinformation wird mit
dem Uhrzeittelegramm Ubertragen.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 22 von 235



B - Software "...590101"

Berker Objekttabelle

Funktion: Datum / Uhrzeit Anforderung durch ein externes Gerat

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Datum / Uhrzeit Datum / Uhrzeit ~ 1Bit P® K,S
anfordern durch 1.001

externes Gerat

Beschreibung 1 Bit Objekt, iber das das Tableau ein Anforderungstelegramm von einem an-
deren KNX/EIB Busteilnehmer empfangen kann (parameterabhédngig). Das
Tableau beantwortet eine externe Anfrage durch das Aussenden eines Da-
tums- und/oder Uhrzeittelegramms Uber die Objekte "Datumobjekt" und "Uhr-
zeitobjekt". Welches dieser Telegramme ausgesendet wird, kann im Plugin
konfiguriert werden. Die Telegrammpolaritat des externen Anfragetelegramms
ist parametrierbar.

Funktion: Seitenaufruf

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Allgemein Seitenaufruf 1 Byte pe K,S,U
5.010

Beschreibung 1 Byte Objekt, wodurch die spezifisch angelegten Seiten und optional auch al-
le Systemseiten direkt abgerufen werden kénnen. Eine abgerufene Seite er-
scheint unmittelbar auf dem Display des Geréates. Jede Seite ist eindeutig tber
einen zugeordneten Telegrammwert abrufbar. Eine Ubersicht aller Tele-
grammwerte ist im Kapitel "Funktionsbeschreibung" dieser Dokumentation
nachzulesen.

Objekte fur Anzeigeelemente und/oder Funktionstasten und fiir die Schaltuhr (nur teilweise)

Funktion: Schaltfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Schalten Schaltobjekt 1Bit P® K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Aussenden und Empfangen von Schalttelegrammen

Funktion: Dimmfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Dimmen Schaltobjekt 1Bit P€ K, S, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Aussenden und Empfangen von Schalttelegrammen

Funktion: Dimmfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Dimmen Dimmobjekt 4 Bit P° K, S, U
3.007

Beschreibung 4 Bit Objekt zum Aussenden und Empfangen von Dimmtelegrammen zum re-
lativen Dimmen.
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Funktion: Dimmfunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Dimmen Wertobjekt 1Byte P€ K,S,U
5.001

Beschreibung 1 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Werttelegrammen. Die
Werte kénnen wahlweise als Zahlenwerte (0 ... 255) oder Prozentwerte
(0 ... 100%) angezeigt werden.

Funktion: Jalousie-/Rollladensteuerungsfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Jalousie Langzeitobjekt 1Bit P® K,S,U
1.008

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Verfahren (Langzeitbetrieb) von Jalousien und &hnlichen An-

trieben.

Funktion: Jalousie-/Rollladensteuerungsfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O] Jalousie Kurzzeitobjekt 1Bit P€ K, S, U
1.007

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Anhalten und zum schrittweisen Verstellen (Kurzzeitbetrieb)
von Jalousien und &hnlichen Antrieben.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 2 Byte Objekt 2Byte P€ K,S,U
(DPT 9.001 ... 9.001...
9.021) 9.021

Beschreibung 2 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Gleitkommawerten.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 1 Byte Objekt 1Byte P€ K,S,U
(DPT 5.001 ... 5.001...
5.004) 5.004

Beschreibung 1 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Werten. Diese kénnen
wahlweise als Zahlenwerte (0 ... 255), Prozentwerte (0 ... 100%) oder Winkel
(0 ... 360°) angezeigt oder vorgegeben werden.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 4 Byte Objekt 4Byte P€ K,S,U
(DPT 14.000 ... 14.000
14.079) ...14.079

Beschreibung 4 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Gleitkommawerten.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 24 von 235



B - Software "...590101"

Berker Objekttabelle

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 2 Byte Objekt 2Byte P® K,S,U
(DPT 7.001) 7.001

Beschreibung 2 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewiinschte Format angepasst wer-
den.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 2 Byte Objekt 2Byte P€ K,S,U
(DPT 8.001) 8.001

Beschreibung 2 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewlinschte Format angepasst wer-
den.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
mn Wert 4 Byte Objekt 4Byte P€ K,S,U
(DPT 12.001) 12.001

Beschreibung 4 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewunschte Format angepasst wer-
den.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 4 Byte Objekt 4Byte P€ K,S,U
(DPT 13.001) 13.001

Beschreibung 4 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewlinschte Format angepasst wer-
den.

Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 1 Byte Objekt 1Byte P K,S,U
(DPT 5.010) 5.010

Beschreibung 1 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewlnschte Format angepasst wer-
den.
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Funktion: Wertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert 1 Byte Objekt 1Byte P€ K,S,U
(DPT 6.010) 6.010

Beschreibung 1 Byte Objekt zum Aussenden und Empfangen von Zéhlerwerten. Vor der An-
zeige kann der empfangene Wert auf das gewiinschte Format angepasst wer-

den.
Funktion: Grenzwertfunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Wert Objekt oberer 1Bit P® K, U
Grenzwert 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Aussenden eines Grenzwerttelegramms, falls das zugehori-
ge Wert-Objekt den definierten Grenzwert tGberschreitet oder unterschreitet.

Funktion: Grenzwertfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O] Wert Objekt unterer 1Bit P€ K, U
Grenzwert 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Aussenden eines Grenzwerttelegramms, falls das zugehdri-
ge Wert-Objekt den definierten Grenzwert tGberschreitet oder unterschreitet.

Funktion: Datumsanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Datum Datumsobjekt 3 Byte pe K, S
11.001

Beschreibung 3 Byte Objekt zur Anzeige von Datumsinformationen in einem Anzeigeele-

ment.

Funktion: Datumsanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Uhrzeit Zeitobjekt 3Byte P° K, S
10.001

Beschreibung 3 Byte Objekt zur Anzeige von Zeitinformationen.

Funktion: Textanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O ASCII-Text ASCII-Text Objekt 14 B- P® K, S

yte 16.001...

16.002

Beschreibung 14 Byte Objekt zur Anzeige von Textinformationen.
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Funktion: Zugangskontrollfunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Zugangskontrolle Zugangsobjekt 4 Byte pe K, S
15.000

Beschreibung 4 Byte Objekt zur Anzeige der Codenummer oder einzelner Teile des Status-
bytes innerhalb einer Zugangskontrolle.

Funktion: Zwangsfuhrungsfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Zwangsfiihrung Schaltobjekt 1Bit P€ K, S, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Aussenden und Empfangen von Schalttelegrammen, welche
in Verbindung mit einem tbergeordneten 2 Bit Zwangsfuhrungsobjekt einge-
setzt werden.

Funktion: Zwangsfuhrungsfunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D<-| Zwangsfuhrung Zwangsfuhrungs- 2 Bit pe K,S,U
objekt 2.001...
2.002

Beschreibung 2 Bit Objekt zum Aussenden und Empfangen von lbergeordneten Zwangs-
steuerungsinformationen.

Funktion: Betriebsmodusanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Betriebsmodusumschaltung  Betriebsmodus 1 Byte pe K,S,U
Konnex 20.102

Beschreibung 1 Byte Objekt zur Anzeige oder zur Umschaltung des Betriebsmodus einer
Raumtemperaturregelung.

Funktion: Betriebsmodusanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D«—I Betriebsmodusumschaltung  Frost-/Hitzeschutz 1 Bit pe K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt Objekt zur Anzeige oder zur Umschaltung des Betriebsmodus ei-
ner Raumtemperaturregelung.

Funktion: Betriebsmodusanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D«—I Betriebsmodusumschaltung Komfortbetrieb 1Bit P€ K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt Objekt zur Anzeige oder zur Umschaltung des Betriebsmodus ei-
ner Raumtemperaturregelung.
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Funktion: Betriebsmodusanzeigefunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Betriebsmodusumschaltung Nachtabsenkung 1Bit P€ K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt Objekt zur Anzeige oder zur Umschaltung des Betriebsmodus ei-
ner Raumtemperaturregelung.

Funktion: Betriebsmodusanzeigefunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Betriebsmodusumschaltung Standby 1Bit P® K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt Objekt zur Anzeige oder zur Umschaltung des Betriebsmodus ei-
ner Raumtemperaturregelung.

Funktion: Anzeigefunktion fir Sammelrickmeldung

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D<-| Sammelriickmeldung Sammelrickmel- 4 Byte pe K, S
dung 27.001

Beschreibung 4 Byte Objekt zur Auswertung und Anzeige des Schaltzustandes eines be-
stimmten Schaltausgangs eines Aktors, welcher die Sammelrickmeldung un-
terstitzt. Der auszuwertende Schaltausgang im Telegramm der Sammelrick-
meldung wird im Plugln parametriert.

Funktion: Anzeigefunktion flir Dimmaktor-Lastart

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Dimmaktor Lastart Dimmaktor Lastart 1 Byte pe K, S
20.xxx

Beschreibung 1 Byte Objekt zur Anzeige der angeschlossenen Lastart eines Dimmaktorka-
nals.

Objekte fur Statuselemente in der Statuszeile

Funktion: Anzeigefunktion fur Statuselemente

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Ereignisanzeige Schaltobjekt 1Bit P® K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Anzeige von Informationen in der Statuszeile.
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Objekte fiir die Stérmeldefunktion

Funktion: Stérmeldung

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O] Stérmeldung Quittierungsobjekt 1 Bit  P® K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Bestatigen einer empfangenen Stérmeldung.

Funktion: Stérmeldung
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Stérmeldung Stérmeldeobjekt 1Bit P€ K, S
1.001
Beschreibung 1 Bit Objekt zum Empfang einer Stérmeldung.
Funktion: Stérmeldung
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D<-| Stérmeldung Quittierungs-Emp- 1 Bit pe K, S
fangsobjekt 1.001
Beschreibung 1 Bit Objekt Gber das Quittierungen von anderen Geraten empfangen werden
kénnen.
Funktion: Stérmeldung
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Stérmeldung ASCII-Text Objekt 14 B- P€ K, S
yte 16.001...
16.002

Beschreibung 14 Byte Objekt, zur Anzeige eines variablen Meldungstextes bei einer aktivier-
ten Stérmeldung.

Objekte fiir die Zeitglieder

Funktion: Zeitglied

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Zeitglied Ausgangsobjekt 1 Bit P® K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, welches den logischen Schaltzustand des Ausgangs des Zeit-
glieds weitergibt.
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Funktion: Zeitglied

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Zeitglied Eingangsobjekt 1Bit P€ K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, dessen Wert abhdngig vom Wert des zugehdérigen Sperrobjektes,
der eingestellten Filterfunktion und den definierten Verzégerungen an das
Ausgangsobjekt des Zeitglieds weitergegeben wird.

Funktion: Zeitglied

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Zeitglied Sperrobjekt 1Bit P® K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, das bestimmt, ob der Wert des zugehd&rigen Eingangsobjektes an
das Ausgangsobjekt weitergegeben wird. Das Verhalten des Sperrobjektes ist
einstellbar.

Objekte fur Logikgatter

Funktion: Logikgatter

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D<-| Logikgatter Sperrobjekt 1Bit P€ K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, das bestimmt, ob der Wert des Ausgangsobjekts des Logikgat-
ters gesendet werden kann.

Funktion: Logikgatter

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Logikgatter Eingangsobjekt 1Bit P K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekte, die logisch miteinander verkniipft werden. Jedes Eingangsob-
jekt eines Logikgatters kann normal oder invertiert weiterverarbeitet werden.

Funktion: Logikgatter

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D«—I Logikgatter Ausgangsobjekt 1Bit P€ K,S,U, L
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, welches das Ergebnis der logischen Verknlipfung ausgibt. Die Art
der Verknipfung (UND, ODER, EXKLUSIV-ODER, UND mit Rickfiihrung),
das Verhalten (normal oder invertiert) und das Sendekriterium (Senden bei je-
dem Eingangsereignis oder Senden bei Anderung des Ausgangs) sind ein-
stellbar.
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Objekte flir Multiplexer
Funktion: Multiplexer
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Multiplexer Sperrobjekt 1Bit P K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, das bestimmt, ob der Wert des aktiven Ausgangsobjekts des
Multiplexers gesendet werden kann.

Funktion: Multiplexer

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Multiplexer Steuerobjekt ... 1Bit P® K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, das bestimmt, an welches Ausgangsobjekt der Wert des Ein-
gangsobjekts weitergegeben wird.

Funktion: Multiplexer

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Multiplexer Steuerobjekt ... 1Bit P® K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, das bestimmt, an welches Ausgangsobjekt der Wert des Ein-
gangsobjekts weitergegeben wird.
In Abhangigkeit der konfigurierten Funktion (1 zu 2 Multiplexer oder 1 zu 4
Multiplexer) sind ggf. zwei Steuerobjekte sichtbar.

Funktion: Multiplexer

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O Multiplexer Eingangsobjekt 1Bit P® K, S
1.001...
4 Bit 1.008

3.007
1Byte 5.001...
5.004
2Byte 5.010
6.010
4 Byte 7.001
8.001
9.001...
9.021
12.001
13.001
14.000...
14.079

Beschreibung  Objekt mit einstellbarem Typ, dessen Wert abhdngig von einem oder zwei
Steuerobjekten auf eines von zwei oder vier Ausgangsobjekten weitergegeben
wird.
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Funktion:
Objekt Funktion

D‘-I Multiplexer

Beschreibung  Eines von zwei oder eines von vier Ausgangsobjekten,
gangsobjekts erhalt.

Objekte fur Datenlogger

Multiplexer

Name
Ausgangsobjekt

Typ
1 Bit

4 Bit

1 Byte
2 Byte
4 Byte

DP-Ty- Flag

pe K, U
1.001...
1.008
3.007
5.001...
5.004
5.010
6.010
7.001
8.001
9.001...
9.021
12.001
13.001
14.000...
14.079

das den Wert des Ein-

Funktion:
Objekt Funktion

EL—I Datenloggerkanal

Datenlogger

Name

<Name ist dyna-
misch in Abhan-
gigkeit des einge-
stellen Datenfor-
mats.>

Typ
1 Bit

4 Bit

1 Byte
2 Byte
4 Byte

DP-Ty- Flag

pe K S, U
1.001...
1.008
3.007
5.001...
5.004
5.010
6.010
7.001
8.001
9.001...
9.021
12.001
13.001
14.000...
14.079

Beschreibung  Objekt mit einstellbarem Typ, dessen Wert vom Tableau zu einstellbaren Zeit-
punkten aufgezeichnet wird und somit in einem Anzeigeelement als Datenlog-
gerkanal als Diagrammgrafik auf dem Bildschirm angezeigt werden kann.
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Objekte flir Anwesenheitssimulation

Funktion: Anwesenheitssimulation
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D«—I Status Abspielen aktiv 1Bit Pe K, U
1.001
Beschreibung 1 ‘Bcijt Objekt, welches anzeigt, dass eine Anwesenheitssimulation abgespielt
wird.

0 = Anwesenheitssimulation wird nicht abgespielt / 1 = Anwesenheitssimulati-
on wird abgespielt.

Funktion: Anwesenheitssimulation
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O Status Aufzeichnen aktiv 1 Bit P® K, U
1.001
Beschreibung 1 I?it (_)(tj)jekt, welches anzeigt, dass eine Anwesenheitssimulation aufgezeich-
net wird.

0 = Anwesenheitssimulation wird nicht aufgezeichnet / 1 = Anwesenheitssimu-
lation wird aufgezeichnet.

Funktion: Anwesenheitssimulation

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Anwesenheitssimulation Abspielen Start / 1Bit P K, S
Stopp 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt, worliber das Abspielen einer Anwesenheitssimulation gestartet
und gestoppt werden kann.
0 = Anwesenheitssimulation stoppen / 1 = Anwesenheitssimulation starten.

Funktion: Anwesenheitssimulation
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Aufzeichnungsobjekt <Name ist dyna- 1Bit P€ K,S, U
misch in Abhan- 1.001
gigkeit des einge- 1 Byte 5.001...
stellen Datenfor- 5.010
mats.> 6.001

Beschreibung  Objekt mit einstellbarem Typ (1 Bit oder 1 Byte), dessen empfangene Tele-
grammwerte vom Tableau zeitabhangig bei einer Aufzeichnung abgespeichert
werden. Die aufgezeichneten Telegramme kénnen spéter beim Abspielen auf
den Bus ausgesendet werden.
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Objekte flir E-Mail Postfacher

Funktion: E-Mail

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O E-Mail Postfach 1...5: 1Bit P€ K, U
Neue E-Mail 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung, ob sich in einem der bis zu 5 E-Mail-Postfa-
cher eine neue und ungelesene E-Mail befindet. Je Postfach existiert ein eige-
nes Objekt.

0 = keine neue E-Mail vorhanden / 1 = neue E-Mail vorhanden.

Funktion: E-Mail

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
O E-Mail E-Mail versenden  1Bit P® K, S
1.001
Beschreibung 1 Bit Objekt, wodurch eine in der ETS vordefinierte E-Mail versendet werden
kann.

Die Telegrammpolaritat ist parametrierbar.

Objekte fiir Meldeanlage

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Eingang Intern scharf, 1Bit P® K, S
Uberwachung Au- 1.001
Renhaut

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Scharf- und Unscharfschalten der AuRenhautiiberwachung
(intern scharf).
0 = unscharfschalten / 1 = scharfschalten

Funktion: Meldeanlage
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D<-| Meldeanlage Eingang Extern scharf, 1Bit P® K, S
Uberwachung In- 1.001
nen- und Aul3en-
haut

Beschreibung 1 Bit Objekt zum Scharf- und Unscharfschalten der Innen- und Aufienhaut-
Uberwachung (extren scharf).
0 = unscharfschalten / 1 = scharfschalten
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Funktion: Meldeanlage
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Meldeanlage Eingang Sabotage 1Bit P€ K, S
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt als Sabotageeingang der Meldeanlage. An dieses Objekt kann ein
Sabotagemelder angebunden werden.
0 = keine Sabotage, Melder inaktiv / 1 = Sabotage, Melder aktiv

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

EL—I Meldeanlage Ausgang Scharfschaltbereit 1 Bit P€ K, U
intern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung, dass die Meldeanlage intern scharfschaltbereit
ist. Die Anlage ist nur dann intern scharfschaltbereit, wenn kein der Aul3en-
haut zugeordneter Melder aktiv ist und auch keine Stérung vorliegt.

0 = nicht scharfschaltbereit / 1 = scharfschaltbereit

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

|:1<—| Meldeanlage Ausgang Scharfschaltbereit 1 Bit P€ K, U
extern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung, dass die Meldeanlage extern scharfschaltbe-
reit ist. Die Anlage ist nur dann extern scharfschaltbereit, wenn kein dem In-
nenraum und der AulRenhaut zugeordneter Melder aktiv ist und auch keine
Stérung vorliegt.

0 = nicht scharfschaltbereit / 1 = scharfschaltbereit

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

O] Meldeanlage Ausgang Alarm 1Bit P K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung eines Einbruchs- oder Sabotagealarms.
0 = kein Alarm / 1 = Alarm

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Ausgang Scharfschaltmel- 1Bit P® K, U
dung intern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur statischen Signalisierung, dass die Meldeanlage intern erfolg-
reich scharfgeschaltet hat, also die Aulenhautiiberwachung aktiv ist.
0 = AuRenhautliberwachung nicht scharfgeschaltet / 1 = AuRenhautiiberwa-
chung scharfgeschaltet
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Funktion: Meldeanlage
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Meldeanlage Ausgang Scharfschaltmel- 1Bit P€ K, U
dung extern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur statischen Signalisierung, dass die Meldeanlage extern erfolg-
reich scharfgeschaltet hat, also die Innenraum- und Auf3enhautiiberwachung
aktiv ist.

0 = Innenraum-/Auflienhautliberwachung nicht scharfgeschaltet / 1 = Innen-
raum-/Auflenhautiiberwachung scharfgeschaltet

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D«—I Meldeanlage Ausgang optischer Signal- 1Bit P® K, U
geber 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Ansteuerung eines optischen Alarmgebers, z. B. Blitzlicht. Im
Alarmfall (nur bei externer Schalfschaltung) erfolgt eine Signalisierung tber
diesen Geberausgang. Zudem kann optional bei einer externen Schaftschal-
tung auch eine Quittierung Gber den optischen Alarmgeber erfolgen (parame-
terabhéngig).

0 = kein Alarm, Blitzlicht aus / 1 = Alarm, Blitzlicht ein

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Ausgang Innensirene 1Bit P€ K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Ansteuerung eines akustischen Alarmgebers, z. B. Innensire-
ne. Im Alarmfall (interne oder externe Schalfschaltung) erfolgt eine Signalisie-
rung Uber diesen Geberausgang. Die Ansteuerung dieses Geberausgangs im
Alarmfall ist zeitlich begrenzt. Die Schaltdauer kann in der ETS parametriert
werden.
0 = kein Alarm, Innensirene aus / 1 = Alarm, Innensirene ein

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D<—| Meldeanlage Ausgang Scharfquittierung 1 Bit pe K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung, dass die Meldeanlage intern oder extern
scharfgeschaltet wurde. Das Obijekt ist dynamisch, was bedeutet, dass es nur
fuir die Dauer der in der ETS konfigurierten Scharf-Quittierungszeit "1" ist. Im
Zustand unscharf oder nach Ablauf der Scharf-Quittierungszeit ist der Objekt-
wert "0".
An diesen Signalausgang kénnen beispielsweise geeignete Impuls-Sperrele-
mente angeschlossen werden.
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Funktion: Meldeanlage
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Meldeanlage Ausgang Unscharfquittie- 1Bit P€ K, U
rung 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung, dass die Meldeanlage intern oder extern un-
scharfgeschaltet wurde. Das Objekt ist dynamisch, was bedeutet, dass es nur
fiir die Dauer der in der ETS konfigurierten Unscharf-Quittierungszeit "1" ist.
Im Zustand scharf oder nach Ablauf der Unscharf-Quittierungszeit ist der Ob-
jektwert "0".

An diesen Signalausgang kénnen beispielsweise geeignete Impuls-Sperrele-
mente angeschlossen werden.

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D<—| Meldeanlage Ausgang Stérung 1Bit P€ K, U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung einer Stérung innerhalb der Meldeanlage (feh-
lender Melder, aktiver Sabotageeingang).
0 = keine Stérung / 1 = Stdrung

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Ausgang Meldertext Alarm 14 B- P€ K, U
yte 16.001

Beschreibung 14 Byte Objekt zur Ubermittelung eines 14 Zeichen langen Meldertextes auf
den Bus. Im Alarmfall sendet die Meldeanlage Uber dieses Objekt den Melder-
text des Melders, der den Alarm ausgeldst hat, auf den Bus. Der Meldertext
kann separat fur jeden Melder in der ETS parametriert werden.

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Ausgang Meldertext Stérung 14 B- pe K, U
yte 16.001

Beschreibung 14 Byte Objekt zur Ubermittelung eines 14 Zeichen langen Meldertextes auf
den Bus. Bei einer Stérung sendet die Meldeanlage Uber dieses Objekt den
Meldertext des Melders, der die Stérung verursacht hat (fehlender Melder),
auf den Bus. Der Meldertext kann separat fiir jeden Melder in der ETS para-
metriert werden.

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Ausgang Signalisierung Vor- 1 Bit pe K, U
alarm intern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung eines ablaufenden Voralarms bei interner
Scharfschaltung. Dieser Signalausgang ist fiir den Fall eines zuvor erkannten
Einbruch- oder Sabotagealarms flr die Dauer der in der ETS konfigurierten
Alarm-Verzégerungszeit aktiv "1". Andernfalls ist der Objektwert "0".
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Funktion: Meldeanlage
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
D‘-I Meldeanlage Ausgang Signalisierung Vor- 1 Bit pe K, U
alarm extern 1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt zur Signalisierung eines ablaufenden Voralarms bei externer
Scharfschaltung. Dieser Signalausgang ist fiir den Fall eines zuvor erkannten
Einbruch- oder Sabotagealarms flr die Dauer der in der ETS konfigurierten
Alarm-Verzégerungszeit aktiv "1". Andernfalls ist der Objektwert "0".

Funktion: Meldeanlage

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

D‘-I Meldeanlage Eingang Melder 1Bit P€ K,S,U
1.001

Beschreibung 1 Bit Objekt als Meldereingang. Fur jeden in der ETS angelegten Melderein-
gang der Sicherungsbereiche Innenraum und Auf3enhaut existiert genau ein
Melderobjekt. Mit diesem Objekt wird die Gruppenadresse genau eines KNX/
EIB Melders verknipft. Die Telegrammpolaritat des Meldertelegramms ist pa-
rametrierbar.

Die Meldeanlage pruft zyklisch die Funktionstauglichkeit eines KNX/EIB Mel-
ders, indem die Anlage Uber das Melderobjekt ein Wert-Lesetelegramm auf
den Bus aussendet. Der KNX/EIB Melder (z. B. der Kanal einer Tasterschnitt-
stelle oder eines Bindreingangs) muss das Lesetelegramm der Meldeanlage
mit einem Wert-Antworttelegramm beantworten. Dazu ist beim Kommunikati-
onsobjekt des KNX/EIB Melders das "Lesen"-Flag zu setzen!

Objekte flir Szenenfunktion

Funktion: Szenenfunktion

Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag

EL—I Lichtszenen Nebenstellenob- 1 Byte pe K,S
jekt 18.001

Beschreibung 1 Byte Objekt zum Aufrufen oder Speichern von Szenen.

Funktion: Szenenfunktion
Objekt Funktion Name Typ DP-Ty- Flag
EL—I Lichtszenengruppe Lichtszenen Ob- 1Bit P€ K,S,U
jekt 1.001
1 Byte 5.001...
5.004

Beschreibung 1 Bit Objekt oder 1 Byte Objekt zur Ansteuerung der in einer Szene enthalte-
nen Aktorgruppe.
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4.2.4 Funktionsbeschreibung

Einleitung

Das Tableau erméglicht die Darstellung und Steuerung der Gebdudefunktionen an einer zentra-
len Stelle. Zur Darstellung dient ein frei programmierbares, farbiges TFT-Display mit einer Auf-
I6sung von 320x240 Pixeln. Die Bedienung erfolgt Gber den Touchscreen.

Das Tableau ermdglicht die bidirektionale Kommunikation tber EIB/KNX Kommunikationsobjek-
te mit den verschiedensten Datenformaten. Dabei kénnen sowohl Grundfunktionen wie Schal-
ten, Dimmen, Jalousie als auch komplexe Funktionen wie Wertgeber, Datum, Grenzwerte etc.
verarbeitet werden.

Die Benutzeroberflache ist frei konfigurierbar, d. h. die Anzeigetexte sind individuell abzustim-
men. Die Einbindung von Hintergrundbildern und Symbolen ist in den Formaten Bitmap (bmp)
und Joint Photographic Experts Group (jpg) mdglich.

Das Tableaus wird durch ein ETS-Plugin konfiguriert und in Betrieb genommen. Im Zuge der
Konfiguration der Kommunikationsschnittstellen mit anderen KNX/EIB Gerédten werden zu allen
Funktionen jeweils die benétigten Kommunikationsobjekte dynamisch vom ETS Plugln ange-
legt. Deshalb gibt es keine feste Zuordnung zwischen einzelnen Funktionen und den Nummern
der Kommunikationsobjekte. Innerhalb der ETS werden fir jedes projektierte Datenformat Sam-
melobjekte mit allen zugeordneten Gruppenadressen angezeigt, damit ggf. Filtertabellen von
KNX/EIB Bereichs-/ oder Linienkopplern generiert werden kénnen.

4.2.4.1 Grundeinstellungen bei der Projektierung

Ein Teil der Einstellungen, die im ETS Plugln getroffen werden, beziehen sich auf das gesamte
Gerét. Sie beeinflussen damit gegebenenfalls auch eine gréRere Zahl anderer Einstellungen.
So sind beispielsweise die folgenden Einstellungen allgemein zu treffen...

- Zu Anfang der Projektierung missen beispielsweise die Einbaulage des Tableaus, das
Verhalten der Buskommunikation, das Verhalten der LCD-Hintergrundbeleuchtung und die
Datums- und Uhrzeitfunktionalitat festgelegt werden.

- Fur die erste Inbetriebnahme sind zudem die Einstellungen zum Download-Verhalten (Ver-
halten nach einem Programmiervorgang durch die ETS oder durch das Plugln) wichtig.

- Fur die Gestaltung der einzelnen Bildschirmseiten und der darin enthaltenen Elemente ste-
hen acht verschiedene Farbschemata zur Verfigung, die auch individuell angepasst wer-
den kénnen.

- Das ETS Plugln verwaltet besonders bei der Verwendung von Bildern eine relativ grof3e
Datenmenge. Diese Daten kénnen wahlweise in der Datenbank der ETS oder in separaten
Dateien gespeichert werden. In den Optionseinstellungen des Tableaus kann die Datenhal-
tung der Bilddaten konfiguriert werden.

Innerhalb der ersten Parametergruppe im ETS Plugln (oberster Parameterknoten) sind die Ein-
stellungen zusammengefasst, die fir das gesamte Gerét relevant sind. Diese Parametergruppe
unterteilt sich in die Untergruppen "Allgemein”, "LCD-Beleuchtung”, "Datum / Uhrzeit" und
"Download-Verhalten".

Das ETS Plugin wird gestartet, indem in der ETS Projektansicht die Parameteransicht des ent-
sprechenden Tableaus gedffnet wird.

4.2.4.1.1 Allgemeine Parameter

Einbaulage

Das Tableau kann bei der Montage wahlweise horizontal im Querformat (Landscape) oder verti-
kal im Hochformat (Portrait) ausgerichtet werden. Bei Projektierungsbeginn muss dementspre-
chend die Einbaulage des Displays ausgewahlt werden (Hochformat entsprechend 240 x 320
Bildpunkte, Querformat entsprechend 320 x 240 Bildpunkte).
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Bild 5: Einbaulage im Querformat (horizontal)
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Bild 6: Einbaulage im Hochformat (vertikal)

Die ausgewahlte Einbaulage und die verfiigbaren Bildschirmabmessungen sind dann fiir die ge-
samte Projektierung des Gerétes glltig. Bei einer nachtréaglichen Umkonfiguration der Einbaula-
ge gehen alle anderen Einstellungen des Tableaus im ETS Plugln verloren (L&schen aller Sei-
ten und aller weiteren Einstellungen)! Das Plugln generiert aus diesem Grund einen Warnhin-
weis beim Umschalten des Parameters. Erst, wenn der Warnhinsweis positiv bestatigt wird,
schaltet das Plugln die Einbaulage um.

Bildschirmdarstellung

Farbschemata:

Um bei der Projektierung die Darstellung der Anzeigeelemente leicht einstellen zu kénnen und
eine gleichzeitig optisch ansprechende und leicht zu lesende Gestaltung zu ermdéglichen, stellt
das ETS Plugln acht verschiedene Farbschemata zur Verfliigung. Das erste Farbschema ist fest
eingestellt. Die anderen sieben Schemata kénnen auf Wunsch verédndert werden. Der Parame-
ter "System-Farbschema* in der Parametergruppe "Allgemein" legt das Farbschema fiir alle
Systemseiten fest und definiert die Voreinstellung fur jede vom Projektierer neu angelegte Bild-
schirmseite. In den Parametern jeder Bildschirmseite wird dieses Ubergeordnete Farbschema
als "System*“ bezeichnet (siehe Kapitel 4.2.4.1.5. Farbschemata).

Scrollbalken:
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Die einzelnen Bildschirmseiten und die Anzeigeelemente innerhalb einer Bildschirmseite kén-
nen jeweils untereinander in einer bestimmten logischen Reihenfolge angeordnet werden. Am
rechten Bildschirmrand kann ein Scrollbalken angezeigt werden, mit dessen Hilfe sowohl vor-
warts als auch ruckwarts zwischen den Elementen gewechselt werden kann.

- Die beiden Doppelpfeile rufen die vorherige oder die néchste Bildschirmseite auf. Welche
Seiten durch diese Navigation angesprungen werden kdnnen, ist im ETS Plugln konfigu-
rierbar.

- Die beiden einfachen Pfeile aktivieren innerhalb der aktuellen Bildschirmseite das vorheri-
ge oder das nachste Anzeigeelement, sofern mehrere Anzeigeelemente auswahlbar sind.

Wenn in der Projektierung kein vorheriges oder kein nachstes Element definiert ist, wird der ent-
sprechende Pfeil automatisch deaktiviert. Der Parameter "Scrollbalken® in der Parametergrup-
pe "Allgemein" im obersten Parameterknoten legt die Grundeigenschaften des Scrollbalkens
fest...

- Einstellung "Immer einblenden®: Der Scrollbalken ist auf jeder Bildschirmseite sichtbar. Er
belegt auch dann Platz, wenn keine verbundenen Seiten projektiert sind.

- Einstellung "Immer ausblenden®: Der Scrollbalken ist auf keiner Bildschirmseite sichtbar. In
diesem Fall kann nicht Gber den Scollbalken zwischen Bildschirmseiten navigiert werden.

- Einstellung "Automatisch®: Der Scrollbalken wird nur dann angezeigt, wenn in der Parame-
tergruppe einer Seite eine vorherige oder eine néchste Seite projektiert ist und somit eine
Seitennavigation stattfinden soll. Andernfalls ist der Scrollbalken auf einer vom Projektierer
angelegten Seite ausgeblendet.

1] Bei den Einstellungen "Immer einblenden" und "Automatisch” ist der Scrollbalken auch auf
manchen Systemseiten sichtbar.

Zeichensatz und Tastaturlayout:

Um Texte in verschiedenen Sprachen auf dem Bildschirm anzeigen und bei Bedarf auch einge-
ben zu kénnen, lassen sich der Zeichensatz (Codepage) des Gerates und die Belegung der
Bildschirmtastatur einstellen.

Der Parameter "Systemzeichensatz" in der Parametergruppe "Allgemein" im obersten Parame-
terknoten legt den Zeichensatz fest, der fir alle Systemseiten verwendet wird. Zudem kann se-
parat fir jede vom Projektierer angelegte Seite ein eigener "Zeichensatz" konfiguriert werden.
Diese Konfiguration ist dann in jedem Parameterknoten einer Seite mdglich. Dort ist als Stan-
dardeinstellung auch der Systemzeichensatz (Einstellung "System") verwendbar, wenn bei-
spielsweise immer ein und derselbe Zeichensatz verwendet werden soll. Es ist aber auch mdg-
lich, fur die Seiten verschiedene Zeichensétze zu verwenden.

Startseite

Nach dem Einschalten der Netzspannungsversorgung oder nach einem Programmiervorgang
initialisiert sich das Gerat. Innerhalb dieser Zeit wird auf dem Display der Startbildschirm ange-
zeigt. Nach der Initialisierung zeigt das Tableau automatisch die Bildschirmseite an, die mit dem
Parameter "Startseite” in der Parametergruppe "Allgemein" im obersten Parameterknoten fest-
gelegt wurde. Es kann an dieser Stelle eine beliebige Seite der vom Projektierer angelegten
Seiten ausgewéahlt werden. StandardmafRig ist als Startseite die Seite 1 festgelegt.

Wenn das Tableau im laufenden Betrieb fir eine festgesetzte Zeit nicht bedient wird, kann ein
automatischer Ricksprung zur Startseite erfolgen. Dazu ist der Parameter "Automatisch zur
Startseite" auf eine Riicksprungzeit einzustellen.

Akustischer Hinweis

Mit einem eingebauten Piezo-Summer kann das Tableau den Empfang definierter Stérmeldun-
gen signalisieren. Ein derartiger Signalton wird automatisch nach einer eingestellten Zeit been-
det (Parameter "Dauer akustischer Hinweis").
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Zusatzlich kann mit dem Parameter "Externes Objekt fur akustischen Hinweis® auch die Mog-
lichkeit geschaffen werden, den Piezo-Summer unabhangig von der Stérmeldefunktion zu nut-
zen. Wenn der Signalton Uber das externe Objekt eingeschaltet wird, muss er auch wieder tUber
dieses Objekt abgeschaltet werden. In dieser Zeit werden alle anderen akustischen Hinweise
unterdrickt.

Der Piezo-Summer wird in diesem Fall nicht automatisch nach der Zeit des Parameters "Dauer
akustischer Hinweis® abgeschaltet, so dass es zu einem Dauerton bei der Ansteuerung ber
das externe Objekt zu einem Dauerton kommt (Objekt = 1: Summer EIN /

Objekt = 0: Summer AUS).

Buskommunikation

Folgende allgemeine Einstellungen beeinflussen die Kommunikation des Tableaus mit anderen
Geréten...

Telegramm-Acknowledge:

Ein Anzeigeelement stellt in der Regel den aktuellen Wert eines Kommunikationsobjekts

(z. B. EIN oder AUS) dar. Wenn das Kommunikationsobjekt keinen giiltigen Wert besitzt, zeigt
das Anzeigeelement statt des Wertes im Anzeigeelement nur eine Reihe von Strichen "-----" an.
Auch, wenn das Tableau auf ein selbst gesendetes Telegramm - beispielsweise durch eine Be-
dienung eines Anzeigeelementes - keine Bestatigung eines anderen KNX/EIB Busteilnehmers
erhalt, zeigt es diesen undefinierten Zustand an. Der Parameter "Telegramm-Acknowledge* er-
mdglicht es, mit der Einstellung "Zur Statusanzeige nicht notwendig“ auch ohne glltige Quittie-
rung einen selbst gesendeten Wert darzustellen. Achtung: Diese Einstellung kann dazu fihren,
dass das Tableau Werte anzeigt, die vom realen Zustand in der KNX/EIB Anlage abweichen.
Ein derartiger Fall kann zum Beispiel auftreten, falls ein Gerét eine I&ngere Initialisierungsphase
besitzt und in dieser Zeit nicht auf Telegramme reagieren kann.

Bei der Einstellung "Zur Statusanzeige notwendig® wird auf jeden Fall eine externe Quittierung
eines gesendeten Telegrammes abgewartet, bis dass das Tableau einen gultigen Wert im An-
zeigeelement anzeigt.

Verzégerungen:

Unmittelbar nach einer Initialisierung kann das Tableau den Anlagenzustand nicht korrekt an-
zeigen. Erst, wenn ein glltiger Wert gesendet oder empfangen worden ist, wechselt die Darstel-
lung der Anzeigeelemente.

Um nach einem Neustart mdglichst rasch giltige Werte anzeigen zu kénnen, besitzt das Ta-
bleau die Mdéglichkeit, Leseanforderungen an ausgewahlte Gruppenadressen zu senden. Hier-
bei ist es wichtig zu beachten, dass zum Beispiel nach Busspannungswiederkehr verschiedene
Geréte unterschiedlich lange zur Initialisierung benétigen. Die Leseanforderungen mit den dar-
auf folgenden Antworttelegrammen kénnen zu einer unerwiinscht hohen Busbelastung flhren.
Aus diesem Grund besteht die Méglichkeit, mit dem Parameter "Verzégerung Statusabfrage
nach Start* die Wartezeit bis zur ersten Leseanforderung zu konfigurieren. Zudem kann mit dem
Parameter "Verzégerung zwischen Statusabfragen® die bei einer Statusabfrage resultierende
Busbelastung eingestellt werden, also die Zeit zwischen zwei Lesetelegrammen festgelegt wer-
den.

Das Aufrufen oder Speichern von Szenen filhrt ebenfalls voriibergehend zu einer héheren Bus-
belastung. Hier beriicksichtigt das Tableau den Parameter "Verzégerung zwischen Lichtszenen-
ausgaben® und verlangert den Zeitabstand der einzelnen Szenentelegramme zueinander.

Grenzwerte:

Bei Anzeigeelementen fur Zéhler oder Gleitkommawerte kénnen jeweils ein oberer und ein un-
terer Grenzwert definiert werden. Falls diese Uberwachung aktiviert ist, zeigt das ETS Plugln
entsprechende Schaltobjekte an. Im normalen Betrieb senden diese Grenzwertobjekte nur dann
ein Telegramm, wenn der Wert des Anzeigeelements eine parametrierte Grenzwertschwelle
Uberschreitet oder unterschreitet. Weil nach einer Initialisierung des Tableaus die Anzeigeele-
mente in der Regel keinen gultigen Wert besitzen, ermdglicht der Parameter "Grenzwerte nach
Initialisierung senden® eine Telegrammubertragung der Grenzwertobjekte, sobald das entspre-
chende Anzeigeelement einen gultigen Wert erhalten hat.
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Passwort fiir PC-Client Software

Die PC-Client Software dient der Bedienung des Tableaus durch den Endanwender von einem
PC aus. Alle Bildschirmelemente des Tableaus werden am PC-Bildschirm angezeigt und kén-
nen auch wie vor Ort am Tableau bedient werden (Remotekommunikation). Der Anwender kann
zudem mit Hilfe der PC-Client Software verschiedene Konfigurationsdaten (IP-Einstellungen,
E-Mail Postfacher, RSS Newsfeeds) in das Tableau laden, ohne dass ein Zugriff auf die ETS
erforderlich ist.

Die Kommunikationsverbindung zwischen PC-Client Software und Tableau ist durch ein Pass-
wort geschiitzt. Bei der PC-Client Software wird das Passwort in den Gerate-Verbindungsdaten
eingestellt (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart). Auf der Seite des
Tableaus wird das Passwort im ETS Plugln konfiguriert. Der Parameter "Passwort fiir PC-Client
Software" im obersten Parameterknoten in der Parametergruppe "Allgemein" ermdglicht die
Eingabe eines maximal 16 Zeichen langen Passwortes. Das Feld kann auch leer gelassen wer-
den, wodurch die Kommunikation PC-Client Software <-> Tableau ohne Passwortschutz statt-
findet.

Die Passworteingabe muss in der PC-Client Sofware und im Tableau identisch sein! Das Pass-
wort wird in der Kommunikationsverbindung verschlisselt und ist somit sabotagesicher.
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4.2.4.1.2 LCD-Beleuchtung

Abhangig von dem gewlinschten Einbauort und von den Lichtverhaltnissen dort ist es ggf. wiin-
schenswert, dass das Display dauerhaft oder nur voribergehend beleuchtet ist. Der Parameter
"LCD-Beleuchtung® in der Parametergruppe "LCD-Beleuchtung" im obersten Parameterknoten

stellt dafiir drei mégliche Einstellungen zur Verfigung...

Bei der Einstellung "Dauerbetrieb® ist die Hintergrundbeleuchtung immer mit maximaler
Helligkeit eingeschaltet. Sie kann weder tUber das Gerét noch Gber den Bus abgeschaltet
werden.

Bei der Einstellung "bei Betatigung*“ ist die Hinterleuchtung im Ruhezustand auf den einge-
stellten Wert der Grundhelligkeit reduziert. Dabei kann die Hintergrundbeleuchtung sogar
abgeschaltet sein. Sobald das Gerat Gber den Touchscreen bedient wird, schaltet die Be-
leuchtung auf die maximale Helligkeit. Nach der eingestellten Zeit "Dauer LCD-Beleuch-
tung" wechselt die Hinterleuchtung wieder zur eingestellten Grundhelligkeit zurtck.

Bei der Einstellung "bei Betatigung oder Schaltobjekt” ist die Beleuchtung im Ruhezustand
auf Grundhelligkeit reduziert. Bei Betatigung des Touchscreens oder, wenn Uber das Kom-
munikationsobjekt "Beleuchtungsobjekt” einen Einschaltwert empfangen wird, wechselt die
Beleuchtung voribergehend fur die parametrierte "Dauer LCD-Beleuchtung" zur maxima-
len Helligkeit. Zuséatzlich kann die Hinterleuchtung Gber das Objekt auch jederzeit ausge-
schaltet werden. Die Telegrammpolaritdt des Beleuchtungsobjektes ist im ETS Plugln kon-
figurierbar.

Die Grundhelligkeit kann im ETS Plugln parametriert werden. Es stehen die Einstellungen
"AUS", "Dunkel" und "Hell" zur Verfligung.

Wenn die Grundhelligkeit auf "Hell" eingestellt ist, befindet sich das Display bei allen Ein-
stellungen des Parameters "LCD-Beleuchtung" immer im maximalen Beleuchtungszustand.
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4.2.4.1.3 Datum und Uhrzeit

Das Tableau verfligt Gber eine integrierte Echtzeituhr (RTC). Diese Uhr wird sowohl fir die An-
zeige der aktuellen Zeit und des Datums als auch beispielsweise fiir die Steuerung der Schalt-
uhrkanale oder der Anwesenheitssimulation verwendet. Die Zeit- und Datumsfunktionalitét des
Tableaus wird durch die Parameter in der Parametergruppe "Datum / Zeit" im obersten Parame-
terknoten des ETS Pluglns konfiguriert.

Die Darstellung von Zeit und Datum kann mit den Parametern "Anzeigeformat ...“ eingestellt
werden. Fir das Datum bestehen dabei die Méglichkeiten, das Jahr mit zwei oder mit vier Stel-
len anzugeben und die Reihenfolge Tag-Monat-Jahr oder Monat-Tag-Jahr auszuwahlen.

In den meisten Féllen gentgt innerhalb einer KNX/EIB Anlage ein Geréat, das in regelméfligen
Abstanden die aktuelle Uhrzeit und das aktuelle Datum aussendet, damit alle anderen Gerate
sich bei Bedarf synchronisieren kénnen. Hierflr sollte nach Mdéglichkeit ein Gerat verwendet
werden, das zum Beispiel durch den Empfang des DCF 77-Zeitsignals eine hohe Ganggenauig-
keit besitzt.

Die integrierte Echtzeituhr des Tableaus kann sich durch eine solche externe Uhr stellen las-
sen. Der Parameter "Abgleich mit externer Uhr” bestimmt, ob Datum und / oder Uhrzeit syn-
chronisiert werden sollen. Dann werden bei Bedarf die beiden Kommunikationsobjekte "Master-
Datum® und "MasterUhrzeit* angelegt. Zuséatzlich kann das Tableau das

1 Bit Kommunikationsobjekt "Datum / Uhrzeit anfordern® verwenden, um sich zu synchronisie-
ren. Dieses Kommunikationsobjekt sendet - sofern es in den Parametern freigegeben ist - nach
jeder Gerateinitialisierung und danach regelmafig einmal pro Tag um 4:00 Uhr in der Nacht ein
Anforderungstelegramm aus. Die Telegrammpolaritat ist dabei im ETS Plugln einstellbar.

Wenn die Mdglichkeit einer externen Bus-Synchronisation nicht besteht, kann das Tableau
selbst Datum und Uhrzeit einmal pro Tag, einmal pro Stunde oder alternativ einmal pro Minute
(parameterabhangig) auf den Bus aussenden, um andere KNX/EIB Gerate zu synchronisieren.
Das Aussenden der Werte erfolgt Uber die Objekte "Datumsobjekt" und "Uhrzeitobjekt". Das
Sendeverhalten wird in diesem Fall durch die Parameter "Datum senden" und "Uhrzeit senden
" definiert.

Dabei sind jeweils die folgenden Einstellungen zu unterscheiden...

- Einstellung "nicht senden": Das Datum und/oder die Uhrzeit wird durch das Tableau nicht
automatisch auf den Bus ausgesendet. Es findet in einem solchen Fall keine Synchronisati-
on externer Busteilnehmer statt.

- Einstellung "zyklisch senden": Das Tableau sendet Datum und/oder Uhrzeit zyklisch auf
den Bus. Die Parameter "Zykluszeit fir Datum senden" und "Zykluszeit fiir Uhrzeit senden”
definieren dabei die Sendehdufigkeit.

- Einstellung "auf Anforderung senden": Es steht in dieser Konfiguration ein zusétzliches
1 Bit Kommunikationsobjekt mit dem Namen "Datum / Uhrzeit anfordern durch externes
Gerat" zur Verfiugung. Wenn das Tableau Uber dieses Objekt ein Schalttelegramm eines
anderen KNX/EIB Busteilnehmers empfangt, wertet es das Telegramm als Anforderung
und sendet das aktuelle Datum und die eigene Uhrzeit auf den Bus als Riickantwort aus.
Die Telegrammpolaritat der externen Datum- und Uhrzeitanforderung ist im ETS Plugin
konfigurierbar.

- Einstellung "auf Anforderung und zyklisch senden": Diese Einstellung ist eine Kombination
aus den beiden zuletzt beschriebenen Einzelkonfigurationen.

[i] Es ist méglich, die Anforderung des Tableaus (Parameter "Datum / Uhrzeit anfordern” /
Synchronisation durch Objekte "MasterDatum" und "MasterUhrzeit") und 'parallel’ die exter-
ne Anforderung anderer Busteilnehmer (Parameter "Datum / Uhrzeit senden = auf Anforde-
rung...") zu verwenden. Die Funktionen schlielen sich nicht gegenseitig aus.

So kann das Tableau beispielsweise Datum und Uhrzeit von einer KNX/EIB Masteruhr
empfangen und auch andere externe Busteilnehmer synchronisieren.

i/ Die Objekte "Datumsobjekt" und "Uhrzeitobjekt" kénnen unabhéngig vom zyklischen Sen-
den oder von einer Anfrage auch jederzeit ausgelesen werden ("Lesen"-Flag setzen).

Die Datenpunkttypen "Datum® (11.001) und "Uhrzeit“ (10.001) beinhalten keine Information, ob
zurzeit die Sommerzeit oder die Normalzeit (Winterzeit) aktiv ist. Aus diesem Grund kann mit
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dem Parameter "Automatische Zeitumstellung* festgelegt werden, in welcher Form das Tableau
die Sommer-/Winterzeitumschaltung vornimmt.

Dabei werden die folgenden Einstellungen unterschieden...

- Die Einstellung "Nach europaischem Standard“ bedeutet, dass das Tableau automatisch
zwischen dem letzten Sonntag im Marz und dem letzten Sonntag im Oktober die Uhrzeit
um eine Stunde vorverstellt, also auf Sommerzeit umschaltet.

- Die Einstellung "als Schaltobjekt” aktiviert das Kommunikationsobjekt "Automatische Zeit-
umstellung®. Wenn dieses Objekt den Wert "1 besitzt, berlicksichtigt das Tableau die Som-
merzeit (+1 h). Wenn es den Wert "0“ besitzt, verwendet das Tableau die unveranderte
Normalzeit. Bei einer Initialisierung sendet das Objekt "Automatische Zeitumstellung® ein-
malig eine Leseanforderung auf den Bus (Objektflag Statusabfrage = Ja).

- Die Einstellung "Nein“ bewirkt, dass das Tableau keine automatische Sommer-/Winterzeit-
umschaltung vornimmt, weil zum Beispiel eine Ubergeordnete Uhr schon entsprechend kor-
rigierte Zeit- und Datumsinformationen aussendet.
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4.2.4.1.4 Download-Verhalten

Nach der Inbetriebnahme kénnen im laufenden Betrieb der Anlage verschiedene Einstellungen
durch den Bediener vor Ort am Tableau angepasst werden. Hierzu zahlen die Namen und Ein-
stellungen von Lichtszenen, Schaltzeiten und Grenzwerte.

Bei der ersten Inbetriebnahme eines Gerates mit neuen Projektierungsdaten missen diese Tei-
le einmalig Uberschrieben werden. Hierfur sind vor dem Download die Parameter "Lichtszenen-
Namen Uberschreiben, -Werte I6schen”, "Alle Schaltzeiten der Schaltuhr Giberschreiben" und
"Grenzwerte Uberschreiben" auf "Ja“ zu stellen. Diese Parameter befinden sich in der Parame-
tergruppe "Download-Verhalten" im obersten Parameterknoten des ETS Pluglns.

Nach dem erstmaligen Download kénnen die Parameter wieder auf "Nein® zurlickgestellt wer-
den, um gegebenenfalls vom Anwender vorgenommene Anderungen bei Folgeprogrammiervor-
géngen nicht zu 16schen.

Ausnahmen: Bei spateren Anderungen der Projektierung missen die Parameter nach folgen-
den Anderungen wieder auf "Ja“ gestellt werden, damit die Anderungen auch korrekt in den Ge-
ratespeicher des Tableaus ibernommen werden:

- Lichtszenen hinzugefligt oder geléscht

- Lichtszenengruppen hinzugefigt oder geléscht

- Reihenfolge der Lichtszenen geandert

- Typen der Lichtszenengruppen (Kommunikationsobjekte) geandert

- Schaltuhrkanale geléscht oder hinzugefiigt

- Reihenfolge der Schaltuhrkanéle geandert

- Funktion der Schaltuhrkanéle (Typ der Kommunikationsobjekte) gedndert

- Wertanzeige (EIS-Typ, Datenpunkttyp) eines Uberwachten Wertes gedndert

- Uberwachung eines Wertes aktiviert oder deaktiviert

- Oberen oder unteren Grenzwert aktiviert oder deaktiviert

- Zahlenwert eines Grenzwerts geandert.

i] Der Parameter "Alle Schaltzeiten der Schaltuhr Uiberschreiben" ist auf "Ja" einzustellen,
wenn die im ETS Plugln vordefinierten Schaltzeiten bei jedem Programmiervorgang wieder
in das Tableau geladen werden sollen.
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4.2.4.1.5 Farbschemata

Fir jede neu angelegte Bildschirmseite kann in der Projektierung eines von acht Farbschemata
ausgewahlt werden (siehe Kapitel 4.2.4.1.1. Allgemeine Parameter). Uber das Plugln-Menii
"Einstellung - Farbschemata... wird der Dialog aufgerufen, in dem die Farben fir die einzelnen

Text- und Grafikelemente definiert werden .

1 Farbeinstellung
Datei Bearbeiten

Statuszeile
Uberschrift E
| | lanzeicecl | [=
|Anzeigeelement | |Anzeigeelement | :
|Anzeigeelement | |Anzeigee[9ment | —
|Anzeigeelement | |Anzeigeelement | ;
lanzeigeelement | [anzeigeslement | |
Taste Taste Taste Taste
Taste Taste Taste Taste
Rot
s 5
Griin
15 =
=T
Blau
15 =
-l

x|

Farbschema [aktuelles Farbschema nicht anderbar)

Schema 1 ¥

Name des ausqewahlten Farbschemas
|Schema 1

Element
IHinlergrund Inhaltsbereich ;I

Speichem |

Abbrechen |

Speichem & Schiiefen |

Hilfe [

Bild 7: Dialog zur Einstellung der Farbschemata

Das Farbschema 1 ist fest vorgegeben. Es dient einerseits als Ausgangsbasis fur die Entwick-
lung eigener Farbeinstellungen, und andererseits bietet es auch die Mdglichkeit bei Bedarf auf
ein sicher lesbares Schema zurlickzuschalten.

Zur Erstellung eines eigenen Farbschemas bietet es sich an, ein bestehendes Schema abzu-
wandeln. Fir die Erstellung mehrerer aufeinander abgestimmter Schemata kann das aktuelle
Schema in die Zwischenablage kopiert und wieder eingefugt werden.

Um auch bei verschiedenen Geraten immer wieder auf das gleiche, selbst definierte Farbsche-
ma zurickgreifen zu kénnen, kann das aktuell ausgewéhlte Farbschema in eine Datei exportiert

werden.

i| Die Farbdarstellung im ETS Plugln (PC-Bildschirmanzeige) kann anders ausfallen, als spé-
ter am Gerat. Es empfiehlt sich daher, die Farben auf dem PC-Bildschirm mit den darge-

stellten Farben am Geréat abzugleichen.
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4.2.4.1.6 Bilderliste

Das Tableau kann Bilder als Hintergrund des Infobereichs, als Element in der Statuszeile und
als Anzeigeelement darstellen. Diese Bilder werden im ETS Plugln in einer Bilderliste des Pro-
jektes gespeichert, damit sie bequem mehrfach verwendet werden kénnen. Der Dialog "Bilder-
liste“ kann im Plugln Gber das Meni "Einstellungen - Bilderliste...“ geéffnet werden.

Bilderliste

Gruppe [alle |

| Name | Breite | Hihe | Giuppe |
|@) [kein Bild) : : -

W ico_sonnig_40x30 40 30 Symbol Statuselement

Bild 8: Dialog der Bilderliste

Auf der linken Seite des Dialogs wird im Vorschaubereich das Bild angezeigt, das in der darun-
ter stehenden Bilderliste ausgewahlt ist. Diese Liste kann zur besseren Ubersicht nach den drei
Gruppen Hintergrundbilder, Anzeigeelemente und Statuselemente strukturiert werden.

Uber die Schaltflache "Hinzufiigen“ wird der Dialog geéffnet, in dem ein bestehendes Bild aus-
gewahlt werden kann. Dieses Bild wird dann einer der Bildgruppen hinzugefiigt.

Die Schaltflache "Neu“ 6ffnet einen Dialog zum Anlegen eines neuen Bildes, das anschliel3end
in einer Bildbearbeitungssoftware erzeugt werden kann. Dieses neu erstellte Bild muss dann
zur Bilderliste hinzugeftigt werden.

Mit den Schaltflachen "Exportieren“ und "Importieren“ kbnnen Bilderlisten in separaten Dateien
gesichert werden, um sie zum Beispiel in verschiedenen Geraten verwenden zu kénnen.
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Automatische Skalierung der Bilder:

Beim Importieren von neuen Bildern in die Bilderliste werden Bilder, die gré3er sind als die zu-
l&ssige Maximalgrofie von 320 x 240 Pixel (fur Querformat) oder 240 x 320 Pixel (fur Hochfor-
mat), entsprechend herunterskaliert und in diesem Maximalformat abgespeichert. Das Seiten-
verhaltnis wird beim Skalieren beibehalten (proportionale Skalierung).

Bildtransparenz:

Beim Bildimport kann festgelegt werden, ob Teile des Bildes spéter im Display des Tableaus
transparent dargestellt werden sollen. Die Transparenzfunktion ist beispielsweise fur Bilder in
Anzeigeelementen sinnvoll, wobei an einigen Stellen des Elementes der Bildschirmhintergrund
sichtbar sein soll (z. B. bei Fillstandsanzeigen).

Wenn eine Transparenz im Bild gewiinscht ist, muss im Importdialog das Kontrollfeld "Bild ent-
héalt Transparenz" angewahlt werden. In diesem Fall wird die Farbe, die transparent erscheinen
soll, durch das erste Pixel oben links im Bild definiert.

Importfilter:
Beim Einfligen von Bildern in die Bilderliste kann in einem separaten Importdialog Gber ein Kon-

trollfeld der Importfilter (Ditherindfilter) ein- und ausgeschaltet werden.

Durch das Importieren eines Bildes wird die Farbinformation reduziert, damit spater eine Dar-
stellung auf dem Display des Tableaus mdglich ist (Darstellung in maximal 4.096 Farben).
Durch das Einschalten des Importfilters kdnnen mit Hilfe eines lllusionseffektes die farbreduzier-
ten Bilder auf eine subjektiv grofiere Farbtiefe erweitert werden, so dass im Display des Table-
aus keine harten Farblibergange stattfinden.

Standardmalig ist der Importfilter aktiviert. Er kann nach Bedarf im Importdialog deaktiviert wer-
den (Kontrollfeld "Importfilter" abwahlen).

i] Die Bilderliste benétigt im Vergleich zu den Ubrigen Projektierungsdaten relativ viel Spei-
cherplatz. Die Zeit zum Start der Projektierungssoftware kann deutlich verringert werden,
wenn die Bilddaten nicht in der Datenbank der ETS sondern in einer separaten Datei ge-
speichert werden. In den Optionseinstellungen des ETS Plugins (Menu "Einstellung -> Op-
tionen -> Optionen") kann festgelegt werden, wie die Bilddaten abgespeichert werden.

Im Projektierungsfenster des ETS Pluglins wird tber die Parametergruppen der Seiten, der An-
zeigeelemente und der Statuselemente jedes mal auf den Dialog "Bilderliste" zugegriffen, wenn
Bilder aus der Liste auszuwahlen und in die Gerateprojektierung einzufiigen sind.

i/ Wenn ein Bild in einem Anzeigeelement dargestellt werden soll, richtet sich die GréRe des
sichtbaren Bereichs des Bildes nach der eingestellten Grofie des Anzeigeelements. Die
Grolendefinition findet in der Parametergruppe eines Anzeigeelements statt. Die Angabe
Breite x Hohe bezeichnet den nutzbaren Innenraum eines Anzeigeelements ohne Rahmen.
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4.2.4.1.7 Vorschau und Ressourcen-Monitor

DasETS Plugln erméglicht mit den positionierbaren Statuselementen und Anzeigeelementen,
den Farbschemata und den Bildern eine grofl3e Zahl von Anpassungsmadglichkeiten. Uber das
Plugin-Mena "Ansicht kann ein Vorschaufenster gedffnet werden, welches die unmittelbare
Kontrolle der Projektierung bietet.

Im Gegensatz zu Geraten, die direkt mit der ETS projektiert und programmiert werden, Uber-
nimmt hier das ETS Plugln die volle Kontrolle Gber die Kommunikationsobjekte und die Zuord-
nung der Gruppenadressen. Der Ressourcen-Monitor, der Uber das Meni "Ansicht" getffnet
werden kann, bietet dabei einen Uberblick tiber die Anzahl der verfiigbaren Kommunikationsob-
jekte und Gruppenadressen Weil die verschiedenen Kommunikationsobjekttypen unterschied-
lich viel Platz benétigen, andert sich beim Anlegen und Verbinden eines Objekts gleichzeitig
auch die Anzahl fur alle anderen Objekttypen.
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4.2.4.2 Bildschirmseiten

Das Tableau dient zur zentralen Anzeige von Zustanden und zur Steuerung der gebdudetechni-
schen Funktionen.

Fur eine strukturierte Darstellung dieser Aufgaben kénnen bis zu 50 frei einzustellende Bild-
schirmseiten definiert werden. Auf jeder Seite kénnen bis zu 16 Anzeigeelemente dargestellt
werden, denen jeweils bis zu vier definierbare Funktionstasten zugeordnet werden kénnen. Die
Gesamtzahl aller Anzeigeelemente im Tableau ist auf 400 begrenzt. Das bedeutet, dass zum
Beispiel 50 Seiten mit jeweils 8 Anzeigeelementen oder 25 Seiten mit jeweils 16 Anzeigeele-
menten angelegt werden kdnnen.

Die Anzeigeelemente kénnen variabel in der GréRe und in der Position veréndert werden.

Seite 1 %

|Anzeigeelement 1 |

|Anzeig’ eelement 2 I

[Anzeigeelement 3 |

Zuriick E

Bild 9: Bildschirmseite als Beispiel fur Anzeigeelemente

Fur bestimmte Aufgaben sind fest definierte Sonderseiten vorhanden. Hierzu zéhlen zum Bei-
spiel folgende Seiten...

- Lichtszenen

- Schaltuhr

- Serviceseite (mit verschiedenen untergeordneten Seiten)
- Stdérmeldungen

- Meldeliste

- Meldeanlage

- Anwesenheitssimulation

- Bildschirmtastatur

- Bildschirmziffernblock

i| Detaillierte Beschreibungen der einzelnen Sonderseiten sind in den nachfolgenden Kapi-
teln dieser Dokumnetation nachzulesen.

4.2.4.2.1 Allgemeiner Seitenaufbau

Seitenbereiche
Jede neu angelegte Seite besteht aus vier Bereichen.
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Seitentiberschrift (2]
[4]
|Anzeigeelement 1 |
|Anzeig’ eelement 2 |
|Anzeigeelement 3 | o
[¥]

Taste 1 lTasle 2 |Tasle 3 lTasle-l

Bild 10: Allgemeiner Seitenaufbau

Der grofte Bereich ist der Inhaltsbereich.
Er ist immer vorhanden. Seine Abmessungen hangen von den anderen drei Bereichen, welche
optional sind, und der Einbaulage des Gerats ab.

Am oberen Bildschirmrand kann eine Statuszeile angezeigt werden.

Falls die Statuszeile verwendet wird, tiberdeckt sie den oberen Teil des Inhaltsbereichs. Die
Statuszeile ist optional und kann seitenabh&ngig im ETS Plugin freigeschaltet werden. Die Sta-
tuszeile ist 30 Pixel hoch.

Am rechten Bildschirmrand kann der Scrollbalken angezeigt werden.

Falls der Scrollbalken verwendet wird, Gberdeckt er den rechten Teil des Inhaltsbereichs. Der
Scrollbalken ist optional und kann seitenabh&ngig oder global im gesamten Tableau im ETS
Plugln freigeschaltet werden. Der Scrollbalken ist 30 Pixel breit.

Am unteren Bildschirmrand kénnen die vier Funktionstasten angezeigt werden.

Falls die Funktionstasten angezeigt werden, berdecken sie den unteren Teil des Inhaltsbe-
reichs. Die Funktionstasten sind optional und kénnen abhéngig von einem Anzeigeelement im
ETS Plugln freigeschaltet werden. Die Funktionstasten sind 40 Pixel hoch. Die Breite jeder der
4 Tasten ist abhangig von der Einbaulage des Tableaus. Die maximale Breite des Bildschirms
teilt sich dabei durch vier.

Abhangig von der Einbaulage des Gerétes sind die Abmessungen des Inhaltsbereichs...

Maximal 320 x 240 Pixel im Querformat
Minimal 290 x 170 Pixel im Querformat

Maximal 240 x 320 Pixel im Hochformat.
Minimal 170 x 290 Pixel im Hochformat.

Der Bezugspunkt (X =0, Y = 0) fiir die Positionierung der Anzeigeelemente ist die linke obere
Bildschirmecke.

Ein Tableau, das neu angelegt worden ist, besitzt zunachst nur eine Bildschirmseite. Diese Sei-
te kann genau so wie auch jede weitere neu erstellte Seite bearbeitet werden. Neue Seiten kon-
nen Uber das Kontextmeni (Rechtsmausklick) hinzugefligt werden, wenn im ETS Plugin der
Parameterknoten "Seiten“ in der Baumstruktur markiert ist.
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Seitenparameter

Jede neue Bildschirmseite besitzt ein Anzeigeelement und die gleichen Einstellungsméglichkei-
ten...

Bezeichnung: Dieser Text wird ausschlie3lich in der Baumstruktur des ETS Plugln zur
Identifizierung der Seite angezeigt.

Uberschrift: Dieser Text (max. 33 Zeichen, ggf. die letzten Zeichen bedeckt durch den
Scrollbalken) kann als Uberschrift des Inhaltsbereiches zentriert auf dem Display des Ta-
bleaus angezeigt werden. Als Option des ETS Pluglns kann automatisch in das Feld der
Uberschrift die Seitenbezeichnung ibernommen werden. Diese automatische Ubernahme-
funktion kann im Optionsdialog des Pluglns (Menu "Einstellungen -> Optionen -> Optio-
nen") auf Wunsch deaktiviert werden.

Nach Wunsch kann die Anzeige der Seitenlberschrift am Tableau abgeschaltet werden, in-
dem der Parameter "Uberschrift anzeigen" auf "Nein" parametriert wird.

Passwort-Ebene: Der Seite kann eine von vier Passwort-Ebenen zugewiesen werden, oder
sie kann ohne Passwort aufgerufen werden. Die Passworte fir die vier Ebenen werden vor
Ort am Tableau auf der Serviceseite durch den Bediener eingegeben. Wenn beim Seiten-
aufruf ein falsches Passwort eingegeben wird, erfolgt ein automatischer Riicksprung zu der
Seite, von der der Aufruf erfolgte.

Hintergrundbild: Hier kann eines der Bilder aus der Bilderliste ausgewahlt werden. Wenn
die Statuszeile, der Scrollbalken oder die Funktionstasten angezeigt werden, Giberdecken
sie jeweils Teile des Hintergrundbildes.

Farbschema: Die Voreinstellung "System*® fiir das Farbschema einer Seite bedeutet, dass
das Tableau das Seitenlayout das System-Farbschema verwendet, das in der Parameter-
gruppe "Allgemein“ im obersten Parameterknoten des Plugins gewahlt ist. Alternativ kon-
nen fir jede Seite unabhangig auch andere Farbschemata verwendet werden. Der Anwen-
der kann Uber die Serviceseite des Tableaus spater das Farbschema einer Seite durch ein
anderes ersetzen.

Zeichensatz: Die Voreinstellung "System* fir den Zeichensatz einer Seite bedeutet, dass
das Tableau zur Darstellung von Text den Systemzeichensatz verwendet, der in der Para-
metergruppe "Allgemein“ im obersten Parameterknoten des Pluglns gewahlt ist. Alternativ
kénnen fir jede Seite unabhangig auch andere Zeichensatze verwendet werden.

Statuszeile anzeigen: Fir jede Seite kann separat eingestellt werden, ob die Statuszeile
am oberen Rand dargestellt werden soll. Die Statuszeile ist fiir alle Seiten gleich. Das Aus-
sehen und die Informationen der Statuszeile werden im ETS Plugln separat im Parameter-
knoten "Statuszeile" konfiguriert.

Vorherige Seite, Nachste Seite: Mehrere durch den Projektierer angelegte Seiten kénnen
miteinander verbunden werden, so dass zwischen den Seiten durch den Scrollbalken navi-
giert werden kannn. Die Doppelpfeile des Scrollbalkens erméglichen dann den Wechsel
zwischen den verbundenen Seiten. Wenn in der Parametergruppe "Allgemein® im obersten
Parameterknoten des Plugins der Scrollbalken immer ausgeblendet ist, ist die Scrollbal-
kenfunktion auf einer Seite nicht mehr zugénglich. Dennoch sind in diesem Fall die Para-
meter "Vorherige Seite” und "Nachste Seite“ sichtbar.

Seitenaufruf liber Objekt

Jede Bildschirmseite des Tableaus (vom Projektierer angelegte Seiten und optional auch ver-
schiedene Systemseiten) kénnen Uber ein 1 Byte KNX/EIB Kommunikationsobjekt aufgerufen
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werden. Wenn ein Seitenaufruf durch das Objekt gewiinscht ist, muss der Parameter "Seiten-
aufruf Gber Objekt" in der Parametergruppe "Allgemein" im obersten Parameterknoten des ETS
Pluglns auf "Ja" eingestellt weden. In diesem Fall wird im selben Parameterknoten das Objekt
"Seitenaufruf" sichtbar.

Sobald das Tableau Uber dieses Objekt ein Telegramm empfangt, springt es auf die entspre-
chende Bildschirmseite und zeigt diese unmittelbar auf dem Display an. Welche Seite ange-
sprungen wird, definiert unmittelbar der empfangene Telegrammwert (siehe Tabelle 1).

Bildschirmseite Telegrammwert
Benutzerseiten 1...50 1...50
Serviceseite Hauptseite 51
Serviceseite Bereich 1 52
Serviceseite Bereich 2 53
Serviceseite Bereich 3 54
Serviceseite Display-Reinigung 55
Serviceseite Anzeige Serviceadresse 56
Serviceseite Version 57
Serviceseite Meldeliste 58
Serviceseite Historie 59
Serviceseite IP-Ubersicht 60
Meldeanlage Hauptseite 61
Meldeanlage Melderliste 62
Meldeanlage Ereignisspeicher 63
Anwesenheitssimulation Hauptseite 64
Anwesenheitssimulation Kanalliste 65
Schaltuhr Seite 1 66
Schaltuhr Seite 2 67
Lichtszenen Seite 1 68
Lichtszenen Seite 2 69
Lichtszenen Seite 3 70
RSS-Feed Menl 71
E-Mail Postfacher 72

Tabelle 1: Telegrammwerte zum Aufruf der Bildschirmseiten

Uber das Kommunikationsobjekt kénnen optional auch verschiedene Systemseiten (siehe Ta-
belle 1) abgerufen werden. Dies ist nur dann mdglich, wenn der Parameter "Systemseiten tber
Objekt aufrufbar" im obersten Parameterknoten "Allgemein" auf "Ja" parametriert ist. Andern-
falls ist ein Objektaufruf der Systemseiten nicht mdglich. Die Telegrammwert-Nummern der
Systemseiten, die Uber das Objekt angesprungen werden kdnnen, sind im ETS Plugln im Na-
men des Parameterknotens in eckigen Klammern angezeigt.
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i/ Wenn Uber das Objekt "Seitenaufruf" eine Seite angefordert wird, die entweder nicht exis-
tiert oder nicht aufgerufen werden darf, erfolgt durch das Tableau keine Reaktion. Gleiches
gilt fur den Empfang eines Telegrammwerts, der keiner Seite zugeordnet ist (0, 75...255).

i/ Beim Sprung auf eine passwortgeschiitzte Seite erfolgt nach 30 s ein automatischer Riick-
sprung, wenn in der Zwischenzeit kein giltiges Passwort eingegeben wurde. Die Tasten-
funktion "Ricksprung® springt auf die zuletzt angezeigte Seite.
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4.2.4.2.2 Anzeigeelemente

Einfiihrung

Anzeigeelemente kénnen beliebig innerhalb des verfligbaren Inhaltsbereichs positioniert wer-
den. lhre Grole wird jeweils mit den Parametern "Breite" und "Héhe" festgelegt. Anzeigeele-
mente selbst werden durch einen Rahmen &ulerlich begrenzt.

Ein Anzeigeelement wird auf einer Seite durch das Kontextmeni (Rechtsmausklick) neu hinzu-
geflugt. Die Parameter eines Anzeigeelements befinden sich dann in der Parametergruppe des
Elemens.

Jedes Anzeigeelement besitzt eine Bezeichnung, mit der es in der Baumstruktur des ETS Plug-
Ins angezeigt wird.

Darstellung

Ein Anzeigeelement verfiigt zudem Uber einen Text, der auf dem Bildschirm des Tableaus an-
gezeigt werden kann. Der Text stimmt optionsabhangig entweder mit der Bezeichnung des Ele-
ments im ETS Plugln Gberein, oder er wird durch den Projektierer nach Bedarf vorgegeben. Es
ist méglich, auch keinen besonderen Anzeigetext anzugeben.

Der Text kann sowohl horizontal als auch vertikal in der Flache des Anzeigeelements positio-
niert werden (X-Position und Y-Position). Speziell in Verbindung mit Hintergrundbildern kann es
erwiinscht sein, den Rahmen und / oder den Hintergrund des Anzeigeelements abweichend
vom gewahlten Farbschema auszublenden oder transparent zu gestalten.

Ein Anzeigeelement kann alternativ oder zusatzlich zu der Textdarstellung auch ein Symbol
darstellen. Dieses Elementsymbol ist dem Anzeigeelement fest zugeordnet und im Betrieb des
Tableaus nicht veranderbar. Die Platzierung des Elementsymbols erfolgt unabhangig von der
Position des Anzeigetextes durch separate Parameter. Ein Elementsymbol wird durch die Para-
meter "Symbol..." in der Parametergruppe "Allgemein" des Parameterknotens eines Anzeigeele-
mentes parametriert.

Wenn ein Anzeigeelement nur eine Anzeigefunktion ohne jede Bedienfunktion besitzen soll,
kann es als "nicht auswahlbar" eingestellt werden.

Seite 1 [4]
|Anzeigeelement 1|— (21)

—o

[+]
[¥]

Bild 11: Arten von Anzeigeelementen

(21) Anzeigeelement mit Textdarstellung
(22) Anzeigeelement mit Symboldarstellung (Elementsymbol)

1] Text- und Symboldarstellung kénnen auch miteinander kombiniert werden. In diesem Fall
Uberschreibt der Text ggf. das Symbol.
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i] Zusétzlich zu einem Elementsymbol (siehe Bild 11) kann den Anzeigestatuswerten des
Elements auch jeweils ein Statussymbol zugewiesen werden (siehe folgender Abschnitt
"Anzeigefunktion"). Es ist zu beachten, dass sich in Abhangigkeit der projektierten Symbol-
position die Elementsymbole und die Statussymbole ggf. Uberlappen. Dabei Uberschreibt
ein Statussymbol ein Elementsymbol. Ein Statussymbol tGberschreibt auch den Anzeigetext
eines Elements.

Da die Symbole jedoch auch Transparenzfarben enthalten kénnen (siehe Kapitel 4.2.4.1.6.
Bilderliste), sind durch Uberlappungen interessante Anzeigeeffekte zu realisieren (z. B.
Fullstandsanzeigen etc.).

Anzeigefunktion

Die Einstellungen in der Parametergruppe "Funktion" eines Anzeigeelements bestimmen, ob zu
dem Anzeigeelement ein oder mehrere Kommunikationsobjekte gehdren und welche Informa-
tionen es zuséatzlich zu seinem Text oder Elementsymbol anzeigen kann. In Abhangigkeit der
konfigurierten Funktion kénnen als Elementstatus Textwerte oder alternativ auch Statussymbole
angezeigt werden. Die Statustext- oder Symbolanzeige kann beliebig horizontal (X-Position /
benutzerdefiniert oder vordefiniert) in der Flache des Anzeigeelements positioniert werden. Die
vertikale Y-Position der Statustextanzeige entspricht der vertikalen Textausrichtung des Anzei-
geelements, die vertikale Y-Position der Statussymbolanzeige ist immer als zentriert definiert.

Einem Anzeigeelement kénnen die folgenden Anzeigefunktionen zugeweisen werden...

Textanzeige:
Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Textanzeige" besitzt keine Kommunikationsobjekte und

keine weiteren Einstellungen.
Im Element wird ohne Bedienfunktion nur der Darstellungstext oder ggf. das Elementsymbol an-
gezeigt.

Schalten:
Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Schalten" besitzt ein 1 Bit Kommunikationsobjekt.
Es kann den Status dieses Objektes wahlweise als Abbildungstext oder als Symbol darstellen.

Dimmen:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Dimmen" besitzt entweder ein

1 Bit und ein 4 Bit Kommunikationsobjekt oder alternativ ein 1 Byte Kommunikationsobjekt.

Den Dimmschaltzustand bei Verwendung des 1 Bit und 4 Bit Objektes kann das Element wahl-
weise als Abbildungstext oder als Symbol darstellen. Den Dimmwert des 1 Byte Objektes kann
es wahlweise als Text oder als Bargraf darstellen.

Falls das Anzeigeelement gleichzeitig auch als Bedienelement genutzt werden soll, ist es erfor-
derlich, bei der Anzeige noch Parameter fiir die Unterscheidung zwischen Schalten (kurze Beté-
tigung) und Dimmen (lange Betatigung) einzustellen.

Jalousie:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Jalousie" besitzt zwei 1 Bit Kommunikationsobjekte fur
den Langzeitbetrieb und den Kurzzeitbetrieb einer Jalousie, Rolllade oder Markise (oder ver-
gleichbaren Behangen).

Es kann den Wert des Objekts "Langzeitbetrieb" wahlweise als Abbildungstext oder als Symbol
darstellen. Bei Empfang eines Kurzzeittelegramms ist die Position eines z. B. Jalousie- oder
Rolladenantriebs nicht definiert. Darum werden dann Striche "----" im Element als Status ange-
zeigt.

Falls das Anzeigeelement gleichzeitig auch als Bedienelement genutzt werden soll, ist es erfor-
derlich, bei der Anzeige noch Parameter fir die Unterscheidung zwischen Lamellenverstellung
(kurze Betatigung) und Fahren (lange Betédtigung) eingestellt werden.
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Wert:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Wert" besitzt ein Kommunikationsobjekt, dessen Grolle
(1 Byte, 2 Byte, 4 Byte) mit dem Parameter "Wertanzeige" eingestellt wird.

Es kdnnen Zahlerwerte mit den Datenpunkttypen 5.010, 6.010, 7.001, 8.001, 12.001, 13.001,
Gleitkommawerte mit den Datenpunkttypen 9.001 ... 9.021, 14.000 ... 14.079 oder relative Wer-
te mit den Datenpunkttypen 5.001 ... 5.004 verwendet werden. In den Telegrammen auf dem
Bus wird ein reiner Zahlenwert ohne Einheit tbertragen.

Die Einheiten der standardisierten Datenpunkttypen entsprechen gegebenenfalls nicht der
Form, die fur die Anzeige gewlnscht ist. Abh&ngig von der eingestellten Art der "Wertanzeige"
bestehen darum mehrere Mdglichkeiten zur Anpassung...

Der Zahlenwert kann mit den beiden Parametern "Offset" und "Verstarkung" umgerechnet wer-
den. Der angezeigte Wert ist gleich dem empfangenen Wert mal der Verstéarkung plus Offset.
Uber den Parameter "Format" kann die Anzahl der gltigen Stellen und die Zahl der Nachkom-
mastellen definiert werden. Weitere Nachkommastellen werden gerundet.

Der Parameter "Einheit" bietet eine Auswahl einiger gebréuchlicher Einheiten. Zuséatzlich kén-
nen auch noch eigene Einheiten definiert werden.

Falls der Parameter "Grenzwertiberwachung" auf "Ja" eingestellt wird, werden die beiden Para-
metergruppen "Oberer Grenzwert" und "Unterer Grenzwert" sowie zwei weitere 1 Bit Objekte
angelegt. Diese Objekte kénnen wahlweise beim Uberschreiten und / oder Unterschreiten Tele-
gramme senden.

Die beiden Grenzwerte kénnen unabhdngig voneinander aktiviert oder deaktiviert werden und
wahlweise fest eingestellt oder vom Anwender Uber eine der Funktionstasten veréandert werden.
Uber einstellbare Hysteresen und Sendeverzégerungen kann haufiges Umschalten vermieden
und die Buslast begrenzt werden.

Lichtszene:
Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Lichtszene" besitzt kein eigenes Kommunikationsobjekt.
Es zeigt den Namen der letzten aufgerufenen Szene des Tableaus an.

Datum:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Datum" kann wahlweise das intern gespeicherte Datum
der Echtzeituhr des Tableaus oder alternativ den Wert eines separaten

3 Byte Kommunikationsobjekts darstellen.

Die Art der Darstellung wird in der Parametergruppe "Datum / Uhrzeit" im obersten Hauptknoten
des ETS Pluglns eingestellt.

Uhrzeit:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Uhrzeit" kann wahlweise die intern gespeicherte Zeit der
Echtzeituhr des Tableaus oder alternativ den Wert eines separaten

3 Byte Kommunikationsobjekts darstellen.

Die Art der Darstellung wird in der Parametergruppe "Datum / Uhrzeit" im obersten Hauptknoten
des ETS Plugins eingestellt.

ASCII-Text:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "ASCII-Text" zeigt den Wert eines

14 Byte Kommunikationsobjekts an.

Mit dem Parameter "Lange des ASCII-Textes" wird die maximal dargestellte Anzahl der Zeichen
begrenzt. Wenn hier zum Beispiel der Wert "10" angegeben wird, und das Objekt empféangt
einen langeren Text, so wird er fir die Anzeige nach dem zehnten Zeichen abgeschnitten.

Datenloggeranzeige:

Die Datenloggeranzeige bietet die Méglichkeit, aufgezeichnete Daten verschiedener Formate
am Gerét darzustellen. Dabei werden die vom KNX/EIB empfangenen Datentelegramme in ein-
stellbaren Zeitintervallen 'verdichtet' und in einem Datenloggerkanal des Tableaus gespeichert.
Die Anzeige der erfassten Daten erfolgt als Anzeigefunktion eines Anzeigeelementes, wobei die
Daten als Kurve in einem X-Y-Diagramm dargestellt werden (siehe Bild 12).
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Bild 12: Datenloggeranzeige in einem Anzeigeelement

In einem Anzeigeelement (23) lassen sich bis zu 2 Datenloggerkanale als Kurven (24) & (25)
anzeigen. Die Auswahl der anzuzeigenden Kanale erfolgt durch die Parameter "Kurve 1: Daten-
loggerkanal” und "Kurve 2: Datenloggerkanal”. Innerhalb eines Datenlogger-Anzeigeelements
kénnen stets nur Kanale mit gleichen Erfassungszeitrdumen angezeigt werden.

i/ Die DiagrammgréRe wird direkt durch die GréRe des Anzeigeelementes bestimmt. Hierbei
ist eine MindestgréRe in Abhangigkeit der dargestellten Informationen und Skalierung der
Achsen zu beachten. Wird die Mindestgré3e unterschritten, kann das Diagramm nicht auf
dem Display des Tableaus angezeigt werden. In diesem Fall wird das betroffene Anzeige-
element durch ein Kreuzsymbol gefullt.

Die Skalierung der Y-Achse (26) kann dynamisch in Abhangigkeit der anzuzeigenden Werte er-
folgen (festgelegt durch Minimal- und Maximalwerte des Erfassungszeitraumes) oder alternativ
fest in einem Wertebereich parametriert werden. Wird die Skalierung der Y-Achse fest parame-
triert und befindet sich ein Datenwert aulRerhalb der festgelegten Minimal- oder Maximalgren-
zen, so wird die Datenwertkurve an den beiden benachbarten Datenpunkten senkrecht nach
unten oder nach oben gezeichnet.

Die Skalierung der X-Achse wird automatisch durch den parametrierten Erfassungszeitraum
und die daraus resultierenden Zeitintervalle eines Datenloggerkanals festgelegt. Das Diagramm
zeigt an der unteren linken Seite der X-Achse immer den Zeitpunkt des Messwerts des ersten
erfolgreich ausgewerteten Zeitintervalls des zuriickliegenden Erfassungszeitraumes an (27). Zu
diesem Zeitpunkt beginnt die Datenwert-Kurve. An der unteren rechten Position der X-Achse
wird der Zeitpunkt angezeigt, zu welchem der Messwert des letzten Zeitintervalls des Erfas-
sungszeitraumes aufgezeichnet wurde (29). Solange nur ein Zeitintervall aufgezeichnet wurde,
sind beide angezeigten Zeitpunkte identisch.

Die Formatierung des Datums und der Uhrzeit wird im obersten Parameterknoten des Plugins
durch die Paramter "Anzeigeformat Datum" und "Anzeigeformat Uhrzeit" bestimmt. Das Datum
wird - teilweise besonders formatiert - nur fir Erfassungszeitrdume angezeigt, die Gber mehrere
Tage, Wochen oder Monate hinweg laufen. Die Uhrzeit wird an der X-Achse nur dann ange-
zeigt, wenn der Erfassungszeitraum auf "Stunde" oder "Tag" eingestellt ist.

Beide Achsen kénnen zudem mit Teilstrichen (29) und Hilfslinien (30) versehen werden, um die
Ablesbarkeit der Diagramme zu vereinfachen. )

In der Parametergruppe der Datenloggeranzeige kdnnen eine Uberschrift fir das Diagramm
(31) und Namen fir jede Kurve (32) parametriert werden. Zudem kénnen die Messwerte eines
Kanals mit "Verstarkung" und "Offset" versehen werden, um die Méglichkeit einer Anpassung
an die gewlinschten Messwertbereiche im Diagramm zu schaffen.

In den Datenloggeranzeige-Parametern kann daruber hinaus festgelegt werden, welcher erfass-
te Datenwert als "Kurvenart" im Diagramm angezeigt werden soll (Maximalwert, Minimalwert
oder Mittelwert). Bei der Anzeige eines Datenloggerkanals mit Differenzbildung in der Daten-
werterfassung ist die Auswahl der Kurvenart nicht méglich, da es je Intervall nur einen Diffe-
renzwert gibt, der angezeigt werden kann.

Auf einer Bildschirmseite kénnen maximal 4 Datenloggeranzeigen konfiguriert werden. Insge-
samt kénnen im Tableau bis zu 50 Datenloggeranzeigen angelegt und auf mehrere Seiten ver-
teilt angezeigt werden.
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i] Die Funktionalitat des Datenloggers, insbesondere die Parametrierung der Datenlogger-
kanale, wird detaillierter im im Kapitel "Datenlogger" dieser Dokumentation beschrieben
(siehe Seite 103).

Zugangskontrolle:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Zugangskontrolle" besitzt ein

4 Byte Kommunikationsobjekt. In dem Kommunikationsobjekt stellen drei Byte eine Codenum-
mer dar, und ein Byte beinhaltet verschiedene bitweise codierte Informationen.

Uber die weiteren Parameter wird definiert, ob die Codenummer oder ein Text, der einem Bit
aus dem Statusbyte entspricht, angezeigt wird.

Zwangsfihrung:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Zwangsfihrung" besitzt ein 1 Bit Objekt und ein
2 Bit Objekt.

Es kann Texte fir die vier moglichen Werte des 2 Bit Objekts darstellen. Der Wert des
1 Bit Objekts wird nicht dargestellt.

Betriebsmodusumschaltung:

Ein Anzeigeelement mit der Funktion "Betriebsmodusumschaltung" verfigt abh&ngig vom Para-
meter "Betriebsmodusumschaltung tUber" entweder iber ein 1 Byte Objekt oder Uber vier

1 Bit Objekte.

Bei Verwendung des 1 Byte Objekts kann das Anzeigeelement fiinf Betriebszustande anzei-
gen...

- 0 = Automatikbetrieb
- 1 = Komfortbetrieb

- 2 = Standbybetrieb

- 3 = Nachtbetrieb

- 4 = Frost-/Hitzeschutz

Bei Verwendung der vier 1-Bit-Objekte haben diese intern folgende Rangfolge...

- Frost-/Hitzeschutz (hdchste Prioritat)
- Komfort

- Standby

- Nacht (niedrigste Prioritat)

Das Objekt mit der hochsten Prioritat, das den Wert "1" besitzt, bestimmt den Betriebsmodus,
den das Anzeigeelement darstellt. Falls alle vier Objekte den Wert "0" besitzen, schaltet die An-
zeige auf Komfortbetrieb.

Sammelriickmeldung:

Nach Zentralbefehlen oder nach Busspannungswiederkehr ist die Telegrammauslastung einer
Buslinie in der Regel hoch, da viele Busgeréte, beispielsweise Schaltaktoren, den Zustand ihrer
Kommunikationsobjekte als Rickmeldung aussenden. Dieser Effekt verstarkt sich, wenn sich
jeder Schaltkanal eines Aktors auf diese Weise Initialisiert. Um die Telegrammauslastung bei
der 'Businitialisierung' gering zu halten, kann bei manchen Aktoren eine Sammelriickmeldung
verwendet werden. In der Sammelriickmeldung werden die Schaltzusténde aller Ausgange ei-
nes Aktors in nur einem Telegramm zusammengefasst. Das 32 Bit grol’e Kommunikationsob-
jekt "Sammelriickmeldung" enthalt bitorientiert die Riickmeldeinformationen von bis zu 16
Schaltkanélen (siehe Bild 13).
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Bild 13: Telegrammaufbau einer Sammelriickmeldung

Es ist méglich, in einem Telegramm bis zu 16 unterschiedliche Schaltzustdnde logisch darzu-
stellen. Dabei besitzt jeder Ausgang ein Bit, welches den Schaltzustand signalisiert ("S"-Bit),
und ein weiteres Bit, welches die Maskierung definiert ("M"-Bit). Die "S"-Bits entsprechen den
logischen Schaltzustanden der Ausgédnge und sind entweder "1" (eingeschaltet) oder "0" (aus-
geschaltet). Die "M"-Bits sind "1", wenn der Aktor Uber diesen Ausgang verflgt. Analog sind die
"M"-Bits "0", wenn der entsprechende Ausgang beim Aktor nicht vorhanden ist. Im zuletzt ge-
nannten Fall sind auch die zugehdrigen "S"-Bits dauerhaft "0", weil es keinen Schaltzustand
gibt.

Beispiel: Bei einem 16-fach Schaltaktor sind alle 16 M-Bits im Telegramm gesetzt, weil dieser
Aktor Uber die Maximalanzahl aller in der Sammelriickmeldung darstellbaren Kanéle verflgt.
Bei einem 8-fach Aktor sind hingegen nur die ersten unteren 8 M-Bits (Byte 3) gesetzt, weil die-
ser Aktor nur 8 Kanéle besitzt. Die oberen 8 M-Bits (Byte 4) sind deshalb im Sammelriickmelde-

Telegramm auf "0" gesetzt. Bei Aktoren mit einer anderen Kanalanzahl verhéalt sich die Anzahl
der M-Bits sinngemal gleich.

Das Tableau kann in einem Anzeigeelement den Schaltzustand eines Aktor-Kanals der Sam-
melrickmeldung anzeigen. Welcher Kanal der Sammelrickmeldung dann ausgewertet wird, be-
stimmt der Parameter "Auszuwertender Kanal" (1...16) in der Parametergruppe des betroffenen
Anzeigeelements. Das Anzeigeelement wertet ausschlief3lich nur den angegebenen Kanal im
Sammelriickmelde-Telegramm aus; es liefdt also das entsprechende M-Bit und S-Bit ein .
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Bild 14: Auszuwertendes M-Bit und S-Bit eines Anzeigeelements

Nur, wenn das eingelesene M-Bit im Telegramm gesetzt ist, der Kanal am Aktor also vorhanden
ist, wertet das Tableau das zugehdrige S-Bit aus und zeigt im Anzeigeelement den Status 'Ein’
oder 'Aus' an. Entsprechend der Statusanzeige als Text oder als Symbol kénnen dabei entwe-
der Abbbildungstexte oder Statussymbole angezeigt werden.

Sollte das M-Bit des auszuwertenden Kanals im Sammelrickmelde-Telegramm nicht gesetzt
sein, der entsprechende Aktorkanal also nicht existieren, dann zeigt das Tableau im Anzeige-
element den Status 'Ungdiltig’ an. In diesem Fall handelt es sich um eine Fehlprojektierung.
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i] Esist darauf zu achten, dass fur die Sammelriickmeldung eines Aktors eine eindeutige
Gruppenadresse im ETS-Projekt verwendet wird. Diese Gruppenadresse muss mit dem
Sammelrickmeldeobjekt des Aktors und mit den Sammelrickmeldeobjekten verschiedener
Anzeigeelemente des Tableaus (max. 16) verbunden werden. Es darf nie mehr als ein Ak-
tor mit einer Sammelrtickmelde-Gruppenadresse verbunden sein! Wenn die Sammelriick-
meldungen verschiedener Aktoran am Tableau angezeigt werden sollen, miissen mehrere
Gruppenadressen verwendet werden.

Dimmaktor Lastart:

Manche KNX/EIB Dimmaktoren ermdglichen die Rlickmeldung der am Lastausgang eingestell-
ten oder eingemessenen Lastart auf den Bus. Auf diese Weise kann identifiziert werden, in wel-
chem Dimmprinzip der Dimmausgang arbeitet. Bei Universal-Dimmaktoren kann somit erkannt
werden, ob sich der Dimmausgang auf Phasenanschnittbetrieb oder auf Phasenabschnittbe-
trieb eingemessen hat.

Die Rickmeldung der Lastart erfolgt tGber ein je Dimmaktorkanal vorhandenes 1 Byte Objekt.
Das Objekt muss die in der Tabelle 2 gezeigte Wert-Kodierung besitzen.

Objektwert | Bedeutung

0 Lastart undefiniert

1 Lastart kapazitiv / ohmsch

2 Lastart induktiv

3 Lastart universal, Dimmaktor eingemessen auf kapazitive oder ohnmsche Last
4 Lastart universal, Dimmaktor eingemessen auf induktive Last

5...255 nicht verwendet

Tabelle 2: Bedeutung der Objektwerte flr eine Dimmaktor Lastart

Das Tableau ist in der Lage, die Riickmeldung einer Lastart in einem Anzeigeelement anzuzei-
gen. In diesem Fall kénnen in der Parametergruppe des entsprechenden Anzeigeelements ge-
mal der in der Tabelle 2 gezeigten Lastart-Bedeutungen verschiedene Abbildungstexte oder
Statussymbole konfiguriert werden. Wenn das Tableu einen Telegrammwert empfangt, dem
keine Lastart-Bedeutung zugewiesen ist (Werte 5...255), so zeigt das Tableau im Anzeigeele-
ment nur Striche an.

Bedienfunktion

Jedes Anzeigeelement kann zusétzlich zur Anzeigefunktion auch auf eine Bedienfunktion konfi-
guriert werden. Zu jedem Anzeigeelement kdnnen wahlweise 4 Funktionstasten im Display des
Tableaus am unteren Bildschirmrand eingeblendet und durch Beriihrung bedient werden (siehe
Bild 15). Die Bedienfunktion eines Anzeigeelements ist nur dann mdéglich, wenn der Parameter
"Element auswahlbar" auf "Ja" parametriert ist.
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Bild 15: Funktionstasten eines Anzeigeelementes

Die Parameter der Anzeigeelemente unterscheiden zwei mégliche Arten der Bedienung...

- Einklick-Bedienung:
Beim Tippen auf das Anzeigeelement (33) wird automatisch die Funktion der Funktionstas-
te 1 ausgefiihrt. Hierflr ist es nicht erforderlich, dass die vier Funktionstasten (34) dieses
Anzeigeelements am unteren Bildschirmrand sichtbar sind. Der Parameter "Funktionstas-
ten ausblenden" in der Parametergruppe des Anzeigeelemnts legt fest, ob bei einem aus-
gewahltem Element die zugehdérigen Tasten sichtbar sind oder nicht. Wenn alle Funktions-
tasten sichtbar sind, dann kénnen nach dem ersten Klick auf das Anzeigeelement und dem
automatischen Ausflihren der Funktion der Taste 1 danach auch weitere Tasten des Ele-
ments bedient werden.
Falls der Scrollbalken verwendet wird, um mit den einfachen Pfeilen zwischen den ver-
schiedenen Anzeigeelementen zu wechseln, werden die Anzeigeelemente nur selektiert,
ohne dass unmittelbar eine Funktion ausgefuhrt wird.

- Zweiklick-Bedienung:
Beim Tippen auf das Anzeigeelement (33) oder beim Anwahlen Uber den Scrollbalken wer-
den die vier Funktionstasten (34) des Anzeigelements sichtbar, ohne dass unmittelbar eine
Funktion ausgefihrt wird. Erst bei Betatigung einer der Funktionstasten wird die hinterlegte
Funktion ausgefihrt.

Die einzelnen Funktionstasten kénnen unabh&ngig voneinander auf die folgenden Funktionen
konfiguriert werden.

Schalten:

Beim Betétigen und / oder beim Loslassen der Taste kann das Tableau jeweils kein Telegramm
senden, einschalten, ausschalten oder umschalten.

Die Telegrammubertragung erfolgt tGber ein separates Tastenobjekt.

Falls das Anzeigeelemet auf die Anzeigefunktion "Schalten" parametriert ist, kénnen die Funkti-
onstasten zusatzlich auf die Funktion "Schaltfunktion des Anzeigeelementes" konfiguriert wer-
den. In diesem Fall wirkt die Funktionstaste auf das Kommunikationsobjekt des Anzeigeelemts
und nicht auf ein separates Objekt.

Jalousie:

Der Parameter "Jalousiefunktion" bestimmt die Richtung (Auf, Ab, Um), in die der zu steuernde
Antrieb fahren soll. Bei der Einstellung "Um" wechselt die Richtung nach jeder langen Betéati-
gung. Zusétzlich kénnen noch Parameter fir die Unterscheidung zwischen Lamellenverstellung
(kurze Betatigung) und Fahren (lange Betétigung) eingestellt werden.

Die Telegrammubertragung erfolgt Gber zwei separate Tastenobjekte (Langzeitbetrieb und
Kurzzeitbetrieb).

Falls das Anzeigeelemet auf die Anzeigefunktion "Jalousie" parametriert ist, kbnnen die Funkti-
onstasten zusatzlich auf die Funktion "Jalousiefunktion des Anzeigeelementes" konfiguriert wer-
den. In diesem Fall wirkt die Funktionstaste auf die Kommunikationsobjekte des Anzeigeelemts
und nicht auf separate Objekte. Zudem werden in diesem Fall die Zeiteinstellungen des Anzei-
geelementes verwendet.
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Dimmen:

Der Parameter "Dimmen Tastenfunktion" bestimmt, welche Schalt- oder Dimmbefehle das Ta-
bleau bei kurzer oder langer Betétigung der Taste auf den Bus sendet. Zuséatzlich kénnen noch
Parameter fur die Unterscheidung zwischen Schalten (kurze Betatigung) und Dimmen (lange
Betatigung) eingestellt werden.

Die Telegrammiibertragung erfolgt Giber zwei separate Tastenobjekte (Schalten und Dimmen).
Alternativ kann auch ein 1 Byte Objekt mit einem konstanten Helligkeitswert verwendet werden
(Parameter "Dimmen Tastenfunktion" = "Helligkeitswert"). In diesem Fall kann der bei einem
Tastendruck auszusendende Wert konfiguriert werden.

Die Telegrammibertragung erfolgt dann Uber ein separates Tastenobjekt.

Falls das Anzeigeelemet auf die Anzeigefunktion "Dimmen" parametriert ist, kénnen die Funkti-
onstasten zusatzlich auf die Funktion "Dimmfunktion des Anzeigeelementes" konfiguriert wer-
den. In diesem Fall wirkt die Funktionstaste auf die Kommunikationsobjekte des Anzeigeelemts
und nicht auf separate Objekte. Zudem werden in diesem Fall die Zeiteinstellungen des Anzei-
geelementes verwendet.

Wert:

Der Parameter "Wertanzeige" bestimmt den Typ des Kommunikationsobjekts und den gultigen
Wertebereich. Bei einem 1 Byte Objekt entsprechend dem Typ 5.001...5.004 kann der zu sen-
dende Wert als ganze Zahl (0 ... 255), als prozentualer Wert (0 ... 100%) oder als Winkel

(0 ... 360°) konfiguriert werden. Bei allen anderen Datenpunkt-Typen wird der eingegebene
Wert unmittelbar gesendet.

Die Telegrammiibertragung erfolgt dann Uber ein separates Tastenobjekt.

Falls das Anzeigeelemet auf die Anzeigefunktion "Wert" parametriert ist, kbnnen die Funktions-
tasten zusétzlich auf die Funktion "Wertanzeige des Anzeigeelementes" konfiguriert werden. In
diesem Fall bestimmt der Parameter "Wertfunktion", ob bei jeder Betétigung ein konstanter
Wert gesendet wird, oder ob der Anwender spater am Tableau den Wert editieren kénnen soll.
Im ersten Fall wird mit dem nachsten Parameter der konstante Wert festgelegt. Im zweiten Fall
werden ein Minimalwert und ein Maximalwert in die Parameterkonfiguration eingetragen. Wenn
der Anwender spéater Uber den Bildschirmziffernblock oder einen Schieberegler einen Wert ein-
gibt, wird geprift, ob der Wert innerhalb der festgelegten Grenzen liegt. Andernfalls wird der je-
weilige Minimal oder Maximalwert eingesetzt. Wenn das Anzeigeelement vor der Darstellung
auf dem Bildschirm eine Anpassung Uber die Parameter "Offset" und "Verstarkung" vornimmt,
wird diese Rechnung vor dem Senden des neuen Wertes auch umgekehrt auf die Tastenfunkti-
on angewendet.

Bei der Funktion "Wertanzeige des Anzeigeelementes" wirkt die Funktionstaste auf das Kom-
munikationsobjekt des Anzeigeelemts und nicht auf ein separates Objekt.

Lichtszene:

Beim Betétigen der Taste wird eine der intern verwalteten Lichtszenen aufgerufen. Welche
Lichtszene abgerufen wird legt der Parameter "Lichtszene" fest. Die Lichtszenen missen im
ETS Plugln im Parameterknoten "Lichtszenen -> Lichtszenen-Sammlung -> Lichtszenen - Seite
..." angelegt sein, bevor sie durch den Parameter "Lichtszene" ausgewéhlt werden kénnen.

Zwangsfuhrung:

Bei dieser Tastenfunktion sind zwei Kommunikationsobjekte sichtbar. Der Parameter "Tasten-
funktion" bestimmt, welche der beiden Kommunikationsobjekte ein Telegramm senden soll. Die
moglichen Einstellungen sind...

keine Funktion: Es wird kein Telegramm gesendet.

Ein: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem die Zwangsfiihrung deaktiviert wird. Das 1
Bit Objekt sendet ein Einschalt-Telegramm.

Aus: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem die Zwangsfuhrung deaktiviert wird. Das
1 Bit Objekt sendet ein Ausschalt-Telegramm.

Um: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem die Zwangsfihrung deaktiviert wird. Der
Wert des 1 Bit Objekts wird invertiert und gesendet.

Zwangsgeflihrt EIN: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem mit héherer Prioritat ein-
geschaltet wird. Der Wert des 1 Bit Objekts ist nicht relevant, es sendet kein Telegramm.
Zwangsgefuhrt AUS: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem mit héherer Prioritat aus-
geschaltet wird. Der Wert des 1 Bit Objekts ist nicht relevant, es sendet kein Telegramm.
Zwangsfihrung aus: Das 2 Bit Objekt sendet ein Telegramm, mit dem die Zwangsfiihrung deak-
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tiviert wird. Das 1 Bit Objekt sendet kein Telegramm.

Die Telegrammiibertragung erfolgt tiber ein separates Tastenobjekt.

Falls das Anzeigeelemet auf die Anzeigefunktion "Zwangsfuhrung" parametriert ist, kénnen die
Funktionstasten zusatzlich auf die Funktion "Zwangsfiihrungsfunktion des Anzeigeelementes"
konfiguriert werden. In diesem Fall wirkt die Funktionstaste auf die Kommunikationsobjekte des
Anzeigeelemts und nicht auf separate Objekte.

Seitenaufruf:

Wenn als Funktion einer Taste "Seitenaufruf" eingestellt wird, kann mit dem Parameter

"Sprung zur Seite" festgelegt werden, welche Seite angezeigt werden soll, wenn die Taste beta-
tigt wird. Als Auswahl bietet der Parameter "Sprung zur Seite" eine Liste mit den zurzeit im Pro-
jekt angelegten Benutzer-Seiten, den im System vordefinierten Seiten und die Voreinstellung
"Rlcksprung" an.

Beim Aufruf einer Seite wird gespeichert, von welcher Seite der Aufruf erfolgt. Der
"Rucksprung" wechselt automatisch wieder zu dieser Seite zurtick. Es wird immer nur die letzte
Seite gespeichert. Wird auf zwei oder mehr Seiten "Ricksprung" eingetragen, kann es passie-
ren, dass mit dieser Funktion immer zwischen diesen Seiten hin und her gesprungen wird.
Wenn einer Seite eine Passwort-Ebene zugewiesen ist und die aufzurufende Seite eine héhere
Passwort-Ebene besitzt, so muss vor dem Wechsel Uber den Bildschirm-Ziffernblock das neue
Passwort der héheren Ebene eingegeben werden. Bei Eingabe eines falschen Passworts wird
der Seitenwechsel nicht ausgefuhrt. Es erfolgt ein automatischer Rucksprung. Nach

30 Sekunden ohne Eingabe des Passworts wird ebenfalls ein automatischer Ricksprung aus-
gefuhrt. Wenn einer Seite eine Passwort-Ebene zugewiesen ist und die aufzurufende Seite eine
niedrigere Passwort-Ebene besitzt, so erfolgt der Seitenwechsel ohne Eingabe des Passworts
der niedrigeren Ebene. Die aktuelle Passwort-Ebene wird automatisch auf die neue niedrigere
Ebene zurlickgesetzt.

Betriebsmodusumschaltung des Anzeigeelementes:

Die Tastenfunktion zur Betriebsmodusumschaltung einer Raumtemperaturregelung ist nur ver-
figbar, wenn auch das Anzeigeelement auf "Betriebsmodusumschaltung" eingestellt ist. Uber
den Parameter "Funktion beim Betatigen" kann ein bestimmter Betriebsmodus
("Automatikbetrieb", "Komfortbetrieb", "Standbybetrieb", "Nachtabsenkung",
"Frost-/Hitzeschutz") oder auch "keine Funktion" gewahlt werden. Der "Automatikbetrieb" ist nur
bei einer KONNEX-Betriebsmodusumschaltung auswahlbar.
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4.2.4.2.3 Statuszeile

Auf jeder Bildschirmseite kann die Sichtbarkeit der Statuszeile am oberen Bildschirmrand ein-
oder ausgeschaltet werden. Der Aufbau der Statuszeile ist fir alle Seiten gleich. Es kénnen bis
zu 10 Statuselemente in der Statuszeile angelegt werden. In der Statuszeile werden die einzel-
nen Elemente vertikal zentriert angeordnet. Die horizontalen Positionen der einzelnen Status-
elemente kdnnen individuell festgelegt werden. Zur Kontrolle, dass sich die Statuselemente
nicht Gberdecken, kann das Vorschaufenster des ETS Plugln verwendet werden.

Fur die einzelnen Statuselemente kénnen folgende Funktionen gewahlt werden...

- Ereignisanzeige

- Sammelstérmeldung
- Wertanzeige

- Datum

- Uhrzeit

- ASCII-Text

Die Sammelstérmeldung zeigt an, dass mindestens eine Stérmeldung aktiv ist. Ein Statusele-
ment "Ereignisanzeige" entspricht einem Anzeigeelement mit der Funktion "Schalten”. Die Sta-
tuselemente "Wert", "Datum", "Uhrzeit" und "ASCI|-Text" entsprechen den gleichnamigen An-
zeigeelementen. Somit sind in Abh&ngigkeit der konfigurierten Funktion eines Statuselements
ggf. auch separate Kommunikationsobjekte zur Statusansteuerung verfiigbar.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 67 von 235



B - Software "...590101"

Berker Funktionsbeschreibung

4.2.4.2.4 Anzeigeelemente und Seiten kopieren

Das manuelle Erstellen und Ausrichten einer gro3en Zahl von Anzeigeelementen kann zu ei-
nem erheblichen Zeitaufwand flihren. Zusatzlich kann es dazu kommen, dass bei grundsatzlich
gleich aufgebauten Seiten kleine Unterschiede in der Gestaltung auftreten, die fiir den Anwen-
der stérend wirken.

Aus dem Grund ist es sinnvoll, Musterseiten mit typischen Anordnungen (einspaltig, zweispaltig,
...) der Anzeigeelemente zu erstellen. Diese kénnen dann Uber die Zwischenablage kopiert
werden. Die Musterseiten kénnen auch in eine separate Datei kopiert werden, aus der sie dann
mit dem Befehl "Einfligen aus Datei“ (Rechtsmausklick) wieder in die Projektierung eingefiigt
werden kénnen. Auch die Anzeigeelemente kénnen mit ihren Einstellungen kopiert werden.
Beim Einflgen positioniert das ETS Plugln das Anzeigeelement an der urspriinglichen Position.
Diese muss dann manuell korrigiert werden.
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4.2.4.2.5 Seiten verbinden

Zum Wechseln zwischen den einzelnen Bildschirmseiten gibt es zwei Mdglichkeiten...

- Uber die Funktionstasten der Anzeigeelemente kdnnen definierte Spriinge projektiert wer-
den. Wenn diese Anzeigeelemente kopiert werden, ersetzt das ETS Plugln diese Aufrufe
durch "Ricksprung®.

- Die Seiten kénnen Uber die Einstellungen "Vorherige Seite” und "Nachste Seite“ verbunden
werden. Der Seitenwechsel erfolgt dann tber die Doppelpfeile des Scrollbalkens. Diese
Einstellungen werden beim Kopieren unverandert Gbernommen.

Zudem koénnen einzelne Bildschirmseiten Gber ein separates Kommunikationsobjekt umge-
schaltet werden (siehe Kapitel 4.2.4.2.1. Allgemeiner Seitenaufbau).
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4.2.4.3 Serviceseite

4.2.4.3.1 Aufbau

Die Serviceseite erméglicht dem Anwender, systeminterne Informationen zu erhalten und per-
sénliche Anpassungen vorzunehmen.

Die Serviceseite ist in drei Bereiche aufgeteilt...
Bereich 1: "Displayeinstellungen”

Bereich 2: "Systemeinstellungen”

- Bereich 3: "Administrator"

Serviceseite

| Displayeinstellung |

| Systemeinstellung |

| Administrator |

Bild 16: Serviceseite

Um die Serviceseite 6ffnen zu konnen, muss auf einer anderen Benutzerseite des Tableaus ein
Anzeigeelement angelegt sein, bei dem eine Taste Uber die Funktion "Seitenaufruf* einen
Sprung zur Serviceseite ausfihrt.

Die Serviceseite kann im ETS Plugln im gleichnamigen Parameterknoten in verschiedenen
Punkten konfiguriert werden. So kann zu jedem Bereich ein anderer Name vergeben werden
und somit eine benutzerdefinierte Anpassung erfolgen. Die drei Serviceseiten-Bereiche kénnen
zudem genau wie die projektspezifisch angelegten Seiten auch einzelnen Passwort-Ebenen zu-
gewiesen werden.

i] Auf der Service- und den untergeordneten Systemseiten sind weder der Scrollbalken noch
die Statuszeile sichtbar.
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4.2.4.3.2 Display- und Systemeinstellungen

Displayeinstellungen

Displayeinstellung
[Touchkalibrierung |
|Display Reinigung ]
|Hst|igkeitseinstellung

Bild 17: Displayeinstellungen

Im ersten Bereich der Serviceseite kann das Display eingestellt werden.

Die folgenden Funktionen sind konfigurierbar...

Touchkalibrierung: Hier kann ein Abgleich der Touchflache zur Displayanzeige erfolgen,
falls der Anwender Probleme damit hat bestimmte Symbole prazise zu bedienen.
Displayreinigung: Das Display und die Touchfunktionalitat werden 60 s abgeschaltet, damit
bei der Reinigung nicht irrtimlich Funktionen ausgeldst werden.

Helligkeitseinstellung: Die Hintergrundbeleuchtung kann in drei Stufen eingestellt werden.
Der eingestellte Wert wird als Grundhelligkeit Gbernommen und Uberschreibt somit bis zu
einem nachsten Programmiervorgang den Wert, der im ETS Plugln parametriert wurde.

Systemeinstellungen

Systemeinstellung

[Datum 19.05.2008
[Unrzeit 10:38 *

|Meldungsliste (Stérmeldungen)

|Sewieeadr&sse
IFarbeinstellung

|
|
[wochentag Mo. |
I
|
|

Bild 18: Systemeinstellungen

Im zweiten Bereich der Serviceseite kdnnen verschiedene Systemeinstellungen vorgenommen
werden.

Die folgenden Funktionen sind konfigurierbar...

Datum: Hier kann das Systemdatum manuell eingegeben werden. Dieser Punkt ist nur er-
forderlich, wenn es in der KNX/EIB Anlage keine Ubergeordnete Uhr zur Synchronisation
gibt.

Uhrzeit: Hier kann die Systemzeit manuell eingegeben werden. Dieser Punkt ist nur erfor-
derlich, wenn es in der KNX/EIB Anlage keine tbergeordnete Uhr zur Synchronisation gibt.
Das Symbol "*" wird unmittelbar hinter der Uhrzeit angezeigt, wenn die Sommerzeit aktiv
ist.

Wochentag: Hier kann der aktuelle Wochentag manuell eingegeben werden. Dieser Punkt
ist nur erforderlich, wenn es in der KNX/EIB Anlage keine Uibergeordnete Uhr zur Synchro-
nisation gibt.
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- Meldungsliste: Hier wird eine Liste der Stérmeldungen mit Angaben zu ihrer Quittierung
verwaltet (siehe Kapitel 4.2.4.4. Stérmeldungen).

- Serviceadresse: An dieser Stelle kann eine Adresse im Display des Tableaus angezeigt
werden, an die sich der Anwender bei Problemen in der KNX/EIB Anlage oder im Tableau
gegebenenfalls wenden kann. Die Servicadresse wird im ETS Plugln eingetragen.

- Farbeinstellung: Hier kann der Anwender ein neues Farbschema auswahlen, das auf allen
Seiten verwendet wird, welche das System-Farbschema verwenden. Seiten, bei denen de-
finiert ein bestimmtes Farbschema zugewiesen ist, kénnen durch die Farbeinstellung an
dieser Stelle nicht veréndert werden. Die Schaltflache "Farbeinstellung® wird bei den Syste-
meinstellungen nur dann angezeigt, wenn im ETS Plugln im Parameterknoten "Servicesei-
te" der Parameter "Auswahl Farbschema zulassen® auf "Ja“ eingestellt ist.
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4.2.4.3.3 Administrator-Einstellungen

Administrator

Werkseinstellung
Passwdirter

Version

I
I
| Historie
I
[

IP-Einstellungen

Bild 19: Administrator-Einstellungen

Im dritten Bereich der Serviceseite kann der Adimistrator des Tableaus verschiedene Konfigura-
tionen vornehmen.

Die folgenden Funktionen sind konfigurierbar...

Werkseinstellung: Hier kann das Tableau auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt wer-
den. Aus Sicherheitsgriinden erfolgt eine ausdriickliche Nachfrage. Folgende Daten wer-
den danach zurlckgesetzt:

RSS-Newsfeed & E-Mail Konfigurationsdaten, Aufzeichnungen des Datenloggers, Lichts-
zenen werden geldscht (Namen und Werte), Schaltuhrdaten werden geléscht, Gewéhltes
Farbschema und Grundhelligkeit werden zurtickgesetzt, Stdrmeldungen werden gel6scht,
Kalibrierdaten werden auf die Standardeinstellung zurtickgesetzt. Die Funktion wird im His-
torienspeicher notiert. Projektdaten bleiben bei Wiederherstellen der Werkseinstellung er-
halten.

Passworter: Hier kdnnen die Passworter fir die verschiedenen Passwort-Ebenen gedndert
werden (siehe Kapitel 4.2.4.3.4. Passworter).

Version: Hier werden nadhere Angaben zur Hard- und Software des Tableaus angezeigt.
IP-Einstellungen: An dieser Stelle kénnen die IP-Kommunikationsparameter des Tableaus
eingestellt werden. Gegebenenfalls missen diese Einstellungen mit dem lokalen Netzwerk-
betreuer (Netzwerkadministrator) abgestimmt werden (siehe Kapitel 4.2.4.3.5. IP-Einstel-
lungen).

Historie: Hier wird eine Liste gerateinterner Vorgange angezeigt. Ein in die Historienliste
eingetragener Vorgang ist beispielsweise ein Gerateneustart (Reset) oder ein Program-
miervorgang. Auch werden verschiedene Fehlerzusténde in der Historie protokolliert. Es
werden im Wesentlichen zwei Arten von Listeneintrégen unterschieden. Zum Einen gibt es
Eintrage, die die geradteinternen Funktionen und die USB sowie KNX/EIB Funktionen be-
treffen (siehe Tabelle 3), Zum Anderen kdnnen Listeneintrage vorhanden sein, die Vorgan-
ge zur IP-Kommunikation und -Funktionalitdt beschreiben. Bei den IP-Vorgadngen wird un-
terschieden, ob das zu protokollierende Ereignis die allgemeine Kommunikation tber die
Ethernet-Schnittstelle (siehe Tabelle 4 & 5.x) oder die RSS-Newsfeeds (siehe Tabelle 6)
betrifft. IP-Vorgange werden wie folgt in der Historie protokolliert...

- IP E: <Fehler-Code> ID <ID-Code> fiir Vorgénge, die im Allgemeinen die IP-Kommuni-
kation betreffen

- IP RSS <RSS Feed-Nummer> Feed: < RSS Fehler-Code> fiir Vorgénge, die die RSS-
Newsfeeds betreffen

Eine Beschreibung zu den entsprechenden IP Fehler-Codes und ID-Codes kann aus den
Tabellen 4, 5.x & 6 abgeleitet werden.
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Angezeigter Text in der Historie  Bedeutung
Restart Geréteneustart

System: initialisiert

System erfolgreich initialisiert

WDT: Reset Watchdog Timer Reset (Gerateneustart)
HW: Reset Hardware Reset (Taster betatigt)
GDI: Init Fehler Initialisierung Grafiksystem fehlgeschlagen

Historie: CRC Fehler

Checksummenfehler Historienspeicher

Historie: Reset

Historienspeicher zurlickgesetzt

Param: CRC Fehler

Checksummenfehler Parameter (unterbindet Geratestart !)

GW: CRC Fehler

Checksummenfehler Grenzwerte

GW: Reset Grenzwerte zurickgesetzt

SU: CRC Fehler Checksummenfehler Schaltuhr
SU: Reset Schaltuhrdaten zuriickgesetzt
LS: CRC Fehler Checksummenfehler Lichtszenen
LS: Reset Lichtszenendaten zurtickgesetzt
PW: CRC Fehler Checksummenfehler Passworter
PW: Reset Passworter zurtickgesetzt
Display: CRC Fehler Checksummenfehler Displayeinstellungen
ML: Reset Fehlerspeicher wurde geléscht
Uhr: Fehler Datum / Uhrzeit ungiiltig

BCU: Fehler KNX-Controller nicht erreichbar

KNX: Buffer Fehler

KNX-Buffer nicht frei

USB: Stopp Appl

USB Download: Stop Applikaton

USB: Reboot USB Download: Reboot

KNX: Stopp Appl KNX Download: Stop Applikation

KNX: Reboot KNX Download: Reboot

Timeout: Reboot Download-Timeout: Reboot

BCU: Reset BCU Reset: Durchgefuhrt

BCU: Power down BCU Power Down (Busspannungsausfall)
BCU: Start Up BCU Start Up

Werkseinst.: Reset

Auf Werkseinstellung zuriickgesetzt

Kalib. CRC Fehler

Fehler Touch-Kalibrierdaten

Kalibrierung: OK

Touch-Kalibriebung OK

Kalibrierung: Fehler

Touch-Kalibriebung fehlerhaft

Tabelle 3: Vorgénge gerateinterner Funktionen und USB sowie KNX/EIB Funktionen fiir Histori-

enliste
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IP Fehler-Code Bedeutung

0x00 Undefinierter interner Fehler
0x01 Kommunikationsziel nicht ansprechbar
0x02 Verbindung verloren

0x03 Keine Authentifizierung méglich
0x04 Parser Fehler

0x05 Keine Ethernet-Verbindung
0x06 Warte auf Bestatigung

0x07 Nicht bearbeitete Operation
0x08 Ungtltige Daten

0x09 Ungultige Paketlange

O0x0A Falsche Checksumme

0x0B Falsche URL

0x0C Warte nicht auf Bestétigung
0x0D Verbindung wird benutzt

OxOE Kann DNS nicht auflésen

OxOF Bestéatigungs-Tmeout

0x10 HTTP nicht in Ordnung

0x11 E-Mail Antwort nicht in Ordnung
0x12 E-Mail Antwort Timeout

0x13 SMTP Timeout

Tabelle 4: IP Fehler-Codes fiir Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

0x20 Konfiguration Daten

0x21 Konfigurationsverbindung offen

0x22 Konfigurationsverbindung geschlossen
0x23 Konfiguration Bestatigung

Tabelle 5.1: IP ID-Codes (Konfiguration) fir Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

0x30 Programmierung Daten

0x31 Programmierung offen

0x32 Programmierung geschlossen
Ox3F Programmierung Bestétigung

Tabelle 5.2: IP ID-Codes (Programmierung) fur Historienliste
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IP ID-Code Bedeutung

0x40 E-Mail Prifung Posteingang

0x41 E-Mail Verbinung offen

0x42 E-Mail Verbinung geschlossen
0x43 E-Mail neue Nachricht Info 1

0x44 E-Mail neue Nachricht Info 2

0x45 E-Mail Abruf Nachrichtentext

0x46 E-Mail Nachricht Bereich "nur Text"
0x47 E-Mail Nachricht entfernen

Ox4E E-Mail Nachricht nicht gefunden
Ox4F E-Mail Bestatigung

Tabelle 5.3: IP ID-Codes (E-Mail) fir Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

0x50 Remote-Bedienung Kontroll Daten

0x51 Remote-Bedienung Kontrollverbindung offen

0x52 Remote-Bedienung Kontrollverbindung geschlossen
Ox5F Remote-Bedienung Kontroll Bestétigung

Tabelle 5.4: IP ID-Codes (Remote-Bedienung) fiir Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

0x60 SMTP Initialisierungsanfrage
0x61 SMTP Nachrichtendaten
0x62 SMTP Lieferungsstatus
Ox6F SMTP Bestéatigung

Tabelle 5.5: IP ID-Codes (SMTP) fur Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

0x70 HTTP Anfarge

0x71 HTTP Antwort Nachrichtenkopf
0x72 HTTP Antwort Textnachricht
0x73 HTTP Gberflissige Daten

0x74 HTTP Antwort Ende

Ox7F HTTP Bestatigung

Tabelle 5.6: IP ID-Codes (HTTP) fiir Historienliste
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IP ID-Code Bedeutung

0x80 SNTP Anfragezeit

0x81 SNTP Zeitdaten

Ox8F SNTP Bestétigung

Tabelle 5.7: IP ID-Codes (SNTP) fur Historienliste

IP ID-Code Bedeutung

O0xFO SETUP Netzwerk

OxF1 SETUP Telnet

O0xF2 SETUP Remote-Ports
OxF3 SETUP MAC

OxF4 SETUP alle Daten

0xFD SETUP Leseanforderung
OxFF SETUP Bestétigung

Tabelle 5.8: IP ID-Codes (SETUP) fur Historienliste

RSS Fehler-Code Bedeutung

300 Auswahl nicht eindeutig

301 Quelle dauerhaft verschoben
400 Ungiiltige Anfrage

401 Nicht autorisiert

402 Gebuhr erforderlich

403 Verboten

404 Nicht gefunden

405 Methode nicht erlaubt

406 Nicht annehmbar

407 Proxy Authentifikation erforderlich
408 Anfragezeit Gberschritten

409 Zugriffskonflikt

410 Quelle nicht mehr vorhanden
412 Voraussetzung nicht gegeben
500 Interner Server Fehler

501 Nicht implementiert

502 Gateway ohne Funktion

503 Service nicht verfiigbar

504 Gateway Timeout

505 HTTP Version nicht unterstitzt

Tabelle 6: RSS Fehler-Codes fiir Historienliste
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4.2.4.3.4 Passworter

Die Passworter werden nicht im ETS Plugln definiert. Sie sind nur im Tableau gespeichert und
missen auch dort gedndert werden. Die voreingestellten Passwérter der vier Ebenen sind...

- Ebene 1: "11111"
- Ebene 2: "22222"
- Ebene 3: "33333"
- Ebene 4:"44444"

Die eingestellten Passwdrter kdnnen Uber die Seite "Passworter anpassen® geéndert werden
(Serviceseite -> Administrator -> Passworter). Beim Antippen einer Passwortebene 6ffnet sich
der Bildschirmzahlenblock mit der Mdglichkeit, ein neues Passwort einzugeben und zu spei-
chern oder die Anderung abzubrechen. .

Um sicher zu sein, dass das Passwort korrekt gespeichert wurde, wird es bei der Anderung im
Klartext angezeigt. Sobald ein Passwort beim Aufruf einer Seite eingegeben werden muss, wer-
den statt der Zahlen nur Sterne angezeigt.

Die vor Ort eingestellten Passwoérter werden bei einem Programmiervorgang des Tableaus
durch die ETS oder durch das Plugln nicht Gberschrieben, auch wenn in der Projektierungssoft-
ware die Option "Beim nachsten Download alles Uibertragen" (Meni "Einstellung -> Optionen ->
Hardware) gewahlt wurde.

Das Zurlcksetzen der Passworter - sollte dies mal erforderlich werden - kann folgendermal3en
durchgefuhrt werden:

Zunachst muss in der ETS ein neues Gerat angelegt werden. In der Plugln-Konfiguration dieses
neuen Gerates danach eine Seite anlegen, auf der ein Sprung zur Serviceseite angelegt wird.
Die Systemseite muss ohne Passwortschutz parametriert werden. Das Projekt in das Gerat la-
den (Programmiervorgang) und auf der Systemseite die Passwoérter &ndern. Danach kann das
urspringliche Projekt wieder in das Tableau geladen werden.
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4.2.4.3.5 IP-Einstellungen

Grundlagen

Wenn das Tableau Uber die Ethernet-Schnittstelle mit einem lokalen Netzwerk verbunden ist
und die Dienste "E-Mail" und "RSS-Newsfeeds" verwendet werden sollen, missen verschiede-
ne IP-Konfigurationsparameter eingestellt werden. Zudem sind die gleichen IP-Einstellungen er-
forderlich, wenn eine Bedienung des Tableaus 'aus der Ferne' durch die zusatzliche PC-Client
Software (Remotebedienung) praktiziert werden soll. Die Einstellung der IP-Parameter ge-
schieht entweder vor Ort am Tableau auf der Bildschirmseite "IP-Einstellungen" (Serviceseite ->
Administrator -> |IP-Einstellungen) oder anhand der PC-Client Software fir die Remotebedie-
nung.

Das Tableau kommuniziert in allen Diensten mit anderen Netzwerkteilnehmern oder mit dem In-
ternet Uber das Ubergeordnete TCP/IP-Kommunikationsprotokoll (Transport Control Protocol /
Internet Protocol), wodurch eine sichere und von Hard- und Software unabh&ngige Datenkom-
munikation ermdéglicht wird. Damit dieses Protokoll einwandfrei - auch Gber lokale Netzwerk-
grenzen hinweg - funktioniert, miissen die folgenden Netzwerkeinstellungen vorgenommen wer-
den...

IP-Adresse:

Jeder Teilnehmer in einem Netzwerk (LAN, WAN) besitzt eine eigene und eindeutige IP-Adres-
se. Diese Internet-Adresse ist ein 32 Bit Wert, der zur besseren Lesbarkeit immer in Form von
vier durch Punkte getrennten Dezimalzahlen (8 Bit Werten) angegeben wird. Diese Darstellung
nennt man Dot-Notation. Hier ein Beispiel einer méglichen IP-Adresse des Tableaus:
192.168.1.2 .

Auch das Tableau bendétigt eine eindeutige IP-Adresse zur ldentifizierung und Kommunikation
im lokalen Netzwerk.

Subnetzmaske:

Die Internet-Adresse unterteilt sich zur Unterscheidung der einzelnen Netzwerke in Net-ID und
Host-ID. Die Net ID adressiert das Netz und die Host-ID adressiert den Netzteilnehmer (z. B.
PC oder Tableau). Ahnlich sind auch Telefonnummern aufgebaut. Auch hier unterscheidet man
zwischen Vorwahl und Teilnehmerrufnummer. Ob der Empfanger, zu dem eine Netzwerkverbin-
dung aufgebaut werden soll, im gleichen Einzelnetzwerk wie der Sender zu finden ist, erkennt
man an der Net-ID. Stimmt dieser Teil der IP-Adresse bei Sender und Empfanger Gberein, be-
finden sich beide Kommunikationspartner im selben Netzwerk. Stimmt er nicht Uberein, befindet
sich der Empfénger in einem anderen Netzwerk.

Welcher Teil der IP-Adresse zur Net-ID und welcher zur Host-ID gehért, hangt von der GréRe
des Einzelnetzes (Subnetz) ab und wird im Wesentlichen von der Subnetzmaske bestimmt.

Die Subnetzmaske ist - genau wie die IP-Adresse - ein 32 Bit Wert, der auch in Dot-Notation
dargestellt wird. Auch das Tableau benétigt eine Subnetzmaske in der IP-Konfiguration zur Er-
kennung der Zugehdérigkeit zur Netzwerktopologie.

Standardgateway:

Betrachtet man die Subnetzmaske in bindrer Schreibweise, ist der Anteil der Net-ID mit Einsen
und der Anteil der Host-ID mit Nullen aufgeftillt. Bei jedem zu verschickenden Datenpaket ver-
gleicht der Sender die eigene IP-Adresse mit der des Empfangers. Hierbei werden die Bits der
Host-ID uber den mit Nullen aufgefullten Teil der Subnetzmaske ausgeblendet. Sind dabei die
ausgewerteten Bits beider IP-Adressen identisch, befindet sich der anzusprechende Netzteil-
nehmer im selben Subnetz. Unterscheidet sich auch nur ein einziges der ausgewerteten Bits,
befindet sich der gewahlte Netzteilnehmer nicht im selben Subnetz. In diesem Fall muss das
Datenpaket zur weiteren Vermittlung ins Zielnetzwerk — wie es z. B. das Internet sein kann -
dem Standardgateway Ubergeben werden. Das Standardgateway ist in vielen Fallen - so bei-
spielsweise sehr haufig in privaten Netzwerken - ein DSL-Router, der das lokale Netzwerk mit
dem Internet verbindet.

Auch das Tableau bendtigt die IP-Adresse eines Standardgateways, wenn eine Kommunikation
Uber die lokalen Netzwerkgrenzen hinaus erforderlich ist.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 79 von 235



B - Software "...590101"

Berker Funktionsbeschreibung

DNS-Server:

Im Internet existieren millionenfach verschiedene IP-Adressen. Fur den Nutzer wére der Um-
gang mit den vielen Adressen — sogar schon in kleineren Heimnetzwerken - schwierig, denn die
langen Nummern sind nur auf3erordentlich schwer zu merken oder ganzlich unbekannt. Hier
hilft das DNS (Domain Name System). Dabei werden die Zuordnungen von IP-Adressen und
Domainnamen auf DNS-Servern abgelegt, standig gepflegt und dort bei Bedarf angefragt. Das
DNS ist quasi als das Telefonbuch des Internet zu verstehen.

Auch das Tableau ermdglicht dem Anwender oder dem Installateur als Administrator an einigen
Stellen die Eingabe von Domainnamen anstatt direkter IP-Adressen. Aus diesem Grund bend-
tigt auch das Tableau genau wie ein Webbrowser die glltige Adresse eines DNS-Servers, um
dort die Namen anfragen und nach IP-Adressen auflésen zu kénnen. Deshalb muss auch in der
IP-Konfiguration des Tableaus ein DNS-Server eingetragen werden.

i] Giltige IP-Adressen fiir DNS-Server erhélt man vom Netzwerkadministrator oder vom zu-
sténdigen Internet-Serviceprovider (ISP). In einigen Fallen sind Mini-DNS-Server bereits im
Internet-Router des eigenen Netzwerkes integriert. Das hangt jedoch vom verwendeten
Router ab. In diesen Féllen ist die Adresse des DNS-Servers gleich der Adresse des Stan-
dardgateways.

DHCP:

Wie weiter oben beschrieben, benétigt das Tableau zur Kommunikation mit anderen Netzwerk-
teilnehmern deren IP-Adresse, die eigene Subnetzmaske und ggf. die IP-Adresse eines vorhan-
denen Gateways und DNS-Servers. Prinzipiell kénnen diese Adressen bei der Inbetriebnahme
des Tableaus vorgegeben und in die Geratekonfiguration eingetragen werden. Der Netzwerkad-
ministrator muss dazu die Informationen dem Betreiber oder dem Installateur des Tableaus
Ubergeben.

In gréReren Netzwerken bringt dieses Verfahren allerdings schnell ein hohes Mal an Konfigura-
tions- und Verwaltungsaufwand mit sich. Nicht nur aus diesem Grund bietet sich in vielen Fallen
die Verwendung von DHCP (Dynamic Host Control Protocol) an.

Mit DHCP kénnen Netzwerkeinstellungen der einzelnen Endgerate, wie beispielsweise die be-
nétigten IP-Adressen, automatisch und einheitlich abgestimmt und zentral konfiguriert werden.
Fur die Nutzung von DHCP wird im Netzwerk mindestens ein DHCP-Server bendétigt, der die
Konfigurationsdaten fiir einen vorgegebenen IP-Adressbereich verwaltet. Das Tableau als
DHCP-fahiges Endgeréat fragt bei jedem Einschalten der Netzversorgungsspannung vom
DHCP-Server seine IP-Adresse und die dazugehdérigen Parameter wie Subnetzmaske, Stan-
dardgateway- und DNS-Adresse ab.

Moderne Router, wie sie beispielsweise zur Anbindung eines Einzelnetzes an das Internet be-
nétigt werden und relativ hdufig auch in Verbindung mit DSL-Anschlissen im privaten Bereich
eingesetzt werden, verfiigen in der Regel bereits Uber einen integrierten DHCP-Server. Da-
durch bietet sich die Verwendung von DHCP auch bereits in kleineren Netzwerken an. Beim Ta-
bleau ist die Verwendung von DHCP werksseitig aktiviert und default konfiguriert. Auf diese
Weise ist die Integration des Tableaus auch in gréRere Netzwerke Plug-and-Play einfach.

AutolP bei DHCP:

In einigen Fallen kann es sein, dass sich das Tableau durch DHCP eine Netzwerkkonfiguration
laden soll, zu diesem Zeitpunkt jedoch kein DHCP-Server ansprechbar ist. In diesem Fall weist
sich das Tableau selbst eine IP-Adresse aus einem vordefinierten AutolP-Bereich zu und initiali-
siert sich mit der selbst zugewiesenen Adresse. Dabei priift das Tableau, ob die Adresse nicht
bereits von einem anderen Netzwerkteilnehmer verwendet wird. Die folgenden Werte werden
bei AutolP gesetzt (siehe Tabelle 7).

IP-Konfiguration Wertebereich / Wert

IP-Adresse 169.254 x.y

Subnetzmaske 255.255.0.0

IP-Adresse Gateway 0.0.0.0 (nicht eingestellt / kein Gateway vorhanden)
DHCP Ein, jedoch nicht funktionsféhig
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Tabelle 7: IP-Konfiguration bei AutolP

Der Host-ID Teil der IP-Adresse (X, y) ist zuféllig gewahlt. Die AutolP-Konfiguration behélt so-
lange Gliltigkeit, bis dass sich das Tableau nach dem Aus- und Wiedereinschalten der Netz-
spannungsversorgung oder nach dem Einschalten von DHCP mit anschlieRendem Speichern
auf der Bildschirmseite "IP-Einstellungen” neu initialisiert.

Ports:

Ports sind Adresskomponenten, die in Netzwerkprotokollen eingesetzt werden, um Datenpakete
den richtigen Diensten zuzuordnen. Die Portnummer ist 16 Bit gro3, d. h. sie kann Werte von 0
bis 65535 annehmen. Bestimmte Applikationen verwenden fest zugewiesene und allgemein be-
kannte Portnummern. Sie liegen Ublicherweise zwischen 0 und 1023, und werden als 'well
known' Ports bezeichnet (z. B. HTTP Port 80, FTP Port 21). Zwischen Port 1024 und 49151 be-
finden sich die registrierten Ports. Diese kénnen bei Bedarf von Anwendungsherstellern fir ei-
gene Protokolle registriert werden, dhnlich wie Domainnamen. Die restlichen Ports bis Portnum-
mer 65535 sind so genannte dynamische und/oder private Ports. Diese lassen sich variabel ein-
setzen, da sie nicht registriert und damit keiner Anwendung zugehdrig sind.

Auch das Tableau verwendet fiir spezielle IP-Verbindungen, die vornehmlich mit Hilfe der zu-
satzlichen PC-Client Software zum Tableau aufgebaut werden kdnnen, verschiedene Ports (sie-
he Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart). So wird beispielsweise bei einer
Remotebedienung der Port "3261" verwendet. Bei einem Konfigurationsvorgang Uber die Ether-
net-Leitung wird Port "3262" verwendet, bei einem Ethernet Firmware- oder Projektdatendown-
load wird Port "3263" benutzt.

Die genannten Portadressen sind in der Werksauslieferung des Tableaus vordefiniert. Sie kon-
nen im Zuge der IP-Konfiguration jedoch auf beliebige andere Werte innerhalb des zulédssigen
Port-Wertebereichs verandert werden, falls die vorgegebenen Werte im Netzwerk bereits an-
dersweitig verwendet werden.

Adressen, Ports und DHCP editieren

Zur Eingabe der weiter oben beschriebenen IP-Adressen, der Subnetzmaske und der Ports
missen vor Ort am Tableau im Meni "IP-Einstellungen" die entsprechenden Felder angetippt
werden. Die Eingabe der Werte erfolgt direkt iber das Touchdisplay mit Hilfe des Bildschirm-
zahlenblocks. Durch "Speichern" wird die Eingabemaske beendet, die editierten Werte werden
erst dann in den Geratespeicher Gibernommen, wenn auch auf der Bildschirmseite "IP-Einstel-
lungen" ein zweites Mal "Speichern" betatigt wird. "Abbruch" beendet die Eingabe.

Die Eingabe der IP-Adressen und der Subnetzmaske ist jedoch nur dann méglich, wenn DHCP
ausgeschaltet ist. In der Werksauslieferung ist DHCP am Tableau eingeschaltet, wodurch die
IP-Adressen und die Subnetzmaske automatisch zugewiesen werden. Deshalb kénnen die ent-
sprechenden Werte auf der Bildschirmseite "IP-Einstellungen" bei eingeschaltetem DHCP nicht
editiert werden. Die nach einem erfolgreichen Initialisierungsvorgang per DHCP zugewiesene
IP-Adresse des Tableaus wird in der Zeile "IP Adresse" angezeigt. Alle weiteren Adress-Zeilen
werden mit "Automatisch" gekennzeichnet.

Die DHCP-Funktionalitdt kann durch Antippen der Bildschirmflache "DHCP" nachtraglich ausge-
schaltet werden. Beim Wiedereinschalten von DHCP (Zustandswechsel Aus -> Ein) fragt das
Tableau aktiv per DHCP die IP-Konfigurationsparameter beim DHCP-Server an, sobald auf der
Bildschirmseite die Schaltflache "Speichern" betétigt wird. Der DHCP-Konfigurationsvorgang
dauert ca. 30 s. Erst nach dieser Zeit kdbnnen die aktualisierten Konfigurationsparameter auf
dem Bildschirm "IP-Einstellungen" eingesehen werden.
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Die eingestellten IP-Adressen und die Subnetzmaske werden im Tableau nichtfliichtig ge-
speichert. Bei einem Spannungsausfall oder bei einem Programmiervorgang durch die
ETS oder durch das Plugln bleiben die eingestellten Werte daher erhalten.

Wenn DHCP aktiviert ist, erfolgt nach einem Reset (Einschalten der Netzspannungsversor-
gung) ein neuer Konfigurationsabgleich mit dem DHCP-Server. Der Automatische Abgleich
erfolgt nicht, wenn bei eingeschalteter Netzspannungsversorgung der Ethernet-Anschluss-
stecker vom Tableau - beispielsweise zum Wechseln des Netzwerks - abgezogen und wie-
der neu angesteckt wird. In diesem Fall muss auch immer die Netzspannungsversorgung
ab- und eingeschaltet werden, damit sich das Tableau beim Wiedereinschalten neu mit
dem DHCP-Server abgleicht. Auch ein ETS- oder Plugln-Programmiervorgang bei unter-
brechungsfrei anliegender Netzspannung bewirken nicht automatisch einen DHCP-Ab-
gleich.

Alle IP-Konfigurationsparameter kdnnen auch in der zuséatzlichen PC-Client Software edi-
tiert werden (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart).

In administrierten Netzwerken kann es erforderlich sein, die MAC-Adresse des Tableaus
(Media Access Control) in Erfahrung zu bringen. Diese Adresse wird bei der Fertigung des
Gerates fest in den Geratespeicher einprogrammiert und ist somit nicht editierbar. Die
MAC-Adresse kann auf der Serviceseite eines Tableaus unter

"Bereich 3 <Administrator> -> Version" eingesehen werden.
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4.2.4.4 Stormeldungen

Stérmeldungen

Im Gegensatz zu den normalen Anzeigefunktionen, die nur einen momentanen Zustand darstel-
len, unterscheiden sich Stérmeldungen in den folgenden Dingen...

- Es kann automatisch der Piezo-Summer erténen.

- Unabhangig von der aktuellen Bildschirmseite kann eine bestimmte Meldungsseite ange-
zeigt werden.

- Es kann durch den Anwender eine Quittierung gefordert werden.

- Stérungen kdnnen in eine separate Meldungsliste eingetragen werden.

4.2.4.4.1 Stormeldung anlegen und Meldungsfenster

Eine Stérmeldung anlegen

Im ETS Plugln kénnen bis zu 50 verschiedene Stérmeldungen verwaltet werden. Stérmeldun-
gen werden im gleichnamigen Parameterknoten durch Rechtsmausklick hinzugeflgt. Fir jede
hinzugefiigte Stérmeldung wird ein 1 Bit Objekt "Stérmeldeobjekt” angelegt. Die Parameter ei-
ner Stérmeldung werden in der entsprechenden Parametergruppe angezeigt.

Der Parameter "Aktivierung durch Objektwert® definiert, wann eine Meldung uber das Stérmel-
deobjekt aktiviert wird (z. B. Aktivierung durch "1"-Telegramm). Der entgegengesetzte Wert de-
aktiviert die Meldung wieder (z. B. Deaktivierung durch "0"-Telegramm). Zudem kann jeder St6-
rung ein Text vorgegeben werden, wodurch die Stérmelung spéater identifiziert werden kann.
Der Parameter "Akustischer Hinweis" entscheidet, ob bei einer aktiven Stérmeldung der im Ta-
bleau integrierte Piezo-Summer ertdnt, oder still bleibt.

Falls einzelne Stérmeldungen besonders wichtig sind, oder falls mehrere Stérmeldungen auf
gleichartige Quellen (z. B. Rauchmelder) zurlickzufiihren sind, kénnen andere Stérmeldungen
im Tableau blockiert werden. Beim Anklicken des Parameterfeldes "Bei Stérmeldung Sperrung
weiterer Stlérmeldefenster" 6ffnet sich ein separater Dialog, in dem aus der Liste aller Stérmel-
dungen die zu blockierenden Meldungen ausgewahlt werden kénnen.

Wenn das Tableau eine Stérmeldung empfangt, kann es nach Bedarf ein Meldungsfenster 6ff-
nen (siehe Bild 20).

Meldungsfenster

Stormeldung
Datum & Uhrzeit
Text der Storung —— (35)
Text 1 (36)
Text 2 (37)
. (38)
Status (39)
Aktive Meldungen —— (40)
| | Quittung Quittung
Zurlick

Bild 20: Meldungsfenster einer Stérmeldung

In der ersten Zeile des Meldungsfensters wird der Text der Stérmeldung angezeit (35). Dieser
Text wird auch in die Meldungsliste aufgenommen, sofern ein Eintrag erfolgen soll.

In den Zeilen 2 (36) und 3 (37) wird ein im ETS Plugln frei konfigurierbarer Anzeigetext (je max.
23 Zeichen) dargestellt.

In der vierten Zeile (38) kann bei Bedarf ein externer Text, der Uiber ein separates

14 Byte Objekt vom Tableau empfangen wird, angezeigt werden. Falls der externe Text ver-
wendet wird (Parameter "Bei Stérmeldung externen Text anzeigen = Ja"), wartet das Tableau
nach der Aktivierung der Stérmeldung etwa 500 ms, bevor das Meldungsfenster angezeigt wird.
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Der externe Text kann jedoch auch verzdégert empfangen werden, solange das Meldungsfenster
noch angezeigt wird. Wenn noch kein externer Text empfangen worden ist, werden im Diplsay
Striche "---" angezeigt.

In der funften Zeile (39) des Meldungsfensters zeigt das Tableau den Status der Stérmeldung
an (aktiv, inaktiv, quittiert).

Die sechste Zeile (40) zeigt die Anzahl der zurzeit aktiven Meldungen an. Treffen weitere Stor-
meldungen ein, bevor ein bereits vorhandenes Meldungfenster geschlossen wurde, wird das
bestehende Fenster vom neuen Fenster Gberblendet. Sind mehr als 20 Stérmeldungen aktiv,
wird beim Eintreffen der 21.Stérmeldung die alteste geldscht, es erfolgt keine weitere Behand-
lung der geldschten Stérmeldung (z. B. Quittierung).

Optional kann auch die physikalische Adresse des Gerétes, welches die Stérmeldung auf den
Bus ausgesendet und somit aktiviert hat, im Meldungsfenster hinter dem Datum und der Uhrzeit
der Stérung angezeigt werden (Parameter "Senderadresse aufzeichnen = Ja").

Die Funktionen der Funktionstasten des Meldungsfensters sind fest eingestellt: Taste 3 dient
zur Quittierung einer Stérmeldung (siehe Kapitel 4.2.4.4.2. Quittierung und Meldungsliste) und
Taste 4 dient zum Quittieren und gleichzeitigen SchlieRen des Meldungsfensters. Tasten 1 und
2 sind ohne Funktion.

i/ Wenn der Parameter "Meldungsfenster 6ffnen“ auf "Nein" eingestellt ist und der akustische
Hinweis aktiviert ist, ertdont der Piezo-Summer beim Eintreffen eines entsprechenden Stér-
melde-Telegramms, aber es 6ffnet sich kein Meldungsfenster. Eine Quittierung ist dann
ausschlief3lich extern tber das entsprechende Kommunikationsobjekt mdglich! Aus diesem
Grund muss in einer solchen Konfiguration die externe Quittierung parametriert und ver-
wendet werden (siehe Kapitel 4.2.4.4.2. Quittierung und Meldungsliste).
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4.2.4.4.2 Quittierung und Meldungsliste

Quittierung einer Stérungsmeldung

Eine Stérmeldung kann wahlweise intern tber die Funktionstaste 3 des Meldungsfensters (in-
terne Quittierung) oder Gber den Bus durch ein separates 1 Bit Kommunikationsobjekt (externe
Quittierung) quittiert werden. Eine Stérmeldung muss quittiert werden, um den Piezo-Summer
bei einer zuvor gemeldeten Stérung wieder abzuschalten oder das eingeblendete Meldungs-
fenster wieder zu schlieflen.

1] Die akustische Signalisierung einer Stérung durch den Piezo-Summer oder das Einblenden
des Meldungsfensters ist parameterabhéngig (siehe Kapitel 4.2.4.4.1. Stérmeldung anle-
gen und Meldungsfenster).

Bei der internen Quittierung ermdéglicht der Parameter "Quittierung Gber Taste” in der Parame-
tergruppe einer Stérmeldung die Definition folgender Quittierungseigenschaften der dritten
Funktionstaste "Quittung" im Meldungsfenster...

- Bei Betatigung der Funktionstaste 3 wird die Quittung nur intern verarbeitet. Es wird keine
Information an andere Gerate gesendet.

- Einstellungen "sendet Objektwert 0", "sendet Objektwert 1": Es wird zusétzlich ein "Quittie-
rungsobjekt" sichtbar geschaltet. Bei Betatigung der Taste wird die Quittung Uber dieses
1 Bit Objekt auch an andere Gerate gesendet. Die Telegrammpolaritat des Quittierungsob-
jekts wird direkt durch den Parameter "Quittierung tber Taste” definiert.

- Einstellung "gesperrt": Die interne Quittierung tUber die Funktionstaste 3 des Meldungsfens-
ters ist deaktiviert. Die Funktionstaste 3 hat somit keine Funktion.

Fir eine externen Quittierung kann ein zuséatzliches 1 Bit Kommunikationsobjekt freigeschaltet
werden. Wenn der Parameter "Externe Quittierung durch Objektwert* auf "1-Telegramm" oder
auf "0-Telegramm" konfiguriert ist, kann die Stérmeldung auch von anderen KNX / EIB Geraten
quittiert werden. In diesem Fall wird das "Quittierungs-Empfangsobjekt im ETS Plugln ange-
zeigt.

Nach der Quittierung einer Stérmeldung ist die Stérungsursache nicht automatisch auch beho-
ben. Aus diesem Grund kann nach einer einstellbaren Zeit eine automatische Wiedervorlage
der Stérmeldung erfolgen. Eine Stérungsursache gilt erst dann als behoben, wenn Uber das
Stérmeldeobjekt ein Telegramm empfangen wird, welches die invertierte Polaritat aufweist im
Vergleich zu dem Telegramm, welches die Stérungsmeldung aktiviert (parameterabhéngig).

Mit der Quittierung kann automatisch auch ein Wechsel zu einer der projektierten Benutzer-Sei-
ten im Tableau erfolgen. Wie bei allen anderen Seitenaufrufen muss diese Seite im ETS Pluglin
bereits angelegt sein, damit eine Seite beim Parameter "Seitenaufruf" angegeben und ein
Sprung ausgefihrt werden kann.

i/ Wenn der Parameter "Meldungsfenster 6ffnen einer Stérmeldung auf "Nein" eingestellt ist
und der akustische Hinweis aktiviert ist, ertént der Piezo-Summer beim Eintreffen eines
entsprechenden Stdérmelde-Telegramms, aber es 6ffnet sich kein Meldungsfenster. Eine
Quittierung ist dann ausschlieBlich extern Uber das entsprechende Kommunikationsobjekt
maoglich! Aus diesem Grund muss in einer solchen Konfiguration die externe Quittierung
parametriert und verwendet werden.

[i] Bei der Quittierung einer Stérmeldung wird in der Meldungsliste (siehe nachster Abschnitt)
ein Quittierungsereignis protokolliert. Diese Protokollierung erfolgt nur dann, wenn eine
Stérmeldung Uber die Funktionstaste 3 des Meldungsfensters oder extern quittiert wird und
nicht, wenn ein Meldungsfenster durch die Taste 4 "Quittung / Zurtck" geschlossen wird!
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Meldungsliste

Bei Bedarf kann fur jede Stérmeldung separat in den Parametern eingestellt werden, ob die
Stérung in der Meldungsliste des Tableaus gespeichert werden soll. Die Meldungsliste ist eine
separate Systemseite, die durch einen Seitenaufruf einer beliebigen Funktionstaste erreicht
werden kann.

Es kénnen die folgenden Ereignisse einer Stérung in der Meldungsliste protokolliert werden...

- Zeitpunkt der Stérungsmeldung, Protokollierung "Kommend",

- Zeitpunkt der Riicknahme der Stérungsmeldung (Stérungsursache behoben), Protokollie-
rung "Gehend",

- Zeitpunkt der Quittierung, Protokollierung "Quittiert".

Es wird zusatzlich der "Text der Stérung" protokolliert und in der Meldungsliste angezeigt, damit
eine eindeutige Identifizierung méglich ist.

Welche der drei genannten Ereignisse in der Meldungsliste festgehalten werden, ist in der Para-
metergruppe "Meldungsliste" einer Stérmeldung parametrierbar.

i) Die Meldungsliste wird bei einem Programmiervorgang des Tableaus durch die ETS oder
durch das Plugln geldscht. Bei einem Netzspannungsausfall gehen die in der Meldungslis-
te gespeicherten Ereignisse nicht verloren.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 86 von 235



B - Software "...590101"

Berker Funktionsbeschreibung

4.2.4.5 Szenenfunktion

Einleitung

Das Tableau kann bis zu 24 Szenen mit bis zu 32 Lichtszenengruppen (Aktorgruppen) verwal-
ten. Die Szenen kdnnen sowohl Uber Bedienfunktionen des Tableaus als auch tber ein Neben-
stellenobjekt angesteuert werden. Die Ansteuerung tUiber das Nebenstellenobjekt ist nur dann
moglich, wenn im Parameterknoten "Lichtszenen" der Parameter "Nebenstellenobjekt" auf "Ja"
parametriert ist. Das Nebenstellenobjekts kann sowohl zum Aufrufen als auch zum Speichern
der Szenen genutzt werden.

Das ETS Plugin weist den definierten Szenen automatisch Nummern von 1 bis 24 zu. Andere
Nummern werden nicht unterstiitzt. Beim Aufrufen der Szenen sendet das Tableau an jede
Szenengruppe ein Telegramm mit dem im Tableau gespeicherten Wert. Beim nachtraglichen
Andern der Szenen kann das Tableau an jede Szenengruppe eine Leseanforderung schicken
und die Antworten als neue Werte nichtfllichtig speichern.

Das Abrufen als auch das Abspeichern von Szenen kann kurzfristig zu einer starkeren Busbe-
lastung fiihren. Aus diesem Grund ermdglicht ist es méglich, in den allgemeinen parametern im
ETS Plugln die Zeit zwischen den einzelnen Szenen-Telegrammen zu bestimmen (siehe Kapi-
tel 4.2.4.1.1. Aligemeine Parameter).

Die Projektierung der Szenenfunktion besteht im Wesentlichen aus drei Schritten...
- Hinzuflgen der Szenen in die Plugin-Projektierung.

- Hinzufligen der Szenengruppen in die Plugin-Projektierung.

- Festlegen der Szenenwerte am Tableau.

[i] Folgendes ist zu beachten: )
Wenn nach einer erfolgten Inbetriebnahme im ETS Plugln Anderungen an den Szenen
oder den Szenengruppen vorgenommen werden, so mussen diese Anderungen gultig in
das Geréat geladen werden! Ein Programmieren der Szenenkonfiguration findet nur dann
vollstandig statt, wenn der Parameter "Lichtszenen-Namen tUberschreiben, -Werte |6schen”
im obersten Parameterknoten des Pluglns auf "Ja" eingestellt ist (siehe Kapitel 4.2.4.1.4.
Download-Verhalten)! Dabei gehen Anderungen, die vom Bediener am Tableau vorgenom-
men wurden (Szenenwerte, Szenenbezeichnungen), verloren!

4.2.4.5.1 Szenen und Szenengruppen hinzufiigen

Szenen hinzufiigen

Zunachst mussen die Szenen angelegt werden. Im ETS Plugln sind unter dem Knoten "Lichts-
zenen -> Lichtszenen-Sammlung® drei Bildschirmseiten vorhanden. In jeder dieser drei Seiten
kénnen bis zu acht Szenen durch Rechtsmausklick hinzugefiigt werden. Zur besseren Uber-
sicht sollten die Szenen méglichst gleich nach dem Hinzufligen eindeutige Bezeichnungen er-
halten. Diese Bezeichnungen kénnen spater nach der Inbetriebnahme am Tableau vom Bedie-
ner jederzeit gedndert werden.

Die Szenen erhalten beim Hinzufligen automatisch ihre Szenennummer, mit der sie spater tiber
das Nebenstellenobjekt aufgerufen werden kénnen. Die Szenen besitzen sonst keine weiteren
Parameter oder Konfigurationsméglichkeiten. Jeder Szene werden spater die im weiteren Ver-
lauf angelegten Szenengruppen zugeordnet, damit eine Ansteuerung von KNX / EIB Aktorgrup-
pen mdoglich ist.
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i| Die drei Bildschirmseiten der Lichtszenen-Sammlung kénnen im Betrieb des Tableaus nur
durch einen Seitenaufruf mit einem Sprung auf die Lichtszenenseiten (1...3) erreicht wer-
den. Insofern ist es erforderlich, mindestens eine Funktionstaste eines Anzeigeelements
auf einen Seitenaufruf zu konfigurieren, welcher eine Lichtszenenseite aufruft. Andernfalls
ist das Einrichten der Szenenwerte spater am Tableau nicht mdglich!
Eine Navigation zwischen den Lichtszenenseiten wird auch durch den Scrollbalken ermég-
licht, sofern dieser eingeblendet ist.

Szenengruppen hinzufiigen

Im Anschluss missen der Projektierung die Szenengruppen hinzugefiigt werden. Im ETS Plu-
gln sind unter dem Knoten "Lichtszenen -> Gruppen® vier Bildschirmseiten vorhanden. In jeder
dieser vier Seiten kénnen bis zu acht Szenengruppen zur Ansteuerung verschiedener

KNX / EIB Aktorgruppen durch Rechtsmausklick hinzugefiigt werden. Zur besseren Ubersicht
sollten auch die Szenengruppen mdglichst gleich nach dem Hinzufiigen eindeutige Bezeichnun-
gen erhalten. Diese Bezeichnungen kénnen spater nach der Inbetriebnahme am Tableau nicht
mehr veréndert werden.

Zu jeder Szenengruppe ist im ETS Plugln ein "Lichtszenen-Objekt" verfugbar. An jedes Szene-
nobjekt muss eine Gruppenadresse verknlpft werden, die dariiber hinaus auf der
KNX/EIB-Seite mit Aktoren zu verknipfen ist. Das Datenformat eines jeden Lichtszenen-Objek-
tes kann im Plugln entweder als "1 Bit (Schalten)" oder alternativ als "1 Byte (Wert)" festgelegt
werden.

i| Die vier Bildschirmseiten der Szenengruppen kénnen im Betrieb des Tableaus nur iiber die
Lichtszenenseiten erreicht werden, indem eine Szene auf der Szenenseite gedndert wird
(Funktionstaste 2 "Szene andern"). Insofern ist es erforderlich, mindestens eine Funktions-
taste eines Anzeigeelements auf einen Seitenaufruf zu konfigurieren, welcher eine Lichts-
zenenseite aufruft. Andernfalls ist das Einrichten der Szenenwerte spater am Tableau nicht
moglich!
Eine Navigation zwischen den Lichtszenenseiten oder den Lichtszenengruppen-Seiten wird
auch durch den Scrollbalken ermdéglicht, sofern dieser sichtbar parametriert ist.
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4.2.4.5.2 Szenenwerte festlegen

Nachdem im ETS Plugln alle Szenen und Szenengruppen angelegt und die Gruppenadressen
den Objekten zugewiesen worden sind, kann die Inbetriebnahme erfolgen. Bei der ersten Inbe-
triebnahme (Programmiervorgang durch die ETS oder das Plugln) missen die im Tableau ge-
speicherten Lichtszenennamen, die Gruppen und die gespeicherten Werte lberschrieben wer-
den (siehe Kapitel 4.2.4.1.4. Download-Verhalten).

Nach der Inbetriebnahme kénnen - vom Installateur oder vom Bediener des Tableaus - die Sze-
nenwerte direkt am Tableau editiert werden. Darlber hinaus ist jederzeit eine Anpassung der
Szenennamen mdglich. Das Editieren der Szenen (Szenentext) und Szenengruppen (Szenen-
werte) ist auf den Szenenseiten méglich (siehe Bild 21). Die Szenenseiten sind Systemseiten,
die Uber einen Seitenaufruf aufgerufen werden kénnen.

Lichtszenen - Seite 1 von 3
Szene 1 E
Szene 2
Szene 3
[+]
ki
Aufruf Szene I Text | Zuriick
Speichern n andern

Bild 21: Lichtszenenseite

Uber die Funktionstasten der Lichtszenenseiten kénnen die folgenden Funktionen aufgerufen
werden...

- Taste 1 "Aufruf / Speichern": Eine kurze Betéatigung ruft die aktuell markierte Szene auf. Ei-
ne lange Betétigung (langer 5 Sekunden) speichert neue Werte fir die aktuelle Szene.

- Taste 2 "Szene andern": Aufruf der Lichtszenengruppen-Seiten, um Szenenwerte editieren
zu kénnen (siehe weiter unten).

- Taste 3 "Text &ndern": Erméglicht die Verédnderung der im ETS Plugln vordefinierten Be-
zeichnungen der Szenen (Szenentext) und somit die nachtrégliche Anpassung an die Be-
durfnisse des Bedieners. Die Eingabe des Szenentextes ist mit der eingeblendeten Bild-
schirmtastatur mdéglich.

- Taste 4 "Zurlick": Ricksprung zur Seite, von welcher der Aufruf der Lichtszenenseite ver-
anlasst wurde.

Auf der Seite der Lichtszenengruppen kénnen die Szenenwerte (Schalten oder Wert) editiert
werden. Die Lichtszenengruppen-Seiten (siehe Bild 22) werden aufgerufen, wenn auf den
Lichtszenenseiten die Taste 2 "Szene andern" betétigt wird.
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Lichtszenengruppen - Seite 1 von 4
Lichtszenengruppe Aus (3]
Lichtszenengruppe Ein
Lichtszenengruppe 45 %

H
-

Ein/ Zu | Ausa‘Auf| Speic‘nem[ Abbrucl
¥ - Zurii i

Bild 22: Lichtszenengruppen-Seite

Uber die Funktionstasten der Lichtszenengruppen-Seiten kénnen die folgenden Funktionen auf-
gerufen werden...

Taste 1 "Ein / Zu +": Andern der Szenenwerte der aktuell markierten Szenengruppe. Ab-
hangig vom Datenformat (1 Bit oder 1 Byte) kann entweder ein Szenenschaltbefehl auf
"EIN" / "Zu" oder ein Szenenwert (schrittweise + 1%) vorgegeben werden.

Taste 2 "Aus / Auf -": Andern der Szenenwerte der aktuell markierten Szenengruppe. Ab-
hangig vom Datenformat (1 Bit oder 1 Byte) kann entweder ein Szenenschaltbefehl auf
"AUS" / "Auf" oder ein Szenenwert (schrittweise - 1%) vorgegeben werden.

Taste 3 "Speichern / Zurlick": Speichern aller Szenenwerte und Ricksprung zur Lichtse-
nenseite.

Taste 4 "Abbruch / Zuriick™: Verwerfen der Anderungen der Szenenwerte und Riicksprung
zur Lichtsenenseite. Es werden die alten Szenenwerte beibehalten.

Mit den Tasten 1 und 2 kann auch der Zustand "unverandert" bei Szenenschaltbefehlen
(bei Datenformat 1 Bit) vorgegeben werden. In diesem Fall bleibt beim Aufruf der Szene
die entsprechende Gruppe unverandert (es wird Uber das Lichtszenen-Objekt kein Tele-
gramm ausgesendet). Beim Speichern der Szene wird analog auch kein Lesetelegramm
gesendet.

Die am Tableau eingestellten Szenenwerte werden nichtfliichtig abgespeichert und gehen
somit bei einem Ausfall den Netzspannungsversorgung nicht verloren. Bei einem Program-
miervorgang durch die ETS oder das Plugln kann festgelegt werden, ob die am Tableau
eingestellten Szenentexte und Szenenwerte lberschrieben werden sollen (siehe Kapitel
4.2.4.1.4. Download-Verhalten).
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4.2.4.6 Schaltuhrfunktion

Schaltuhr

Das Tableau besitzt eine eingebaute Wochenschaltuhr mit bis zu 16 Kanalen, die auf zwei
Schaltuhrseiten a 8 Kanale aufgeteilt sind. Die Schaltuhrseiten sind als Systemseiten vordefi-
niert und kénnen durch eine Funktionstaste Uber einen Seitenaufruf angesprungen werden.

Schaltuhr- Seite 1 von 2

AuBenbeleuchtung __ Ein [4]
Jalousien 100%

Heizung Nachtabsenkung
Szene Wohnbereich ~ Szene 1

=<

andemn | I | zurlick

Bild 23: Schaltuhrseite

Jedem Kanal kénnen 8 Schaltzeiten zugeordnet werden. Die Wochentage zu jeder Schaltzeit
sind frei wahlbar. Die Programmierung der Schaltzeiten der Kanéle kann als Vorgabe bereits im
ETS Plugln oder nach der Inbetriebnahme auch jederzeit am Tableau Uber die Schaltuhrseiten
erfolgen. Zuséatzlich kann zu jedem Schaltuhrkanal auch eine Zufallsfunktion und eine Astro-
funktion fUr eine zeitabhangige Beleuchtungs- oder Beschattungssteuerung aktiviert werden.

Die Schaltuhr wird von der internen Echtzeituhr des Tableaus gesteuert. Bei einem Ausfall der
230 V-Versorgungsspannung lauft die interne Uhrzeit ca. 24 Stunden weiter. Nach Wiederkehr
der Spannung priift die Schaltuhr, ob innerhalb dieser Zeit Schaltzeiten programmiert waren. In
diesem Fall wird fiir die betroffenen Kanale der jeweils letzte programmierte Befehl nachgeholt.

Wenn die interne Uhr neu synchronisiert wird, sind zwei Falle zu unterscheiden...

- Die Uhr wird auf eine Uhrzeit zurtickgestellt, die vor einem bereits ausgefiihrten Schaltzeit-
punkt liegt. In diesem Fall wird der programmierte Befehl beim Eintreten der Schaltzeit er-
neut ausgefihrt.

- Die Uhr wird auf eine Uhrzeit vorgestellt, die nach einem noch nicht ausgefiihrten Schalt-
zeitpunkt liegt. In diesem Fall wird der letzte programmierte Befehl des Kanals nachgeholt.

4.2.4.6.1 Schaltuhrkanale anlegen

Beim Anlegen der Schaltuhrkanéle wird jeweils ein Anzeigeelement auf der entsprechenden
Schaltuhrseite erzeugt. Ein Schaltuhrkanal wird im Parameterknoten "Schaltuhr -> Schaltuhr
Seite..." durch Rechtsmausklick hinzugefugt.

Wie bei den Anzeigeelementen auf den projektierten Benutzerseiten besitzt auch jeder Schalt-
uhrkanal eine Bezeichnung, die ausschliellich in der Baumstruktur des ETS Plugln erscheint,
und einen Text, der auf dem Bildschirm angezeigt wird. Dieser Text kann im Anzeigeelement
horizontal positioniert werden.

Jedem Schaltuhrkanal kann durch den Parameter "Funktion" eine von vier Funktionen zugewie-
sen werden...

- Schalten
- Wert
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- Lichtszene
- Betriebsmodusumschaltung

So kann zum Zeitpunkt einer Schaltzeit beispielsweise eine Beleuchtung geschaltet, eine Jalou-
sieposition verstellt, eine Szene abgerufen oder die Betriebsart einer Raumtemperaturregelung
beeinflusst werden. Die weiteren Einstellungsmdglichkeiten und Kommunikationsobjekte der
genannten Schaltkanalfunktionen entsprechen weitgehend denen der Anzeigeelemente (siehe
Kapitel 4.2.4.2.2. Anzeigeelemente).

Auf jeder der beiden Schaltuhrseiten kénnen in Abhangigkeit des angewéhlten Schaltkanals
auch vier Funktionstasten an der unteren Bildschirmseite eingeblendet werden. Fur diese Funk-
tionstasten kdnnen die folgenden Einstellungen gewahlt werden...

- "Keine Funktion" (Funktionstaste inaktiv)

- "Schaltuhreinstellung fur Kanal andern". Diese Funktion ist die Voreinstellung fiir Taste 1
und kann pro Kanal nur einmal verwendet werden.

- "Seitenaufruf'. Diese Funktion ist die Voreinstellung fiir Taste 4. Es kann ein Riicksprung
oder ein Sprung auf eine beliebige vom Benutzer angelegte Bildschirmseite erfolgen. An-
dere Systemseiten kdnnen an dieser Stelle nicht angesprungen werden.

- Ausflihrung einer manuellen Bedienfunktion abhangig vom Typ des Schaltuhrkanals.
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4.2.4.6.2 Schaltzeiten einstellen

Bei der Einstellung der Schaltzeiten gibt es zwei Mdglichkeiten. Die bis zu 8 Schaltzeiten eines
Schaltkanals kénnen bereits im ETS Plugln voreingestellt werden. Zusétzlich oder alternativ ist
es moglich, dass jede Schaltzeit nach der Inbetriebnahme auch direkt vor Ort am Tableau ein-
gestellt wird.

Voreinstellung im ETS Plugln:

Wenn in der Baumstruktur ein Schaltuhrkanal angewéhlt ist, kbnnen im Parameterzweig
"Schaltzeiten" die bis zu 8 Schaltzeiten des Kanals editiert werden. Dazu ist ein beliebiges Pa-
rameterfeld einer Schaltzeit mit der Maus oder Tastatur anzuwéahlen und durch die Schaltflache
"..." das Fenster "Schaltzeit &ndern" zu 6ffnen (siehe Bild 24).

_ioix

—Ubersicht

Name | Uhr.. | Mo Di] Mi| Do Fi| Sa| So| astro | wert |
Schaltzeit 1 08:00 = ¥ X % % % # Nen
Schaltzeit2 19:.00 = ® ® ® % - - MNein Aus
Schaltzeit 3 2200 - = = - % % MNein Aus
Schaltzeit 4 12:00 = - % - ® - #% Nein Aus
Schaltzeit5 1400 = S ®# - - HNein Ein
Schaltzeit 6 00:00 - - - - - - - Nein -
Schaltzeit 7 00:00 - - .. - - - Mein
Schaltzeit 8 00:00 - - - - -« - Nein
—Schaltzeit 1
—Uhrzeit —Wochentage
L)
[~ Astrofunktion akliviert € leneaehed 4 M.on{ Y
[v Dienstag
Schaltzeit " Taglich IV Mitwoch

lBS:UU = Uhr [v Donnerstag

" Werktags (Mo-Fr) [v Freitag

[v Samstag
(" Wochenende [V Sonntag
Ein :J
Schaltzeit zuriicksetzen |
oK Abreghen | Hife |

Bild 24: Fenster zum Andern der Schaltzeiten

Es werden die folgenden Parameter angezeigt und Konfigurationsmdglichkeiten gegeben...

- Listenfeld "Uhr": Anzeige der Schaltzeit. Die Schaltzeit kann im Parameterbereich "Uhrzeit"
des Fensters individuell im 24h-Format eingestellt werden.

- Listenfelder der Wochentage: Anzeige der Wochentage, an denen die Schaltzeit ausge-
fuhrt werden soll. Die Wochentage kénnen im gleichnamigen Parameterbereich individuell
konfiguriert werden. Zur Erleichterung der Konfiguration sind Wochentagsintervalle (taglich,
werktags, Wochenende) vordefiniert.

- Listenfeld "Astro": Anzeige, ob fiir die entsprechende Schaltzeit die Astrofunktion aktiviert
ist (siehe Kapitel 4.2.4.6.3. Astro- und Zufallsfunktion). Die Astrofunktion kann individuell
fur jede Schaltzeit aktiviert werden. Dazu ist im Parameterfeld "Uhrzeit" das Kontrollfeld
"Astrofunktion aktiviert" anzuwahlen.
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- Listenfeld "Wert": Anzeige des auszusendenden Telegrammbefehls oder der abzurufenden
Lichtszene, wenn die Schaltzeit abgearbeitet wird. Der Wert einer Schaltzeit ist einstellbar
im Auswabhlfeld links unten im Fenster "Schaltzeiten &ndern". In Abhangigkeit der im ETS
Plugln eingestellten Funktion des Schaltuhrkanals werden die Einstellmdglichkeiten im
Auswabhlfeld durch das Plugln automatisch angepasst.

- Schaltflache "Schaltzeit zuriicksetzen": Setzt bei Betatigung die im Listenfeld selektierte
Schaltzeit vollstandig zuriick (Schaltzeit "00:00", keine Wochentage, kein Astro, kein Wert)

i/ Damit die im Plugln voreingestellten Schaltzeiten bei einem Programmiervorgang in das
Tableau gultig ibernommen werden, muss der Parameter "Alle Schaltzeiten der Schaltuhr
Uberschreiben" im obersten Parameterknoten des Plugins auf "Ja" eingestellt werden (sie-
he Kapitel 4.2.4.1.4. Download-Verhalten). Vor der ersten Inbetriebnahme des Tableaus ist
dieser Parameter auf "Ja" umzustellen, sofern eine Schaltzeitenvorgabe im Plugln parame-
triert ist! Andernfalls werden die im Plugln voreingestellten Schaltzeiten nicht in das Ta-
bleau tbernommen!

Wenn der Parameter auf "Ja" konfiguriert ist, werden auch bei weiteren Programmiervor-
gangen die vor Ort am Tableau verdnderten Schaltzeiten immer wieder Uberschrieben.

i| Die durch das Plugln voreingestellten und in das Gerat geladenen Schaltzeiten kénnen je-
derzeit vor Ort am Tableau veréndert werden.

1] Die im Plugln voreinstellbaren Schaltzeiten sind - unabhéngig vom parametrierten Anzeige-
format der Uhrzeit - ausschliel3lich im 24h-Format einzutragen.

Einstellung am Tableau:

Sofern das Tableau durch einen Programmiervorgang in Betrieb genommen wurde, kénnen die
Schaltzeiten der Schaltuhrkanéle vor Ort editiert werden. Zur Einstellung einer Schaltzeit ist auf
der Schaltuhrseite der gewiinschte Kanal auszuwahlen und im Anschluss die Taste mit der vom
Projektierer belegten Funktion "Schaltuhreinstellung fiir Kanal andern”

(Voreinstellung Taste 1: "andern®) zu betétigen. Es wird dadurch die Bildschirmseite mit einer
Ubersicht der zurzeit definierten Schaltzeiten fur diesen Kanal aufgerufen (siehe Bild 25).

Aulenbeleuchtung

0BOOMDMDFSS Ein (4]
1900 MDMDF _ _  Aus
2200 _ _ _ __S s Aus
1200M _ M _F _ _  Aus
0400 M_M _F__  Ein

-—- MDMDFSS Aus
-~ MDMDFSS Aus
—~—- MDMDFSS Aus E

v

andern | I Speichern | Abbruch

Bild 25: Ubersicht der Schaltzeiten eines Schaltuhrkanals

Auf der neu erscheinenden Bildschirmseite kbnnen im Anschluss die Uhrzeit, die Wochentage,
optional die Astrofunktion und der zu sendende Wert eingestellt werden (siehe Bild 26). Die ein-
zelnen Felder haben prinzipiell die selben Funktionen wie weiter oben unter "Voreinstellung im
ETS PlugIn" beschrieben.
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AuRenbeleuchtung

[hrzeit == 1=

IMo x| |bi x| [mi x| [Do x|

[Fr x| |sa x| [so x| [Asto |

[ wert Aus [
¥

andern | Dalen | Speichern[ Abbruch
loschen

Bild 26: Fenster zum Andern der Parameter einer Schaltzeit

1| Die vor Ort am Tableau verénderten Schaltzeiten werden nichtfliichtig im Gerét abgespei-
chert. Die vor Ort verdnderten und abgespeicherten Schaltzeiten kénnen bei einem Pro-
grammiervorgang mit den im Plugln voreingestellten Schaltzeiten tiberschrieben werden.
Dazu muss der Parameter "Alle Schaltzeiten der Schaltuhr I6schen" im obersten Parame-
terknoten des Pluglns auf "Ja" eingestellt werden (siehe Kapitel 4.2.4.1.4. Download-Ver-
halten). Wenn dieser Parameter auf "Nein" konfiguriert ist, bleiben die zuletzt am Tableau
eingestellten Schaltzeiten bei einem Programmiervorgang unverandert.

i] Die vor Ort am Tableau einstellbaren Schaltzeiten sind im Bildschirmzahlenblock - unab-
hangig vom parametrierten Anzeigeformat der Uhrzeit - ausschlieRlich im 24h-Format zu
editieren. Falls eine Anzeige im 12h-Format erfolgen soll, rechnet das Tableau automatisch
die editierte Uhrzeit um. Das Uhrzeit-Anzeigeformat wird generell im ETS Plugln im obers-
ten Parameterknoten konfiguriert.
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4.2.4.6.3 Astro- und Zufallsfunktion

Astrofunktion

Die Astrofunktion ermdglicht das Ansteuern einer Beleuchtung- oder Beschattungsanlage in Ab-
hangigkeit des Sonnenauf- und Sonnenuntergangs und einer Grenzzeit. Die Astrofunktion kann
separat fiir jede Schaltzeit aktiviert werden.

Der Zeitpunkt des Sonnenauf- und Sonnenuntergangs (Astrozeit) wird anhand der lokalen Orts-
position (geographische Koordinaten) durch das Tableau automatisch berechnet. Das Einstel-
len der Koordinaten ist Voraussetzung fur eine ordnungsgemafe Funktion und erfolgt im Para-
meterknoten "Schaltuhr" in der Parametergruppe "Standortangaben” und gilt fir alle Schaltuhr-
kanéle in gleicher Weise. Ein besonderer Dialog im ETS Plugln erleichtert die Bestimmung und
die Konfiguration der geographischen Standorts-Koordinaten.

Bei aktivierter Astrofunktion dient die im ETS Plugln oder vor Ort am Tableau eingestellte Uhr-
zeit als Grenzzeit. Ob die Grenzzeit bei Sonnenauf- oder Sonnenuntergang wirkt, wertet das
Gerat anhand der eingestellten Uhrzeit aus. Zeiten zwischen 00:00 Uhr und 11:59 Uhr werden
als Sonnaufgang ausgewertet und Zeiten zwischen 12:00 Uhr und 23:59 Uhr werden dem Son-
nenuntergang zugeordnet.

Eine Astrofunktion wirkt in der Regel auf eine Beleuchtung (z. B. AuRenbeleuchtung) oder auf
eine Beschattung (z. B. Fensterrollladen). In Abhéngigkeit dieser Anwendungen ist die Verhal-
tensweise des Tableaus beim Bearbeiten der Astro-Schaltzeiten verschieden. Der Parameter
"Kanal wirkt auf" im Parameterknoten eines Schaltuhrkanals definiert die Astro-Verhaltensweise
- unabhangig vom Datenformat des Kommunikationsobjektes des Kanals - wie folgt...

- Einstellung "Beleuchtung":
Sonnenaufgang (Schaltzeiten 0:00 - 11:59 Uhr): Findet der Sonnenaufgang vor der einge-
stellten Uhrzeit statt (beispielsweise in den Sommermonaten), wird bereits direkt bei Son-
nenaufgang der Schaltzeitbefehl (z. B. Auflenbeleuchtung AUS) auf den Bus gesendet.
Findet der Sonnenaufgang spater statt (beispielsweise in den Wintermonaten), wird spéa-
testens bei der eingestellten Uhrzeit der Schaltzeitenbefehl auf den Bus ausgesendet. Im
ETS Plugln wird bei der Voreinstellung einer Schaltzeit die entsprechende Uhrzeit mit "spa-
testens um" Gberschrieben.
Sonnenuntergang (Schaltzeiten 12:00 - 23:59 Uhr): Findet der Sonnenuntergang nach der
eingestellten Uhrzeit statt (beispielsweise in den Sommermonaten), wird erst bei Sonnen-
untergang der Schaltzeitbefehl (z. B. AuRenbeleuchtung EIN) auf den Bus gesendet. Fin-
det der Sonnenuntergang friher statt (beispielsweise in den Wintermonaten), wird bei der
eingestellten Uhrzeit der Schaltzeitenbefehl auf den Bus ausgesendet. Im ETS Plugin wird
bei der Voreinstellung einer Schaltzeit die entsprechende Uhrzeit mit "nicht vor" tGiberschrie-
ben.

- Einstellung "Beschattung":
Sonnenaufgang (Schaltzeiten 0:00 - 11:59 Uhr): Findet der Sonnenaufgang nach der ein-
gestellten Uhrzeit statt (beispielsweise in den Wintermonaten), wird erst bei Sonnenauf-
gang der Schaltzeitenbefehl (z. B. Rollladen AUF) auf den Bus gesendet. Findet der Son-
nenaufgang friiher statt (beispielsweise in den Sommermonaten), wird bereits bei der ein-
gestellten Uhrzeit der Schaltzeitbefehl auf den Bus ausgesendet. Im ETS Plugln wird bei
der Voreinstellung einer Schaltzeit die entsprechende Uhrzeit mit "nicht vor" Uberschrieben.
Sonnenuntergang (Schaltzeiten 12:00 - 23:59 Uhr): Findet der Sonnenuntergang vor der
eingestellten Uhrzeit statt (beispielsweise in den Wintermonaten), wird direkt bei Sonnen-
untergang der Schaltzeitbefehl (z. B. Rollladen AB) auf den Bus gesendet. Findet der Son-
nenuntergang spater statt (beispielsweise in den Sommermonaten), wird bei der eingestell-
ten Uhrzeit der Schaltzeitenbefehl auf den Bus ausgesendet. Im ETS Plugln wird bei der
Voreinstellung einer Schaltzeit die entsprechende Uhrzeit mit "spatestens um" tberschrie-
ben.

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 96 von 235



B - Software "...590101"

Berker Funktionsbeschreibung

i/ Abhéngig von der geographischen Lage des Standorts variieren die Astozeiten fiir Sonnen-
auf- und Sonnenuntergang in einem Zeitfenster von mehreren Stunden. Wenn es bei einer
Schaltzeit mit aktiver Astrofunktion zu einer Beeinflussung einer anderen Schaltzeit des
Schaltuhrkanals kommt, dann wird die Astrofunktion nicht ausgefuhrt.

Beispiel: eine Schaltzeit ist eingestellt auf 17:00 Uhr, Astrofunktion aktiv (Sonnenuntergang
jahreszeitabhdngig zwischen 16:00 Uhr und 22:00 Uhr), eine weitere Schaltzeit ist einge-
stellt auf 19:00 Uhr -> In diesem Fall kdme es zu einer Beeinflussung der zweiten Schalt-
zeit (19:00 Uhr) durch die Astrofunktion, wodurch diese fur die betroffene Schaltzeit(en) de-
aktiviert wird. Gleiches gilt, wenn beide Schaltzeiten im Beispiel die Astrofunktion aktiv h&t-
ten.

i/ Beim 12h-Anzeigeformat der Uhrzeit sind die Schaltzeiten fir Sonnenauf- und Untergang
sinngemal gleich zu verstehen. Uhrzeiten zwischen 12:00 AM und 11:59 AM werden als
Sonnaufgang ausgewertet und Zeiten zwischen 12:00 PM und 11:59 PM werden dem
Sonnenuntergang zugeordnet.

Zufallsfunktion

Die Schaltzeiten eines Kanals kdnnen in einem eingestellten Zufallsbereich zeitversetzt ausge-
|6st werden. Die Zufallsfunktion kann separat fiir jeden Schaltuhrkanal aktiviert werden und
wirkt auf alle Schaltzeiten des entsprechenden Kanals.

Das Tableau berechnet jeden Tag um 0:00 Uhr fiir jede Schaltzeit individuell und zufallig einen
Zeitversatz, um welchen eine Schaltzeit minutenweise vorgezogen (-) oder nach hinten verla-
gert (+) wird. Der maximale Zeitversatz zwischen eingestellter Schaltzeit und tatsachlicher Zeit
der Ausflihrung kann fur jeden Schaltuhrkanal im ETS Plugln durch den Parameter "Max. Zeit-
versatz +/-" konfiguriert werden. So sind Zeitversatze zwischen mindestens 1 Minute und maxi-
mal 30 Minuten moglich. Die Einstellung "0" fiir den Zeitversatz deaktiviert die Zufallsfunktion
fur den Schaltuhrkanal vollstandig. Das Tableau ermittelt zufallig eine Zeit aus dem parametrier-
ten maximalen Zeitversatz und addiert diese Zeit entweder auf die eingestellte Schaltzeit auf
oder subtrahiert alternativ diese Zeit von der Schaltzeit ab.

i] Eine Ubertragung der Schaltzeiten durch den Zeitversatz in den vorherigen oder in den
nachsten Tag ist nicht mdglich, d. h. die Tagesschwelle wird bei der Zufallsfunktion nicht
Uberschritten. Sollte es durch den zuféllig berechneten Zeitversatz einer Schaltzeit rechne-
risch zu der Uberschreitung einer Tagesschwelle kommen, so wird die Zufallsfunktion fur
die betroffene Schaltzeit nicht ausgeflhrt. Gleiches gilt, wenn durch den Zufalls-Zeitversatz
andere Schaltzeiten des Schaltuhrkanals beeinflusst, also geschnitten, wiirden. Bei der
Festlegung der Schaltzeiten eines Kanals sollte daher bei Verwendung der Zufallsfunktion
darauf geachtet werden, dass die einzelnen Schaltzeiten zueinander mindestens einen
Zeitabstand von +/- des maximalen Zeitversatzes haben, der im ETS Plugln parametriert
wurde.

Beispiel: Maximaler Zeitversatz = +/- 30 Minuten, eine ist Schaltzeit eingestellt auf

11:00 Uhr, Zufallsfunktion aktiv -> andere Schaltzeiten des Kanals diirfen zwischen

0:00 ... 10:30 Uhr und 11:30 ... 23:59 Uhr liegen (sinngemaf gleich fiir 12h-Anzeigeformat).
Gleiches qilt fiir weitere Schaltzeiten mit Zufallsfunktion.

[i] Wenn zusatzlich zur Zufallsfunktion auch eine Astrofunktion aktiviert ist, gilt zur Berech-
nung der Schaltzeit folgende Priorisierung:
1. Astrozeit mit Betrachtung "nicht vor" / "spatestens um"
2. Auf die unter 1. berechnete Zeit wird die Zufallszeit addiert oder subtrahiert.
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4.2.4.7 Zeitglieder

Das Tableau gibt die Mdglichkeit, bis zu 40 Zeitglieder anzulegen. Ein Zeitglied ermdglicht es,
eintreffende 1 Bit Telegramme eines Kommunikationsobjektes zu filtern, die Schaltzustande
zeitlich in abhangigkeit der Schaltflanke zu verzdgern und anschlief3end Uber ein Ausgangs-
Kommunoikationsobjekt weiterzuleiten. Dabei kénnen mit den Objekten interne und externe
Gruppenadressen verknUpft werden.

Um der Projektierung ein Zeitglied hinzuzufiigen, ist in der Baumstruktur des ETS Plugins der
Parameterknoten "Zeitglieder” auszuwahlen und durch Rechtsmausklick der Befehl "Zeitglied
hinzufiigen" auszufiihren. Jedes Zeitgleid erhalt zur besseren Unterscheidung im ETS Plugln ei-
ne Bezeichnung, die durch den gleichnamigen Parameter vom Projektierer veréandert werden
kann.

Ein Zeitglied besteht aus einem Eingangsobjekt, einem Ausgangsobjekt und einem optionalen
Sperrobjekt. Das Zeitglied wirkt in der Geratesoftware wie eine Schleuse mit Zeitverzégerung
und Filterfunktion. Abhangig vom Wert des Sperrobjekts und den Parametern wird der Wert des
Eingangsobjekts an das Ausgangsobjekt weitergeben oder gesperrt (siehe Bild 27).

Vel - G
Filter A biekt
i i i i usgangsobje
Eingangsobjekt “_LEIN -> — | AUS -> Zeitfunktion S
1 Bit i |EIN->EIN / AUS -> - .
. |EIN -> = / AUS -> AUS Elneohatverzogerung

EIN -> EIN / AUS -> AUS
EIN -> AUS / AUS -> ---
EIN -> --- / AUS -> EIN
EIN -> UM / AUS -> ---
EIN -> --- / AUS -> UM

Sperrobjekt E'N > UM / AUS -> UM »

1 Bit

Bild 27: Elemente eines Zeitglieds

Das Sperrobjekt ist ein 1 Bit Kommunikationsobjekt, wobei das Verhalten (Sperre bei 0, Sperre
bei 1) in der Parametergruppe eines Zeitglieds einstellbar ist. Wenn wahrend einer Sperre der

Wert des Eingangs gedndert wird, kann der Ausgang automatisch ein Telegramm senden, so-

bald die Sperre aufgehoben wird, oder er wartet bis zum n&chsten Eingangstelegramm.
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4.2.4.8 Logische Verkniipfungen

Das Tableau gibt die Méglichkeit, bis zu 8 logische Verknipfungsfunktionen anzulegen. Um der
Projektierung eine Verknlpfung hinzuzufligen, ist in der Baumstruktur des ETS Pluglns der Pa-
rameterknoten "Logik -> VerknlUpfungen“ auszuwahlen und durch Rechtsmausklick der Befehl "
Logikgatter hinzufigen" auszufiihren. Jedes Logikgatter erhalt zur besseren Unterscheidung im
ETS Plugln eine Bezeichnung, die durch den gleichnamigen Parameter vom Projektierer veran-
dert werden kann.

Ein Logikgatter besteht aus bis zu acht 1 Bit Eingangsobjekten (E1...E8), die durch Rechts-
mausklick hinzugefiigt werden kénnen, einem 1 Bit Ausgangsobjekt (A) und einem optionalen
Sperrobjekt. Fir jedes Logikgatter kann durch den Parameter "Art der Verknlpfung" eine der lo-
gischen Funktionen UND, ODER, Exklusiv-ODER oder UND mit Rickfihrung ausgewahlt wer-
den, die anschlieRend auch in der Baumstruktur dargestellt wird (siehe Bild 28). Jeder Eingang
und der Ausgang kann zuséatzlich normal oder invertiert ausgewertet werden.

UND UND mit Ruckfuhrung
Ei— E 11—
E2 & E 2 &
. — A . A
E 88— E 8—
Sperre—— Sperre
ODER Exklusiv-ODER
E1— >1 E1— =1
E2 E2
. A . A
E 8§ —] E8—
Sperre —— Sperre

Bild 28: Verknlpfungsfunktionen

i] Bei einem "UND mit Ruckfiihrung® wird der Wert des Ausgangs intern auf den Eingang 1
zurtickgefiihrt. Das fihrt dazu, dass der Ausgang nur dann den Wert "1“ bekommt, wenn
der Eingang 1 auf "1“ gesetzt wird, nachdem alle anderen Eingédnge auch den Wert "1“ ha-
ben. Sobald einer der anderen Eingdnge den Wert "0“ bekommt, werden der Ausgang und
damit auch der Eingang 1 auf "0 gesetzt. Wenn die Rickflihrung in Verbindung mit einem
invertierten Ausgang erfolgt, wird die Invertierung erst nach der Ruckflhrung bearbeitet.
Eine Anwendung fur diese Art der Verknipfung ist zum Beispiel eine Leuchte, die erst nach
Einbruch der Dammerung manuell eingeschaltet werden soll. Hier wird der Taster mit dem
Eingang 1 und der Grenzwert des Dammerungssensors mit Eingang 2 verbunden. Nach-
dem der Dammerungssensor den Eingang 2 auf "1“ gesetzt hat, kann mit dem Taster an
Eingang 1 das Licht eingeschaltet werden. Sollte das Licht aus Versehen nicht manuell ab-
geschaltet werden, so sorgt die Ruckfihrung bei Tagesanbruch dafir, dass der Eingang 1
intern auf "0“ zurtickgesetzt wird. Ohne diese Rickfihrung wiirde beim nachsten Einbruch
der Da@mmerung das Licht automatisch wieder eingeschaltet werden.
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Fur beispielhaft drei Eingange ergeben sich ohne Invertierung der Eingangssignale oder des
Ausgangs damit die folgenden Ausgangszustdnde in Abhangigkeit der eingestellten Verkn-
pfungsfunktion...

Einga- |Einga- |Einga- |Ausgang |Ausgang Ausgang Ausgang

ng1 |ng2 |ng3 |UND ODER EX-ODER UND mit Riickfiihrung
0 0 0 0 0 0 0

0 0 1 0 1 1 0

0 1 0 0 1 1 0

0 1 1 0 1 0 0

1 0 0 0 1 1 0%)

1 0 1 0 1 0 0%)

1 1 0 0 1 0 0%)

1 1 1 1 1 1 1

Tabelle 8: Ausgangszustédnde der logischen Verkniipfungsfunktionen
*): Der Eingang 1 wird hier automatisch wieder auf ,,0“ gesetzt.

Das Sendeverhalten des Ausgangs eines Gatters kann auf verschiedene Arten beeinflusst wer-
den...

- Der Parameter "Senden bei“ eines Gatters erlaubt mit der Einstellung "Anderung des Aus-
gangs“ die Busbelastung zu reduzieren. In diesem Fall werden nur dann Telegramme aus-
gesendet, wenn sich auch der logische Zustand des Ausgangs verandert. Wenn das Er-
gebnis der Verkniipfung zum Beispiel in einem Jalousieaktor zeitlich Uberwacht wird, kann
es dagegen sinnvoll sein, dass der Ausgang bei jedem Eingangsereignis ein Telegramm
sendet (Einstellung "Jedem Eingangsereignis).

- Uber das optionale 1 Bit Sperrobjekt kann das Gatter gesperrt oder freigegeben werden.
Bei welchem Objektwert die Sperre aktiv ist, ist einstellbar. Auch das Sendeverhalten des
Gatterausgangs nach einer Freigabe der Sperre kann definiert werden. Wenn wéhrend ei-
ner Sperre der Wert des Eingangs geandert wird, kann der Ausgang automatisch ein Tele-
gramm senden, sobald die Sperre aufgehoben wird, oder das Gatter wartet bis zum nachs-
ten Eingangstelegramm.

- Der Ausgang besitzt zusatzlich eine Filterfunktion. Hiermit wird eingestellt, ob er jeden Aus-
gangswert senden kann, oder ob er nur "1“-Telegramme oder nur "0“-Telegramme senden
kann.
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4.2.4.9 Multiplexer

Das Tableau gibt die Méglichkeit, bis zu 12 Multiplexerfunktionen anzulegen. Um der Projektie-
rung einen Multiplexer hinzuzufligen, ist in der Baumstruktur des ETS Plugins der Parameter-
knoten "Logik -> Multiplexer® auszuwéahlen und durch Rechtsmausklick der Befehl "Multiplexer
hinzufiigen" auszufiihren. Jeder Multiplexer erhalt zur besseren Unterscheidung im ETS Plugin
eine Bezeichnung, die durch den gleichnamigen Parameter vom Projektierer verédndert werden
kann.

Ein Multiplexer leitet den Wert eines Eingangsobjekts an einen von zwei oder an einen von vier
Ausgangen weiter. Welcher Ausgang genutzt wird, hangt vom Zustand des Steuereingangs (ein
zu zwei) oder der beiden Steuereingange (ein zu vier) ab. Jeder Multiplexer des Tableaus kann
bis zu drei Kanéle enthalten, die von den gleichen Steuereingdngen kontrolliert werden und
durch Rechtsmausklick hinzugefiigt werden kénnen. Innerhalb eines Kanals besitzen der Ein-
gang und die Ausgédnge den gleichen Objekttyp. Dabei werden die folgenden Datenformate un-
terstitzt, die je Kanal durch den Parameter "Objekttyp Eingang / Ausgange" parametriert wer-
den kénnen: DPT 1.001 (Schalten, 1 Bit), DPT 3.007 (Dimmen, 4 Bit),

DPT 9.001 ... 9.0021 (Wert, 2 Byte), DPT 5.001 ... 5.004 (Rel. Wert, 1 Byte),

DPT 14.000 ... 14.079 (IEEE-Float, 4 Byte), DPT 7.001 / 8.001 (Zahler, 2 Byte),

DPT 12.001 / 13.001 (Z&hler, 4 Byte), DPT 16.001 / 16.002 (ASCII-Zeichen, 1 Byte),

DPT 5.010 (Zahler, 1 Byte).

Die folgenden Wahrheitstabellen und Abbildungen beschreiben die interne Funktion der Multi-
plexer in Abh&ngigkeit der Funktion "1 zu 2 Multiplexer" oder "1 zu 4 Multiplexer".

Multiplexer 1 zu 2

EA1 Kanal 1 A1l.1
A1.2

go—{ | Kanal 2 A2.1
A2.2

E3 Kanal 3 A3 .1
A3.2

Sperre —
S1

Bild 29: Multiplexer "1 zu 2"

Steuereingang 1 Weiterleitung an
0 Ausgang 1
1 Ausgang 2

Tabelle 9: Auswahl des Ausgangs durch Steuereingang bei Multiplexer "1 zu 2"
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Multiplexer 1 zu 4

E1——{ hanal 1 A1.1
A1.2
A1.3
A1.4

E2 Kanal 2 A2 1
A2.2
A2.3
A2.4

E3 Kanal 3 A3 1
A3.2
A3.3
A3.4

Sperre —
S1
S2

Bild 30: Multiplexer "1 zu 4"

Steuereingang 2 Steuereingang 1 Weiterleitung an
0 0 Ausgang 1
0 1 Ausgang 2
1 0 Ausgang 3
1 1 Ausgang 4

Tabelle 10: Auswahl des Ausgangs durch Steuereingange bei Multiplexer "1 zu 4"

Nach einer Anderung der Steuereingéange senden die Ausgange keine Telegramme. Erst wenn
ein Eingangsobjekt einen neuen Wert erhalt, wird dieser an den aktuellen Ausgang weitergege-
ben.

Uber das optionale Sperrobjekt kann der Multiplexer gesperrt oder freigegeben werden. Bei
welchem Objektwert die Sperre aktiv ist, ist einstellbar. Auch das Verhalten nach einer Freigabe
der Sperre kann definiert werden. Wenn die Sperre aufgehoben wird, kann der Ausgang auto-
matisch ein Telegramm senden, oder der Multiplexer wartet bis zum nachsten Eingangstele-
gramm.
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4.2.4.10 Datenlogger

Einleitung

Der Datenlogger bietet die Mdglichkeit, KNX/EIB Daten - wie beispielsweise Temperaturwerte,
StellgréRen, Beleuchtungszusténde etc. - in verschiedenen Formaten im Gerétespeicher aufzu-
zeichnen und am Gerétebildschirm graphisch aufbereitet in einem Wert-Zeit-Diagramm darzu-
stellen. Dabei werden die vom KNX/EIB empfangenen Datentelegramme in einstellbaren Zeitin-
tervallen 'verdichtet' und in einem Datenloggerkanal des Tableaus als Minimal-, Maximal- und
Mittelwertdatenreihe gespeichert und nach Bedarf angezeigt.

Der Datenlogger unterteilt sich im Wesentlichen in die zwei Funktionsbausteine "Datenlogge-
raufzeichnung" und "Datenloggeranzeige”.

4.2.4.10.1 Datenloggeraufzeichnung

Die KNX/EIB Daten werden in einem Datenloggerkanal gespeichert. Es kbnnen maximal 20 Da-
tenloggerkandle in die Gerateprojektierung des Tableaus eingefligt werden. Das Hinzufiigen
neuer Kanale ist im Plugln durch Rechtsmausklick im Parameterknoten "Datenlogger" mdéglich.
Jedem Kanal kann eine Bezeichnung vergeben werden, damit im weiteren Verlauf der Projek-
tierung die einzelnen Kanale voneinander unterschieden werden kénnen.

Kommunikationsobjekt und Datenformat:

Jeder Datenloggerkanal besitzt ein Kommunikationsobjekt. Das Datenformat dieses Objektes
kann in der Parametergruppe eines Kanals durch den Parameter "Datentyp" festgelegt werden.
Es stehen die folgenden Datenformate zur Verfiigung...

DPT 9.001 ... 9.021 (2 Byte Wert), DPT 5.001 ... 5.004 (1 Byte Wert),

DPT 14.000 ... 14.079 (4 Byte Float-Wert), DPT 8.001 (2 Byte Zahlwert mit Vorzeichen),

DPT 7.001 (2 Byte Zahlwert), DPT 13.001 (4 Byte Zahlwert mit Vorzeichen),

DPT 12.001 (4 Byte Zahlwert), DPT 6.010 (1 Byte Zahlwert mit Vorzeichen),

5.010 (1 Byte Zahlwert).

Erfassungszeitraum:

Die auf das Kommunikationsobjekt eintreffenden Telegramme werden zeitlich innerhalb eines
Erfassungszeitraumes auf verschiedene Zeitintervalle aufgeteilt und diesen zugeordnet. Am En-
de eines jeden Zeitintervalls werden die eingetroffenen Telegramme ausgewertet und ein Inter-
vall-Minimalwert und -Maximalwert ermittelt. Zudem wird rechnerisch ein Mittelwert gebildet und
abgespeichert.

Bei den Minimal- und Maximalwerten wird jeweils der kleinste und gréte Wert ausgewertet. Zur
Mittelwertbildung werden die erfassten Werte aufsummiert und durch die Anzahl der erfassten
Werte dividiert. Wenn innerhalb eines Zeitintervalls nur ein Telegramm-Datenwert empfangen
wurde, entspricht Minimalwert = Maximalwert = Mittelwert.

Der Erfassungszeitraum legt das sichtbare Zeitfenster des Wert-Zeit-Diagramms (Skalierung
der X-Achse) in der Bildschirmanzeige fest (siehe Kapitel 4.2.4.10.2. Datenloggeranzeige).

Der Erfassungszeitraum kann durch den gleichnamigen Parameter separat je Datenloggerkanal
im ETS Plugln konfiguriert werden. Folgende Erfassungszeitraume mit entsprechenden Zeitin-
tervallen sind konfigurierbar...

- "Stunde (60 Intervalle a 1 Minute)":
Der Erfassungszeitraum ist auf eine Stunde festgelegt. Innerhalb dieser Stunde werden
60 Zeitintervalle mit jeweils 1 Minute L&nge gebildet, wodurch die eingetroffenen Datentele-
gramme 60 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.

- "Tag (24 Intervalle a 1 Stunde)":
Der Erfassungszeitraum ist auf einen Tag festgelegt. Innerhalb dieses Tages werden
24 Zeitintervalle mit jeweils 1 Stunde Lange gebildet, wodurch die eingetroffenen Datente-
legramme 24 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.
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- "Woche (7 Intervalle a 1 Tag)":
Der Erfassungszeitraum ist auf eine Woche festgelegt. Innerhalb dieser Woche werden
7 Zeitintervalle mit jeweils 1 Tag L&nge gebildet, wodurch die eingetroffenen Datentele-
gramme 7 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.

- "Monat (31 Intervalle a 1 Tag)":
Der Erfassungszeitraum ist auf einen Monat festgelegt. Innerhalb dieses Monats werden
31 Zeitintervalle mit jeweils 1 Tag Lange gebildet, wodurch die eingetroffenen Datentele-
gramme 31 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.

- "Jahr 1 (12 Intervalle a 1 Monat)":
Der Erfassungszeitraum ist auf ein Jahr festgelegt. Innerhalb dieses Jahres werden
12 Zeitintervalle mit jeweils 1 Monat Lange gebildet, wodurch die eingetroffenen Datentele-
gramme 12 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.

- "Jahr 2 (52 Intervalle a 1 Woche)":
Der Erfassungszeitraum ist auf ein Jahr festgelegt. Innerhalb dieses Jahres werden
52 Zeitintervalle mit jeweils 1 Woche Lange gebildet, wodurch die eingetroffenen Datente-
legramme 52 Mal ausgewertet und die Ergebnisse abgespeichert werden.

i/ Wenn innerhalb eines Zeitintervalls kein Telegramm empfangen und ausgewertet werden
konnte, wird das entsprechende Intervall als "ungultig" interpretiert. Im Wert-Zeit-Diagramm
in der Bildschirmanzeige wird dadurch der Kennlinienverlauf unterbrochen.

Um diesem Verhalten vorzubeugen, sollten die Datenwertquellen - beispielsweise Raum-
temperaturrelger, Wetterstationen etc. - den Telegramm-Datenwert zyklisch auf den Bus
aussenden mit einer Zykluszeit, die deutlich kleiner ist als das eingestellte Zeitintervall.
Mindestens sollten in einem Zeitintervall zwei Telegramm-Datenwerte empfangen werden.
Die Auswertung der Minimal-, Maximal- und Mittelwerte wird umso genauer, je mehr Tele-
gramme im Zeitintervall empfangen werden.

Zyklische Abfrage:

Im Zuge der Datenerfassung kénnen regulér eintreffende Telegramme (ValueWrite) oder auch
Wertantworten einer zyklischen Abfrage (ValueResponse) ausgewertet werden. Die zyklische
Abfrage des Objektwerts kann separat fir jeden Datenloggerkanal aktiviert werden.

Bei aktivierter zyklischer Abfrage wird regelmafig nach Ablauf eines Zeitintervalls ein Wertlese-
telegramm (ValueRead) vom Tableau auf den Bus ausgesendet. Die Datenquelle muss darauf-
hin ein Wertantworttelegramm (ValueResponse) an das Tableau zurlick senden. Fir eine ord-
nungsgemalfie Funktion muss dazu am sendenden Objekt der Datenquelle das "Lesen"-Flag
gesetzt sein.

Das Zeitintervall einer zyklischen Abfrage kann im ETS Plugln konfiguriert werden. Die Einstell-
mdglichkeiten richten sich automatisch nach dem parametrierten Erfassungszeitraum und den
sich daraus ergebenden Zeitintervallen. Auf diese Weise ist sichergestellt, dass innerhalb eines
Zeitintervalls mindetsens einmal ein Datenwert angefordert wird.

i] Das Tableau unterscheidet normale Telegramme (ValueWrite) von Wertantworttelegram-
men. Bei einer aktivierten zyklischen Abfrage werden Wertantworten den Minimal- und Ma-
ximalwerten als auch den Mittelwerten zugeschrieben. Die darliber hinaus eintreffenden
spontanen Telegramme werden in diesem Fall ausschliel3lich den Maximal- und Minimal-
werten eines Zeitintervalls zugeschrieben.

[i] Fur eine gleichmaRige Mittelwertbildung ist die zyklische Abfrage zu bevorzugen.

Speicherung der Daten:

Bei einem Tageswechsel (Sprung auf 0:00 Uhr) werden die aufgezeichneten Intervallzeit-Daten
des letzten Erfassungszeitraumes aller Datenloggerkanéle in den Flashspeicher des Tableaus

nichtflichtig gesichert. Dabei werden ausschlielilich die Daten von allen zeitlich abgeschlosse-
nen Intervallen berlicksichtigt. Daten, die fiir aktuelle, nicht abgeschlossene Intervalle temporér
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vorhanden sind, werden beim Abspeichern in den Flashdatenspeicher nicht berticksichtigt.
Nach einem Gerétereset (Spannungsausfall oder Programmiervorgang) werden die im Flash
gesicherten Daten wieder in den normalen Arbeitsspeicher des Tableaus zuriick geschrieben
und stehen damit der Datenloggeranzeige wieder zur Verfiigung.

Grundsatzlich ist zu beachten, dass alle Daten eines Tages zwischen 0:00 Uhr und dem aktuel-
len Zeitpunkt nach einem Geréatereset nicht mehr verfligbar sind, da sie vor dem Reset noch
nicht in den Flashdatenspeicher ibernommen wurden. Diese Eigenschaft ist besonders bei den
kleinen Erfassungszeitrdumen "Stunde" und "Tag" zu beachten, da in diesen Fallen ohne eine
erfolgreiche Speicherung ganze Erfassungszeitraume bei einem Geratereset verloren gehen
kénnen.

i/ Beim Programmieren der Geréatefirmware wird der gesamte Flashdatenspeicher geléscht
und Uberschrieben. In diesem Fall sind auch die gespeicherten Daten des Datenloggers
nicht mehr vorhanden!

Dieser Sachverhalt ist besonders dann zu beriicksichtigen, wenn beispielsweise nach ei-
nem Update des ETS Pluglns bei einem neuen Programmiervorgang auch automatisch die
Firmware des Gerates aktualisiert wird.

Differenzbildung:

Wenn die Datenquelle ein Z&hler ist (z. B. Stromzéahler, Personenzahler etc.), kann die Datener-
fassung auf Differenzbildung umgeschaltet werden. Hierbei wird eine Differenz des letzten ein-
getroffenen Wertes eines Intervalls mit dem letzten Wert des vorhergehenden Intervalls gebildet
und als Anzeige-Datenwert im Tableau zwischengespeichert. Eine Minimal-, Maximal- oder Mit-
telwerterfassung findet dabei nicht statt. Die ermittelten Datenwert-Differenzen stellen beispiels-
weise bei einem Stromzahler dann direkt die Verbrauchseinheiten innerhalb eines Erfassungs-
zeitraumes (z. B. Monat oder Jahr) dar.

Damit die Differenzbildung aussagekraftige Anzeigewerte hervorbringt, sollten ausschliellich
Zahlwerte als Daten vorliegen, die in eine Richtung (entweder aufsteigend oder absteigend) ge-
zahlt werden. Zudem ist eine Differenzbildung bei Datenwerten, die nicht von Zahlern kommen,
in der Regel nicht aussagekraftig und somit nicht praktikabel. Die Differenzbildung sollte des-
halb nur bei Datenkanélen konfiguriert werden, die als Objekt-Datentyp "Zahler" parametriert
haben.

Nach einem Geratereset (Spannungsausfall, Programmiervorgang) beginnt die Differenzbildung
bei einem festgelegten Startwert. Dies ist erforderlich, um die Differenzbildung zu initialisieren,
damit bereits im ersten Intervall des Erfassungszeitraumes nach einem Reset ein Differenzwert
gebildet werden kann. Auf diese Weise kann zudem eine Anpassung an definierte Grund-Zah-
lerstdnde - beispielsweise nach dem Einbau eines neuen Stromzahlers - erfolgen.

Der Startwert muss vom Projektierer der Anlage im ETS Plugln im gleichnamigen Parameter
eingetragen werden. Er ist somit statisch in der Gerateprojektierung hinterlegt. Dabei sind zwei
Félle zu unterscheiden:

Wenn in das Parameterfeld ein Wert eingetragen ist (Standardwert = "0"), wertet das Tableau
direkt den letzten Datenwert des ersten Zeitinervalls nach dem Reset aus und zeigt die Diffe-
renz zum Startwert im Displaydiagramm an (siehe Kapitel 4.2.4.10.2. Datenloggeranzeige). Al-
ternativ kann das Parameterfeld des Startwerts im ETS Plugln leer gelassen werden. In diesem
Fall wertet das Tableau automatisch den ersten empfangenen Datenwert nach dem Reset als
Startwert aus. Dieser Wert erscheint selbst nicht in der Displayanzeige. Erst die danach ermit-
telten Differenzwerte (letzter Wert 1. Intervall <-> letzter Wert 2. Intervall usw.) werden als An-
zeigewerte in die Displayanzeige Gbernommen.

i| Bei eingestellter zyklischer Abfrage des Kanal-Objektes werden zur Differenz-Datenerfas-
sung ausschlielich die Antworttelegramme (ValueResponse) der Datenquelle ausgewer-
tet. Darliber hinaus eintreffende spontane Telegramme (ValueWrite) werden bei einer Dif-
ferenzauswertung nicht bericksichtigt.

E-Mail Nachricht beim Datenlogger:

Sofern das Tableau durch den Ethernetanschluss an ein Netzwerk angeschlossen ist und zu-
dem ein E-Mail Postfach zum Versenden von E-Mail Nachrichten konfiguriert ist, kbnnen die
von einem Datenloggerkanal aufgezeichneten Datenwerte zyklisch per E-Mail verschickt wer-
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den. Die Daten werden in diesem Fall vom Tableau in einer CSV-Datei aufbereitet und in einer
Standard E-Mail an einen festgelegten Empfanger verschickt. Die E-Mail Funktion als auch die
Empfangeradresse kénnen im ETS Plugln in der Parametergruppe eines Datenloggerkanals
konfiguriert werden.

Das Versenden der E-Mail erfolgt automatisch jedes Mal, wenn der parametrierte Erfassungs-
zeitraum abgelaufen ist. Die per E-Mail weitergeleiteten Daten beriicksichtigen somit aus-
schliel3lich die Datenwerte eines Erfassungszeitraumes.

i/ Unabhé&ngig zum Versenden einer E-Mail Nachricht kénnen die Datenwerte des Datenlog-
gers auch durch die PC-Client Software ausgelesen und archiviert werden (siehe Kapitel
4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart).
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4.2.4.10.2 Datenloggeranzeige

Die graphische Darstellung der erfassten Daten eines Datenloggerkanals erfolgt als Anzeige-
funktion eines Anzeigeelementes, wobei die Datenwerte als zusammenhangende Kennlinie in
einem Wert-Zeit-Diagramm dargestellt werden.

(29)

(26)—
(25)
(24)
(23)—

Kunve 1 [ Kurve2

| | I
(32) (\2?) (32)  (30) (29)

Bild 31: Datenloggeranzeige in einem Anzeigeelement als Wert-Zeit-Diagramm

Um eine Datenloggeranzeige zu konfigurieren, muss zundchst im ETS Plugln auf einer vom
Projektierer angelegten Seite ein Anzeigeelement (23) hinzugefligt werden. Dieses Elemenat ist
dann auf "Datenloggeranzeige" zu parametrieren (siehe Kapitel 4.2.4.2.2. Anzeigeelemente).

In einem Diagramm (Anzeigeelement) lassen sich bis zu 2 Datenloggerkanéle als Kurven (24) &
(25) anzeigen. Die Auswahl der anzuzeigenden Kanéle erfolgt durch die Parameter "Kurve 1:
Datenloggerkanal" und "Kurve 2: Datenloggerkanal”. Innerhalb eines Datenlogger-Anzeigeele-
ments kénnen stets nur Kanale mit gleichen Erfassungszeitrdumen angezeigt werden.

i Die DiagrammgréRe wird direkt durch die GréRe des Anzeigeelementes bestimmt. Hierbei
ist eine MindestgréRe in Abhangigkeit der dargestellten Informationen und Skalierung der
Achsen zu beachten. Wird die Mindestgré3e unterschritten, kann das Diagramm nicht auf
dem Display des Tableaus angezeigt werden. In diesem Fall wird das betroffene Anzeige-
element durch ein Kreuzsymbol gefulit.

Die Skalierung der Y-Achse (26) kann dynamisch in Abhangigkeit der anzuzeigenden Werte er-
folgen (festgelegt durch Minimal- und Maximalwerte des Erfassungszeitraumes) oder alternativ
fest in einem Wertebereich parametriert werden. Wird die Skalierung der Y-Achse fest parame-
triert und befindet sich ein Datenwert aulRerhalb der festgelegten Minimal- oder Maximalgren-
zen, so wird die Datenwertkurve an den beiden benachbarten Datenpunkten senkrecht nach
unten oder nach oben gezeichnet.

Die Skalierung der X-Achse wird automatisch durch den parametrierten Erfassungszeitraum
und die daraus resultierenden Zeitintervalle eines Datenloggerkanals festgelegt. Das Diagramm
zeigt an der unteren linken Seite der X-Achse immer den Zeitpunkt des Messwerts des ersten
erfolgreich ausgewerteten Zeitintervalls des zurlickliegenden Erfassungszeitraumes an (27). Zu
diesem Zeitpunkt beginnt die Datenwert-Kurve. An der unteren rechten Position der X-Achse
wird der Zeitpunkt angezeigt, zu welchem der Messwert des letzten Zeitintervalls des Erfas-
sungszeitraumes aufgezeichnet wurde (29). Solange nur ein Zeitintervall aufgezeichnet wurde,
sind beide angezeigten Zeitpunkte identisch.

Die Formatierung des Datums und der Uhrzeit wird im obersten Parameterknoten des Plugins
durch die Paramter "Anzeigeformat Datum" und "Anzeigeformat Uhrzeit” bestimmt. Das Datum
wird - teilweise besonders formatiert - nur fir Erfassungszeitrdume angezeigt, die Glber mehrere
Tage, Wochen oder Monate hinweg laufen. Die Uhrzeit wird an der X-Achse nur dann ange-
zeigt, wenn der Erfassungszeitraum auf "Stunde" oder "Tag" eingestellt ist.

Beide Achsen kénnen zudem mit Teilstrichen (29) und Hilfslinien (30) versehen werden, um die
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Ablesbarkeit der Diagramme zu vereinfachen.

In der Parametergruppe der Datenloggeranzeige kénnen eine Uberschrift fir das Diagramm
(31) und Namen fur jede Kurve (32) parametriert werden. Zudem kénnen die Messwerte eines
Kanals mit "Verstarkung" und "Offset" versehen werden, um die Méglichkeit einer Anpassung
an die gewlinschten Messwertbereiche im Diagramm zu schaffen.

In den Datenloggeranzeige-Parametern kann darlber hinaus festgelegt werden, welcher erfass-
te Datenwert als "Kurvenart" im Diagramm angezeigt werden soll (Maximalwert, Minimalwert
oder Mittelwert). Bei der Anzeige eines Datenloggerkanals mit Differenzbildung in der Daten-
werterfassung ist die Auswahl der Kurvenart nicht méglich, da es je Intervall nur einen Diffe-
renzwert gibt, der angezeigt werden kann.

Auf einer Bildschirmseite kénnen maximal 4 Anzeigeelemente als Datenloggeranzeige konfigu-
riert werden. Insgesamt kénnen im Tableau bis zu 50 Datenloggeranzeigen angelegt und auf
mehrere Seiten verteilt angezeigt werden.

1] Innerhalb eines Diagramms verschiebt sich die aus den Datenwerten zusammengesetzte
Kennlinie parallel zur Zeitachse von rechts nach links.

i/ Wenn innerhalb eines Zeitintervalls kein Telegramm empfangen und ausgewertet werden
konnte, wird das entsprechende Intervall als "ungiltig" interpretiert. Im Wert-Zeit-Diagramm
in der Bildschirmanzeige wird dadurch der Kennlinienverlauf unterbrochen.

i] In einem Diagramm werden die Werte eines Datenlogger-Kanals ohne Umformatierung so
angezeigt, wie sie vom Bus im Datentelegramm empfangen worden sind, sofern keine Ver-
starkung und kein Offset in der Parametrierung einer Kurve angegeben ist. Folglich ist bei-
spielsweise ein im Format DPT 5.001 (1 Byte Wert) empfangener Datenwert in einem Wer-
tebereich von 0...255 im Diagramm darstellbar. Sofern in diesem Beispiel eine Anzeige von
Prozentwerten (z. B. Stellgré3en) gewiinscht ist, kann eine Umformatierung der Datenwer-
te durch die Verstarkung erfolgen. In solch einem Fall kénnte ein
1 Byte Datenwert (0...255) mit einer Verstarkung von "0,392" in einen prozentualen Daten-
wert (0...100 %) umgerechnet werden. Diese Verstarkung ist dann in den gleichnamigen
Parameter der betroffenen Kurve im ETS Plugln einzutragen.

Ein Offset bewirkt eine Verschiebung der entsprechenden Kurve auf der Y-Achse nach
oben (positiver Offset) oder nach unten (negativer Offset).
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4.2.4.11 Anwesenheitssimulation

Einleitung

Die Anwesenheitssimulation kann einem AuRenstehenden den Eindruck eines belebten Wohn-
oder Geschaftshauses vermitteln, besonders dann, wenn im Geb&ude keine Personen anwe-
send sind. Die Hauseigentimer oder das Bedienpersonal kénnen Uber bestimmte Zeitrdume
hinweg beliebige Simulationen beispielsweise der Beleuchtung oder der Beschattungsanlage
aufzeichnen und bei Abwesenheit abspielen.

Die Aufzeichnung erfasst KNX/EIB Telegramme in den Datenformaten 1 Bit und 1 Byte und
speichert diese mit Uhrzeit- und Wochentagsinformation temporar. Beim Abspielen wird die zu-
vor gespeicherte Telegrammfolge nach Wahl entweder nur zeitgenau oder alternativ zeit- und
wochentagsgenau abgespielt.

Die Bedienung der Anwesenheitssimulation erfolgt auf der gleichnamigen Systemseite des Ta-
bleaus. Diese Systemseite kann durch den Seitenaufruf einer Funktionstaste angesprungen
werden. Die Bedienung der Anwesenheitssimulation unterscheidet im Wesentlichen die Auf-
zeichnung einer Telegrammfolge und das Abspielen selbiger.

4.2.4.11.1 Telegrammfolge aufzeichnen

Funktionen auswiahlen

Die Anwesenheitssimulation zeichnet vom KNX/EIB empfangene Telegramme auf. Dazu mus-
sen vom Projektierer im ETS Plugln spezielle und vom Rest der Tableau-Projektierung unab-
hangige Aufzeichnungsobjekte angelegt werden. Das Hinzufluigen eines Aufzeichnungsobjektes
ist im Parameterknoten "Anwesenheitssimulation" durch Rechtsmausklick méglich. Auf diese
Weise kdénnen bis zu 32 Objekte angelegt werden.

In der Parametergruppe eines Aufzeichnungsobjektes kann eine eindeutige Bezeichnung ver-
geben werden (z. B. "Licht Sitzgruppe" oder "Rolllade Wohnzimmer"), die spater auch am Ta-
bleau durch den Bediener der Anlage abgelesen werden kann. Zudem muss das erforderliche
Datenformat des Aufzeichnungsobjektes konfiguriert werden. Es stehen die beiden Formate
"DPT 1.001 (1 Bit Schalten)" und "DPT 5.001...5.004 (1 Byte Wert)" zur Auswahl. Weitere Para-
meterkonfigurationen sind bezuglich der Anwesenheitssimulation im ETS Plugln nicht erforder-
lich.

Bevor die Anwesenheitssimulation benutzt werden kann, muss der Bediener am Tableau eine
Telegrammfolge aufzeichnen. Dazu muss der Bediener auf die Systemseite "Anwesenheitssi-
mulation" springen (siehe Bild 32).

Anwesenheitssimulation
Status: Aus / 0 Telegramme
Aufzeichnen:

|Funktirmen auswahlen |
IDauar: 1 Tag(e) | I Start I

Bild 32: Systemseite der Anwesenheitssimulation

Als ersten Schritt missen die Funktionen ausgewahlt werden, die in die Anwesenheitssimulati-
on eingebunden werden sollen. Als Funktionen sind die Aufzeichnungsobjekte, die zuvor in der
Gerateprojektierung angelegt und mit Gruppenadressen verknipft wurden, und die dadurch an-
gesteuerten Gebaudegewerke definiert. Der Begriff "Funktionen" wird an der Bedienschnittstelle
fur den Anwender anstelle von "Objekte" verwendet, da die im ETS-Projekt konfigurierten
Schalt- oder Werttelegramme bestimmte Funktionen ausflihren, also Licht schalten oder eine
Beschattungssituation steuern.

Eine Betatigung der Schaltflache "Funktionen auswahlen" auf der Systemseite der Anwesen-
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heitssimulation (siehe Bild 32) 6ffnet die Seite "Anwesenheitssimulation - Kanalauswahl" (siehe
Bild 33).

Anwesenheitssimulation - Kanalauswahl
Licht Sitzgruppe X E

Rolllade Wohnzimmer X

AuRenbeleuchtung Einfahrt

Aktivieren | | Speichern Abbruch
ivi Zurlick Zuriick

Bild 33: Seite zur Kanalauswahl der Anwesenheitssimulation

Dem Bediener werden an dieser Stelle die 32 Funktionen (Aufzeichnungsobjekte) angezeigt,
die im ETS Plugln angelegt wurden. Der Bediener kann nun bis zu 15 Funktionen auswéahlen
und in die Anwesenheitssimulation einbinden. Das Auswéahlen erfolgt direkt durch Antippen der
entsprechenden Funktions-Schaltflache auf dem Bildschirm. Eine fir die Anwesenheitssimulati-
on ausgewahlte Funktion wird durch ein "X" in der Funktions-Schaltflache hinter der Funktions-
Bezeichnung gekennzeichnet. Ein wiederholtes Antippen der Funktions-Schaltflache wahlt die
Funktion wieder ab. Analog kann der Zustand "ausgewahlt" oder "nicht ausgewahlt" durch die
Taste "Aktivieren / Deaktivieren" beeinflusst werden.

Nach Betéatigung der Taste "Speichern zurtick" wird die Auwahl im Tableau gespeichert und
wieder auf die Systemseite der Anwesenheitssimulation gesprungen. Die Betatigung der Taste
"Abbruch zuriick" bewirkt lediglich einen Rucksprung auf die Seite der Anwesenheitssimulation
ohne Speicherung der Benutzerkonfiguration.

Der Bediener ist durch Anderungen an der Kanalauswahl im laufenden Betrieb der Anlage je-
derzeit in der Lage, beliebig die in die Anwesenheitssimulation eingebundenen Funktionen zu
verandern und ggf. situationsbedingt auf besondere Bedurfnisse anzupassen.

i| Die Speicherung der Kanalauswahl erfolgt nur temporar im Arbeitsspeicher des Tableaus,
so dass nach einem Netzspannungsausfall oder nach einem Programmiervorgang eine
neue Auswahl (alle Funktionen deaktiviert) und eine neue Speicherung erforderlich ist.

i/ Wenn die Funktionsauswahl verdndert und neu abgespeichert wird nachdem bereits eine
Simulation aufgezeichnet wurde, dann wird die bisherige Aufzeichnung geléscht. Der Be-
diener muss dann im Anschluss eine neue Simulation aufzeichnen (siehe nachster Ab-
schnitt).

Telegrammfolge aufzeichnen

Nachdem durch den Bediener die Funktionen der Anwesenheitssimulation ausgewahlt wurden,
kann eine Aufzeichnung der Telegrammfolge ausgefiihrt werden. Dazu muss der Bediener zu-
nachst einen maximalen Aufzeichnungszeitraum in Tagen festlegen. In der Regel lauft eine Si-
mulationsaufzeichnung autark 'im Hintergrund' ab. Durch die Dauer des Aufzeichnungszeitrau-
mes kann festgelegt werden, wann die Aufzeichnung der Simulation nach dem Start automa-
tisch stoppt. Unabhangig davon kann eine Aufzeichnung auch jederzeit manuell gestoppt wer-
den (siehe weiter unten).

Die Dauer des Aufzeichnungszeitraumes kann nach dem Antippen der Schaltflache "Dauer: ..."
durch den eingeblendeten Bildschirmzahlenblock editiert werden. Es kénnen Zeitrdume von

1 ... 7 Tagen konfiguriert werden.

Ein Tag ist nicht als Kalendertag, sondern als 24 h Zeitfenster definiert. Beispiel: Startet die Auf-
zeichnung am Dienstag um 9:00 Uhr, endet der erste Tag der Aufzeichnung am Mittwoch um
8:59 Uhr. Der Startzeitpunkt der Aufzeichnung legt somit den Beginn eines Tages, also eines
24 h Zeitfensters, fest.

Vor dem Start der Aufzeichnung ist sicherzustellen, dass die Uhrzeit am Tableau samt Wochen-
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tag korrekt eingestellt ist!

i/ Wahrend der Aufzeichnungsphase sind Verénderungen der Uhrzeit (extern durch das Mas-
ter-Objekt oder durch Verstellung vor Ort am Tableau) mdéglichst zu vermeiden, um das
zeitliche Ende des festgelegten Aufzeichnungszeitraumes bei einer automatischen Auf-
zeichnung nicht zu beeinflussen. Aus diesem Grund sollte eine Simulationsaufzeichnung
beispielsweise nicht wahrend einer Sommer-Winterzeit-Umstellung erfolgen!

Beispiel: Der Aufzeichnungszeitraum ist auf 1 Tag (24 h) festgelegt. Die Aufzeichnung wird
am ersten Tag um 8:00 Uhr gestartet. Sie wird bei normal fortlaufender Uhrzeit am nachs-
ten Tag um 7:59 Uhr automatisch gestoppt. Wenn nun wahrend der Aufzeichnungsphase
die Uhrzeit beispielsweise um 1 Stunde zurlickgestellt wirde, dann wiirde zwar die Auf-
zeichnung tatsachlich 24 Stunden lang laufen, sie wirde jedoch unter Beachtung der neu-
en, zuvor zurickgestellten Uhrzeit bereits um 6:59 Uhr am zweiten Tag enden. Folglich
kénnte es dazu kommen, dass Telegramme zwischen 7:00 Uhr und 7:59 Uhr nicht mehr
aufgezeichnet wiirden oder Zeitliberschneidungen in der aufgezeichneten Telegrammfolge
zu verzeichnen waren.

Die Aufzeichnung kann durch Antippen der Schaltflache "Start" in der Anzeigegruppe "Aufzeich-
nen" eingeleitet werden (siehe Bild 32). Die Aufzeichnung berlicksichtigt alle eintreffenden Tele-
gramme aller ausgewéhlten Funktionen (Aufzeichnungsobjekte) und speichert diese temporar
im Arbeitsspeicher des Tableaus. Die Anzahl der eingetroffenen Telegramme wird wahrend der
Aufzeichnung in der ersten Zeile der Systemseite der Anwesenheitssimulation angezeigt. Es
kénnen maximal 2.100 Telegramme aufgezeichnet werden. Sollte vor Ablauf der eingestellten
Aufzeichnungszeit eine grofiere Anzahl an Telegrammen erreicht worden sein, so stoppt die
Aufzeichnung vorzeitig. Die bis zu diesem Zeitpunkt empfangenen Telegramme werden gliltig
gespeichert und kénnen spater abgespielt werden.

i] Aufgrund der temporéren Speicherung der Telegrammfolge gehen die gespeicherten Da-
ten bei einem Ausfall der Netzspannungsversorgung oder bei einem Programmiervorgang
verloren. In diesem Fall muss nach dem Geratereset eine neue Aufzeichnung gestartet
werden.

Jedes aufgezeichnete Telegramm wird sekundengenau mit einem Zeitstempel versehen. Der
Zeitstempel bertcksichtigt die beim Eintreffen des Telegramms aktuelle Uhrzeit und den aktuel-
len Wochentag. Diese Informationen werden der internen Echtzeituhr des Tableaus abgewon-
nen. Das Markieren mit einem Zeitstempel ist flir das spatere Abspielen wichtig (siehe Kapitel
4.2.4.11.2. Telegrammfolge abspielen).

Eine Aufzeichnung kann vom Bediener auch vor dem Ablauf des eingestellten Aufzeichnungs-
zeitraumes gestoppt werden. Dazu ist die Schaltflache "Stopp" in der Anzeigegruppe "Aufzeich-
nen" anzutippen.

Die Anzahl der am Ende der Aufzeichnung empfangenen und abgespeicherten Telegramme
wird in der Statuszeile der Anwesenheitssimulation (erste Zeile auf dem Bildschirm) angezeigt.

i Beijedem neuen Start einer Aufzeichnung wird eine vorherige Aufzeichnung geldscht.
[i]

Eine aktive Aufzeichnung kann Uber das 1 Bit Kommunikationsobjekt "Aufzeichnung aktiv",
welches im ETS Plugln im Parameterknoten der Anwesenheitssimulation projektiert wer-
den kann, auf den Bus rickgemeldet werden.

i/ Die Systemseite der Anwesenheitssimulation muss wahernd einer aktiven Aufzeichnung
nicht angezeigt bleiben. Das Tableau kann in dieser Zeit ganz normal bedient werden.
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4.2.4.11.2 Telegrammfolge abspielen

Nachdem eine Simulation aufgezeichnet wurde, kann die abgespeicherte Telegrammfolge ab-
gespielt werden. Jedes Telegramm wurde beim Aufzeichnen mit einem Zeitstempel versehen.
Das Abspielen der gespeicherten Telegrammsequenz erfolgt grundsatzlich zeitgenau auf die
Sekunde.

Bevor der Benutzer das Abspielen startet, muss die Abspielart festgelegt werden. Die Abspielart
wird durch das Antippen der Schaltflache "Art: ..." auf der Systemseite der Anwesenheitssimula-
tion konfiguriert . Die Anzeigegruppe "Abspielen" wird auf dem Bildschirm erst dann sichtbar,
wenn eine Telegrammfolge erfolgreich aufgezeichnet wurde (siehe Kapitel 4.2.4.11.1. Tele-
grammfolge aufzeichnen).

Anwesenheitssimulation

Status: Aus / 25 Telegramme

Aufzeichnen:

Funktionen auswahlen

Dauer: 1 Tag(e) I Start |
Abspielen:

Startverzogerung: 1 h

Art: Wiederholend [ stat |

Bild 34: Systemseite der Anwesenheitssimulation mit aufgezeichneter Simulation

Bei der Einstellung der Abspielart sind zwei Félle zu unterscheiden...

- Abspielart "Wiederholend":
Beim Abspielen der Telegrammsequenz wird ausschliel3lich die Uhrzeit der einzelnen Tele-
gramme berlicksichtigt. Eine Betrachtung des Wochentags findet nicht statt.
Die zuvor aufgezeichnete Telegrammsequenz wird zyklisch immer wieder wiederholt, bis
dass der Abspielvorgang gestoppt wird.

- Abspielart "Wochentaggenau™:
Beim Abspielen der Telegrammsequenz wird zusatzlich zur gespeicherten Uhrzeit auch im-
mer der Wochentag, an dem die einzelnen Telegramme aufgezeichnet wurden, bertick-
sichtigt.
In diesem Fall erfolgt das Abspielen der Telegramme wochentaggenau. An Tagen ohne
Telegrammaufzeichnung wird dann kein Telegramm abgespielt.
Beispiel 1: Die Aufzeichnung wurde nur an einem Dienstag ausgefiihrt, sie war also mitun-
ter deutlich kiirzer als 24 h aktiv. Beim Abspielen wird die Simulation auch nur am Dienstag
zu den aufgezeichneten Zeitpunkten ausgefiihrt. An anderen Tagen bleibt die Simulation
somit wirkungslos.
Beispiel 2: Die Aufzeichnung war auf 5 Tage begrenzt und wurde an einem Mittwoch gest-
artet. Am Mittwoch wurden Telegramme aufgezeichnet, am Donnerstag und Freitag nicht
(keine Telegrammaktivitédt), am Samstag und am Sonntag wurden dann wieder bei der Auf-
zeichnung Telegramme empfangen. Beim Abspielen wird die Simulation wie aufgezeichnet
am Mittwoch ausgefiihrt, am Donnerstag und Freitag ist die Simulation wirkungslos und am
Samstag und Sonntag setzt sich die Aktivitat wie aufgezeichnet fort.
In allen Fallen wird die aufgezeichnete Telegrammsequenz zyklisch unter Berlicksichtigung
der Wochentage immer wieder wiederholt, bis dass der Abspielvorgang gestoppt wird.

Das Abspielen der Anwesenheitssimulation kann durch Antippen der Schaltflache "Start" in der
Anzeigegruppe "Abspielen" eingeleitet werden (siehe Bild 34). Das Tableau beginnt danach un-
mittelbar mit der zeitlichen Abarbeitung der Telegrammsequenz gemalf} der abgespeicherten
Zeitstempel und der konfigurierten Abspielart. Der Abspielvorgang kann jederzeit abgebrochen
werden durch Antippen der Schaltflache "Stopp". Das Starten und Stoppen des Abspielvor-
gangs der Anwesenheitssimulation kann dartber hinaus durch das

1 Bit Kommunikationsobjekt "Abspielen Start/Stopp" bedient werden.

Optional kann eine Startverzégerung fir das Abspielen konfiguriert werden. Die Startverzége-
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rungszeit kann durch Antippen der gleichnamigen Schaltflache tGber den Bildschirmzahlenblock
eingestellt werden. Wenn eine Startverzdégerung grofder O h eingestellt ist, beginnt beim Antip-
pen der Schaltflache "Start" nicht unverziglich der Abspielvorgang. Dieser wird dann erst nach
Ablauf der Startverzégerung automatisch gestartet. Die Verzégerungszeit hat also nur eine Aus-
wirkung auf den Startzeitpunkt der Simulation (wie das zeitversetzte Antippen der Schalflache
"Start"), nicht jedoch auf die abgespeicherten Zeitstempel der Telegramme. Die Startverzdge-
rung wie auch der Abspielvorgang selbst kann durch Betatigung der Taste "Stopp" jederzeit ab-
gebrochen werden. Eine ablaufende Startverzégerung wird in der Statuszeile (erste Zeile auf
der Bildschirmseite "Anwesenheitssimulation") angezeigt.

i| Die Einstellung des aktuellen Wochentags ist entweder direkt vor Ort am Tableau oder per
Zeittelegramm (DPT 10.001 3 Byte) Uber den Bus mdglich.

i| Die zuvor aufgezeichneten Telegramme der Simulation werden chronologisch nacheinan-
der abgearbeitet. Die zeitliche Abarbeitung ist abhangig vom Startzeitpunkt der Simulation.
Wenn z. B. der Aufzeichnungszeitraum um 8:00 Uhr begonnen hat, der Abspielvorgang je-
doch erst um 9:00 Uhr gestartet wird, dann werden auch zunéchst nur die Telegramme
ausgesendet, die um oder nach 9:00 Uhr aufgezeichnet wurden. Telegramme vor dieser
Zeit werden erst dann wieder im nachsten Zyklus (nur zeit- oder zeit-/wochentagsabhan-
gig) bericksichtigt.
Es werden beim Abspielen eines Aufzeichnungszeitraumes dessen Telegramme innerhalb
eines Zyklusses nur einmal ausgesendet. Sollte wahrend eines Abspielvorgangs die Uhr-
zeit des Tableaus zuriickgestellt werden, so sendet das Tableau bereits zuvor ausgesen-
dete Telegramme eines Zyklusses nicht nochmals neu aus. Sollte die Uhrzeit vorgestellt
werden, so erkennt das Tableau welche Telegramme ggf. durch den Zeitsprung tbersprun-
gen wurden und sendet diese Telegramme auf einmal aus und gleicht somit die Tele-
grammsequenz mit der aktuellen Uhrzeit ab.
Gleiches geschieht, wenn bereits wahrend der Aufzeichnungsphase ein Zeitriicksprung -
beispielsweise durch eine Sommer-Winterzeit-Umstellung - aufgetreten war. In diesem Fall
wird beim Abspielen gepruft, ob das dem aktuellen Telegramm folgende Telegramm in der
Aufzeichnung zeitlich jlinger ist. Ist dies durch eine Zeitumstellung in der Aufzeichnung
nicht der Fall, werden die alteren Telegramme unverziglich gesendet, bis der Zeitstempel
wieder stimmt.

i] Eine aktiver Abspielvorgang kann iiber das 1 Bit Kommunikationsobjekt "Abspielen aktiv",
welches im ETS Plugln im Parameterknoten der Anwesenheitssimulation projektiert wer-
den kann, auf den Bus riickgemeldet werden.

Das Abspielen der Simulation erfolgt immer nur Gber die sendenden Gruppenadressen der
entsprechenden Aufzeichnungsobjekte.

Die Systemseite der Anwesenheitssimulation muss wéhernd eines aktiven Abspielvor-
gangs nicht angezeigt bleiben. Das Tableau kann in dieser Zeit ganz normal bedient wer-
den.

)
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4.2.4.12 Meldeanlage

4.2.4.12.1 Einleitung und Grundlagen

Einleitung

Die Meldeanlage erméglicht das Einbinden von vorhandenen Sensoren einer KNX/EIB Installa-
tion in die Projektierung des Tableaus zur Uberwachung eines Geb&ude oder Gebaudeteils. Die
Meldeanlage kann den Zustand von Fensterkontakten, Bewegungsmeldern oder Glasbruchsen-
soren anzeigen und Uberwacht Zustandsadnderungen an diesen Meldern.

Die in die Meldeanlage integrierten Melder kénnen in bis zu zwei Sicherungsbereiche zusam-
mengefasst werden. Durch das Scharfschalten dieser Bereiche ist eine Uberwachung der gesi-
cherten Anlage auf Einbruch bei An- oder Abwesenheit von Personen im Gebdude mdglich. Zu-
dem kénnen Anlagenteile generell auch auf Sabotage Uberwacht werden. Im Falle eines Ein-
bruchalarms kénnen optische und akustische Signalgeber aktiviert werden.

Die Meldeanlage kann durch eine separate Systemseite direkt am Tableau kontrolliert werden
(siehe Bild 35). Das Abrufen der Anlagenzusténde (aktive Melder, Ereignisse) als auch die Be-
dienung (Scharf-/Unscharfschalten, Quittierung) ist einfach und Ubersichtlich durch vordefinierte
Bildschirmsymbole und -seiten mdglich. Daruber hinaus ist das Scharf- oder Unscharfschalten
auch durch andere Busteilnehmer - beispielsweise durch Tastsensoren oder Tasterschnittstel-
len und Binareingange mit daran angeschlossenen Bediengeraten - mdglich. Zudem ist auch
die Anzeige von Anlagenzustédnden oder Meldertexten im Alarm- oder Stérungsfall auf anderen
KNX/EIB Anzeigeeinheiten - z. B. Info-Displays oder einfache LED-Anzeigen - praktizierbar. Die
Meldeanlage stellt dazu separate Kommunikationsobjekte zur Verfigung.

Zu beachten ist, dass das Zurucksetzen in den Bereitschaftsbetrieb nach einem Alarm oder
nach einer Stérung oder das Einsehen des Ereignisspeichers ausschliellich am Tableau als
zentrale Komponente mdglich ist!

Meldeanlage

Zustand: unscharf

Intern scharfschalten: Bereit
Extern scharfschalten: Bereit | scharfschalten

I Melderliste I I Ereignisspeicher |

Bild 35: Systemseite der Meldeanlage

i] Die Meldeanlage stellt als Funktionsbestandteil des Tableaus kein vollstéandiges Alarmsys-
tem dar. So ist beispielsweise im Falle eines Netz- oder Busspannungsausfalls kein unter-
brechungsfreier Betrieb gewéhrleistet. Zudem kénnen direkt an die Anlage keine Signalge-
ber oder Ubertragungsgerate angeschlossen werden, wodurch sich eine Moglichkeit der
Uberwachung dieser Elemente nicht ergibt. Die Meldeanlage des Tableaus ist zudem nicht
VDS-zertifiziert.

Wenn solche Funktionen oder Leistungsmerkmale gewiinscht sind, muss als Ersatz eine
geeignete KNX/EIB Alarmzentrale dienen.

Sicherungsbereiche und Konfiguration

Ein Sicherungsbereich ist ein Bereich der Meldeanalge, der bestimmte Gebdudeteile wie einzel-
ne Rdume, Gebaudefligel oder Fassadenbereiche sichert und auf Einbruch tberwacht. In den
Sicherungsbereichen bilden Melder jene Komponenten, die eine solche Uberwachung ermdégli-
chen. Diese Melder kbnnen Magnetkontakte an Fenstern oder Tdren, Bewegungsmelder an
Wanden oder Decken in Innenraumen als auch Glasbruchsensoren sein. Dabei kénnen die
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Melder Gber geeignete Komponenten (Tasterschnittstellen, Bindreingange etc.) an den
KNX/EIB angeschlossen oder auch - in Abhéngigkeit der Gerateausfihrung - direkt mit dem
KNX/EIB verbunden werden.

Sicherungsbereiche kénnen aktiviert und deaktiviert, d. h. scharf und unscharf geschaltet wer-
den. Dabei erfolgt das Scharf- / Unscharfschalten entweder vor Ort am Tableau oder durch die
externen KNX/EIB Schalteinrichtungen.

i/ Externe Schalteinrichtungen sind Komponenten wie z. B. Schliisselschalter, Transponder-
einrichtungen, Code-Tastaturen oder Blockschldsser. Solche Einrichtungen sind in vielen
Fallen fur den Eingatz in Alarm- oder Meldeanlagen vorgesehen und bieten aus diesem
Grund auch eine Uberwachung auf Sabotage. Auch einfache Installationstaster oder KNX/
EIB-Tastsensoren kénnen prinzipiell als Schalteinrichtungen eingesetzt werden. Diese bie-
ten jedoch keinen Schutz vor unberechtigtem Sabotagezugriff. Aus diesem Grund werden
Tastsensoren oftmals innerhalb eines zu sichernden Objekts angebracht, um z. B. die Au-
Renhautliberwachung zu aktivieren ("interne Scharfschaltung").

Externe Schalteinrichtungen kénnen an die Meldeanlage des Tableaus lber separate

1 Bit Objekte angekoppelt werden. Die Einbindung von Sabotagekontakten der Schaltein-
richtungen kann Uber den Meldereingang "Sabotage" realisiert werden (siehe Kapitel
4.2.4.12.2. Melder).

Die Meldeanlage unterscheidet zwei Sicherungsbereiche, den Innenraum und die Auf3enhaut.
Diese Unterscheidung ermdglicht das getrennte Uberwachen und Scharfschalten verschiedener
Gebaudeteile in Abhangigkeit dessen, ob sich zutrittsberechtigte Personen im Gebaude aufhal-
ten oder nicht. Im Zuge der Projektierung der Meldeanlage im ETS Plugin werden angelegte
Melder den Sicherungsbereichen zugeordnet.

Sicherungsbereich "AuRenhaut":

Die AuRenhaut grenzt den Innenraumbereich eines zu sichernden Objektes vom AuRenbereich
ab. Melder, die in die AuRenhaut integriert sind, erkennen beispielsweise unberechtigten Zutritt
oder Sabotage an der Haus- oder Gartentir, an den Gebaudefenstern und am Garagentor. Ge-
eignete Melder sind in diesen Fallen haufig Magnetkontakte oder Glasbruchsensoren.

Die AuRenhaut ist separat scharfschaltbar. Die Scharfschaltung erfolgt meist durch eine Schalt-
einrichtung, die sich innerhalb des Gebaudes befindet (z. B. Schaltflache am Tableau, Tastsen-
sor). In diesem Fall befinden sich zutrittsberechtigte Personen im Objekt. Es findet dann nur ei-
ne Auflienhautiiberwachung statt. Bei einem Alarm wird nur die Innensirene aktiviert. Man be-
zeichnet diesen Zustand auch als "intern scharf".

Bild 36: AulRenhaut als Melderbereich - "intern scharf"

Sicherungsbereich "Innenraum":

Dem Innenraum eines zu sichernden Objektes werden Melder zugeordnet, die den inneren Be-
reich, also z. B. die bewohnten Rdume eines Geb&udes, gegen Einbruch und Sabotage Uber-
wachen. Geeignete Melder sind Magnetkontakte an innenliegenden Tiren oder Bewegungs-
melder an Wanden oder Decken.

Der Innenraum wird grundsatzlich zusammen mit der AuRenhaut scharfgeschaltet und tber-
wacht. Die Scharfschaltung erfolgt haufig durch eine Schalteinrichtung, die sich z. B. au3en ne-
ben der Hauseingangstir befindet. Diese Schalteinrichtung kann jedoch auch innerhalb des Ge-
baudes liegen (z. B. Schaltflache am Tableau, Tastsensor) und in Verbindung mit einer Scharf-
schaltverzdgerung die Sicherungsbereiche scharfschalten (siehe Kapitel 4.2.4.12.3. Scharf-
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schaltung). Im Falle einer Scharfschaltung befinden sich keine zutrittsberechtigten Personen im
Objekt. Es findet dann eine AuRenhaut- und eine Innenraumiberwachung statt. Bei einem
Alarm werden die Innensirene und der optische Alarmgeber aktiviert. Dieser Zustand wird auch

als "extern scharf" bezeichnet.
W ‘

Bild 37: Innenraum mit AuRenhaut als Melderbereich - "extern scharf"

Anlagenzustidnde

Je nachdem, ob die Sicherungsbereiche scharf- oder unscharfgeschaltet sind, reagiert die Mel-
deanlage unterschiedlich auf eintreffende Meldungen oder Befehle. Die Meldeanlage unter-
scheidet bis zu 5 Zusténde (siehe Bild 38).

f‘\

Unscharf
nach

—E 7

1)

Bild 38: Anlagenzustande der Meldeanlage

Es werden die folgenden Anlagenustande unterschieden...
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- Zustand "Unscharf":
Wenn beide Sicherungsbereiche unscharf geschaltet sind, fihren Einbruchmeldungen in
diesen Bereichen (z. B. das Offnen eines Fensters) oder eine Sabotagemeldung nicht zu
einem Alarm. Aktive Melder werden dann lediglich in der Melderliste angezeigt. Nur aus
dem Zustand "Unscharf" heraus kann die Anlage scharfgeschaltet werden, wenn die ent-
sprechenden Sicherungsbereiche bereit zum Scharfschalten sind. Die Statusanzeige eines
Sicherungsbereiches auf der Tableau-Systemseite der Meldeanlage zeigt "bereit" an, wenn
Melder in dem entsprechenden Bereich nicht aktiv sind. Sollten Melder aktiv sein, wird der
Zustand "nicht bereit" angezeigt.
Im Zustand "Unscharf" fihren Sabotagemeldungen (aktiver Sabotage-Eingang) zu einer
Stérung, die Uber das entsprechende Kommunikationsobjekt oder direkt am Tableau auf
der Systemseite der Meldeanlage signalisiert wird (vgl. Zustand "Stérung"). Der Zustand
"Unscharf" kann Uber die Objekte "Scharfschaltmeldung intern" oder "Scharfschaltmeldung
extern" und "Unscharfquittierung" auf dem Bus signalisiert werden.

- Zustand "Scharf":
Ein Sicherungsbereich kann nur dann scharfgeschaltet werden, sobald alle diesem Bereich
zugeordneten Melder nicht aktiv sind und keine Stérung anliegt. Auf der Systemseite der
Meldeanlage wird in diesem Fall der Zustand "bereit" angezeigt.
Zudem kann dieser Zustand je Sicherungsbereich Uber das Objekt "Scharfschaltbereit ..."
auf dem Bus signalisiert werden ("0" = nicht scharfschaltbereit / "1" = scharfschaltbereit).
Wenn Sicherungsbereiche scharfgeschaltet sind, I6sen Einbruchmeldungen in diesen Be-
reichen einen Alarm aus. Dabei wird unterschieden zwischen...

"Intern scharf": Nur die Au3enhaut eines Gebdudes wird Uberwacht. Zutrittberechtigte Per-
sonen befinden sich im Innenraum des Gebdaudes. Es wird kein Alarm ausgelést, solange
nicht die Au3enhaut 'verletzt' wird. Im Innenraum installierte Bewegungsmelder erkennen
zwar Bewegungen; es wird aber kein Alarm ausgel6st. Eine Sabotagemeldung I6st im Zu-
stand "intern scharf" unmittelbar einen Alarm aus.

"Extern scharf": Es werden alle internen und externen Melder, also beide Sicherungsberei-
che, Uberwacht. Beim Ansprechen eines beliebigen Melders (auch des Sabotagemelders)
wird ein Alarm ausgel6st.

Sollte ein Bereich nicht scharfschaltbereit sein, zeigt das Tableau auf der Seite der Melde-
anlage "nicht bereit" an und der Wert des Objekts "Scharfschaltbereit" ist "0". Bevor in die-
sem Fall scharfgeschaltet werden kann, muss die Ursache (z. B. ein offenes Fenster) er-
kannt und beseitigt werden. Hierzu dient die Melderliste, die alle aktiven Melder anzeigt.
Es ist moglich, eine Scharf-Verzégerungszeit unabhéngig fur die externe und interne
Scharfschaltung im ETS Plugin zu parametrieren. Die Verzégerungszeit ist beispielsweise
erforderlich, wenn sich eine Schalteinrichtung (z. B. Schliisselschalter) innerhalb eines zu
Uberwachenden Bereichs befindet und vor dem Scharfschalten dieser Bereich noch zu ver-
lassen ist. Gleiches trifft zu, wenn die Anlage direkt am Tableau extern scharfgeschaltet
wird. Die Verzdégerungszeit gibt vor, nach welcher Zeit nach einem Scharfschalt-Befehl
(Drehen des Schlusselschalters oder Betétigen der Schaltflache "scharfschalten" am Ta-
bleau) die Anlage tatsachlich scharfgeschaltet wird. Beim Einstellen der Zeit sollte eine
Zeitreserve eingeplant werden, damit der Bediener der Anlage noch in der Lage ist, vor
dem tatsachlichen Scharfschalten das zu sichernde Geb&ude ordnungsgemal} zu verlas-
sen. Erst nach Ablauf der Verzégerungszeit darf kein Melder mehr aktiv sein, da andern-
falls kein Scharfschalten erfolgt!
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- Zustand "Alarm":
Wenn ein Melder innerhalb eines scharfgeschalteten Bereichs anspricht, geht die Meldean-
lage in den Zustand "Alarm® Uber und aktiviert die Innensirene und zusatzlich bei externer
Scharfschaltung auch den optischen Alarmgeber.
Wenn ein weiterer Melder nach einer bereits abgesetzten Alarmierung auslést, wird ein
Folgealarm aktiviert. Dabei wird nochmals die auf Zeit konfigurierte Innensirene neu anget-
riggert und ggf. wieder eingeschaltet.
Ein Alarm kann nur Uber Schalteinrichtungen durch Unscharfschalten oder Uber die ent-
sprechende Schaltflache direkt am Tableau deaktiviert werden.
Wenn eine Alarm-Verzégerungszeit im ETS Plugln konfiguriert wurde, kann zunéchst ein
"Voralarm" aktiviert werden. Ein Voralarm kann durch den Piezosummer des Tableaus
und/oder durch ein separates Kommunikationsobjekt signalisiert werden. Wahrend eines
Voralarms kann die Anlage unscharfgeschaltet werden, ohne einen Alarm auszulésen. Der
Ubergang in den Zustand "Alarm" folgt dann ohne Unscharfschaltung erst nach Ablauf der
entsprechenden Alarm-Verzégerungszeit, die separat fir die interne und die externe
Scharfschaltung parametriert werden kann. Ein Folgealarm wird stets verzégerungsfrei ak-
tiviert.

- Zustand "unscharf nach Alarm™:
Nachdem ein Alarm durch Unscharfschalten zuriickgesetzt wurde (Innensirene deaktiviert,
optischer Alarmgeber noch aktiviert), geht die Anlage in den Zustand "unscharf nach
Alarm" Gber. Nach einem Alarm muss immer die Ursache, die zu dem Alarm gefiihrt hat,
erkannt werden. In diesem Zustand werden ausgeléste Melder des vom Alarm betroffenen
Sicherungsbereichs im Ereignisspeicher des Tableaus angezeigt (siehe Kapitel 4.2.4.12.6.
Ereignisspeicher). Dabei werden alle Ereignisse seit dem Scharfschalten der Anlage bis
zum Unscharfschalten protokolliert. Im Zustand "unscharf nach Alarm" muss zunéachst eine
Quittierung Uber die gleichnamige Schaltflache am Tableau erfolgen, um wieder in den Zu-
stand "unscharf" zu gelangen. Die Anlage kann erst wieder scharfgeschaltet werden, wenn
alle zuvor ausgelosten Melder der betroffenen Sicherungsbereiche zurlickgesetzt wurden.

- Zustand "Stdrung":
Die Anlage geht in den Zustand "Stérung", wenn der Sabotagemelder ausgel&st hat, oder
wenn im Zuge der Melderiiberwachung mindestens ein fehlender Melder erkannt wurde.
Durch eine Stérung ist die Meldeanlage in ihrer Funktion so beeintrachtigt, dass der ord-
nungsgemalle Betrieb nicht mehr gewahrleistet ist.
Erfolgt eine Stérung aus dem Zustand "Unscharf" heraus, kann die Anlage nicht mehr
scharfgeschaltet werden (Zustandsanzeige am Tableau "nicht bereit"). Die Stérung muss in
diesem Fall erst mit Hilfe der Melderliste erkannt und durch Quittieren beseitigt werden
(siehe Kapitel 4.2.4.12.5. Stérung).
Im scharfgeschalteten Zustand I6st eine Sabotage oder ein fehlender Melder verzége-
rungsfrei einen Alarm aus. Die Anlage wirde in diesem Fall erst dann in den Zustand "St6-
rung" wechseln, nachdem der Alarm quittiert wurde.
Eine Stérungsmeldung kann durch das Objekt "Stérung" auf dem Bus signalisiert werden.
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4.2.4.12.2 Melder

Meldertypen

Melder der Meldeanlage sind Gber den KNX/EIB kommunizierende Komponenten, die einen
Teil eines Gebdudes Uberwachen und einen Einbruch oder Einbruchversuch an das Tableau
Ubermitteln. Haufig eingesetzte und von der Meldeanlage unterstitze Meldertypen sind Magnet-
kontakte, Glasbruchmelder und Bewegungsmelder. Spezielle Melder kbnnen auch Sabotage-
melder sein, womit beispielsweise Sabotage- oder Stérungskontakte von Alarmgebern oder
Schalteinrichtungen (z. B. Schlisselschalter) in die Meldeanlage integriert werden kénnen.
Auch Verschlusstiberwachungen, wie beispielsweise Riegelschaltkontakte, sind Melder, die ei-
ne Zwangslaufigkeit ermdéglichen. So kann z. B. ein Bereich nur dann scharfgeschaltet werden,
wenn die Haustir verschlossen ist, der Riegelschaltkontakt also nicht aktiv ist.

Ein ausgeldster Melder, der einem Sicherungsbereich zugeordnet ist, wird sofort in der Melde-
anlage ausgewertet und fuhrt im scharfgeschalteten Zustand unmittelbar zu einem Alarm. Alle
Melder eines Sicherungsbereiches werden im scharfgeschalteten Zustand nach dem Auslésen
verzdgert ausgewertet, wenn eine Alarm-Verzdgerungszeit parametriert wurde (siehe Kapitel
4.2.4.12.4. Alarmierung). Im unscharfen Zustand der Anlage verhindern ausgeléste Melder -
beispielsweise ein offenes Fenster - das aktive Scharfschalten der betroffenen Melderbereiche.
Ein ausgeldster Sabotagemelder bewirkt im unscharfen Zustand der Anlage eine Stérungsan-
zeige und verhindert dadurch das Scharfschalten der Anlage. Im scharfgeschalteten Zustand
|6st ein aktiver Sabotagemelder unverziglich einen Sabotagealarm aus.

Der Meldertyp (Kontakt, Bewegung, Glasbruch) wird fir Melder eines Sicherungsbereiches defi-
niert und separat fur jeden Melder im ETS Plugln konfiguriert (siehe nachster Abschnitt). Der
Typ "Sabotagemelder" wird unabhangig von den Sicherungsbereichen automatisch durch die
Verwendung eines separaten Kommunikationsobjektes festgelegt.

Melder anlegen und Melderkommunikation

Melder werden der Projektierung der Meldeanlage in Form von Meldereingangen im ETS Plugin
durch Rechtsmausklick auf den Parameterknoten "Sicherungsbereich Innenraum" oder "Siche-
rungsbereich AuRenhaut" hinzugefugt. Jedem der zwei Sicherungsbereiche kénnen auf diese
Weise in Summe bis zu 40 Melder zugeordnet werden.

Jedem neu angelegtem Melder kann im zugehdérigen Parameterknoten ein Meldertext vergeben
werden, der den Melder eindeutig identifiziert. Dieser Text darf maximal 14 Zeichen lang sein
(z. B. "Fenster Kuiche", "Garagentor") und wird spater im Betrieb der Anlage im Falle einer Akti-
vitdt des Melders, eines Alarms oder einer Stérung entweder auf dem Bildschirm des Tableaus
in der Melderliste oder im Ereignisspeicher angezeigt. Optional kann der Meldertext im Alarm-
oder Storungsfall auch iber getrennte 14 Byte Kommunikationsobjekte auf den Bus ausgesen-
det werden.

Der Melder-Typ eines Melders (Kontakt, Bewegung, Glasbruch) wird durch den gleichnamigen
Parameter im Parameterknoten eines Meldereingangs festgelegt. Der konfigurierte Typ legt
ausschliel3lich die Textanzeige in der Melderliste (siehe néchster Abschnitt) fest und hat keine
weitere Auswirkung auf das Verhalten eines Melders.

Jeder Meldereingang verfligt tUber ein eigenes 1 Bit Kommunikationsobjekt. In der Regel wer-
den die Melder Uber geeignete KNX/EIB Komponenten (wie beispielsweise Bindreingange, Tas-
terschnittstellen etc.) mit dem Bus und somit mit der Meldenlage verbunden. Die Verbindung er-
folgt zwischen Melderobjekt des Tableaus und Objekt des Busgerétes, an das der Melder ange-
schlossen ist, mit jeweils einer Gruppenadresse. An jedes Melderobjekt des Tableaus darf aus
Grinden der Eindeutigkeit (Melder -> Meldertext -> Sicherungsbereich) und der Melderiberwa-
chung jeweils nur ein einziger Melder angeschlossen werden!

Jeder Meldereingang kann im ETS Plugln auf unterschiedliche Telegrammpolaritdten parame-
triert werden, d. h. es kénnen einzelne Melder bei einem "1"-Telegramm oder bei einem "0"-Te-
legramm aktiv sein. Die in der Meldeanlage parametrierten Polaritdten missen mit den Flan-
ken-Parametern der anderen Busteilnehmer ibereinstimmen. Die folgende Tabelle verdeutlicht
den Zusammenhang zwischen Telegrammpolaritdt und Flankenauswertung im Busgerat des
Melders.
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Melder-Kontaktart | Flankenreaktion im Busge- | Tele- Parameter in der |Melder

| Zustand riat des Melders gramm- |Meldeanlage I6st aus
wert

Offner (NC) / steigend = EIN 1 aktiv bei 0 nein

unbetéatigt

Offner (NC) / fallend = AUS 0 aktiv bei 0 ja

betatigt

Offner (NC) / steigend = AUS 0 aktiv bei 1 nein

unbetéatigt

Offner (NC) / fallend = EIN 1 aktiv bei 1 ja

betatigt

SchlieRer (NO)/ |fallend = AUS 0 aktiv bei 1 nein

unbetatigt

SchlieRer (NO)/ |steigend = EIN 1 aktiv bei 1 ja

betatigt

SchlieRer (NO) / fallend = EIN 1 aktiv bei 0 nein

unbetéatigt

SchlieRer (NO) / steigend = AUS 0 aktiv bei 0 ja

betatigt

Tabelle 11: Flankenauswertung und Telegrammpolaritat eines Meldertelegramms

Beispiel: Bei der Einstellung "Eingang aktiv bei 1" in der Meldeanlage darf ein Glasbruchsensor
nur dann auslésen, wenn ein Glasbruch vorliegt und in diesem Fall der Binéreingang, an den
der Glasbruchsensor angeschlossen ist, ein "1"-Telegramm auf den Bus aussendet.

Der Sabotagemelder muss nicht besonders angelegt werden. Der Sabotage-Eingang ist unab-
hangig von den Sicherungsbereichen im Parameterknoten "Meldeanlage" standardmafig ange-
legt und kann mit einer Gruppenadresse verbunden werden. Eine durch den Sabotage-Eingang
ausgeldste Stérung wirkt global auf alle Bereiche der Meldeanlage und muss besonders quittiert
werden (siehe Kapitel 4.2.4.12.5. Stérung). Zumdem ist die Telegrammpolaritdt des Sabotage-
Meldereingangs fest vordefiniert und nicht einstellbar. Der Sabotage-Eingang der Meldeanlage
I6st aus, nachdem ein "1"-Telegramm Uber das Objekt "Sabotage" empfangen wurde.

i/ Sofernim ETS Plugln ein Meldereingang in einem Sicherungsbereich angelegt worden ist,
dieser jedoch mit keiner Gruppenadresse verkniipft wurde, generiert das Plugln eine Hin-
weismeldung vor dem Programmieren des Tableaus (Befehl "Download"). Nach der Inbe-
triebnahme des Tableaus wiirden Meldereingdnge ohne verknipfte Gruppenadresse oder
ohne einen Kommunikationspartner eine Stérung in der Meldeanlage hervorrufen, da die
Melderiiberwachung einen gestdrten Meldereingang erkennen wirde (siehe Abschnitt
"Melderiberwachung" weiter unten).

Um Funktionsstérungen im Betrieb der Anlage vorzubeugen, sollten alle im Plugln ange-
legten Meldereingdnge auch mit Gruppenadressen verknlpft worden sein und einen Kom-
munikationspartner im Bus besitzen.

Melderliste

In der Melderliste werden alle aktiven Melder angezeigt. Die Anzeige wird aufgerufen, wenn die
Schaltflache "Melderliste" auf der Systemseite der Meldeanlage (siehe Bild 35) betétigt wird.
Auf diese Weise kann sehr einfach erkannt werden, welche Melder beispielsweise ein Scharf-
schalten der Anlage verhinden. Dartber hinaus kann jederzeit Gbersichtlich gepruft werden,
welche Fenster und Tlren im Geb&ude gedffnet sind.

Zudem werden auch fehlende Melder und ein ausgeldster Sabotagemelder in die Melderliste
eingetragen, wodurch die Ursache einer Stérung identifiziert werden kann.
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Zusammenfassend werden in der Melderliste die folgenden Ereignisse festgehalten...

- alle aktiven Melder der beiden Sicherungsbereiche
(Eintrag "<Meldername> + <ldentifikation des Meldertyps>"
Beispiel: "Haustur gedffnet”, "Fenster Kiiche Glasbruch”, "Flur Bewegung"),

- ein aktiver Sabotagemelder (Eintrag "Sabotage"),

- alle fehlende Melder (Eintrag "<Meldername> + <Text Melder fehlt>"
Beispiel: "Haustlr Melder fehlt").

Ein Eintrag ist in der Melderliste nur so lange sichtbar, bis der entsprechende Melder wieder in-
aktiv ist oder als vorhanden erkannt wurde.

Die Melderliste kann in Abhangigkeit der Anzahl der aktiven oder fehlenden Melder mehreren
Bildschirmseiten bestehen. Die Navigation zwischen den Seiten erfolgt durch die am Bild-
schirmrand eingeblendeten Funktionstasten.

Melderiiberwachung

Die Meldeanlage prift innerhalb eines parametrierbaren Uberwachungszeitraums die in den Si-
cherungsbereichen angelegten Melder auf Vorhandensein, also darauf, ob sie noch am
KNX/EIB angeschlossen und funktionsfahig sind. Dazu sendet das Tableau zyklisch iber die
mit dem Melder-Eingang verbundene Gruppenadresse ein Lesetelegramm an den zu priifenden
Busteilnehmer, z. B. an das sendende Objekt eines Bindreingangs. Dieser Busteilnehmer muss
dann unmittelbar ein Antworttelegramm zum Tableau zurticksenden. Diese Antwort muss inner-
halb eines 2 Sekunden Zeitfensters das Tableau erreicht haben.

Sollte ein angesprochener Melder nicht oder verspatet antworten, priift die Meldeanlage den
betroffenen Melder ein zweites und - falls immer noch keine Antwort empfangen wird - auch ein
drittes Mal innnerhalb eines kurzen Zeitabstandes. Sollte der Melder auch nach der dritten An-
frage immer noch nicht rickgeantwortet haben, wird je nach Anlagenzustand ohne weitere Ver-
zBgerungen eine Stérung (im Zustand "Unscharf") oder ein Alarm (im Zustand "Scharf") ausge-
[6st.

Fuhrt ein fehlender Melder zu einem Alarm, kénnen weitere fehlende Melder Folgealarme aus-
l6sen.

Jeder im ETS Plugln angelegte Melder eines Sicherungsbereiches wird auf die beschriebene
Weise Uberwacht. Das im Parameterknoten der Meldeanlage einstellbare "Melder Abfrage Inter-
vall" definiert den Zeitabstand zwischen zwei Lesetelegrammen, also die Zeit zwischen zwei
Melderprifungen. Die Meldeanlage fragt nacheinander alle angelegten Meldereingange auf die-
se Weise ab.

Beispiel: Abfrage-Intervall: 10 s, angelegt sind 40 Melder. -> Alle 10 s wird ein Melder abgefragt.
Nach ca. 400 s sind alle Melder geprift. Danach wird mit der Zyklusprifung wieder beim ersten
Melder fortgefahren.

Die Meldeanlage prift als fehlend erkannte Melder zyklisch in einem kiirzeren Zeitintervall, um
schnell erkennen zu kénnen, ob die Melder bereits wieder zugeschaltet wurden. Dies ist wichtig
flr das Zuriicksetzen einer Stérung.

i/ Die Melderiiberwachung beriicksichtigt nicht den Sabotageeingang oder die Eingénge fiir
die Scharf-/Unscharfschaltung der Sicherungsbereiche.
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i/ Nach dem Einschalten der Spannungsversorgung des Tableaus oder nach einem Pro-
grammiervorgang prift die Meldeanlage wahrend der Geréteinitialisierung alle angelegten
Melder innerhalb einer kurzen Zeit auf das Vorhandensein und wertet auch die im Zuge der
Ruckantworten Ubertragenen Melderzustande (aktiv / inaktiv) aus. Um Stérungen der Mel-
deanlage zu vermeiden, sollten bei der Inbetriebnahme des Tableaus bereits alle Melder
ordnungsgemal in Betrieb genommen und funktionstiichtig sein.

Zudem kann es aufgrund der Melderabfrage zu einer Verzégerung von maximal 40 s kom-
men, bis dass die Meldeanlage nach einem Gerétereset scharfschaltbereit ist (Vorausset-
zung: alle Melder sind inaktiv).

i] Grundsétzlich ist zu beachten, dass jeder im ETS Plugln angelegter Meldereingang auch
mit einer Gruppenadresse verknlpft und ein Kommunikationsparter im Bus vorhanden ist.
Damit die Melderiberwachung funktioniert, miissen bei den Busgeraten der Melder an den
dort sendenden Objekten die "Lesen"-Flags gesetzt sein!

Damit jeder Melder Gberwacht werden kann ist es zudem wichtig, dass die sendenden
Gruppenadressen der Melder eindeutig, also mit keinem weiteren sendenden Busteilneh-
mer verbunden sind. Jeder Melder muss unabhangig mit einem eigenen Melder-Eingang
der Meldeanlage verbunden werden. Nur dadurch kann sichergestellt werden, dass aus-
schliel3lich der angesprochene Melder antwortet und die Melderiberwachung eindeutig ist.
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4.2.4.12.3 Scharfschaltung

Scharf-/Unscharfschaltung der Sicherungsbereiche

Die Meldeanlage unterscheidet zwei Sicherungsbereiche, den Innenraum und die Auf3enhaut.
Diese Unterscheidung erméglicht das getrennte Uberwachen und Scharfschalten verschiedener
Gebaudeteile in Abhangigkeit dessen, ob sich zutrittsberechtigte Personen im Gebaude aufhal-
ten oder nicht. Das Tableau erméglicht aus diesem Grund die interne und die externe Scharf-
schaltung (siehe Kapitel 4.2.4.12.1. Einleitung und Grundlagen).

Ein Sicherungsbereich kann nur dann scharfgeschaltet werden, wenn alle diesem Bereich zu-
geordneten Melder nicht aktiv sind und keine Stérung in der Anlage vorliegt. Auf der Systemsei-
te der Meldeanlage wird grundsatzlich der Zustand der Meldeanlage und der einzelnen Siche-
rungsbereiche angezeigt (siehe Bild 35).

Das Scharf- und Unscharfschalten erfolgt entweder direkt vor Ort am Tableau oder durch
KNX/EIB Schalteinrichtungen wie beispielsweise Tastsensoren oder an Tasterschnittstellen
oder Bindreingdngen angeschlossene Schllsselschalter. Fir das Scharfschalten tiber den Bus
stehen getrennt fir eine externe oder eine interne Scharfschaltung zwei

1 Bit Kommunikationsobjekte zur Verfligung. Die Telegrammpolaritat dieser Objekte ist fest vor-
gegeben: "1" = scharfschalten / "0" = unscharfschalten.

Eine Scharfschaltung am Tableau ist auf der Systemseite der Meldeanlage Uber die Schaltfla-
chen "scharfschalten" oder "unscharfschalten" mdglich. Das Tableau schaltet die Funktion
(scharfschalten / unscharfschalten) automatisch in Abhéngigkeit des aktuellen Anlagenzustan-
des um. Eine Bedienung der Scharfschaltung vor Ort durch die Schaltflachen kann durch Para-
meterkonfiguration im ETS Plugln verhindert werden, indem die Schaltflachen ausgeblendet
werden.

Scharfschalten ohne Scharfschalt-Verzégerung:

Der Bereich, der scharfgeschaltet werden soll, muss bereit zum Scharfschalten sein. Beim inter-
nen Scharfschalten priift die Meldeanlage nur die Aufdenhaut, beim externen Scharfschalten
wird sowohl die AuRenhaut als auch der Innenraum auf ein scharfschaltbereit gepriift. Die Mel-
derliste hilft dem Bediener der Anlage dabei, aktive Melder, die ein scharfschaltbereit verhin-
dern, zu erkennen.

Durch eine Betatigung der Schaltflache "scharfschalten" am Tableau oder durch ein "1"-Tele-
gramm auf das Objekt "Intern scharf" oder "Extern scharf" schaltet die Anlage sofort in den Zu-
stand "Scharf".

Scharfschalten mit Scharfschalt-Verzégerung:

Ein Scharfschalten mit Scharfschalt-Verzégerung kommt haufig dann zum Einsatz, wenn sich
die Schalteinrichtung (z. B. das Tableau oder ein Tastsensor) im gesicherten Bereich des Ge-
baudes installiert ist. In diesem Fall muss der Bediener die Anlage scharfschalten und das Ge-
b&ude noch rechtzeitig verlassen kénnen. Die Scharfschalt-Verzégerung kann im ETS Plugin
durch gleichnamige Parameter getrennt fiir die interne und externe Scharfschaltung konfiguriert
werden. Es sind Verzégerungszeiten von O s ... 255 s parametrierbar. Die Einstellung "0 s"
(Voreinstellung) deaktiviert die Scharfschalt-Verzégerung fir die entsprechende Scharfschal-
tung. Beim Einstellen der Zeit sollte eine Zeitreserve eingeplant werden, damit der Bediener der
Anlage noch in der Lage ist, vor dem tatsachlichen Scharfschalten das zu sichernde Gebaude
ordnungsgemalfd zu verlassen.

Die Scharfschalt-Verzégerungszeit gibt vor, nach welcher Zeit nach einem Scharfschalt-Befehl
(Drehen des Schlisselschalters oder Betéatigen der Schaltflache "scharfschalten" am Tableau)
die Anlage tatsachlich scharfgeschaltet wird. Dabei prift die Meldeanlage erst nach Ablauf der
Verzdgerungszeit die Sicherungsbereiche auf Scharfschaltbereitschaft!

Beispiel: Die Anlage soll am Tableau extern scharfgeschaltet werden. Bei extern scharf muss
der Bediener der Anlage das Gebaude verlassen. Die Haustir steht noch offen. Deshalb wird
im Tableau "nicht bereit" angezeigt. Dennoch kann der Bediener am Tableau den Scharfschalt-
befehl absetzen. Das Tableau startet die Scharfschalt-Verzégerung. Der Bediener verlasst in-
nerhalb dieser Zeit das Gebaude und verschlie3t die Haustiir. Dadurch wird die Anlage scharf-
schaltbereit (es sind keine Melder mehr aktiv). Nach Ablauf der Verzégerungszeit prift die Mel-
deanlage den Anlagenzustand auf Scharfschaltbereitschaft. Ist Bereitschaft gegeben, schaltet
die Anlage sofort scharf.

Wenn jedoch noch ein Melder am Ende der Scharfschalt-Verzégerung aktiv sein sollte (z. B.
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Haustlr noch nicht geschlossen oder Fenster gedffnet), erfolgt kein Scharfschalten! Auch hier
hilft die Melderliste dem Bediener der Anlage dabei, aktive Melder, die ein scharfschaltbereit
verhindern, vor dem Absetzen des Scharfschaltbefehls zu erkennen. Sollte die Anlage nach Ab-
lauf der V)erzégerungszeit nicht scharfschalten, erfolgt auch keine Quittierung (siehe nachster
Abschnitt).

i] Eine Ablaufende Scharfschalt-Verzégerung kann jederzeit vorzeitig durch Unscharfschal-
ten abgebrochen werden.

i] Damit das Absetzen eines Scharfschalt-Befehls auf Bereiche, die eine Scharfschalt-Verzé-
gerung konfiguriert haben, auch im Zustand "nicht bereit" méglich ist, bleibt die Schaltfla-
che "scharfschalten" der entsprechenden Scharfschaltung auf der Systemseite der Melde-
anlage auch im Zustand "nicht bereit" sichtbar.

Unscharfschalten:

Die Anlage kann im Zustand "Scharf" jederzeit unscharfgeschaltet werden. Dazu ist entweder
die Schaltflacher "unscharfschalten" am Tableau oder eine Schalteinrichtung auf "unscharf" zu
betatigen. Die Anlage schaltet dann verzégerungsfrei in den Zustand "Unscharf".

Sollte es zu einem Alarm gekommen sein, so bewirkt ein Unscharf-Befehl das Zuriicksetzen
des Alarms (Deaktivieren der Innensirene) und den Wechsel in den Zustand "Unscharf nach
Alarm”. Im Falle einer Alarm-Verzégerung kann durch ein Unscharfschalten innerhalb der ab-
laufenden Verzdgerungszeit (Voralarm) eine Alarmauslésung verhindert werden (siehe Kapitel
4.2.4.12.4. Alarmierung).

i Grundsétzlich gilt: Wenn intern scharfgeschaltet ist oder eine interne Scharfschalt-Verzége-
rung ablauft, kann nicht extern scharfgeschaltet werden. Dazu ist zundchst intern unscharf
zu schalten und im Anschluss, sofern die Anlage scharfschaltbereit ist, extern scharf. Der
umgekehrte Fall gilt sinngemaf gleich.

i/ Die Meldeanlage reagiert auf einen Scharfschalt- oder Unscharfschalt-Befehl nur dann,
wenn es zu einem Zustandwechsel der Anlage kommen kann (Unscharf -> Scharf /
Scharf -> Unscharf / Alarm -> Unscharf nach Alarm). Wiederholende Telegramme
(Scharf -> Scharf / Unscharf -> Unscharf - z. B. bei zyklisch sendenden KNX/EIB Schaltein-
richtungen) werden durch die Meldeanlage ignoriert.

i/ Das Scharf- oder Unscharfschalten wird im Ereignisspeicher mit Datum und Uhrzeit (ggf.
erst nach Ablauf der Scharfschalt-Verzégerung) gespeichert (siehe Kapitel 4.2.4.12.6. Er-
eignisspeicher).

Signalisierung bei der Scharf-/Unscharfschaltung

Die Meldeanlage kann im Falle einer externen Scharfschaltung ihren Zustandswechsel "Un-
scharf" nach "Scharf" Giber den optischen Signalgeberausgang bestatigen ("quittieren"). So ist
es moglich, zweifelsfrei zu erkennen, ob die Anlage wie gewlinscht auf einen Scharfschalt-Be-
fehl reagiert hat, oder nicht. Dies ist vor allem dann wichtig, wenn die Anlage von auf3en - ohne
Sicht auf das Tableau - oder im Falle einer Scharfschalt-Verzégerung bedient wird. Eine beson-
dere Quittierung beim Unscharfschalten findet Gber den optischen Signalgeber nicht statt.
Ebenso wird der Signalgeber nicht beim internen Scharfschalten angesteuert.

Ob eine Ansteuerung des optischen Signalgebers im Falle einer externen Scharfschaltung er-
folgt, kann im ETS Plugln durch den Parameter "Optische Quittierung bei externer Scharfschal-
tung" im Parameterknoten der Meldeanlage parametriert werden. So ist es méglich, die opti-
sche Rickmeldung abzuschalten.

Zusatzlich stehen verschiedene Signale zur Zustandssignalisierung der Meldeanalge zur Verfi-
gung. Diese Signale sind Uber separate KNX/EIB 1 Bit Objekte 'nach auften gefihrt' und ab-
greifbar.

Die folgenden Objekte sind im ETS Plugln im Knoten der Meldeanlage projektierbar...

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 124 von 235



B - Software "...590101"

Berker Funktionsbeschreibung

- "Scharfschaltbereit intern" und "Scharfschaltbereit extern":
Diese Objekte signalisieren getrennt fur die interne oder externe Scharfschaltung die Be-
reitschaft der zugeordneten Sicherungsbereiche. Wenn die Bereiche scharfschaltbereit
sind, ist der Objektwert "1". Im Fall der Nichtbereitschaft ist der Objektwert "0".
Wenn die Anlage scharfgeschaltet ist (egal ob intern oder extern), gehen beide Objekte auf
"0" zuriick, unabhangig davon, welcher Zustand auf der Meldeanlagen-Seite am Tableau
angezeigt wird.

- "Scharfschaltmeldung intern" und "Scharfschaltmeldung extern":
Diese Objekte signalisieren getrennt fur die interne oder externe Scharfschaltung, ob die
entsprechenden Sicherungsbereiche scharf- oder unscharfgeschaltet sind. Die Signalisie-
rung erfolgt statisch fir die Dauer des Zustands. Ein Objektwert "1" bedeutet
"Bereich(e) scharfgeschaltet", ein Objektwert "0" bedeutet "Bereich(e) unscharfgeschaltet".
Im Anlagenzustand "Unscharf nach Alarm" wird "unscharfgeschaltet" signalisiert.

- "Scharfquittierung":
Dieses Objekt signalisiert dynamisch fir die Dauer der im ETS Plugln eingestellten
"Scharf-Quittierungszeit" eine erfolgreiche interne oder externe Scharfschaltung. Eine Un-
terscheidung nach Sicherungsbereichen gibt es dabei nicht. Der Objektwert wird "1", so-
bald die Anlage scharfgeschaltet hat. Der Objektwert geht automatisch nach "0" zurtck,
wenn die Scharf-Quittierungszeit abgelaufen ist. Ein vorzeitiger Abbruch der Scharfquittie-
rung ist méglich, wenn noch vor Ablauf der Scharf-Quittierungszeit wieder unscharfge-
schaltet wird.

- "Unscharfquittierung":
Dieses Objekt signalisiert dynamisch fiir die Dauer der im ETS Plugln eingestellten "Un-
scharf-Quittierungszeit" eine erfolgreiche interne oder externe Unscharfschaltung. Eine Un-
terscheidung nach Sicherungsbereichen gibt es dabei nicht. Der Objektwert wird "1", so-
bald die Anlage unscharfgeschaltet hat (Zustandswechsel "Scharf -> Unscharf" oder
"Alarm -> Unscharf nach Alarm"). Bei einem Zustandswechsel
"Unscharf nach Alarm -> Unscharf" erfolgt keine Unscharf-Quittierung. Der Objektwert geht
automatisch nach "0" zurlick, wenn die Unscharf-Quittierungszeit abgelaufen ist. Ein vor-
zeitiger Abbruch der Unscharfquittierung ist méglich, wenn noch vor Ablauf der Unscharf-
Quittierungszeit wieder scharfgeschaltet wird.

i/ Wenn sich die Meldeanlage nach einem Scharfschalt-Befehl (ggf. erst nach abgelaufener
Scharfschalt-Verzégerung) nicht scharfschaltet, weil betroffene Sicherungsbereiche nicht
scharfschaltbereit sind, erfolgt keine Quittierung. In diesem Fall wird das dynamische Ob-
jekt "Scharfquittierung" und bei einer externen Scharfschaltung der optische Signalgeber
nicht angesteuert (keine Negativquittierung)!

i/ Um an den dynamischen Objekten eindeutig ein Scharf- oder Unscharfschalten unterschei-
den zu kdnnen, sollten die Quittierungszeiten fur "Scharf" und "Unscharf" unterschiedlich
lang parametriert werden. Beim wiederholten Scharf- oder Unscharfschalten
("Scharf" -> "Scharf", "Unscharf" -> "Unscharf") erfolgt keine Nachtriggerung der dynami-
schen Signalisierung. Diese wird bei einem Zustandswechsel also nur einmal Gbertragen.
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4.2.4.12.4 Alarmierung

Aktivierung und Deaktivierung eines Alarms

Wenn ein Melder innerhalb eines scharfgeschalteten Bereichs anspricht, oder im scharfgeschal-
teten Zustand der Sabotagemelder ausldst oder ein beliebiger Melder als fehlend erkannt wur-
de, geht die Meldeanlage in den Zustand "Alarm® tiber und aktiviert die Innensirene und zusétz-
lich bei externer Scharfschaltung auch den optischen Alarmgeber. Dazu werden Uber die ent-
sprechenden 1 Bit Kommunikationsobjekte "1"-Telegramme auf den Bus ausgesendet. Zudem
setzt das Tableau Uber das Objekt "Alarm" ein "1"-Telegramm ab. Dadurch kénnen im Bus be-
liebige Schaltfunktionen ausgefiihrt werden. Zudem Ubertragt die Meldeanlage Gber das

14 Byte Objekt "Meldertext Alarm" den Meldertext des Melders, der den Alarm ausgeldst hat.

Die Innensirene ist ein auf Zeit aktivierter Alarmgeber. Die Schaltdauer der Innensirene muss
vom Projektierer der Anlage im ETS Plugln eingestellt werden. Es sind Schaltzeiten von

2 s ... 255 s projektierbar. Die Meldeanlage deaktiviert die Innensirene automatisch, wenn die
Schaltzeit nach dem Auslésen eines Alarms abgelaufen ist. Der optische Alarmgeber (z. B. ein
Blitzlicht an der AuRenseite des Gebadudes) bleibt fiir die gesamte Dauer des Alarm-Zustands
bis zur Alarmquittierung aktiviert (siehe Abschnitt "Alarmquittierung" weiter unten).

Ein Alarm und der Melder, der zu dem Alarm flihrte, wird im Ereignisspeicher des Tableaus pro-
tokolliert (siehe Kapitel 4.2.4.12.6. Ereignisspeicher).

Ein aktiver Alarm kann durch Unscharfschalten am Tableau oder an einer KNX/EIB Schaltein-
richtung abgeschaltet werden. In diesem Fall schaltet das Tableau die Innensirene aus, sofern
diese zeitgesteuert noch nicht automatisch ausgeschaltet wurde, sendet ein "0"-Telegramm
Uber das Objekt "Alarm" auf den Bus und wechselt in den Zustand "Unscharf nach Alarm". Der
optische Alarmgeber (bei externer Alarmierung) bleibt zun&dchst noch eingeschaltet.

i] Im Falle eines Alarms kann durch das Tableau auch eine E-Mail mit einem vordefinierten
Text abgeschickt werden, sofern die Ethernetfunktionalitdt des Tableaus verwendet wird
und ein E-Mail Postfach konfiguriert wurde. Dazu kann das Objekt "Alarm" der Meldeanla-
ge mit dem Objekt "E-Mail versenden" einer Ereignis E-Mail des Tableaus durch eine inter-
ne oder externe Gruppenadresse verknlipft werden (siehe Kapitel 4.2.4.13.1. Einleitung).

Alarm-Verzégerung / Voralarm

Optional kann fir die interne und externe Scharfschaltung eine Alarm-Verzégerung konfiguriert
werden. Eine Alarm-Verzégerung kommt hdufig dann zum Einsatz, wenn sich die Schalteinrich-
tung (z. B. das Tableau oder ein Tastsensor) im gesicherten Bereich des Gebdudes installiert
ist. In solchen Fallen missen zutrittberechtigte Personen zunachst in den gesicherten Gebau-
debereich eintreten, wodurch die Schalteinrichtung zum Unscharfschalten nur verzdgert erreicht
wird.

Die Alarm-Verzégerung kann im ETS Plugln durch gleichnamige Parameter getrennt fur die in-
terne und externe Scharfschaltung konfiguriert werden. Es sind Verzdgerungszeiten von

0 s ... 255 s parametrierbar. Die Einstellung "0 s" (Voreinstellung) deaktiviert die Alarm-Verzoé-
gerung fir die entsprechende Scharfschaltung.

Wenn eine Alarm-Verzégerungszeit im Betrieb der Anlage ablauft, kann ein "Voralarm" aktiviert
werden. Ein Voralarm wird in Abhangigkeit der Parameterkonfiguration durch den Piezosummer
des Tableaus und/oder durch separate 1 Bit Kommunikationsobjekte signalisiert. Wahrend ei-
nes Voralarms kann die Anlage durch zutrittberechtigte Personen unscharfgeschaltet werden,
ohne dass es zu einer 'echten' Alarmauslésung kommt. Der Ubergang in den Zustand "Alarm"
folgt nur dann, wenn wahrend des Voralarms die Anlage nicht unscharfgeschaltet wurde.

i Einim ETS Plugln konfigurierter Voralarm ist nur dann in Funktion, wenn eine Alarm-Ver-
zbgerungszeit groRer 0 s konfiguriert ist. Andernfalls wird der Voralarm im Betrieb der Anla-
ge nicht ausgefihrt.

[i] Ein Alarm wird aufgrund eines ausgeldsten Sabotagemelders oder eines fehlenden Mel-
ders grundsatzlich verzégerungsfrei ausgefihrt.
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Folgealarm

Wenn ein weiterer Melder eines scharfgeschalteten Sicherungsbereiches nach einer bereits ab-
gesetzten Alarmierung auslost, wird ein Folgealarm aktiviert. Dabei wird nochmals die auf Zeit
konfigurierte Innensirene neu angetriggert und ggf. wieder eingeschaltet. Ein Melder, der bereits
zu einem Alarm fiihrte, kann kein zweites Mal einen Folgealarm auslésen.

Ein Folgealarm wird auch im Falle einer projektierten Alarm-Verzégerung stets verzégerungsfrei
aktiviert.

Ein Folgealarm und der Melder, der zu dem Alarm fuhrte, wird im Ereignisspeicher des Table-
aus protokolliert (siehe Kapitel 4.2.4.12.6. Ereignisspeicher). Zudem Ubertragt die Meldeanlage
Uber das 14 Byte Objekt "Meldertext Alarm" den im ETS PlugIn konfigurierten Meldertext des
Melders, der den Folgealarm ausgeldst hat.

Alarmquittierung / "Unscharf nach Alarm"

Jeder Alarm muss direkt am Tableau quittiert werden. Ohne Alarmquittierung ist ein Wechsel in
den Zustand "Unscharf" und somit ein neues Scharfschalten nicht méglich. Eine Alarmquittie-
rung wird vom Bediener der Anlage im Zustand "Unscharf nach Alarm" ausgefihrt.

Im Wesentlichen kénnen zwei Vorgehensweisen zur Alarmquittierung unterschieden werden...

- Separates Unscharfschalten + Quittierung:
Ein aktiver Alarm (Innensirene + Objekt "Alarm" eingeschaltet) kann - wie weiter oben be-
schrieben - durch ein Unscharfschalten deaktiviert werden. Die Anlage schaltet dann die
Innensirene ab, sofern diese noch nicht automatisch abgeschaltet wurde, sendet ein "0"-
Telegramm Uber das Objekt "Alarm" und eine Unscharf-Quittierung auf den Bus und wech-
selt in den Zustand "Unscharf nach Alarm". Der optische Alarmgeber (bei externer Alarmie-
rung) bleibt dabei zunachst noch eingeschaltet.
Im Zustand "Unscharf nach Alarm" kann der Bediener der Anlage dann vor Ort am Tableau
den Ereignisspeicher einsehen und erkennen, welcher Melder zu welchem Zeitpunkt den
Alarm ausgel6st hat. In der Regel kann danach der Alarm durch Betatigung der Schaltfla-
che "Quittieren" am Tableau bestétigt und vollstédndig zuriickgesetzt werden. Die Anlage
schaltet dann auch den optischen Signalgeber aus (bei externer Alarmierung) und wechselt
anschlielRend in den Zustand "Unscharf". In diesem Fall erfolgt keine separate Unscharf-
Quittierung mehr. Das Tableau sendet Uber das 14 Byte Objekt "Meldertext Alarm" den
Text "kein Alarm" auf den Bus aus.
Im Zustand "Unscharf nach Alarm" wird der Piezo-Summer des Tableaus angesteuert, um
dem Bediener der Anlage darauf aufmerksam zu machen, dass Tableau aufzusuchen und
den Alarm zu quittieren.

- Unscharfschalten durch Quittierung:
Ein Alarm kann auch ohne separates Unscharfschalten direkt quittiert und dadurch zurtick-
gesetzt werden. Diese Vorgehensweise ist beispielsweise dann sinnvoll, wenn die auf Zeit
aktivierte Innensirene im Falle eines Alarms bereits verstummt ist, also nicht erst 'beruhigt'
werden muss, oder die Anlage direkt am Tableau bedient wird. Dazu kann im Zustand
"Alarm" die Schaltflache "Quittieren" vor Ort am Tableau auf der Seite der Meldeanlage be-
tatigt werden.
Bei einer solchen Bedienung deaktiviert die Meldeanlage den Alarm vollstdndig und quit-
tiert diesen auch zeitgleich. Durch das Deaktivieren des Alarms wird der optische Alarmge-
ber (bei externer Alarmierung) und die Innensirene abgeschaltet, sofern diese noch nicht
automatisch abgeschaltet wurde. Zudem sendet die Anlage ein "0"-Telegramm Uber das
Objekt "Alarm" und Gber das 14 Byte Objekt "Meldertext Alarm" den Text "kein Alarm" auf
den Bus aus. Die Anlage wechselt im Anschluss sofort in den Zustand "Unscharf", ohne
dass eine separate Unscharf-Quittierung erfolgt. Der Zustand "Unscharf nach Alarm" wird
bei dieser Art der Bedienung nicht eingestellt.
Vor oder nach dem Betatigen der Schaltfliche "Quittieren" kann der Bediener der Anlage
den Ereignisspeicher einsehen und erkennen, welcher Melder zu welchem Zeitpunkt den
Alarm ausgeldst hat.
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i] Die Meldeanlage wechselt nach dem Quittieren eines Alarms automatisch in den Zustand
"Stérung", wenn beispielsweise der Sabotageeingang der alarmauslésende Melder war.
Diese Folgestérung muss dann separat am Tableau quittiert werden. Um eine Stérungs-

meldung quittieren zu kénnen, muss die Stérungsursache behoben sein (siehe Kapitel
4.2.4.12.5. Stdérung).
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4.2.4.12.5 Stérung

Stérungsursache und Stérungsverhalten

Die Meldeanlage geht in den Zustand "Stérung", wenn im unscharfen Zustand der Sabotage-
melder ausgeldst hat, oder wenn im Zuge der Melderiiberwachung im unscharfen Zustand min-
destens ein fehlender Melder erkannt wurde. Sollte die Anlage scharfgeschaltet sein, fiihren die
genannten Ereignisse unmittelbar zu einem Alarm. Die Anlage wechselt in diesem Fall in den
Zustand "Stérung”, nachdem der Alarm quittiert wurde.

Durch eine Stérung ist die Meldeanlage in ihrer Funktion so beeintrachtigt, dass der ordnungs-
gemale Betrieb nicht mehr gewahrleistet ist. Eine Stérung fihrt dazu, dass die Anlage nicht
mehr scharfgeschaltet werden kann, solange die Stérung nicht behoben ist. Mit Hilfe der Mel-
derliste und des Ereignisspeichers kann die Stérungsursache und der Zeitpunkt der Stérungs-
aktivierung erkannt werden.

Das Tableau setzt im Falle einer Anlagenstérung Uber das Objekt "Stérung” ein "1"-Telegramm
ab. Dadurch kénnen im Bus beliebige Schaltfunktionen ausgefuhrt werden oder andere Signali-
sierungen, z. B. Uber ein Ubertragungsgerét, erfolgen. Auch das Absetzen einer im Tableau
vordefinierten E-Mail ist durch Verknlpfung dieses Objektes mit einer Ereignis E-Mail méglich
(siehe Kapitel 4.2.4.13.1. Einleitung).

Wenn die Stérung durch einen fehlenden Melder ausgel6st wurde, Ubertragt die Meldeanlage
Uber das 14 Byte Objekt "Meldertext Stérung" den Meldertext des gestérten Melders. Sollten
mehrere Melder fehlen, wir der Meldertext des Melders Ubertragen, der zuletzt als fehlend er-
kannt wurde.

Sollte die Stérung durch den Sabotagemelder ausgeldst worden sein, wird Uber das

14 Byte Objekt der Text "Sabotage" auf den Bus ausgesendet.

Der Stérungszustand bleibt auch dann noch aktiv, wenn die Stérungsursache bereits behoben
wurde. Der Zustand wird erst dann zurlickgesetzt, nachdem die Stérungsmeldung vor Ort am
Tableau durch den Bediener der Anlage quittiert wurde.

Quittieren einer Stérungsmeldung

Eine Stérung muss immer vor Ort am Tableau quittiert werden. Ohne Stérungsquittierung ist ein
Wechsel zuriick in den Zustand "Unscharf" nicht méglich. Damit eine Stérung quittiert werden
kann, muss die Stérungsursache behoben sein. Somit darf vor dem Quittieren der Sabotage-
melder nicht mehr aktiv sein und es missen alle Melder der beiden Sicherungsbereiche zuletzt
als vorhanden identifiziert worden sein. Mit Hilfe der Melderliste kann erkannt werden, welche
Melder ggf. das Quittieren einer Stérung verhindern.

Nachdem eine Stérung vom Bediener quittiert wurde, sendet das Tableau iber das

Objekt "Stérung" ein "0"-Telegramm und Uber das 14 Byte Objekt "Meldertext Stérung" den Text
"keine Stérung" auf den Bus. Die Meldeanlage ist danach wieder betriebsbereit.

i] Die Meldeanlage wechselt nach dem Quittieren eines Alarms automatisch in den Zustand
"Stérung", wenn beispielsweise der Sabotageeingang der alarmauslésende Melder war.
Diese Folgestérung muss dann wie beschrieben separat am Tableau quittiert werden.
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4.2.4.12.6 Ereignisspeicher

Die Meldeanlage verfiigt Gber einen bei Netz- oder Busspannungsausfall nichtfliichtigen Ereig-
nisspeicher, in dem bestimmte Stérungsmeldungen und alle Ereignisse in scharfgeschalteten
Sicherungsbereichen aufgezeichnet werden.

Die folgenden Ereignisse und Stérungsmeldungen werden mit einem Zeit- und Datumsstempel
versehen und im Ereignisspeicher protokolliert...

- "scharfintern" (interne Scharfschaltung),

- "scharf extern" (externe Scharfschaltung),

- "unscharf intern" (interne Unscharfschaltung),

- "unscharf extern" (externe Unscharfschaltung),

- "Alarm" (auch Folgealarme),

- "Melder aktiviert: <Meldertext>" (Melder, der zum Ausl6sen eines Alarms oder Folgealarms
fihrte),

- "Alarmreset" (Quittierung eines Alarms),

- "Sabotage" oder "Melder fehlt: <Meldertext>" (Stérungsursache),

- "Quittierung" (Stérungsquittierung),

- "HW: Reset" (Netzspannungswiederkehr, Programmiervorgang).

1] Eine Aufzeichnung von aktiven Meldern im Zustand "Unscharf" erfolgt im Ereignisspeicher
nicht.

Der Ereignisspeicher wird aufgerufen, indem auf der Systemseite der Meldeanlage die gleich-
namige Schaltflache betatigt wird. Dadurch 6ffnet sich eine neue Systemseite, auf der alle Er-
eignisse chronologisch sortiert angezeigt werden.

Der Ereignisspeicher fasst in Summe 64 Eintrédge (max. 8 Anzeigeseiten a 8 Zeilen). Jedes Er-
eignis stellt einen separaten Eintrag dar. Der Speicher ist als "Ringspeicher" organisiert. Wenn
die Speichergrenze erreicht ist (= 64 Ereignisse), Uberschreibt ein neues Ereignis das alteste
Ereignis.

Der Ereignisspeicher kann nicht geléscht werden. Bei Netzspannungsausfall oder bei einem
Programmiervorgang bleiben die Inhalte unverandert erhalten.
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4.2.4.12.7 Verhalten nach Geratereset

Nach dem Einschalten der Netzspannungsversorgung des Tableaus oder nach einem Program-
miervorgang geht die Meldeanlage immer in den Zustand "Unscharf" Gber. Im Anschluss prift
die Meldeanlage alle angelegten Melder der Sicherungsbereiche nacheinander innerhalb einer
kurzen Zeit auf Vorhandensein und Sende-Funktionstiichtigkeit und wertet auch die im Zuge
der Rickantworten Gbertragenen Melderzusténde (aktiv / inaktiv) aus. Dadurch werden die Si-
cherungsbereiche auf Scharfschaltbereitschaft Gberprift. Aufgrund der Melderabfrage wahrend
der Initialisierung kann es zu einer Verzégerung kommen, bis dass die Meldeanlage nach ei-
nem Geratereset scharfschaltbereit ist (Voraussetzung: alle Melder sind inaktiv). Sollte ein akti-
ver Sabotagemelder oder ein fehlender Melder erkannt worden sein, wechselt die Anlage in den
Zustand "Stérung".

Unmittelbar nach einem Reset erzeugt die Meldeanlage einen definierten Objektzustand, indem
sie alle sendenden KNX/EIB Kommunikationsbjekte auf Werte einstellt, die dem eingestellten
Anlagenzustand entsprechen. Dabei sendet die Anlage auch Telegramme aus.

i/ Das Tableau und somit auch die Meldeanlage schaltet sich bei einem Ausfall der Netz-
spannungsversorgung ab. Somit ist im Falle eines Netz- und auch Busspannungsausfalls
kein unterbrechungsfreier Betrieb gewéhrleistet!

Melderzustéande, Alarm- und Stérungsmeldungen werden bei Bus- oder Netzspannungs-
ausfall nicht gespeichert!
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4.2.4.13 E-Mail Nachrichten

4.2.4.13.1 Einleitung

Sofern das Tableau Uber die Ethernet-Schnittstelle mit einem Netzwerk verbunden ist, kann die
E-Mail Funktion verwendet werden. E-Mail ist ein Dienst in Computernetzwerken, der es er-
laubt, elektronische Nachrichten zwischen einem Sender und einem oder mehreren Empfan-
gern auszutauschen. E-Mail ist neben dem World Wide Web (www) der derzeit am haufigsten
genutzte Dienst des Internets.

Auch das Tableau ist in der Lage, E-Mail Nachrichten zu empfangen und am Bildschirm anzu-
zeigen und auch E-Mail Nachrichten zu versenden. Damit diese Funktion benutzen kann, muss
der Betreiber des Tableaus Uber ein glltiges E-Mail Postfach in einem lokalen Netzwerk oder
im Internet verfigen. In der Regel bieten die meisten Internet Service Provider (ISP) ihren Kun-
den E-Mail Postfacher an. Das Tableau ermdglicht die Kommunikation mit bis zu 5 verschiede-
nen E-Mail Postfachern.

Die Konfiguration der einzelnen E-Mail Postfacher ist ausschliellich in der PC-Client Software
mdglich (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart). Auf diese Weise kann
der Betreiber des Tableaus jederzeit und unabhangig von der ETS seine Postfacher konfigurie-
ren.

Es muss mindestens ein giltiges E-Mail Postfach in der PC-Client Software angegeben worden
sein, um Nachrichten empfangen oder senden zu kénnen!
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4.2.4.13.2 Anzeige von E-Mail Nachrichten

Postfacher synchronisieren

Das Tableau erméglicht die Auswertung von bis zu 5 verschiedenen E-Mail Postfachern. Die
Zugangsdaten fiir ein Posteingangsfach werden mit Hilfe der PC-Client Software eingestellt
(siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmestart). Das Tableau unterstitzt die
Synchronisation von Postfachern auf Mailservern mittels

POP3 (Post Office Protocol der Generation 3) oder alternativ per

IMAPV4 (Internet Message Access Protocol in der Version 4). Diese Protokollvarianten knnen
unabhangig fir die bis zu 5 Postfacher in der PC-Client Software konfiguriert werden.

Das Tableau fragt zyklisch alle Postfacher durch das eingestellte Protokoll ab und prift, ob
neue E-Mails eingetroffen sind. Die Anfragezeit (Zeit zwischen den zyklischen Synchronisati-
onsvorgangen) kann je Postfach in der PC-Client Software in den E-Mail Einstellungen konfigu-
riert werden, wodurch eine bedarfsorientierte Aktualisierung der angezeigten Nachrichten am
Tableau mdéglich ist.

Zuséatzlich ist vor Ort am Tableau auch ein 'manuelles' Abfragen der Postfacher méglich (siehe
Abschnitt "E-Mail Nachrichten anzeigen" weiter unten).

i/ Damit das Tableau in der Lage ist, zyklisch und stérungsfrei Postfacher zu synchronisieren
und somit E-Mail Nachrichten zu empfangen, muss die LAN-Verbindung (Ethernetbetrieb)
und ggf. die WAN-Verbindung (Internet) unterbrechungsfrei zur Verfligung stehen. Grund-
satzlich empfiehlt es sich, bei Synchronisation mit Postfachern im Internet tber eine geeig-
nete Flatrate-Verbindung (z. B. DSL Flat) zu verfigen, um Telefon- oder Internetverbin-
dungskosten mdglichst gering zu halten.

Das Tableau bietet die Méglichkeit, per Schaltobjekt andere Gerate auf dem KNX/EIB tUber den
Eingang neuer E-Mail Nachrichten zu informieren. Auf diese Weise lassen sich beispielsweise
auch Anzeigeelemente auf Benutzerseiten des Tableaus ansteuern, die dann Gber den Eingang
neuer E-Mail Nachrichten informieren.

Im ETS Plugln sind im Parameterknoten "E-Mail" finf 1 Bit Kommunikationsobjekte angelegt; je
Postfach ein Objekt. Sobald das Tableau mindestens eine neue Nachricht in einem Postfach er-
kennt, sendet es Uber das zugeh&rige Objekt ein "1"-Telegramm auf den Bus aus. Dieser Vor-
gang erfolgt generell fiir jeden Synchronisationsvorgang nur einmal. Beim erstmaligen Synchro-
nisieren der Postfacher nach einem Gerétereset, meldet das Tableau grundsatrzlich - also ggf.
auch fiir altere Nachrichten - neu eingegangene E-Mails, wenn sich Nachrichten im Postfach
befinden.

Das Tableau sendet automatisch ein "0"-Telegramm Uber die Postfachobjekte auf den Bus aus,
sobald der Bediener des Tableaus vor Ort auf der Systemseite "Postfacher" (siehe Bild 39) ein
Postfach 6ffnet und sich auf diese Weise die Inhalte anzeigen lasst.

Zusatzlich zu den Kommunikationsobjekten zeigt das Tableau neu eingetroffene E-Mail in ei-
nem Postfach durch ein "Brief-Symbol" (42) innerhalb der Postfach-Schaltflache (siehe nachster
Abschnitt) an.

i/ Das Tableau synchronisiert erstmalig 1 Minute nach einem Geratereset (Netzspannungs-
wiederkehr, Programmiervorgang) automatisch die E-Mail Postfacher. Vor Ablauf dieser
Zeit wird nicht automatisch synchronisiert, wodurch E-Mail Nachrichten nach einem Reset
verzdgert angezeigt werden (siehe nachster Abschnitt).

E-Mail Nachrichten anzeigen

Der Bediener des Tableaus kann sich jederzeit die Inhalte seiner Postfacher auf dem Gerate-
bildschirm anzeigen lassen und somit E-Mail Nachrichten lesen. Zu diesem Zweck muss die
Systemseite "Postfacher" vom Bediener aufgerufen werden (siehe Bild 39). Der Sprung auf die-
se Seite ist durch einen Seitenaufruf einer Funktionstaste moglich.
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(4 1 )-... Postfacher

(42) Name Postfach 1

I
\IE] Name Postfach 2
I
I
I

Name Postfach 3

Mame Postfach 4

Name Postfach 5

Bild 39: Systemseite fiir Postfacher

(41) Anzeigename eines Postfaches (wird in der PC-Client Software angegeben)
(42) "Brief-Symbol" zur Signalisierung neuer E-Mails im Postfach

Fur jedes in der PC-Client Software aktiv geschaltete E-Mail Postfach (siehe Kapitel 4.3.1. Ein-
leitung, Installation und Programmstart) wird eine Schaltflache in der Ubersicht der Postfacher
angezeigt. Der in der PC-Client Software eingetragene Anzeigename eines jeden Postfaches
erscheint als Text in den Schaltflachen (41) und identifiziert somit die Postfacher eindeutig.
Postfacher mit neuen Nachrichten werden durch ein "Brief-Symbol" (42) gekennzeichnet.
Sobald der Bediener eine Postfach-Schaltflache antippt, verzweigt das Tableau auf die Postein-
gangs-Anzeigeseite des entsprechenden Postfaches (siehe Bild 40).

i/ Duch ein langes Betétigen (> 5 s) einer Postfach-Schaltflache wird das entsprechende
Postfach mit dem Mailserver synchronisiert. Auf diese Weise kann zuséatzlich zur zykli-
schen Postfachanfrage des Tableaus auch jederzeit eine manuelle Synchronisation erfol-
gen.

Zu beachten ist, dass der Synchronisationsvorgang mitunter mehrere Sekunden dauern
kann. Deshalb sollte nach einer manuellen Synchronisation etwas gewartet werden, bis der
Posteingang geo6ffnet wird.

i Optional kann jedes Postfach und auch die E-Mail Hauptseite "Postfiacher" durch Passwoér-
ter geschitzt werden. Sollte ein Passwortschutz erforderlich sein, missen im ETS Plugin
im Parameterknoten "E-Mail" die Passwortebenen des Tableaus zugeweisen werden.
Wenn ein Postfach durch ein Passwort geschitzt ist, wird die Anzeigeseite des Postein-
gangs (siehe Bild 40) nur dann angezeigt, wenn das Passwort korrekt eingegeben wurde.
Die Passworter kdnnen auf der Systemseite "Passworter anpassen” (Serviceseite ->
Bereich 3 <Administrator> -> Passworter) eingestellt werden.

il Wenn das Tableau die Postfacher nicht synchronisieren konnte (z. B. Verbindungsstérung
im Netzwerk / beim Mailserver oder nach einem Geréatereset noch keine Synchronisation
erfolgt), dann bestétigt das Tableau beim Antippen einer Postfach-Schaltflache den Vor-
gang negativ mit einem akustischen Ton. In diesem Fall verzweigt das Tableau nicht auf
die Posteingangs-Anzeigeseite.
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43 Ll Name Postfach 44
( ) TT—— <Betref> /( )

<Absender Datum Uhrzeit>

<Betreff>
<Absender Datum Uhrzeit>

<Betreff>
<Absender Datum Uhrzeit>

<Betreff>
<Absender Datum Uhrzeit>

Bild 40: Posteingangs-Anzeigeseite eines Postfaches

I | R

(43) Nachrichten-Kopf der E-Mail
(44) "Weiterlesen"-Schaltflache einer E-Mail

Eine E-Mail unterteilt sich im Wesentlichen in die zwei Bereiche "Nachrichten-Kopf" und "Nach-
richten-Inhalt". Auf der Posteingangs-Anzeigeseite werden zuné&chst nur die Nachrichten-Képfe
angezeigt, um dem Bediener eine schnelle Ubersicht zu verschaffen und um die Verarbeitungs-
geschwindigkeit zu erhéhen. Der Nachrichten-Kopf einer E-Mail (43) wird auf der Anzeigeseite
in zwei Textzeilen dargestellt. In der ersten Zeile wird der Betreff der E-Mail angezeigt. In der
zweiten Zeile wird der Absender, das Datum und die Uhrzeit der Nachricht kenntlich gemacht.

Das Tableau kann je Postfach maximal 32 E-Mail Nachrichten auswerten und anzeigen. Je
Posteingangs-Anzeigeseite kbnnen maximal 4 Nachrichten-Képfe dargestellt werden. Falls
mehr E-Mails im Postfach vorhanden sind, erfolgt die Anzeige der weiteren Nachrichten-Kdpfe
auf Folgeseiten, die durch die Schaltflache "Weiter" angesprungen werden kdnnen. Sollte ein
Postfach mehr als 32 Nachrichten enthalten, werden nur die jingeren 32 E-Mails angezeigt.
Eine Betéatigung der Schaltflache "Zurlick" verldsst den Posteingang und veranlasst einen Sei-
tenrlicksprung zur Systemseite der Postfacher.

Der Nachrichten-Inhalt einer E-Mail kann angezeigt werden, wenn die "Weiterlesen"-Schaltfla-
che rechts neben eines Nachrichten-Kopfes (44) kurz betatigt wird. Eine lange Betéatigung

(> 5 s) dieser Schaltflache veranlasst das Tableau, die entsprechende E-Mail unmittelbar zu 16-
schen, ohne den Nachrichten-Inhalt anzuzeigen. Auf diese Weise lassen sich beispielsweise
Spam-Mails schnell und einfach aus dem Postfach entfernen.

Nach einer kurzen Betéatigung der "Weiterlesen"-Schaltflache ruft das Tableau die Nachricht
vom Mailserver vollstdndig ab. Wéhrend dieses Vorgangs, der je nach Umfang des Nachrich-
ten-Inhalts eine Zeit lang dauern kann, wird auf dem Bildschirm des Tableaus

"Bitte warten, Daten werden geladen..." angezeigt. Eine Sanduhr in der Mitte des Bildschirms
symbolisiert zudem den Wartevorgang grafisch.

Das Tableau zeigt nach einem erfolgreichen Ladevorgang im Lesemodus ausschlieBlich den
Textinhalt (plain text) der abgerufenen Nachricht an. Es werden keine Hyperlinks im Text aus-
gewertet. HTML- oder RTF-Inhalte oder E-Mail Anhdnge (attachements) werden vom Tableau
nicht angezeigt! Sollte eine E-Mail Nachricht ausschlie3lich die zuletzt genannten Elemente, al-
so keinen einfachen Text, besitzen, reagiert das Tableau auf eine Betatigung der "Weiterlesen"-
Schaltflache durch kurze Aktivierung des internen Piezo-Summers. Gleiches geschicht, wenn
im Postfach keine E-Mails vorhanden sind.

Im Lesemodus werden maximal 9 Textzeilen auf dem Tableaubildschirm angezeigt. Wenn die
E-Mail Nachricht mehr Textzeilen enthéalt, kann durch die Schaltflache "Weiter" im Nachrichten-
text auf eine zweite Seite weiter geblattert werden. Sollte der Text langer als zwei Seiten sein,
so wird er fur die Anzeige abgeschnitten.

Der Lesemodus einer E-Mail Nachricht kann verlassen werden, indem die Schaltflache "Zurtick"
betatigt wird. Das Antippen der Schaltflache "Ldschen" veranlasst das Tableau, die E-Mail
Nachricht vollstandig vom Mailserver zu entfernen.
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i/ Achtung: Eine durch das Tableau auf dem Mailserver geléschte E-Mail kann nicht wieder-
hergestellt werden!

i] In Abhangigkeit des in der PC-Client Software konfigurierten Posteingangs-Protokolls
(IMAPv4 , POP3) sind die folgenden Hinweise zu beachten:
Bei IMAPv4 wird grundsatzlich nur das Verzeichnis "Posteingang" ("Inbox") des Mailser-
vers synchronisiert. Andere Verzeichnisse werden durch das Tableau nicht abgefragt. Zu-
dem kann durch das Tableau auf dem IMAP-Mailserver die Verzeichnisstruktur nicht beein-
flusst werden. Bei IMAP verbleiben die E-Mails auf dem Server. Das Tableau |&d sich stets
nur eine Kopie der Nachricht herunter.
Auch bei POP3 werden nur Kopien der Nachrichten heruntergeladen. Die Originale verblei-
ben auf dem Mailserver, bis der Befehl 'Léschen' am Tableau betétigt wird.

[i] Eine Verschlisselung der Kommunikationsverbindung zum Mailserver (z. B. SSL) wird vom
Tableau nicht unterstitzt.
i/ Neu eingetroffene E-Mail Nachrichten werden am Bildschirm nicht signalisiert, solange die

Posteingangs-Anzeigeseite angezeigt wird oder der Lesemodus aktiv ist. Neue Nachrich-
ten werden erst dann durch das "Brief-Symbol" auf dem Bildschirm sichtbar (siehe Bild 39),
sobald die Posteingangs-Anzeigeseite verlassen wird. Beim nachsten Aufruf der Anzeige-
seite kénnen dann neu eingetroffene Nachrichten gelesen werden.

Unabhangig von der Signalisierung neuer E-Mails auf dem Bildschirm des Tableaus ist das
Anzeigen neu eingetroffener Nachrichten tber die Kommunikationsobjekte "Neue Nach-
richt" jederzeit mdglich.

Allgemeines zur Textanzeige von E-Mails

Die Zeichensatze des Tableaus ist Windows-Codepage orientiert. Ankommende Nachrichten-
Texte sind in der Regel als ISO-Codepage oder als UTF-8 codiert. Das Tableau konvertiert den
ankommenden Text, so auch Sonderzeichen (z. B. Ad O6 Ul R), in den im ETS Plugln ausge-
wahlten Systemzeichensatz.

Wenn ein ankommendes Zeichen im Systemzeichensatz nicht vorhanden ist, kann dieses Zei-
chen nicht dargestellt werden und wird im Gerat mit einem "?“ gekennzeichnet. Dies kann bei-
spielsweise dann geschehen, wenn ein Tableau auf den Westeuropéischen Zeichensatz 1252
eingestellt ist und E-Mails aus dem Osteuropdaischen Bereich (z. B. ISO 8859-2) empfangt. Da
diese zwei Zonen nicht miteinander kompatibel sind, kann es zu nicht darstellbaren Zeichen
kommen.

Der Konvertierungsvorgang der Zeichensatze bendétigt etwas Zeit, wodurch beim Weiterlesen
von E-Mail Nachrichten - insbesondere bei E-Mails mit groRem Textumfang - kurze Wartezeiten
entstehen kénnen.
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4.2.4.13.3 Senden von E-Mail Nachrichten

E-Mail Nachrichten senden

Das Tableau ist in der Lage, vordefinierte Texte als "Ereignis E-Mail" zu senden. Die Textinhalte
der Ereignis E-Mail als auch die Empfangeradresse werden vom Projektierer vor der Inbetrieb-
nahme des Tableaus im ETS Plugln festgelegt. Das Absenden der Texte wird durch Schalttele-
gramme ausgel6st, die entweder Uber externe KNX/EIB Gruppenadressen oder lber interne
Gruppenadressen empfangen werden.

Im ETS Plugln kénnen im Parameterknoten "E-Mail -> Ereignis E-Mail" durch Rechtsmausklick
bis zu 50 Ereignis E-Mails angelegt werden. Je Ereignis E-Mail wird ein
1 Bit Kommunikationsobjekt "E-Mail versenden" sichtbar geschaltet.

Innerhalb des Parameterknotens einer Ereignis E-Mail legt der Projektierer die folgenden Eigen-
schaften fest...

- "Bezeichnung": Identifizierender Text, der ausschliellich im Namen des Parameterknotens
der Ereignis E-Mail im ETS Plugln angezeigt wird.

- "E-Mail senden bei": Definition der Telegrammpolaritat fir das Objekt "E-Mail senden" der
entsprechenden Ereignis E-Mail. Die E-Mail wird gesendet, wenn ein Telegramm mit der
an dieser Stelle definierten Polaritdt empfangen wird. Telegramme mit einer anderen Pola-
ritdt werden verworfen.

- "Betreff": Angabe des Betreff-Textes der Ereignis E-Mail (z. B. "Stérung Meldeanlage",
"Heizung Frostschutz", ...). Der Text darf maximal 20 Zeichen lang sein.

- "Inhalt": Angabe des Textinhalts der Ereignis E-Mail. Es kénnen maximal 60 Zeichen ein-
getragen werden. Die Eingabe eines Zeilenumbruchs oder weiterer Formatierungen ist
nicht moéglich. Der angegebene Inhalts-Text wird spater in der Ereignis E-Mail als
‘einfacher Text' (plain text) zum Mailserver Gbertragen und als solcher auch ohne besonde-
re Formatierung beim Anbrufen der Nachricht angezeigt.

- "Empfanger": Angabe der E-Mail Adresse eines Empfangers der Ereignis E-Mail. Je E-Mail
kénnen bis zu 5 Empfanger angegeben werden. Die Ereignis E-Mail wird zeitgleich an alle
eingetragenen Empfénger gesendet.

Das Eingabeformat der Adresse ist standardmafig festgelegt als "local@domain”
(Beispiel: "xxx@yyy.de"). Die Adresse darf maximal 58 Zeichen besitzen.

Der im ETS Pluigln festgelegte Inhalts-Text einer Ereignis E-Mail wird immer durch einen auto-
matischen Text erganzt. So liel3t der Empfanger der Ereignis E-Mail am Ende des Inhalts
grundséatzlich zusatzlich folgenden Hinweis...

"Diese Nachricht wurde automatisch generiert. Datum: tt.mm.jjjj Uhrzeit: hh:mm"

Damit das Tableau E-Mails senden kann, muss in der Geratekonfiguration ein gltiger SMTP-
Mailserver eingegeben werden (Simple Mail Transfer Protocol). Die SMTP-Konfiguration wird in
der PC-Client Software durchgefiihrt (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programm-
start).

1] Nach einem Geréatereset (Netzspannungswiederkehr, Programmiervorgang) initialisiert das
Tableau zunéachst die Ethernetschnittstelle. Erst, nachdem dieser Initialisierungsvorgang
(ggf. durch DHCP) abgeschlossen ist, kénnen E-Mail Nachrichten gesendet werden. Nach
einem Geréatereset ist dies erwartungsgemaf nach spatestens 1 Minute mdéglich.
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i/ Das Tableau sendet die Textzeichen einer E-Mail Nachricht grundsétzlich unter Beriick-
sichtigung des im ETS Plugln eingestellten Systemzeichensatzes (Windows-Codepage).

Datenwerte des Datenloggers per E-Mail Nachrichten senden

Sofern ein Datenloggerkanal im ETS Plugln konfiguriert ist, kdnnen die aufgezeichneten Daten-
werte zyklisch per E-Mail verschickt werden. Die erfassten Daten werden in diesem Fall vom
Tableau in einer CSV-Datei aufbereitet und in einer Standard-E-Mail an einen festgelegten Em-
pfanger verschickt. Die E-Mail Funktion als auch die Empfangeradresse kénnen im ETS Plugin
in der Parametergruppe eines Datenloggerkanals konfiguriert werden. Das Versenden der E-
Mail erfolgt automatisch jedes Mal, wenn der parametrierte Erfassungszeitraum des entspre-
chenden Datenloggerkanals abgelaufen ist (siehe Kapitel 4.2.4.10.1. Datenloggeraufzeich-
nung). Die per E-Mail weitergeleiteten Daten berticksichtigen somit ausschlief3lich die Daten-
werte eines Erfassungszeitraumes.

1] Zuséatzlich zur Ubertragung der Datenlogger-Messwerte per E-Mail kénnen die Datenwerte
durch die PC-Client Software ausgelesen und in einer Datei abgespeichert werden (siehe
Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart).
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4.2.4.14 RSS-Newsfeeds

4.2.4.14.1 Einleitung

Das Tableau bietet die Méglichkeit, RSS 2.0 Newsfeeds zu synchronisieren und auf dem Gera-
tebildschirm anzuzeigen. RSS (Really Simple Syndication) ist ein Service auf Webseiten, der
regelmafig aktuelle Inhalte, hdufig Nachrichten-Schlagzeilen oder Journale (Weblogs), verof-
fentlicht und dem Leser in einem einfachen Text- und Bildformat zur Verfligung stellt. Die Be-
reitstellung von Daten im RSS-Format bezeichnet man als RSS-Feed

(engl. "to feed" — einspeisen -> Nachrichteneinspeisung).

Newsfeeds sind in der Regel inhaltbezogen in verschiedene Kategorien aufgeteilt, die sich hdu-
fig direkt im Titel eines Feeds kennzeichnen (z. B. Politik, Wirtschaft, Lifestyle ...). Jeder
Newsfeed liefert dem Leser automatisch neue Nachrichten-Beitrage (feed items). Jeder Nach-
richten-Beitrag besteht aus einem Titel und aus einem Inhalt. Der Inhalt kann zuséatzlich zum
Text auch einfache Bilder enthalten.

Im World Wide Web (www) existieren zahlreiche Webangebote, die regelmaflig Nachrichten
oder Berichte publizieren. Viele Betreiber dieser Webseiten stellen RSS-Feeds mit den neues-
ten Berichtsartikeln zur Verfigung. Newsfeeds sind meist auf der Webseite eines Anbieters di-
rekt verlinkt oder kbnnen mt Hilfe eines Webbrowsers lokalisiert und angezeigt werden. Die We-
badresse eines RSS-Feeds sieht der einer 'normalen’' Webseite haufig sehr &hnlich. Im Internet
existieren zudem viele RSS-Verzeichnisdienste, die das Auffinden von verfiigbaren RSS-
Newsfeed erheblich vereinfachen.

Die Konfiguration der fir das Tableau zuganglichen RSS-Newsfeeds ist in der PC-Client Soft-

ware maoglich (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Programmstart). Auf diese Weise
kann der Betreiber des Tableaus jederzeit und unabhangig von der ETS seine Newsfeed-Quel-
len konfigurieren.

Es muss mindestens eine gulltige Newsfeed-Quelle in der PC-Client Software angegeben wor-
den sein, um Newsfeed-Inhalte anzeigen zu kénnen! Das Tableau kann bis zu 8 verschiedene
Newsfeed-Quellen unterscheiden.

Das Tableau ladt einen Newsfeed in Form einer XML-Datei vom Webserver des Anbieters. Eine
Feed-Datei darf dabei eine maximale GréRRe von 100 kB besitzen. Sollte ein Feed gréRer sein
- ggf. aufgrund vieler Beitrage -, kiirzt das Tableau automatisch die Inhalte und I16scht auf diese
Weise einige, vornehmlich altere Nachrichten-Beitrage vollstdndig aus dem Newsfeed heraus.

[i] Das Tableau kann RSS-Newsfeeds der Version 2.0 laden und anzeigen. Andere RSS-For-
mate oder das Alternativformat "Atom" kénnen durch das Tableau nicht ausgewertet und
angezeigt werden!
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4.2.4.14.2 Anzeige von RSS-Newsfeeds

RSS-Newsfeeds synchronisieren

Das Tableau erméglicht die Auswertung von bis zu 8 verschiedenen RSS-Quellen. Die Web-
adresse einer RSS-Quelle wird mit Hilfe der PC-Client Software eingestellt (siehe Kapitel 4.3.1.
Einleitung, Installation und Programmstart). Das Tableau fragt zyklisch alle konfigurierten RSS-
Quellen ab und aktualisiert die Feed-Inhalte. Die Aktualisierungszeit kann je RSS-Quelle in der
PC-Client Software in den RSS Einstellungen konfiguriert werden, wodurch der Benutzer die
Aktualitat der angezeigten Nachrichten beeinflussen kann.

Zuséatzlich ist vor Ort am Tableau auch ein 'manuelles' Abfragen der RSS-Newsfeeds mdglich
(siehe Abschnitt "RSS-Newsfeed anzeigen" weiter unten).

i/ Damit das Tableau in der Lage ist, zyklisch und stérungsfrei RSS-Quellen zu synchronisie-
ren, muss die LAN-Verbindung (Ethernetbetrieb) und die WAN-Verbindung (Internet) unter-
brechungsfrei zur Verfigung stehen. Grundsatzlich empfiehlt es sich, liber eine geeignete
Flatrate-Verbindung (z. B. DSL Flat) zu verfligen, um Telefon- oder Internetverbindungs-
kosten mdéglichst gering zu halten.

i/ Das Tableau synchronisiert sich erstmalig 2 Minuten nach einem Gerétereset (Netzspan-
nungswiederkehr, Programmiervorgang) automatisch mit den RSS-Quellen. Vor Ablauf die-
ser Zeit wird nicht automatisch synchronisiert, wodurch RSS-Newsfeeds nach einem Reset
verzdgert angezeigt werden (siehe nachster Abschnitt).

i Der Synchronisationsvorgang lauft grundséatzlich im Hintergrund ab. Das Tableau kann
wahrenddessen normal bedient werden. Auch eine stérungsfreie KNX/EIB Kommunikati-
ons ist gewahrleistet.

Zu beachten ist, dass der Synchronisationsvorgang mitunter mehrere Sekunden, bei um-
fangreichen Inhalten sogar einige Minuten, dauern kann. Deshalb muss grundsétzlich nach
jeder Synchronisation etwas gewartet werden, bis die Feed-Inhalte vollstandig angezeigt
werden kénnen! Sollte das Tableau bei der Nachbearbeitung der Feed-Daten (Textparsen,
Bildskalierung) so beschéftigt sein, dass im Allgemeinen fiir eine sehr kurze Zeit keine
Touch-Bedienung méglich ist, erscheint ein "Sanduhren-Symbol" in der Bildschirmmitte.

RSS-Newsfeed anzeigen

Der Bediener des Tableaus kann sich jederzeit die Inhalte der RSS-Newsfeeds auf dem Gera-
tebildschirm anzeigen lassen. Zu diesem Zweck muss die Systemseite "Ubersicht RSS-Feeds"
vom Bediener aufgerufen werden . Der Sprung auf diese Seite ist durch einen Seitenaufruf ei-

ner Funktionstaste méglich.

(45)L__ Ubersicht RSS-Feeds

| Name RSS Feed 1 |
Mame RSS Feed 2 |
Name RSS Feed 3

Name RSS Feed 4
Name RSS Feed 5
Name RSS Feed 6

Name RSS Feed 7
Name RSS Feed 8

Bild 41: Systemubersichtsseite fur RSS-Newsfeeds

(45) Name eines RSS-Newsfeeds (wird von der Feed-Quelle tUbertragen und ist somit nicht edi-
tierbar)

Fir jede aktiv geschaltete RSS-Quelle (siehe Kapitel 4.3.1. Einleitung, Installation und Pro-
grammstart) wird eine Schaltflache in der Ubersicht angezeigt. Der von der RSS-Quelle Gbertra-
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gene Titel eines RSS-Newsfeeds erscheint als Text in den Schaltflachen (45) und identifiziert
somit die Nachrichtenquellen eindeutig.

Eine RSS-Schaltflache zeigt den Text "keine Daten geladen”, wenn das Tableau nicht in der La-
ge gewesen ist, die Feed-Inhalte synchronisieren zu kénnen

(z. B. Server der RSS-Quelle offline, Internetverbindung gestért, falsche URL angegeben) oder
beispielsweise nach einem Geratereset noch keine Daten abgerufen wurden.

Sobald der Bediener eine RSS-Schaltflache antippt, verzweigt das Tableau auf die Anzeigesei-
te des entsprechenden RSS-Newsfeeds (siehe Bild 42).

i/ Duch ein langes Betétigen (> 5 s) einer RSS-Schaltflache synchronisiert sich das Tableau
automatisch mit der entsprechenden RSS-Quelle. Auf diese Weise kann zusétzlich zur zy-
klischen Aktualisierung der Nachrichten auch jederzeit eine manuelle Synchronisation er-
folgen.

Zu beachten ist, dass der Synchronisationsvorgang mitunter mehrere Sekunden, bei um-
fangreichen Inhalten sogar einige Minuten, dauern kann. Deshalb muss grundsétzlich nach
jeder Synchronisation etwas gewartet werden, bis die Feed-Inhalte vollstandig angezeigt
werden kénnen!

(46)_ Titel des RSS-Newsfeeds

|Titel eines Nachrichten-Beitrags |
[Titel eines Nachrichten-Beitrags ______|
|Tite| eines Nachrichten-Beitraﬁs

Titel eines Nachrichten-Beitrags
Titel eines Nachrichten-Beitrags

Bild 42: Anzeigeseite eines RSS-Newsfeeds

(46) "Weiterlesen"-Schaltflache eines Nachrichten-Beitrags

Auf der RSS-Newsfeed Anzeigeseite sind verschiedene Schaltflachen fir Nachrichten-Beitrage
sichtbar. Innerhalb einer Schaltflache wird der Titel eines Nachrichten-Beitrags kenntlich ge-
macht.

Je Anzeigeseite werden 8 Nachrichten-Beitrdge angezeigt. Ein RSS-Newsfeed kann aus meh-
reren Anzeigeseiten bestehen, abhangig davon, wie viele Nachrichten-Beitrage dieser Feed
hat. Durch Betétigung der Schaltflachen "Weiter" und "Zuriick" ist eine Navigation zwischen den
Anzeigeseiten mdglich, wodurch weitere Nachrichten aufgerufen werden kénnen. Eine Betati-
gung von "Zurick" auf der ersten Anzeigeseite wechselt zuriick auf die RSS-Ubersichtsseite.
Das Tableau ladt einen Newsfeed in Form einer XML-Datei vom Webserver des Anbieters. Eine
Feed-Datei darf dabei eine maximale GréRe von 100 kB besitzen. Sollte ein Feed gréRer sein

- ggf. aufgrund vieler Beitrage -, kirzt das Tableau automatisch die Inhalte und I16scht auf diese
Weise einige, vornehmlich altere Nachrichten-Beitréage vollstdndig aus dem Newsfeed heraus.
Aus diesem Grund ist die Anzeige von Nachrichten-Beitrdgen auf den Anzeigeseiten limitiert.

Eine Betéatigung der "Weiterlesen"-Schaltflache (46) ruft den Lesemodus eines Nachrichten-Bei-
trags auf. Im Lesemodus zeigt das Tableau die Inhalte eines Nachrichten-Beitrags an.

Ein Beitrag besteht in der Regel hauptsachlich aus einem kurzen Text, der die Nachrichten-
Schlagzeile umschreibt. Zusatzlich kbnnen Beitrdge auch Bilder enthalten. Aufgrund dessen
wird eine Darstellung der Inhalte im Lesemodus unterschieden zwischen "Nur Text" (siehe

Bild 43) oder "Text und Bild" (siehe Bild 44).
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(47)

>Nachrichten-Text ...

Bild 43: Anzeige eines Feed-Beitrags mit 'nur Text'

(48) _(47)

~ Nachrichten-Text .7 |

120 x 160

Bild 44: Anzeige eines Feed-Beitrags mit 'Text und Bild'

Die Unterschiede der Darstellung "Text" oder "Text und Bild" im Klartext...

- Nur Text im Feed-Beitrag:
Das Tableau zeigt den Nachrichten-Text (47) ohne besondere Formatierungen im Lesemo-
dus an (HTML-Elemente werden automatisch entfernt). Die Anzeige erfolgt in maximal 9
Zeilen Uber die gesamte Bildschirmbreite.

- Text und Bild(er) im Feed-Beitrag:
Enthalt der Feed-Beitrag ein Bild, wird hierfiir ein Ausschnitt der GréRe 120 x 160 Pixel auf
dem Bildschirm des Tableaus reserviert (48). Das Bild wird in diesem Ausschnitt zentriert
angezeigt. Sollte das eingelesene Bild grofier als der reservierte Bildausschnitt sein, wird
es unter Beibehaltung des Seitenverhéltnisses kleiner skaliert. Ist es kleiner oder gleich
grof3, wird es in OriginalgréRe angezeigt. Es immer nur ein Bild angezeigt, und zwar das,
welches im Inhalt des Feed-Beitrags zuerst gefunden wird. Weitere Bilder im Feed-Beitrag
werden ignoriert.
Der Nachrichten-Text (47) wird auch hier ohne besondere Formatierungen 9-zeilig ange-
zeigt. Im oberen Bereich des Bildschirms umflief3t der Text den Bildbereich. Danach wird er
auf der gesamten Bildschirmbreite ausgegeben.

i/ Wenn der Textinhalt eines Feed-Beitrags so umfangreich ist, dass er nicht in 9 Zeilen auf
einer Bildschirmseite angezeigt werden kann, erweitert das Tableau den Lesemodus um
eine weitere Seite. Die Navigation zwischen den Seiten ist durch die Schaltflachen "Weiter"
und "Zurlick" méglich. Eine Betatigung von "Zurlick" auf der ersten Seite beendet den Le-
semodus. Sollte der Text langer sein und nicht auf zwei Seiten angezeigt werden kénnen,
schneidet das Tableau automatisch den Textinhalt am Ende der zweiten Seite ab. Zeile-
numbriiche im Text werden ausgewertet.

Auf der zweiten Seite wird auch das Bild angezeigt, sofern der Feed-Beitrag ein Bild ent-
halt.
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il Weiterfihrende Links im Text werden normal formatiert angezeigt. Die Links sind inaktiv.

[i] Wenn ein Feed-Beitrag Bilder enthilt, ist Folgendes zu beachten:
- Es sind ausschlieBlich die folgenden Formate darstellbar: JPG (nicht progressiv), GIF
(keine Darstellung der Animation).
- Das Tableau lad zuerst den Text des Beitrags und danach das Bild. Insbesondere bei
grofRen Bildern kann das Laden der Grafikdaten etwas Zeit in Anspruch nehmen. dadurch
kann es passieren, dass zunachst nur der Text angezeigt wird und im Bildbereich ein
"X"-Symbol. Erst, wenn das Tableau das Bild laden und ggf. skalieren konnte, wird auch
das Bild eingeblendet.

i/ Der Lesemodus eines Feed-Beitrags kann erst dann geéffnet werden, wenn das Tableau
alle Beitrdge des entsprechenden RSS-Newsfeeds vollstdndig laden konnte. Ist der Lade-
vorgang noch nicht abgeschlossen, zeigt das Tableau beim Antippen der "Weiterlesen"-
Schaltflache eines Beitrags (siehe Bild 42) keine Reaktion. In diesem Fall sollte noch etwas
gewartet werden, bis der Ladevorgang, der grundsatzlich im Hintergrund stattfindet, abge-
schlossen ist.

i] Das Tableau zeigt Feed-Beitrage in der Reihenfolge an, wie sie vom RSS-Server ibermit-
telt wurden.

Allgemeines zur Anzeige von Textinhalten bei RSS-Newsfeeds

Die Zeichensatze des Tableaus ist Windows-Codepage orientiert. Geladene RSS-Newsfeeds
sind in der Regel als ISO-Codepage oder als UTF-8 codiert. Das Tableau konvertiert den an-
kommenden Text, so auch Sonderzeichen (z. B. Ad O6 Ul R), in den im ETS Plugln ausge-
wahlten Systemzeichensatz.

Wenn ein ankommendes Zeichen im Systemzeichensatz nicht vorhanden ist, kann dieses Zei-
chen nicht dargestellt werden und wird im Gerat mit einem "?“ gekennzeichnet. Dies kann bei-
spielsweise dann geschehen, wenn ein Tableau auf den Westeuropéischen Zeichensatz 1252
eingestellt ist und E-Mails aus dem Osteuropdaischen Bereich (z. B. ISO 8859-2) empfangt. Da
diese zwei Zonen nicht miteinander kompatibel sind, kann es zu nicht darstellbaren Zeichen
kommen.

Der Konvertierungsvorgang der Zeichensatze bendtigt etwas Zeit, wodurch auch der Ladevor-
gang von RSS-Newsfeeds beeinflusst wird.
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4.2.4.15 Gruppenadressen

Beim Start Glbernimmt das Plugln aus der ETS-Projektdatenbank samtliche zurzeit definierten
Gruppenadressen und zeigt sie in der Baumstruktur im Knoten "Gruppenadresen” an. Zusatz-
lich kann das Plugln auch "interne Gruppenadressen® verwenden, die nicht auf den Bus gesen-
det werden. Interne Gruppenadressen kénnen Uber das Kontextmenu im gleichnamigen Knoten
angelegt werden.

Gruppenadressen und interne Gruppenadressen kdnnen in der gleichen Art mit der Maus per "
Drag and Drop® oder Gber das Kontextmen(i (Rechtsmausklick auf einem Kommunikationsob-
jekt) mit den Kommunikationsobjekten verbunden werden. Wenn die Verbindung tiber das Kon-
textmena erstellt werden soll, éffnet sich ein Dialog, in dem eine Gruppenadresse eingegeben
werden kann.

Die Verwendung interner Gruppenadressen ist sinnvoll, wenn zum Beispiel der Ausgang einer
Schaltuhr nur mit dem Steuereingang eines Multiplexers verbunden werden soll und dabei kein
Telegramm auf den Bus ausgesendet werden muss.
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4.2.4.16 Optionen des ETS Pluglns

Die Projektierung und Programmierung des Tableaus erfolgt durch die ETS mit dem installierten
Plugin. Dieses Plugln stellt dem Projektierer verschiedene Optionen zur Verfiigung, die im Me-
nu unter "Einstellung -> Optionen" aufgerufen werden kénnen.

Tabelle:

Auf der Registerkarte "Tabelle” kénnen verschiedene Optionen eingestellt werden, die das Aus-
sehen der Tabellen auf der rechten Fensterseite der Plugin-Projektierungsoberflache betreffen.
Diese kénnen entsprechend dem persdnlichen Geschmack verandert werden.

Optionen:
Auf der Registerkarte "Optionen“ kann zuné&chst festgelegt werden, in welchen Zeitabstédnden

das Plugln geanderte Daten in einer Sicherungsdatei (Auto-Save-Datei) abspeichern soll. Un-
abhangig davon kann Uber das Menl "Gerat" jederzeit eine Sicherungsdatei erstellt werden.
Mit der Option "Seiten- / Anzeigeelementbezeichnung automatisch zuweisen® wird festgelegt,
ob bei einer Anderung der Bezeichnung eines Elements automatisch auch der Text, der auf
dem Bildschirm sichtbar ist, geédndert wird. Zusétzlich kénnen die gespeicherten Daten auf inter-
ne Widerspriche oder andere Fehler Uberprift werden. Diese Datenbankprifung umfasst nur
die Daten, die von der Projektierungssoftware verarbeitet werden. Die Datenbank der ETS ist
hiervon nicht betroffen.

Die Einstellungen unter dem Punkt "Geschwindigkeitsoptimierung“ bestimmen, ob die Projektie-
rungssoftware ihre Daten in der Datenbank der ETS oder in einer separaten Datei abspeichern
soll. Besonders bei der Verwendung von Hintergrundbildern bewirkt die Verwendung einer se-
paraten Datei eine erhebliche Geschwindigkeitssteigerung. Allerdings mussen diese separaten
Dateien bei der Datensicherung oder beim Ubertragen der Projektdaten auf einen anderen PC
manuell kopiert werden. Diese Optionen sind nur in Verbindung mit der ETS 3 einstellbar. In
Verbindung mit der ETS2 werden die Projektierungsdaten immer in einer separaten Datei ge-
speichert.

Hardware:

Die Werte in den Feldern "Firmware-Version" und "Firmware-Datei" dienen nur zur Information.
Bei Bedarf 1adt die Projektierungssoftware automatisch die aktuelle Firmware in das Tableau.
Bei der Inbetriebnahme ermittelt der PC zuerst, welche Daten im Gerat aktuell geladen sind.
Um die Zeit fur den Programmiervorgang mdéglichst kurz zu halten, werden danach nur die ge-
anderten Daten Ubertragen. Mit der Option "Beim ndchsten Download alles tUbertragen® wird die
komplette Applikation ohne Zeitoptimierung geladen. Hierdurch verlangert sich die Zeit fur die
Inbetriebnahme unter Umstanden erheblich. Grundséatzlich sollte es nicht erforderlich sein, die-
se Optionen zu aktivieren. Wenn bei der Inbetriebnahme Probleme auftreten sollten, kénnen
diese mit dieser Option gegebenenfalls gelést werden.

Anzeigeelemente:
Die Optionen auf der Registerkarte "Anzeigeelemente” ermdglichen eine einheitliche Positionie-
rung und Gestaltung der Anzeigeelemente bei der Erstellung eigener Bildschirmseiten.
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4.2.5 Parameter

Beschreibung Werte
O Allgemein
Einbaulage Querformat (Landscape)

Hochformat (Portrait)

Automatisch zur Start- Nein

seite 2 min
5 min
10 min
30 min
60 min

Startseite [1] Seite — Seite

Liste aller projektierten Be-
nutzerseiten

System-Farbschema Schema 1

Liste der definierten Farb-
schemata

Dauer akustischer Hin- 10's

weis 30s
1 min
3 min
5 min

Externes Objekt fur Nein

akustischen Hinweis Ja

Kommentar

Dieser Parameter bestimmt die Ausrich-
tung des Displays. Bei der Einstellung
"Querformat” steht eine Flache von

320 x 240 Bildpunkten zur Verfugung.
Bei der Einstellung "Hochformat" stehen
240 x 320 Bildpunkte zur Verfuigung.
Falls dieser Parameter gedndert wird,
gehen samtliche projektierten Informa-
tionen verloren!

Falls das Tableau langer als die hier de-
finierte Zeit nicht bedient wird, wechselt
die Anzeige automatisch zur Startseite
zurtck. Bei der Einstellung "Nein" ver-
bleibt das Tableau grundsatzlich auf der
zuletzt eingestellten Bildschirmseite.

Dieser Parameter bestimmt, welche
Bildschirmseite nach einer Initialisierung
dargestellt wird.

Alle Bildschirmseiten, denen kein eige-
nes Farbschema zugewiesen ist, ver-
wenden die Farben des an dieser Stelle
definierten System-Farbschemas.

Zeitdauer, fur die der interne Piezo-
Summer des Tableaus beim Eintreffen
einer Stérmeldung eingeschaltet wird.
Nach Ablauf der Zeit wird er automa-
tisch abgeschaltet.

Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
stellt ist, wird das Objekt "Akustischer
Hinweis [Tonausgabe]“ angezeigt. Uber
dieses Objekt kann der interne Piezo-
Summer des Tableaus durch Schalttele-
gramme beliebig eingeschaltet ("1") und
ausgeschaltet ("0") werden.
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Schaltuhr bei Anderung  Nein
abgleichen Ja

Scrollbalken Immer einblenden
Immer ausblenden
Automatisch

i/ Durch das Tableau automatisch ge-
nerierte Akustik-Meldungen (z. B.
Stérmeldung oder 'Unscharf nach
Alarm' der Meldeanlage) kénnen
nicht durch das Objekt abgeschaltet
werden.

Die Einstellung "Ja" bewirkt, dass nach
der Anderung einer oder mehrerer
Schaltzeiten eine Schaltzeitenriickschau
erfolgt. Wenn eine Schaltzeit eingestellt
ist, die vor der aktuellen Uhrzeit liegt,
prift das Tableau in diesem Fall, ob fiir
den betroffenen Schaltuhr-Kanal in der
Zwischenzeit schon ein Telegramm ge-
sendet worden ist. Fall das nicht der Fall
ist, wird das Telegramm dieser Schalt-
zeit nachgeholt und somit sofort ausge-
fuhrt.

Wenn der Parameter auf "Nein® einge-
stellt ist, wird die zurlickliegende Schalt-
zeit erst am Folgetag ausgefihrt.

Das Tableau kann am rechten Bild-
schirmrand einen Scrollbalken anzeigen,
mit dessen Hilfe zwischen mehreren
verbundenen Seiten oder zwischen ver-
schiedenen Anzeigeelementen navigiert
werden kann. Bei der Einstellung
"Automatisch” wird der Scrollbalken nur
dann angezeigt, wenn in der Parameter-
gruppe einer Seite eine vorherige oder
eine nachste Seite projektiert ist und so-
mit eine Seitennavigation stattfinden
soll. Andernfalls ist der Scrollbalken auf
einer vom Projektierer angelegten Seite
ausgeblendet.

Bei der Einstellung "Immer ausblenden”
ist der Scrollbalken auf keiner Bild-
schirmseite sichtbar. In diesem Fall
kann nicht Gber den Scollbalken zwi-
schen Bildschirmseiten navigiert wer-
den.

Bei der Einstellung "immer einblenden"”
ist der Scrollbalken auf jeder Bildschirm-
seite sichtbar. Er belegt auch dann
Platz, wenn keine Seitennavigation pro-
jektiert ist.

Auf bestimmten Systemseiten wird in al-
len Einstellungen aus Griinden der
Ubersicht und Navigationsmaéglichkeit
auf die Einblendung des Scrollbalkens
verzichtet.

i| Beiden Einstellungen "Immer ein-
blenden" und "Automatisch" ist der
Scrollbalken auch auf manchen
Systemseiten sichtbar.
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Telegramm-
Acknowledge

Verzégerung Statusab-
frage nach Start (x 5
ms)

Verzbégerung zwischen
Statusabfragen (x 5 ms)

Verzdgerung zwischen
Lichtszenenausgaben
(x 5ms)

Grenzwerte bei Initiali-
sierung senden

Systemzeichensatz

Zur Statusanzeige not-
wendig

Zur Statusanzeige nicht
notwendig

50...60...1000

10...20...100

10...20...100

Nein
Ja

Osteuropa (1250)
Kyrillisch (1251)
Westeuropa (1252)
Griechisch (1253)

Ein Anzeigeelement stellt in der Regel
den aktuellen Wert eines Kommunikati-
onsobjekts (z. B. EIN oder AUS) dar.
Wenn das Kommunikationsobjekt kei-
nen gultigen Wert besitzt, zeigt das An-
zeigeelement statt des Wertes im Anzei-
geelement nur eine Reihe von Strichen
LU " an-

Dieser Parameter ermdglicht es, mit der
Einstellung "Zur Statusanzeige nicht
notwendig“ auch ohne giltige Quittie-
rung einen selbst vom Tableau gesen-
deten Wert in einem Anzeigeelement
darzustellen. Achtung: Diese Einstellung
kann dazu fuhren, dass das Tableau
Werte anzeigt, die vom realen Zustand
in der KNX/EIB Anlage abweichen.

Bei der Einstellung "Zur Statusanzeige
notwendig“ wird auf jeden Fall eine ex-
terne Quittierung eines gesendeten Te-
legrammes abgewartet, bis dass das
Tableau einen gultigen Wert im Anzei-
geelement anzeigt.

Hier wird die Wartezeit definiert, bis das
Tableau nach einer Initialisierung im Fal-
le einer Statusabfrage damit beginnt,
Werte von anderen Kommunikationsob-
jekten auszulesen. Dieser Parameter
gibt anderen Geréten Zeit fur ihre Initiali-
sierung.

Hier wird die Wartezeit zwischen einzel-
nen Statusabfragen des Tableaus defi-
niert. Dieser Parameter hilft, die Buslast
bei der Initialisierung zu begrenzen.

Hier wird die Zeit definiert, die das Ta-
bleau zwischen den einzelnen Tele-
grammen einer Lichtszene abwartet.
Der Parameter hilft, die Buslast beim
Abrufen von Lichtszenen zu begrenzen.

Bei der Einstellung "Ja“ sendet das Ge-
rat die Zustande der Grenzwertobjekte,
sobald diese nach der Initialisierung
einen gultigen Wert besitzen. Bei der
Einstellung "Nein“ sendet das Gerat die
Grenzwertobjekte erst nach einem Uber-
oder Unterschreiten, also bei Anderung
des entsprechenden Werts.

Um Texte in verschiedenen Sprachen
auf dem Bildschirm anzeigen und bei

Bedarf auch eingeben zu kénnen, las-
sen sich der Zeichensatz (Codepage)
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Tastaturlayout

Seitenaufruf tiber Ob-

jekt

Passwort ftir PC-Client
Software

O LCD-Beleuchtung
LCD-Beleuchtung

Deutsch (Deutschland)
Englisch (GroRbritannien)

Nein
Ja

12345

Dauerbetrieb

bei Betatigung

bei Betatigung oder Schalt-
objekt

des Gerates und die Belegung der Bild-
schirmtastatur einstellen. Dieser Para-
meter legt den Zeichensatz fest, der flr
alle Systemseiten verwendet wird.
Zudem kann separat fir jede vom Pro-
jektierer angelegte Seite ein eigener
"Zeichensatz" konfiguriert werden. Diese
Konfiguration ist dann in jedem Parame-
terknoten einer Seite mdglich. Dort ist
als Standardeinstellung auch der Sys-
temzeichensatz (Einstellung "System")
verwendbar, wenn beispielsweise immer
ein und derselbe Zeichensatz verwendet
werden soll. Es ist aber auch méglich,
fur die Seiten verschiedene Zeichensat-
ze zu verwenden.

Der Parameter bestimmt die Anordnung
diverser Zeichen innerhalb der Bild-
schirmtastatur.

Jede Bildschirmseite des Tableaus (vom
Projektierer angelegte Seiten und optio-
nal auch verschiedene Systemseiten)
kénnen Uber ein 1 Byte KNX/EIB Objekt
aufgerufen werden. Wenn ein Seitenauf-
ruf durch das Objekt gewiinscht ist,
muss dieser Parameter auf "Ja" einge-
stellt weden. In diesem Fall wird das Ob-
jekt "Seitenaufruf" sichtbar.

Die Kommunikationsverbindung zwi-
schen PC-Client Software und Tableau
ist durch ein Passwort geschitzt. Dieser
Parameter ermdéglicht die Eingabe eines
maximal 16 Zeichen langen Passwortes.
Das Feld kann auch leer gelassen wer-
den, wodurch die Kommunikation PC-
Client Software <-> Tableau ohne Pass-
wortschutz stattfindet.

Die Passworteingabe muss in der PC-
Client Sofware und im Tableau identisch
sein! Das Passwort wird in der Kommu-
nikationsverbindung verschlisselt und
ist somit sabotagesicher.

Bei der Einstellung "Dauerbetrieb” ist die
Hintergrundbeleuchtung immer mit ma-
ximaler Helligkeit eingeschaltet. Sie
kann weder Uber das Gerat noch lber
den Bus abgeschaltet werden.

Bei der Einstellung "bei Betatigung"“ ist
die Hinterleuchtung im Ruhezustand auf
den eingestellten Wert der Grundhellig-
keit reduziert. Dabei kann die Hinter-
grundbeleuchtung sogar abgeschaltet

Best.-Nr. 7574 00 1X

Seite 149 von 235



Berker

Software "...590101"
Parameter

Dauer LCD-Beleuch-
tung

LCD-Beleuchtung bei

Grundhelligkeit

Od Datum / Uhrzeit

Anzeigeformat Datum

Anzeigeformat Uhrzeit

1 min
3 min
5 min
10 min
15 min
30 min

0-Telegramm
1-Telegramm

Aus
Dunkel
Hell

TT.MM.JJJJ
TT.MM.JJ
MM.TT.JJ
MM.TT.JJJJ

12 Std
24 Std

sein. Sobald das Gerat bedient wird,
schaltet die Beleuchtung auf die maxi-
male Helligkeit. Nach der eingestellten
Zeit "Dauer LCD-Beleuchtung" wechselt
die Hinterleuchtung wieder zur einge-
stellten Grundhelligkeit zurtck.

Bei der Einstellung "bei Betatigung oder
Schaltobjekt” ist die Beleuchtung im Ru-
hezustand auf Grundhelligkeit reduziert.
Bei Betatigung des Touchscreens oder,
wenn Uber das Kommunikationsobjekt "
Beleuchtungsobjekt® einen Einschaltwert
empfangen wird, wechselt die Beleuch-
tung voriibergehend fiir die parametrier-
te "Dauer LCD-Beleuchtung" zur maxi-
malen Helligkeit. Zusatzlich kann die
Hinterleuchtung Uber das Objekt auch
jederzeit ausgeschaltet werden.

Wenn das Tableau langer als diese Zeit
nicht bedient wird, wechselt die Hinter-
leuchtung des Displays zur Grundhellig-
keit zurtck.

An dieser Stelle wird die Telegrammpo-
laritdt des Objektes "Beleuchtungsobjekt
“ definiert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "
LCD-Beleuchtung = bei Betatigung oder
Schaltobjekt ".

Hier kann die Grundhelligkeit parame-
triert werden. Es stehen die Einstellun-
gen "AUS", "Dunkel" und "Hell" zur Ver-
fugung. Wenn die Grundhelligkeit auf
"Hell" eingestellt ist, befindet sich das
Display bei allen Einstellungen des Pa-
rameters "LCD-Beleuchtung" immer im
maximalen Beleuchtungszustand.

Der Parameter definiert das Format fir
die Anzeige des Datums. "TT* steht fur
den Tag, "MM* fir den Monat und "JJ
“oder "JJJJ fir das Jahr.

Das Tableau kann die Uhrzeit wahlwei-
se im 24-Stunden-Format oder im 12-
Stunden-Format (mit "AM“ und "PM")
anzeigen.
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Datum senden

Zykluszeit fir Datum
senden

Uhrzeit senden

nicht senden

zyklisch senden

auf Anforderung senden
auf Anforderung und zy-
klisch senden

<

inute
tunde

— ) )
e
=0

nicht senden

zyklisch senden

auf Anforderung senden
auf Anforderung und zy-
klisch senden

Das Sendeverhalten des Objekts "Datu-
mobjekt" wird durch diesen Parameter
definiert.

Einstellung "nicht senden": Das Datum
wird durch das Tableau nicht automa-
tisch auf den Bus ausgesendet. Es fin-
det in einem solchen Fall keine Synchro-
nisation externer Busteilnehmer statt.
Einstellung "zyklisch senden": Das Ta-
bleau sendet das Datum zyklisch auf
den Bus. Der Parameter "Zykluszeit fur
Datum senden" definiert dabei die Sen-
dehaufigkeit.

Einstellung "auf Anforderung senden":
Es steht in dieser Konfiguration ein zu-
satzliches 1 Bit Kommunikationsobjekt
mit dem Namen "Datum / Uhrzeit anfor-
dern durch externes Gerat" zur Verfu-
gung. Wenn das Tableau Uber dieses
Objekt ein Schalttelegramm eines ande-
ren KNX/EIB Busteilnehmers empfangt,
wertet es das Telegramm als Anforde-
rung und sendet das aktuelle Datum auf
den Bus als Ruckantwort aus.
Einstellung "auf Anforderung und zy-
klisch senden": Diese Einstellung ist ei-
ne Kombination aus den beiden zuletzt
beschriebenen Einzelkonfigurationen.

Dieser Parameter legt die Sendehaufig-
keit fir das automatische Aussenden ei-
nes Datumtelegramms durch das Ta-
bleau fest. Nur sichtbar bei konfigurier-
tem zyklischen Senden des Datums.

Das Sendeverhalten des Objekts "Uhr-
zeitobjekt" wird durch diesen Parameter
definiert.

Einstellung "nicht senden": Die Uhrzeit
wird durch das Tableau nicht automa-
tisch auf den Bus ausgesendet. Es fin-
det in einem solchen Fall keine Synchro-
nisation externer Busteilnehmer statt.
Einstellung "zyklisch senden": Das Ta-
bleau sendet die Uhrzeit zyklisch auf
den Bus. Der Parameter "Zykluszeit fur
Uhrzeit senden" definiert dabei die Sen-
dehaufigkeit.

Einstellung "auf Anforderung senden™:
Es steht in dieser Konfiguration ein zu-
satzliches 1 Bit Kommunikationsobjekt
mit dem Namen "Datum / Uhrzeit anfor-
dern durch externes Gerat" zur Verfu-
gung. Wenn das Tableau Uber dieses
Objekt ein Schalttelegramm eines ande-
ren KNX/EIB Busteilnehmers empféngt,
wertet es das Telegramm als Anforde-
rung und sendet die aktuelle Uhrzeit auf
den Bus als Rickantwort aus.
Einstellung "auf Anforderung und zy-
klisch senden": Diese Einstellung ist ei-
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Zykluszeit fur Uhrzeit
senden

Datum / Uhrzeit Anfor-
derung durch

Automatische Zeitum-
stellung

Datum / Uhrzeit anfor-
dern

<

inute
tunde

—_— ) )
e
=W

0-Telegramm
1-Telegramm

Nein

Nach europédischem
Standard

als Schaltobjekt

Nein
Ja

ne Kombination aus den beiden zuletzt
beschriebenen Einzelkonfigurationen.

Dieser Parameter legt die Sendehaufig-
keit fur das automatische Aussenden ei-
nes Uhrzeittelegramms durch das Ta-
bleau fest. Nur sichtbar bei konfigurier-
tem zyklischen Senden der Uhrzeit.

An dieser Stelle kann die Telegrammpo-
laritdt des Objekts "Datum / Uhrzeit an-
fordern durch externes Gerat" konfigu-
riert werden. Dieser Parameter ist nur
bei freigegebener Anforderung (Parame-
ter "Datum senden" oder "Uhrzeit sen-
den") sichtbar.

Mit dem Parameter "Automatische Zeit-
umstellung® kann festgelegt werden, in
welcher Form die interne Uhr des Table-
aus die Sommer-/Winterzeitumschaltung
vornimmt.

Die Einstellung "Nach europdischem
Standard” bedeutet, dass das Tableau
automatisch zwischen dem letzten
Sonntag im Marz und dem letzten Sonn-
tag im Oktober die Uhrzeit um eine
Stunde vorverstellt, also auf Sommerzeit
umschaltet.

Die Einstellung "als Schaltobjekt* akti-
viert das Kommunikationsobjekt "Auto-
matische Zeitumstellung“. Wenn dieses
Objekt den Wert "1 besitzt, berlicksich-
tigt das Tableau die Sommerzeit (+1 h).
Wenn es den Wert "0“ besitzt, verwen-
det das Tableau die unveranderte Nor-
malzeit. Bei einer Initialisierung sendet
das Objekt "Automatische Zeitumstel-
lung“ einmalig eine Leseanforderung auf
den Bus (Objektflag Statusabfrage =
Ja).

Die Einstellung "Nein® bewirkt, dass das
Tableau keine automatische Sommer-/
Winterzeitumschaltung vornimmt, weil
zum Beispiel eine tUbergeordnete Uhr
schon entsprechend korrigierte Zeit- und
Datumsinformationen aussendet.

Das Tableau kann Uber das Objekt "Da-
tum / Uhrzeit anfordern® ein Anfragetele-
gramm auf den Bus aussenden, um die
interne Uhr zu synchronisieren. Bei der
Einstellung "Ja" sendet dieses Kommu-
nikationsobjekt nach jeder Geréateinitiali-
sierung und danach regelméafig einmal
pro Tag um 4:00 Uhr in der Nacht ein
Anforderungstelegramm aus. Die Rick-
antwort der aktuellen Uhrzeit und des
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Anforderung durch

Abgleich mit externer
Uhr

O Download-Verhalten

Lichtszenen-Namen
Uberschreiben, -Werte
[6schen

Alle Schaltzeiten der
Schaltuhr Uberschrei-
ben

0-Telegramm
1-Telegramm

Nein

Datum & Uhrzeit
Datum

Uhrzeit

Nein
Ja

Nein

Datums wird Gber die Objekte "Master-
Uhrzeit" und "MasterDatum" erwartet.

Dieser Parameter definiert die Tele-
grammpolaritdt des Telegramms, wel-
ches das Tableau zur Synchronisations-
anforderung auf den Bus aussendet.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Datum / Uhrzeit anfordern = Ja".

Falls eine Gbergeordnete Uhr (Master-
uhr) die aktuelle Uhrzeit und / oder das
aktuelle Datum regelmafig aussendet,
kann das Tableau die interne Uhr durch
Telegramme der Ubergeordneten Uhr
automatisch synchronisieren. In diesem
Fall kbnnen die Objekte "MasterUhrzeit"
und "MasterDatum" in Abh&ngigkeit der
Einstellung dieses Parameters einge-
blendet werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Datum / Uhrzeit anfordern = Nein".

Nach der Inbetriebnahme kénnen im
laufenden Betrieb der Anlage verschie-
dene Einstellungen durch den Bediener
vor Ort am Tableau angepasst werden.
Hierzu zéhlen auch die Namen und Ein-
stellungen von Lichtszenen. Bei der ers-
ten Inbetriebnahme eines Gerates mit
neuen Projektierungsdaten missen die-
se Teile einmalig Uberschrieben werden.
Hierflr ist vor dem Download der Para-
meter "Lichtszenen-Namen Uberschrei-
ben, -Werte I16schen" auf "Ja“ zu stellen.
Nach dem erstmaligen Download kann
der Parameter wieder auf "Nein®“ zurtick-
gestellt werden, um gegebenenfalls vom
Anwender vorgenommene Anderungen
bei Folgeprogrammiervorgéngen nicht
zu léschen.

Nach der Inbetriebnahme kénnen im
laufenden Betrieb der Anlage verschie-
dene Einstellungen durch den Bediener
vor Ort am Tableau angepasst werden.
Hierzu z&hlen auch die Schaltzeiten der
internen Schaltuhr. Bei der ersten Inbe-
triebnahme eines Gerétes mit neuen
Projektierungsdaten missen diese Teile
einmalig Uberschrieben werden. Hierflr
ist vor dem Download der Parameter
"Alle Schaltzeiten der Schaltuhr Gber-
schreiben" auf "Ja“ zu stellen. Nach dem
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Grenzwerte Uberschrei- Nein
ben Ja

erstmaligen Download kann der Para-
meter wieder auf "Nein“ zurtickgestellt
werden, um gegebenenfalls vom An-
wender vorgenommene Anderungen bei
Folgeprogrammiervorgangen nicht zu 16-
schen.

i] Der Parameter "Alle Schaltzeiten
der Schaltuhr Giberschreiben" ist auf
"Ja" einzustellen, wenn die im ETS
Plugln vordefinierten Schaltzeiten
bei jedem Programmiervorgang
wieder in das Tableau geladen wer-
den sollen.

Nach der Inbetriebnahme kénnen im
laufenden Betrieb der Anlage verschie-
dene Einstellungen durch den Bediener
vor Ort am Tableau angepasst werden.
Hierzu z&hlen auch die Definitionen der
Grenzwerte. Bei der ersten Inbetrieb-
nahme eines Gerates mit neuen Projek-
tierungsdaten missen diese Teile ein-
malig tberschrieben werden. Hierfir ist
vor dem Download der Parameter
"Grenzwerte Uberschreiben" auf "Ja“ zu
stellen. Nach dem erstmaligen Down-
load kann der Parameter wieder auf "
Nein“ zurtickgestellt werden, um gege-
benenfalls vom Anwender vorgenomme-
ne Anderungen bei Folgeprogrammier-
vorgangen nicht zu I6schen.

O Seiten -> [Seiten-Bezeichnung] - [Seiten-Uberschrift]

Bezeichnung [Seite]
Uberschrift anzeigen Nein
Ja
Uberschrift [Seite]
Passwort-Ebene kein Passwortschutz

Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Hier kann eine Bezeichnung der Seite
eingetragen werden, die ausschliel3lich
in der Baumstruktur innerhalb des ETS
Pluglns angezeigt wird.

An dieser Stelle wird definiert, ob die
Seiteniberschrift auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird.

Hier kann die Seiten-Uberschrift einge-
tragen werden, die auf dem Bildschirm
angezeigt wird. Nur sichtbar bei "Uber-
schrift anzeigen = Ja".

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der Seite das richtige Kennwort
eingeben, wenn die vorhergehende Sei-
te eine niedrigere Passwort-Ebene be-
sitzt.
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Hintergrundbild

Farbschema

Zeichensatz

Statuszeile anzeigen

Vorherige Seite

Nachste Seite

Keine Voreinstellung

System

Liste der definierten Farb-
schemata

System

Osteuropa (1250)
Kyrillisch (1251)
Westeuropa (1252)
Griechisch (1253)

Nein
Ja

Liste der angelegten Seiten

Liste der angelegten Seiten

Durch Betatigung von "..." 6ffnet sich der
Dialog "Bilderliste, mit dessen Hilfe
neue Bilder der Projektierung hinzuge-
fugt werden und bestehende Bilder als
Hintergrundbilder ausgewahlt werden
kénnen.

An dieser Stelle kann das auf der Seite
angewandte Farbschema eingestellt
werden. Bei der Voreinstellung "System
“ verwendet die Seite das System-Farb-
schema, das in der Parametergruppe "
Allgemein®“ ausgewahlt ist.

An dieser Stelle kann der auf der Seite
angewandte Zeichensatz eingestellt
werden. Bei der Voreinstellung "System
“ verwendet die Seite den Systemzei-
chensatz, der in der Parametergruppe "
Allgemein“ ausgewahlt ist.

Dieser Parameter definiert, ob die Sta-
tuszeile am oberen Bildschirmrand dar-
gestellt wird.

Falls der Scrollbalken automatisch oder
dauerhaft angezeigt wird, kann hier die
Navigationsabfolge definiert werden. Mit
den Doppelpfeilen des Scrollbalkens
kann dann in den definierten Seiten
rickwarts geblattert werden.

Falls der Scrollbalken automatisch oder
dauerhaft angezeigt wird, kann hier die
Navigationsabfolge definiert werden. Mit
den Doppelpfeilen des Scrollbalkens
kann dann in den definierten Seiten vor-
warts geblattert werden.

Od Seite -> [Anzeigeelement-Bezeichnung] - [Anzeigeelement-Funktion] -> Allgemein

Bezeichnung

Text

[Anzeigeelement]

[Anzeigeelement]

Hier kann eine Bezeichnung des Anzei-
geelements eingetragen werden, die
ausschlieBlich in der Baumstruktur in-
nerhalb des ETS Plugins angezeigt
wird.

An dieser Stelle wird der Anzeigetext
des Anzeigeelements festgelegt. Der
Text erscheint auf dem Bildschirm inner-
halb des Anzeigelements.
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Breite

Hohe

X-Position

Y-Position

Textausrichtung hori-
zontal

X-Position des Textes

Textausrichtung vertikal

Symbol

100

21

10

70

Linksbiindig
Zentriert
Rechtsbindig
Benutzerdefiniert

Oben
Zentriert
Unten

Keine Voreinstellung

Dieser Parameter bestimmt die Breite
des Anzeigeelements in Pixeln. Der ein-
stellbare Wert héngt von der Einbaulage
des Tableaus und der Position des An-
zeigeelements ab.

Dieser Parameter bestimmt die H6he
des Anzeigeelements in Pixeln. Der ein-
stellbare Wert hangt von der Einbaulage
des Tableaus und der Position des An-
zeigeelements ab.

Dieser Parameter bestimmt die X-Positi-
on des Anzeigeelements auf der Bild-
schirmseite in Pixeln. Der einstellbare
Wert héngt von der Einbaulage des Ta-
bleaus und der Gré3e des Anzeigeele-
ments ab.

Dieser Parameter bestimmt die Y-Positi-
on des Anzeigeelements auf der Bild-
schirmseite in Pixeln. Der einstellbare
Wert héngt von der Einbaulage des Ta-
bleaus und der Gré3e des Anzeigeele-
ments ab.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Anzeigeelement-Tex-
tes innerhalb des Anzeigeelements. Bei
der Einstellung "Benutzerdefiniert* wird
ein zusatzlicher Parameter fir die prazi-
se Positionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Anzeigetextes innerhalb eines An-
zeigeelements angegeben. Der einstell-
bare Wert hangt von der Breite des An-
zeigeelements ab.

Dieser Parameter definiert die vertikale
Anordnung des Anzeigeelement-Texts
innerhalb des Anzeigeelements.

Durch Betatigung von "..." 6ffnet sich der
Dialog "Bilderliste, mit dessen Hilfe
neue Bilder der Projektierung hinzuge-
fugt werden und bestehende Bilder als
Symbolbilder eines Anzeigeelementes
ausgewahlt werden kénnen.
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Symbolausrichtung hori-
zontal

X-Position des Symbols

Symbolausrichtung ver-
tikal

Y-Position des Symbols

Rahmen des inaktiven
Anzeigeelements

Hintergrund

Element auswahlbar

Touch-Bedienung

Linksbiindig
Zentriert
Rechtsbundig
Benutzerdefiniert

Oben

Zentriert

Unten
Benutzerdefiniert

Immer ausblenden
Immer einblenden
Nur fokussiert einblenden

Transparent
Deckend

Nein
Ja

Einklick-Bedienung
Zweiklick-Bedienung

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Symbols innerhalb
des Anzeigeelements. Bei der Einstel-
lung "Benutzerdefiniert” wird ein zusatz-
licher Parameter flr die prazise Positio-
nierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die horizontale
Ausrichtung des Symbols innerhalb ei-
nes Anzeigeelements angegeben. Der
einstellbare Wert hangt von der Breite
des Anzeigeelements ab.

Dieser Parameter definiert die vertikale
Anordnung des Symbols innerhalb des
Anzeigeelements. Bei der Einstellung
"Benutzerdefiniert” wird ein zusatzlicher
Parameter fur die prazise Positionierung
angezeigt.

An dieser Stelle wird die vertikale Aus-
richtung des Symbols innerhalb eines
Anzeigeelements angegeben. Der ein-
stellbare Wert hangt von der Héhe des
Anzeigeelements ab.

Der Rahmen eines inaktiven Anzeige-
elements kann ein- oder ausgeblendet
werden. Mit der Einstellung "Nur fokus-
siert einblenden” wird ersichtlich, wel-
ches Anzeigeelement Uber den Scroll-
balken ausgewahlt wird.

An dieser Stelle wird definiert, ob der
Hintergrund eines Anzeigeelementes
transparant oder deckend angezeigt
wird. In Verbindung mit besonderen Hin-
tergrundbildern oder bei Flllstandsan-
zeigen kann der Hintergrund eines An-
zeigeelements beispielsweise transpa-
rent gestaltet werden.

Anzeigeelemente, die nicht auswéhlbar
sind, kénnen keine Funktion ausldésen.
Sie dienen nur zur Anzeige und besitzen
keine Einstellungen zur Bedienung.

An dieser Stelle wird die Reaktion des
Tableaus auf die Betdtigung eines An-
zeigeelementes festgelegt.
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Funktionstasten aus- Nein
blenden Ja

Einklick-Bedienung bedeutet, dass un-
mittelbar beim Tippen auf das Anzeige-
element die Funktion der zugehérigen
Funktionstaste 1 ausgefuhrt wird.
Zweiklick-Bedienung bedeutet, dass
beim Tippen auf das Anzeigeelement
die Funktionstasten angezeigt werden
aber keine Funktion unmittelbar ausge-
fuhrt wird.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Element auswahlbar = Ja".

Dieser Parameter legt fest, ob bei einem
ausgewahltem Element bei Einklick-Be-
dienung die zugehorigen Funktionstas-
ten sichtbar sind oder nicht. Wenn alle
Funktionstasten sichtbar sind, dann kén-
nen nach dem ersten Klick auf das An-
zeigeelement und dem automatischen
Ausfuhren der Funktion der Taste 1 da-
nach auch weitere Tasten des Elements
bedient werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Element auswahlbar = Ja" und "Touch-
Bedienung = Einklick-Bedienung".

O Seite -> [Anzeigeelement-Bezeichnung] - [Anzeigeelement-Funktion] -> Funktion

Anzeige der Funktion Textanzeige
Schalten
Dimmen
Jalousie
Wert
Lichtszene
Datum
Uhrzeit
ASCII-Text

Datenloggeranzeige
Zugangskontrolle

Zwangsfuhrung

Betriebsmodusumschaltung
Sammelriickmeldung
Dimmaktor Lastart

Bei Anzeigefunktion

"Schalten”...

Statusanzeige als Text
als Symbol

Abbildungstext fur 1 [Ein]

Festlegung der Anzeigefunktion eines
Anzeigeelementes. Abhangig von dieser
Einstellung werden weitere Parameter
und gegebenenfalls weitere Kommuni-
kationsobjekte angezeigt.

Bei der Einstellung "Textanzeige" dient
das Anzeigeelement lediglich der Anzei-
ge eines statischen Textest oder eines
Symbols auf dem Bildschirm.

Das Anzeigeelement kann zur Statusan-
zeige wahlweise Texte oder Status-Bil-
der aus der Bilderliste anzeigen.

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "1" (eingeschaltet) im
Anzeigeelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".
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Abbildungstext fir 0

Symbol fir 1

Symbol fiir 0

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Dimmen”...

Anzeige

Statusanzeige

Abbildungstext fiir 1

[Aus]

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Schaltzustand
Helligkeitswert

als Text
als Symbol

[Ein]

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "0" (ausgeschaltet) im
Anzeigeelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "1" (eingeschaltet) im Anzeige-
element angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "0" (ausgeschaltet) im Anzeige-
element angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Status-Textes oder -
Symbols innerhalb des Anzeigeele-
ments. Bei der Einstellung "Benutzerde-
finiert* wird ein zusatzlicher Parameter
flr die prazise Positionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Status-Textes oder -Symbols inner-
halb eines Anzeigeelements angege-
ben. Der einstellbare Wert hdngt von der
Breite des Anzeigeelements ab.

Definition, ob der durch die Dimmfunkti-
on eingestellte Schaltzustand oder Hel-
ligkeitswert angezeigt wird. Abhangig
von dieser Einstellung stehen unter-
schiedliche Objekttypen und Parameter
zur Verfligung.

Das Anzeigeelement kann zur Statusan-
zeige wahlweise Texte oder Status-Bil-
der aus der Bilderliste anzeigen.

Nur sichtbar bei "Anzeige = Schaltzu-
stand".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "1" (eingeschaltet) im
Anzeigeelement angezeigt werden soll.
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Abbildungstext fur 0

Symbol fur 1

Symbol fiir 0

Zeitbasis zwischen
Schalten und Dimmen

Zeitfaktor zwischen
Schalten und Dimmen

Anzeigeart des Wertes

[Aus]

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

10 ms
100 ms
1s

0...6...127

0...100%
0...255

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text" und "Anzeige
= Schaltzustand".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "0" (ausgeschaltet) im
Anzeigeelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text" und "Anzeige
= Schaltzustand".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "1" (eingeschaltet) im Anzeige-
element angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol" und "An-
zeige = Schaltzustand".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "0" (ausgeschaltet) im Anzeige-
element angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol" und "An-
zeige = Schaltzustand".

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis fur die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betéatigung zum Dimmen erkennt.
Fir eine bessere Genauigkeit empfiehlt
es sich mdglichst eine kleine Zeitbasis
mit grof3em Zeitfaktor zu wahlen.
Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Dimmfunktion des Anzei-
geelementes" ausgewahlt ist.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fUr die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betéatigung zum Dimmen erkennt.
Fir eine bessere Genauigkeit empfiehlt
es sich mdglichst eine kleine Zeitbasis
mit groflem Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Dimmfunktion des Anzei-
geelementes" ausgewahlt ist.

Hier wird die Darstellung des Zahlen-
wertes definiert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = Helligkeitswert".
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Statusanzeige

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Jalousie"...

Statusanzeige

Abbildungstext fur Ja-
lousie oben

Abbildungstext fur Ja-
lousie unten

Symbol fur Jalousie
oben

Symbol fur Jalousie un-
ten

als Wert
als Bargraf

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

als Text
als Symbol

[Oben]

[Unten]

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Die Statusanzeige kann wahlweise als
Zahlenwert oder als Balkenanzeige er-
folgen.

Nur sichtbar bei "Anzeige = Helligkeits-
wert".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Status-Textes, -Werts
oder -Symbols innerhalb des Anzeige-
elements. Bei der Einstellung "Benutzer-
definiert” wird ein zusatzlicher Parame-
ter fur die prazise Positionierung ange-
zeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Status-Textes, -Werts oder -Sym-
bols innerhalb eines Anzeigeelements
angegeben. Der einstellbare Wert hangt
von der Breite des Anzeigeelements ab.

Das Anzeigeelement kann zur Statusan-
zeige wahlweise Texte oder Status-Bil-
der aus der Bilderliste anzeigen.

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "Jalousie oben" im An-
zeigeelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "Jalousie unten" im An-
zeigeelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "Jalousie oben" im Anzeigeele-
ment angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "Jalousie unten" im Anzeigeele-
ment angezeigt werden soll.
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Zeitbasis zwischen
Kurz-/Langzeitbetrieb

Zeitfaktor zwischen
Kurz-/Langzeitbetrieb

Lamellenverstellzeit Ba-
sis

Lamellenverstellzeit
Faktor

Wertausrichtung

10 ms
100 ms
1s

0..3...127

10 ms
100 ms
1s

0...6...127

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis flr die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betétigung erkennt. Fur eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolem
Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Jalousiefunktion des An-
zeigeelementes" ausgewahlt ist.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fUr die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betétigung erkennt. Fir eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolRem
Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Jalousiefunktion des An-
zeigeelementes" ausgewahlt ist.

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis fur die Zeit, die fir das vollstdndige
Drehen der Lamellen bendtigt wird. Fir
eine bessere Genauigkeit empfiehlt es
sich mdéglichst eine kleine Zeitbasis mit
grollem Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Jalousiefunktion des An-
zeigeelementes" ausgewahlt ist.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fur die Zeit, die fur das vollstandige
Drehen der Lamellen bendtigt wird. Fir
eine bessere Genauigkeit empfiehlt es
sich méglichst eine kleine Zeitbasis mit
groliem Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter hat nur dann eine
Funktion, wenn bei der Funktionstaste 1
die Funktion "Jalousiefunktion des An-
zeigeelementes" ausgewahlt ist.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Status-Textes oder -
Symbols innerhalb des Anzeigeele-
ments. Bei der Einstellung "Benutzerde-
finiert* wird ein zusétzlicher Parameter
flr die prazise Positionierung angezeigt.
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X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Wert"...

Wertanzeige

Anzeigeformat

Statusanzeige

Statusanzeige

DPT 9.001 ... 9.021
(2 Byte — Wert)

DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

DPT 14.000 ... 14.079
(4 Byte — IEEE-Float)

DPT 8.001 (2 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

DPT 7.001(2 Byte — Zahler)

DPT 13.001 (4 Byte — Z&h-
ler vorzeichenbehaftet)

DPT 12.001 (4 Byte — Z&h-
ler)

DPT 6.010 (1 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

DPT 5.010 (1 Byte - Zéhler)

0...255
0...100%
0...360°
Benutzerdefiniert
Bitorientiert

als Wert
als Bargraf

als Text
als Symbol

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Status-Textes oder -Symbols inner-
halb eines Anzeigeelements angege-
ben. Der einstellbare Wert hdngt von der
Breite des Anzeigeelements ab.

Definiert den Wertebereich und das Da-
tenformat des zugehdrigen Kommunika-
tionsobjekts. Abhangig von dieser Ein-
stellung werden weitere Parameter an-
gezeigt

Hier wird das Darstellungsformat des
Wertes definiert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Wertanzeige = DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte)".

Beim Format DPT 5.001 ... 5.004 kann
die Statusanzeige wahlweise als Zah-
lenwert oder als Balkenanzeige erfol-
gen.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Wertanzeige = DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte)", nicht jdeoch bei "Anzeigefor-
mat = Benutzerdefiniert" oder "Anzeige-
format = Bitorientiert".

Bei einer bitorientierten Auswertung des
Formats DPT 5.001 ... 5.004 kann die
Statusanzeige wahlweise als Anzeige-
text oder als Symbolanzeige erfolgen.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Wertanzeige = DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte)" und "Anzeigeformat = Bitorien-
tiert".
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Abbildungstext fir 0

Abbildungstext fr 1

Symbol fir 0

Symbol fur 1

Auszuwertendes Bit

Offset

Verstarkung

[Aus]

[Ein]

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

0..7

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Bit-Status "0" (ausgeschaltet)
im Anzeigeelement angezeigt werden
soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text" und "Anzei-
geformat = Bitorientiert".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Bit-Status "1" (eingeschaltet)
im Anzeigeelement angezeigt werden
soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text" und "Anzei-
geformat = Bitorientiert".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Bit-Status "0" (ausgeschaltet) im Anzei-
geelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol" und "An-
zeigeformat = Bitorientiert".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Bit-Status "1" (eingeschaltet) im Anzei-
geelement angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol" und "An-
zeigeformat = Bitorientiert".

Das Bit, welches zur Anzeige einer bit-
orientierten Statusanzeige in dem 1 Byte
Wert ausgewertet werden soll, ist an
dieser Stelle auszuwéahlen.

Dieser Parameter ist nur beim Datefor-
mat DPT 5.001 ... 5.004 sichtbar bei
"Anzeigeformat = Bitorientiert".

Mit diesem Parameter kann der Wert
des Kommunikationsobjektes durch
einen statischen Offset (positiv oder ne-
gativ) an das gewiinschte Format ange-
passt werden.

Mit diesem Parameter kann der Wert
des Kommunikationsobjektes durch eine
Verstarkung (Multiplikator) an das ge-
wlnschte Format angepasst werden.

Best.-Nr. 7574 00 1X

Seite 164 von 235



Berker

Software "...590101"
Parameter

Format

Einheit

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Grenzwertliberwachung

Oberer Grenzwert

Wert

Hysterese

HiH #

%
Liste vordefinierter Einhei-
ten

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Nein
Ja

Nein

670760,96

Mit diesem Parameter kann das Format
des angezeigten Werts festgelegt wer-
den. Durch Betatigung von "..." kann das
Format mit Hilfe eines Editors eingestellt
werden, wodurch das vordefinierte Ein-
heitsformat durch manuelle Eingaben
veréndert werden kann.

Mit diesem Parameter kann eine Einheit
zum Format DPT 5.001 ... 5.004 festge-
legt werden. Die Einheit wird unmittelbar
hinter dem Anzeigewert angezeigt.
Dieser Parameter ist nicht sichtbar bei
"Wertanzeige = DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte)" in Verbindung mit "Wertformat
= Bitorientiert".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung des Status-Werts inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter fiir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Status-Werts innerhalb eines Anzei-
geelements angegeben. Der einstellbare
Wert hangt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Fir jede Wertanzeige stehen zwei
Grenzwerte (oberer Grenzwert / unterer
Grenzwert) zur Verfugung, die mit weite-
ren Parametern konfiguriert werden kén-
nen.

Dieser Parameter ist nicht bei bitorien-
tiertem Anzeigeformat

(DPT 5.001...5.004) sichtbar.

Hier kann der obere Grenzwert deakti-
viert oder aktiviert werden.

Definition des oberen Grenzwertes. Der
Wertebereich bezieht sich auf den im
Parameter "Wertanzeige" definierten
Datentyps.

Festlegung der Hysterese der Grenz-
werts. Die Hysterese muss unter Be-
ricksichtigung des verwendeten Werte-
bereiches sinnvoll eingetragen werden.
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Grenzwert &nderbar

Verhalten beim Uber-
schreiten des Grenz-
wertes

Verhalten beim Unter-
schreiten oberer Grenz-
wert - Hysterese

Sendeverzdgerung

Unterer Grenzwert

Wert

Hysterese

Grenzwert anderbar

Nein
Ja

keine Aktion
1-Telegramm
0-Telegramm

keine Aktion
1-Telegramm
0-Telegramm

Keine Verzégerung
1s
3s
5s
10s
15s
30s

1 min
3 min
5 min
10 min
15 min
30 min
60 min

Nein
Ja

-671088,64

Nein

Dieser Parameter definiert, ob der An-
wender den Grenzwert durch Bedienung
am Tableau oder durch eine Remotebe-
dierrfwng (PC-Client Software) andern
darf.

Das Grenzwertobjekt kann beim Uber-
schreiten des oberen Grenzwertes ein
an dieser Stelle einstellbares Schalttele-
gramm aussenden.

Das Grenzwertobjekt kann beim Unter-
schreiten des oberen Grenzwertes ab-
zlglich der Hysterese ein an dieser Stel-
le einstellbares Schalttelegramm aus-
senden.

Zur Reduzierung des Telegrammver-
kehrs oder zur 'Entprellung' kann eine
Verzdgerungszeit eingestellt werden.

Hier kann der untere Grenzwert deakti-
viert oder aktiviert werden.

Definition des unteren Grenzwertes. Der
Wertebereich bezieht sich auf den im
Parameter "Wertanzeige" definierten
Datentyps.

Festlegung der Hysterese der Grenz-
werts. Die Hysterese muss unter Be-
ricksichtigung des verwendeten Werte-
bereiches sinnvoll eingetragen werden.

Dieser Parameter definiert, ob der An-
wender den Grenzwert durch Bedienung
am Tableau oder durch eine Remotebe-
dienung (PC-Client Software) &ndern
darf.
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Verhalten beim Unter-
schreiten des Grenz-
wertes

Verhalten beim Uber-
schreiten unterer
Grenzwert + Hysterese

Sendeverzdgerung

Bei Anzeigefunktion
“Lichtszene"...

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Datum”...

Quelle

keine Aktion
1-Telegramm
0-Telegramm

keine Aktion
1-Telegramm
0-Telegramm

Keine Verzégerung
1s
3s
5s
10s
15s
30s

1 min
3 min
5 min
10 min
15 min
30 min
60 min

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Intern
EIB

Das Grenzwertobjekt kann beim Unter-
schreiten des unteren Grenzwertes ein
an dieser Stelle einstellbares Schalttele-
gramm aussenden.

Das Grenzwertobjekt kann beim Uber-
schreiten des unteren Grenzwertes zu-
ziglich der Hysterese ein an dieser Stel-
le einstellbares Schalttelegramm aus-
senden.

Zur Reduzierung des Telegrammver-
kehrs oder zur 'Entprellung' kann eine
Verzbgerungszeit eingestellt werden.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Status-Lichtszenen-
nummer innerhalb des Anzeigeele-
ments. Bei der Einstellung "Benutzerde-
finiert“ wird ein zuséatzlicher Parameter
fur die prézise Positionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Status-Lichtszenennummer innerhalb ei-
nes Anzeigeelements angegeben. Der
einstellbare Wert hangt von der Breite
des Anzeigeelements ab.

Das angezeigte Datum wird entweder
aus der internen Echtzeituhr des Table-
aus oder von einem zusatzlichen Kom-
munikationsobjekt, also vom KNX/EIB,
abgeleitet.
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Wertausrichtung Linksbindig Dieser Parameter definiert die horizonta-
Zentriert le Anordnung der Datumsanzeige inner-

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Uhrzeit"...

Quelle

Offset [Stunden]

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"ASCII-Text"...

Lange des ASCII-Tex-
tes

Wertausrichtung

Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Intern
EIB

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter flir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Datumsanzeige innerhalb eines Anzei-
geelements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Die angezeigte Uhrzeit wird entweder
aus der internen Echtzeituhr des Table-
aus oder von einem zusatzlichen Kom-
munikationsobjekt, also vom KNX/EIB,
abgeleitet.

Zur Anpassung an verschiedene Zeitzo-
nen kann an dieser Stelle die Uhrzeit
durch einen statischen Stundenoffset
korrigiert werden.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Uhrzeitanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter fir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Uhrzeitanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Mit dieser Einstellung kénnen die emp-
fangenen Texte fir die Anzeige gekirzt
werden.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Textanzeige innerhalb
des Anzeigeelements. Bei der Einstel-
lung "Benutzerdefiniert” wird ein zuséatz-
licher Parameter fiir die prazise Positio-
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X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion

"Datenloggeranzeige”...

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Diagrammiiberschrift

anzeigen

Diagrammiiberschrift

Legende anzeigen

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Ja
Nein

[Uberschrift]

Ja
Nein

nierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Textanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Grafikanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert® wird ein zu-
satzlicher Parameter fir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

i] Die DiagrammgréRe (Grafikanzei-
ge) wird direkt durch die GréRe des
Anzeigeelementes bestimmt. Hier-
bei ist eine Mindestgréfie in Abhan-
gigkeit der dargestellten Informatio-
nen und Skalierung der Achsen zu
beachten. Wird die Mindestgréie
unterschritten, kann das Diagramm
nicht auf dem Display des Tableaus
angezeigt werden. In diesem Fall
wird das betroffene Anzeigeelement
durch ein Kreuzsymbol gefullt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Grafikanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Das Datenlogger-Diagramm kann inner-
halb des Anzeigeelementes mit einem
Text Uberschrieben werden. An dieser
Stelle wird festgelegt, ob die Uberschrift
angezeigt werden soll oder nicht.

An dieser Stelle wird die Uberschrift des
Datenlogger-Diagramms im Anzeigeele-
ment festgelegt. Dieser Parameter ist
nur sichtbar, wenn die Uberschrift ange-
zeigt werden soll.

In einem Datenlogger-Diagramm koén-
nen in Kurvenform die Messwerte von
bis zu zwei Datenloggerkanalen ange-
zeigt werden. Jede Kurve wird in einer
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Kurve 1/2:
Datenloggerkanal

Kurve 1/ 2:
Name

Kurve 1/ 2:
Kurvenart

Auswahlliste der Datenlog-
gerkanale mit gleichen Er-
fassungszeitrdumen

[Kurve]

Min
Mittelwert
Max

eigenen Farbe angezeigt. Dieser Para-
meter schaltet die Legendenanzeige
frei, wodurch die Kurven-Namen (sepa-
rat parametrierbar) am unteren Rand
des Anzeigeelements angezeigt und
den Kurvenfarben zugeodnet werden.
Dadurch ist eine bessere ldentifizierung
der Kurven mdglich.

An dieser Stelle wird der anzuzeigende
Datenloggerkanal ausgewahlt. In einem
Anzeigeelement kdnnen jeweils nur
Kanale mit gleichen Erfassungszeitrau-
men angezeigt werden.

Damit an dieser Stelle eine Auswahl er-
folgen kann, muss zuvor mindestens in
der Parametergruppe "Datenlogger” ein
Datenloggerkanal hinzugefiigt worden
sein.

An dieser Stelle kann ein Name der Kur-
ve des entsprechenden Datenloggerka-
nals angegeben werden. Dieser Name
wird in der Legende des Anzeigeele-
mentes angezeigt. Die Legende muss
durch den Parameter "Legende anzei-
gen" freigeschaltet werden.

Die auf das Kommunikationsobjekt ei-
nes Datenloggerkanals eintreffenden
Telegramme werden zeitlich innerhalb
eines Erfassungszeitraumes auf ver-
schiedene Zeitintervalle aufgeteilt und
diesen zugeodnet. Am Ende eines jeden
Zeitintervalls werden die eingetroffenen
Telegramme ausgewertet und ein Inter-
vall-Minimalwert und -Maximalwert er-
mittelt. Zudem wird rechnerisch ein Mit-
telwert gebildet und abgespeichert. Bei
den Minimal- und Maximalwerten wird
jeweils der kleinste und gréfte Wert
ausgewertet. Zur Mittelwertbildung wer-
den die erfassten Werte aufsummiert
und durch die Anzahl der erfassten Wer-
te dividiert. Wenn innerhalb eines Zeitin-
tervalls nur ein Telegramm-Datenwert
empfangen wurde, entspricht Minimal-
wert = Maximalwert = Mittelwert.

Dieser Parameter legt fest, welcher er-
fasste Datenwert als Kurvenart im Dia-
gramm angezeigt werden soll (Maximal-
wert, Minimalwert oder Mittelwert).

Bei der Anzeige eines Datenloggerka-
nals mit Differenzbildung in der Daten-
werterfassung ist die Auswahl der Kur-
venart nicht méglich, da es je Intervall
nur einen Differenzwert gibt, der ange-
zeigt werden kann.
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Kurve 1/2:
Verstarkung

Kurve 1/ 2:
Offset

Y-Achse:
Achsentitel anzeigen

Y-Achse:
Achsentitel

Y-Achse: Skalierung au-
tomatisch

Ja
Nein

[Y-Achse]

Ja
Nein

Die Messwerte eines Kanals kénnen mit
einer Verstarkung (Multiplikator) verse-
hen werden, um die Méglichkeit einer
Anpassung an die gewunschten Mess-
wertbereiche im Diagramm zu schaffen.

i] In einem Diagramm werden die
Werte eines Datenloggerkanals oh-
ne Umformatierung so angezeigt,
wie sie vom Bus im Datentele-
gramm empfangen worden sind,
sofern keine Verstarkung und kein
Offset in der Parametrierung einer
Kurve angegeben ist. Folglich ist
beispielsweise ein im Format DPT
5.001 (1 Byte Wert) empfangener
Datenwert in einem Wertebereich
von 0...255 im Diagramm darstell-
bar. Sofern in diesem Beispiel eine
Anzeige von Prozentwerten
(z. B. StellgrélRen) gewiinscht ist,
kann eine Umformatierung der Da-
tenwerte durch die Verstarkung er-
folgen. In solch einem Fall kénnte
ein 1 Byte Datenwert (0...255) mit
einer Verstarkung von "0,392" in
einen prozentualen Datenwert
(0...100 %) umgerechnet werden.

Die Messwerte eines Kanals kénnen mit
einem statischen Offset versehen wer-
den, um die Mdéglichkeit einer Anpas-
sung an die gewlinschten Messwertbe-
reiche im Diagramm zu schaffen. Durch
einen Offset ungleich "0" wird eine Ver-
schiebung der Kurve auf der Y-Achse in
positive oder negative Richtung erzielt.

Die Y-Achse der Grafikanzeige kann
durch einen Text Uberschrieben werden.
Dieser Parameter definiert, ob die Text-
Uberschrift der Y-Achse im Anzeigeele-
ment angezeigt werden soll.

An dieser Stelle wird der Y-Achsentitel
festgelegt. Dieser Parameter ist nur
sichtbar, wenn der Achsentitel der
Y-Achse angezeigt werden soll.

Die Skalierung der Y-Achse kann auto-
matisch in Abhangigkeit der anzuzeigen-
den Werte erfolgen (festgelegt durch Mi-
nimal- und Maximalwerte des Erfas-
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Y-Achse:
Achsenskalierung Min

Y-Achse:
Achsenskalierung Max

Y-Achse:
Achsenbeschriftung an-
zeigen

Y-Achse:
Format Achsenbeschrif-
tung

100

Ja
Nein

it #

sungszeitraumes / Einstellung "Ja") oder
alternativ fest in einem Wertebereich pa-
rametriert werden (Einstellung "Nein").
Wird die Skalierung der Y-Achse fest
parametriert und befindet sich ein Da-
tenwert auRerhalb der festgelegten Mini-
mal- oder Maximalgrenzen, so wird die
Datenwertkurve an den beiden benach-
barten Datenpunkten senkrecht nach
unten oder nach oben gezeichnet.

An dieser Stelle kann der untere Mini-
malwert der Y-Achse definiert werden.
Der Wert darf positiv als auch negativ
sein, er darf jedoch den Maximalwert
nicht Gberschreiten!

Beim Einstellen sollte darauf geachtet
werden, dass die zu erwartenden Daten-
loggerwerte den Minimalwert nicht un-
terschreiten. Andernfalls wiirde die Da-
tenwertkurve an den beiden benachbar-
ten Datenpunkten des Bereichsunterlau-
fes senkrecht nach unten gezeichnet.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Y-Achse: Skalierung automatisch =
Nein".

An dieser Stelle kann der obere Maxi-
malwert der Y-Achse definiert werden.
Der Wert darf positiv als auch negativ
sein, er darf jedoch den Minimalwert
nicht unterschreiten!

Beim Einstellen sollte darauf geachtet
werden, dass die zu erwartenden Daten-
loggerwerte den Maximalwert nicht
Uberschreiten. Andernfalls wiirde die
Datenwertkurve an den beiden benach-
barten Datenpunkten des Bereichsuber-
laufes senkrecht nach oben gezeichnet.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Y-Achse: Skalierung automatisch =
Nein".

Die Achsenbeschriftung der Y-Achse
kann ein- oder ausgeblendet werden.
Bei einer ausgeblendeten Achsenbe-
schriftung werden lediglich die Teilstri-
che und Hilfslinien eingeblendet, nicht
jedoch die Zahlenwerte der Skalierung
(Minimal- und Maximalwert).

Mit diesem Parameter kann das Format
der angezeigten Zahlenwerte der Y-Ach-
sen-Skalierung festgelegt werden.

Durch Betatigung von "..." kann das For-
mat mit Hilfe eines Editors eingestellt
werden, wodurch das vordefinierte Ein-
heitsformat durch manuelle Eingaben
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verandert werden kann.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Y-Achse: Achsenbeschriftung anzeigen
=Ja".

Y-Achse: 1...10...20 Die Y-Achse kann mit Teilstrichen ver-

Anzahl Teilstriche

Y-Achse:
Anzahl Hilfslinien

X-Achse:
Achsentitel anzeigen

X-Achse:
Achsentitel

X-Achse:
Anzahl Teilstriche

X-Achse:
Anzahl Hilfslinien

X-Achse:
Achsenbeschriftung an-
zeigen

Bei Anzeigefunktion
"Zugangskontrolle"..

keine Hilfslinien

Jeden Teilstrich

Jeden zweiten Teilstrich
Teilstrich in der Mitte

Ja
Nein

[X-Achse]

1...110...60

keine Hilfslinien

Jeden Teilstrich

Jeden zweiten Teilstrich
Teilstrich in der Mitte

Ja
Nein

sehen werden, um die Ablesbarkeit des
Diagramms zu vereinfachen. Dieser Pa-
rameter legt die Anzahl der Teilstriche
fest.

Das gesamte Diagramm kann orientie-
rend an der Y-Achse mit horizontalen
Hilfslinien versehen werden, um die Ab-
lesbarkeit zu vereinfachen. Dieser Para-
meter legt die Anzahl der Hilfslinien in
Abhéngigkeit der Teilstriche fest.

Die X-Achse der Grafikanzeige kann
durch einen Text beschrieben werden.
Dieser Parameter definiert, ob die Text-
beschreibung der X-Achse im Anzeige-
element angezeigt werden soll.

An dieser Stelle wird der X-Achsentitel
festgelegt. Dieser Parameter ist nur
sichtbar, wenn der Achsentitel der
X-Achse angezeigt werden soll.

Die X-Achse kann mit Teilstrichen ver-
sehen werden, um die Ablesbarkeit des
Diagramms zu vereinfachen. Dieser Pa-
rameter legt die Anzahl der Teilstriche
fest.

Das gesamte Diagramm kann orientie-
rend an der X-Achse mit vertikalen Hilfs-
linien versehen werden, um die Ables-
barkeit zu vereinfachen. Dieser Parame-
ter legt die Anzahl der Hilfslinien in Ab-
hangigkeit der Teilstriche fest.

Die Achsenbeschriftung der X-Achse
kann ein- oder ausgeblendet werden.
Bei einer ausgeblendeten Achsenbe-
schriftung werden lediglich die Teilstri-
che und Hilfslinien eingeblendet, nicht
jedoch die Zeit- oder Datumswerte.
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Anzeige

Anzuzeigendes Bit des

Status-Byte

Abbildungstext fiir 1

Abbildungstext fiir 0

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Zwangsfiihrung”...

Text fur Zwangsfihrung

EIN

Codenummer
Status-Byte

Verschlisselungsinfo
Leserichtung
Berechtigung
Fehlerstatus

Verschlisselt
L->R
Akzeptiert
Fehler

Normal

L->R

Nicht akzeptiert
OK

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Dieser Parameter definiert, welcher Teil-
information des Kommunikationsobjekts
im Anzeigeelement dargestellt werden
soll.

Von den Teilinformationen des Status-
Bytes kann hier ein Teil ausgewahlt wer-
den.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = Status-Bate".

Fir das Status-Bit ist an dieser Stelle
ein Abbildungstext zu definieren. Abhan-
gig von der gewahlten Teilinformation
des Status-Bytes sind verschiedene Ab-
bildungstexte vordefiniert, die verandert
werden kdénnen.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = Status-Byte".

Fir das Status-Bit ist an dieser Stelle
ein Abbildungstext zu definieren. Abhan-
gig von der gewahlten Teilinformation
des Status-Bytes sind verschiedene Ab-
bildungstexte vordefiniert, die verandert
werden kénnen.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = Status-Byte".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Statusanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter flir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Statusanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert hangt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Fir den Fall einer aktiven Zwangsfih-
rung mit dem Schaltzustand "EIN" kann
hier ein Abbildungstext konfiguriert wre-
den.

Best.-Nr. 7574 00 1X

Seite 174 von 235



Berker

Software "...590101"
Parameter

Text flir Zwangsfiihrung
AUS

Text flr nicht zwangs-
gefthrt EIN

Text fur nicht zwangs-
gefuhrt AUS

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Betriebsmodusum-
schaltung”...

Betriebsmodusumschal-
tung Gber

Statusanzeige

Text fur Komfortbetrieb

Text fur Standbybetrieb

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Linksbundig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

Einzelobjekte (1 bit)
Konnex

als Text
als Symbol

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Fir den Fall einer aktiven Zwangsfih-
rung mit dem Schaltzustand "AUS" kann
hier ein Abbildungstext konfiguriert wre-
den.

Fir den Fall einer inaktiven Zwangsfiih-

rung und einem empfangenen Schaltzu-
stand "EIN" kann hier ein Abbildungstext
konfiguriert wreden.

Far den Fall einer inaktiven Zwangsfih-
rung und einem empfangenen Schaltzu-
stand "AUS" kann hier ein Abbildungs-
text konfiguriert wreden.

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Statusanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter flir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Statusanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Die Betriebsmodusumschaltung kann
Uber 4 unterschiedliche 1 Bit Objekte
oder Uber ein gemeinsames 1 Byte Kon-
nex-Objekt erfolgen. Abhangig von die-
ser Einstellung werden unterschiedliche
Kommunikationsobjekte angezeigt.

Die Anzeige des Betriebsmodus kann
entweder durch einen Abbildungstext
oder durch ein Status-Symbol angezeigt
werden.

Fur den Fall eines aktiven Komfortbe-
triebs kann hier ein Abbildungstext konfi-
guriert werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".
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Text fur
Nachtabsenkung

Text fur
Frost-/Hitzeschutz

Text far
Automatikbetrieb

Symbol fur
Komfortbetrieb

Symbol fur
Standbybetrieb

Symbol fir
Nachtabsenkung

Symbol flr
Frost-/Hitzeschutz

Symbol flr
Automatikbetrieb

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Fir den Fall eines aktiven Standbybe-
triebs kann hier ein Abbildungstext konfi-
guriert werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Fir den Fall einer aktiven Nachtabsen-
kung kann hier ein Abbildungstext konfi-
guriert werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Fir den Fall eines aktiven Frost-/Hitze-
schutzes kann hier ein Abbildungstext
konfiguriert werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Fur den Fall eines aktiven Automatikbe-
triebs kann hier ein Symbol konfiguriert
werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text" und "Betrie-
bsmodusumschaltung tiber = Konnex".

Far den Fall eines aktiven Komfortbe-
triebs kann hier ein Symbol konfiguriert
werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Fir den Fall eines aktiven Standbybe-
triebs kann hier ein Symbol konfiguriert
werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Far den Fall einer aktiven Nachtabsen-
kung kann hier ein Symbol konfiguriert
werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Fir den Fall eines aktiven Frost-/Hitze-
schutzes kann hier ein Symbol konfigu-
riert werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Fur den Fall eines aktiven Automatikbe-
triebs kann hier ein Symbol konfiguriert
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Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Sammelriickmel-
dung”...

Auszuwertender Kanal

Statusanzeige

Abbildungstext fur
Status 'Ein’

Abbildungstext fur
Status 'Aus’

Abbildungstext fur
Status 'Unguiltig’

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

als Text
als Symbol

[Ein]

[Aus]

[Ungiiltig]

werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol" und "Be-
triebsmodusumschaltung Uber = Kon-
nex".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Statusanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter fir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Statusanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

An dieser Stelle muss definiert werden,
welches Kanalbit in der Sammelrtick-
meldung ausgewertet werden soll. Nur
der hier definierte Kanal wird bei der
Statusanzeige des betroffenen Anzeige-
elementes berucksichtigt.

Die Anzeige des Schaltzustandes kann
entweder durch einen Abbildungstext
oder durch ein Status-Symbol angezeigt
werden.

Bei einem eingeschalteten Kanal wird
der an dieser Stelle definierte Abbil-
dungstext angezeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Bei einem ausgeschalteten Kanal wird
der an dieser Stelle definierte Abbil-
dungstext angezeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern der im Parameter "Auszuwerten-
der Kanal" festgelegte Kanal nicht in der
Sammelriickmeldung belegt ist, also die
Sammelrickmeldung eines Aktors aus-

gewertet wird, der den angegebenen
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Symbol fir Status 'Ein’

Symbol fir Status 'Aus'

Symbol fur
Status 'Ungultig'

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Bei Anzeigefunktion
"Dimmaktor Lastart"...

Statusanzeige

Abbildungstext fiir 0
‘'undefiniert'

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

als Text
als Symbol

[Undefiniert]

Kanal nicht besitzt, so wird der an dieser
Stelle definierte Abbildungstext ange-
zeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Bei einem eingeschalteten Kanal wird
das an dieser Stelle definierte Symbol
angezeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Bei einem ausgeschalteten Kanal wird
das an dieser Stelle definierte Symbol
angezeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Sofern der im Parameter "Auszuwerten-
der Kanal" festgelegte Kanal nicht in der
Sammelriickmeldung belegt ist, also die
Sammelriickmeldung eines Aktors aus-
gewertet wird, der den angegebenen
Kanal nicht besitzt, so wird das an die-
ser Stelle definierte Symbol angezeigt.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Statusanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert” wird ein zu-
satzlicher Parameter flir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Statusanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert héngt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Die Anzeige der Lastart kann entweder
durch einen Abbildungstext oder durch
ein Status-Symbol angezeigt werden.

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
undefiniert zurlick gemeldet wird, zeigt
das Anzeigeelement den an dieser Stel-
le definierten Text an.
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Abbildungstext fur 1
'kapazitiv'

Abbildungstext fir 2
'induktiv'

Abbildungstext fur 3
'universal / kapazitiv'

Abbildungstext fur 4
'universal / induktiv'

Symbol fiir 0
'undefiniert'

Symbol fir 1 'kapazitiv'

Symbol fir 2 'induktiv’

[Kapazitiv]

[Induktiv]

[Universal / Kapazitiv]

[Universal / Induktiv]

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
kapazitiv zuriick gemeldet wird, zeigt
das Anzeigeelement den an dieser Stel-
le definierten Text an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
induktiv zuriick gemeldet wird, zeigt das
Anzeigeelement den an dieser Stelle de-
finierten Text an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern ein Dimmaktor im Universalprin-
zip arbeitet und die Lastart als kapazitiv
zurtck gemeldet wird, zeigt das Anzei-
geelement den an dieser Stelle definier-
ten Text an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern ein Dimmaktor im Universalprin-
Zip arbeitet und die Lastart als induktiv
zuriick gemeldet wird, zeigt das Anzei-
geelement den an dieser Stelle definier-
ten Text an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Text".

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
undefiniert zurlick gemeldet wird, zeigt
das Anzeigeelement das an dieser Stel-
le definierte Symbol an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
kapazitiv zurlick gemeldet wird, zeigt
das Anzeigeelement das an dieser Stel-
le definierte Symbol an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Sofern die Lastart eines Dimmaktors als
induktiv zurtick gemeldet wird, zeigt das
Anzeigeelement das an dieser Stelle de-
finierte Symbol an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
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Symbol fir 3
'universal / kapazitiv'

Symbol fur 4
'universal / induktiv'

Wertausrichtung

X-Position des Wertes

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Linksbindig
Zentriert
Rechtsbiindig
Benutzerdefiniert

1

"Statusanzeige = als Symbol".

Sofern ein Dimmaktor im Universalprin-
zip arbeitet und die Lastart als kapazitiv
zuriick gemeldet wird, zeigt das Anzei-
geelement das an dieser Stelle definier-
te Symbol an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Sofern ein Dimmaktor im Universalprin-
zip arbeitet und die Lastart als induktiv
zurtick gemeldet wird, zeigt das Anzei-
geelement das an dieser Stelle definier-
te Symbol an.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Dieser Parameter definiert die horizonta-
le Anordnung der Statusanzeige inner-
halb des Anzeigeelements. Bei der Ein-
stellung "Benutzerdefiniert® wird ein zu-
satzlicher Parameter fir die prazise Po-
sitionierung angezeigt.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung der
Statusanzeige innerhalb eines Anzeige-
elements angegeben. Der einstellbare
Wert hangt von der Breite des Anzeige-
elements ab.

Od Seite -> [Anzeigeelement-Bezeichnung] - [Anzeigeelement-Funktion] -> [Tastenbezeich-
nung] - [Tastenfunktion] -> Allgemein

Bezeichnung

Text fur Zeile 1

X-Position fur Zeile 1

[Taste]

[zuriick]

0

Hier kann eine Bezeichnung der Taste
eingetragen werden, die ausschliel3lich
in der Baumstruktur innerhalb des ETS
Pluglns angezeigt wird.

Zur Darstellung der Tastenfunktion ste-
hen zwei Textzeilen zur Verfligung, die
in der eingeblendeten Funktionstaste
auf dem Bildschirm waagerecht positio-
niert werden. An dieser Stelle wird die
erste Zeile des Anzeigetextes festgelegt.
Funktionstasten, die einem Anzeigeele-
ment zugeordnet sind, erscheinen nur
dann auf dem Bildschirm, sofern eine
Zweiklick-Bedienung konfiguriert wurde.

Dieser Parameter bestimmt die X-Positi-
on der ersten Zeile des Tastentextes.
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Text fur Zeile 2

X-Position fir Zeile 2

Keine Voreinstellung

0

Zur Darstellung der Tastenfunktion ste-
hen zwei Textzeilen zur Verfliigung, die
in der eingeblendeten Funktionstaste
auf dem Bildschirm waagerecht positio-
niert werden. An dieser Stelle wird die
zweite Zeile des Anzeigetextes festge-
legt.

Funktionstasten, die einem Anzeigeele-
ment zugeordnet sind, erscheinen nur
dann auf dem Bildschirm, sofern eine
Zweiklick-Bedienung konfiguriert wurde.

Dieser Parameter bestimmt die X-Positi-
on der zweiten Zeile des Tastentextes.

Od Seite -> [Anzeigeelement-Bezeichnung] - [Anzeigeelement-Funktion] -> [Tastenbezeich-
nung] - [Tastenfunktion] -> Funktion

Funktion

Bei Tastenfunktion
"Schaltfunktion des An-
zeigeelements”...

Keine Funktion

Schaltfunktion des Anzei-
geelements

Dimmfunktion des Anzeige-
elements

Jalousiefunktion des Anzei-
geelements

Wertanzeige des Anzeige-
elements

Zwangsflhrungsfunktion
des Anzeigeelements

Betriebsmodusumschaltung
des Anzeigeelements

Schalten
Jalousie
Dimmen

Wert
Lichtszene
Zwangsfuhrung

Seitenaufruf

Abhangig von der Funktion des Anzei-
geelements kann eine zugehorige Funk-
tionstaste unterschiedliche Bedienfunk-
tionen Ubernehmen. Einige Funktionen
stehen nicht bei allen Anzeigeelementen
zur Verfigung. Wenn die Tastenfunktion
sich direkt auf das Anzeigeelement be-
zieht (Einstellung "... des Anzeigeele-
ments"), werden die Objekte des Anzei-
geelements genutzt. Andernfalls werden
fur die Taste separate Objekte darge-
stellt. In diesem Fall arbeitet die Funkti-
onstaste autark.
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Keine Funktion
Funktion beim Betatigen Ein

Aus

Um

Funktion beim Loslas- Keine Funktion
sen Ein

Aus

Um

Bei Tastenfunktion
"Dimmfunktion des An-
zeigeelements"...

Dimmen Tastenfunktion Keine Funktion
Dunkler (AUS)
Heller (EIN)
Heller / Dunkler (UM)

Dimmen Tastenfunktion Helligkeitswert

Editieren
Wert (%) 0...50...100
Wert (0...255) 0...127...255
Minimalwert (%) 0..100

Der an dieser Stelle festgelegte Schalt-
befehl wird ausgefliihrt, sofern die Taste
niedergedrickt wird.

Der an dieser Stelle festgelegte Schalt-
befehl wird ausgefiihrt, wenn eine beta-
tigte Taste losgelassen wird.

Der an dieser Stelle festgelegte Dimm-
befehl wird ausgefiihrt, sofern die Taste
niedergedrickt wird.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
das Anzeigeelement einen Schaltzu-
stand anzeigt.

Hier wird konfiguriert, ob bei einer Tas-
tenbetéatigung ein fest definierter Hellig-
keitswert auf den Bus ausgesendet wer-
den soll, oder ob sich eine Editor-Maske
auf dem Geréatebildschirm 6ffnet, wo-
durch ein Helligkeitswert vom Benutzer
editiert werden kann.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
das Anzeigeelement einen Helligkeits-
wert anzeigt.

Hier wird der Wert parametriert, der bei
einer Tastenbetatigung auf den Bus
ausgesendet werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Helligkeits-
wert" und die Anzeigeart des Helligkeits-
wertobjektes des Anzeigeelements auf
"0...100 %" eingestellt ist.

Hier wird der Wert parametriert, der bei
einer Tastenbetdtigung auf den Bus
ausgesendet werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Helligkeits-
wert" und die Anzeigeart des Helligkeits-
wertobjektes des Anzeigeelements auf
"0...255" eingestellt ist.

Hier wird der Minimalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung minimal
eingestellt werden darf.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Editieren”
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Maximalwert (%)

Minimalwert (0...255)

Maximalwert (0...255)

Bei Tastenfunktion "Ja-
lousiefunktion des An-
zeigeelements”...

Jalousiefunktion

Bei Tastenfunktion
"Wertanzeige des An-
zeigeelements”...

Wertfunktion

Zu sendender Wert

0...100

0...255

0...255

Auf
Ab
Um

Senden
Editieren

und die Anzeigeart des Helligkeitswert-
objektes des Anzeigeelements auf
"0...100 %" eingestellt ist.

Hier wird der Maximalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung maximal
eingestellt werden darf.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Editieren"
und die Anzeigeart des Helligkeitswert-
objektes des Anzeigeelements auf
"0...100 %" eingestellt ist.

Hier wird der Minimalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung minimal
eingestellt werden darf.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Editieren"
und die Anzeigeart des Helligkeitswert-
objektes des Anzeigeelements auf
"0...255" eingestellt ist.

Hier wird der Maximalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung maximal
eingestellt werden darf.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Dimmtastenfunktion auf "Editieren"
und die Anzeigeart des Helligkeitswert-
objektes des Anzeigeelements auf
"0...255" eingestellt ist.

Der an dieser Stelle festgelegte Jalou-
siebefehl wird ausgefiihrt, sofern die
Taste niedergedriickt wird.

Hier wird konfiguriert, ob bei einer Tas-
tenbetatigung ein fest definierter Wert
auf den Bus ausgesendet werden soll,
oder ob sich eine Editor-Maske auf dem
Geréatebildschirm 6ffnet, wodurch ein
Wert vom Benutzer editiert werden
kann.

Hier wird der Wert parametriert, der bei
einer Tastenbetatigung auf den Bus
ausgesendet werden soll.
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Minimalwert

Maximalwert

Bei Tastenfunktion
"Zwangsfihrungsfunkti-
on des Anzeigeele-
ments”...

Tastenfunktion

Bei Tastenfunktion "Be-
triebsmodusumschal-
tung des Anzeigeele-
ments”...

Tastenfunktion

Bei Tastenfunktion
"Schalten”...

Funktion beim Betatigen

-671088,64

670760,96

Keine Funktion

Ein

Aus

Um
Zwangsgefuhrt EIN
Zwangsgefuhrt AUS
Zwangsflhrung aus

Keine Funktion
Komfort

Standby
Nachtabsenkung
Frost-/Hitzeschutz
Automatikbetrieb

Keine Funktion

Der einstellbare Wertebereich ist abh&n-
gig von der parametrierten Wertanzeige
des Anzeigeelements.

Hier wird der Minimalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung minimal
eingestellt werden darf.

Der einstellbare Wertebereich und auch
die Voreinstellung ist abhangig von der
parametrierten Wertanzeige des Anzei-
geelements.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Wertfunktion auf "Editieren" einge-
stellt ist.

Hier wird der Maximalwert parametriert,
der bei einer Wertverstellung maximal
eingestellt werden darf.

Der einstellbare Wertebereich und auch
die Voreinstellung ist abhéngig von der
parametrierten Wertanzeige des Anzei-
geelements.

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn
die Wertfunktion auf "Editieren" einge-
stellt ist.

Hier wird konfiguriert, welcher Zwangs-
fihrungsbefehl auf den Bus bei einer
Tastenbetéatigung ausgesendet wird.

Bei Betatigung der Taste wird ein defi-
nierter Betriebsmodus aktiviert. Die Um-
schaltung erfolgt Gber das / die Objekte
des Anzeigeelements. Der Automatikbe-
trieb ist nur verfigbar, wenn die Betrie-
bsmodusumschaltung tber ein Objekt
nach dem Konnex-Standard erfolgt.

Der an dieser Stelle festgelegte Schalt-
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Funktion beim Loslas-
sen

Bei Tastenfunktion
"Dimmen"...

Dimmen Tastenfunktion

Zeitbasis zwischen
Schalten und Dimmen

Zeitfaktor zwischen
Schalten und Dimmen

Bei Tastenfunktion "Ja-
lousie”...

Jalousiefunktion

Zeitbasis zwischen
Kurz-/Langzeitbetrieb

Zeitfaktor zwischen
Kurz-/Langzeitbetrieb

Ein
Aus
Um

Keine Funktion
Ein
Aus
Um

Keine Funktion
Dunkler (AUS)
Heller (EIN)

Heller / Dunkler (UM)

10 ms
100 ms
1s

0...6...127

Auf
Ab
Um

10 ms
100 ms
1s

0..3..127

befehl wird ausgefiihrt, sofern die Taste
niedergedrickt wird.

Der an dieser Stelle festgelegte Schalt-
befehl wird ausgefiihrt, wenn eine beta-
tigte Taste losgelassen wird.

Der an dieser Stelle festgelegte Dimm-
befehl wird ausgeflihrt, sofern die Taste
niedergedruckt wird.

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis fur die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betéatigung zur Ubertragung eines
Dimmtelegramms erkennt. Fir eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolem
Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fur die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betéatigung zur Ubertragung eines
Dimmtelegramms erkennt. Fir eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolem
Zeitfaktor zu wahlen.

Der an dieser Stelle festgelegte Jalou-
siebefehl wird ausgefiihrt, sofern die
Taste niedergedriickt wird.

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis flir die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betétigung erkennt. Flr eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolem
Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fUr die Zeit, ab der das Tableau eine
lange Betétigung erkennt. Flr eine bes-
sere Genauigkeit empfiehlt es sich mog-
lichst eine kleine Zeitbasis mit grolem
Zeitfaktor zu wahlen.
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Lamellenverstellzeit Ba-
sis

Lamellenverstellzeit
Faktor

Bei Tastenfunktion
"Wert"...

Wertanzeige

Zu sendender Wert

Bei Tastenfunktion
"Lichtszene"...

Lichtszene

10 ms
100 ms
1s

0..6...127

DPT 9.001 ... 9.021
(2 Byte — Wert)

DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

DPT 14.000 ... 14.079
(4 Byte — IEEE-Float)

DPT 8.001 (2 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

DPT 7.001(2 Byte — Zahler)

DPT 13.001 (4 Byte — Z&h-
ler vorzeichenbehaftet)

DPT 12.001 (4 Byte — Z&h-
ler)

DPT 6.010 (1 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

DPT 5.010 (1 Byte - Zéhler)

Liste der definierten Sze-
nen

Dieser Parameter bestimmt die Zeitba-
sis fur die Zeit, die fir das vollstandige

Drehen der Lamellen benétigt wird. Fur
eine bessere Genauigkeit empfiehlt es

sich méglichst eine kleine Zeitbasis mit
groliem Zeitfaktor zu wahlen.

Dieser Parameter bestimmt den Zeitfak-
tor fUr die Zeit, die fur das vollstandige
Drehen der Lamellen benétigt wird. Fur
eine bessere Genauigkeit empfiehlt es
sich moglichst eine kleine Zeitbasis mit
groliem Zeitfaktor zu wahlen.

Definiert den Wertebereich und das Da-
tenformat des zugehdrigen Kommunika-
tionsobjekts.

Hier wird der Wert parametriert, der bei
einer Tastenbetatigung auf den Bus
ausgesendet werden soll.

Der einstellbare Wertebereich ist abh&n-
gig von der parametrierten Wertanzeige.

Bei einer Betétigung ruft das Tableau ei-
ne der intern gespeicherten Szenen auf.
Bevor die gewiinschte Szene eingetra-
gen werden kann, muss sie in der
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Bei Tastenfunktion
"Zwangsfiihrung”...

Tastenfunktion

Bei Tastenfunktion "Sei-

tenaufruf"...

Tastenfunktion

Keine Funktion

Ein

Aus

Um
Zwangsgefuhrt EIN
Zwangsgefuhrt AUS
Zwangsflhrung aus

Rucksprung

Liste der projektierten Be-

nutzerseiten

Schaltuhr - Seite 1 von 2
Schaltuhr - Seite 1 von 2

Serviceseite

Lichtszenen — Seite 1 von 3
Lichtszenen — Seite 2 von 3
Lichtszenen — Seite 3 von 3

Meldeanlage

Anwesenheitssimulation

Meldungsliste
Ubersicht RSS-Feeds
Postfacher

O Serviceseite -> Bereich 1

Uberschrift

Passwort-Ebene

[Displayeinstellung]

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Od Serviceseite -> Bereich 2

Uberschrift

Passwort-Ebene

[Systemeinstellung]

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Baumstruktur angelegt werden.

Hier wird konfiguriert, welcher Zwangs-
fuihrungsbefehl auf den Bus bei einer
Tastenbetétigung ausgesendet wird.

Die Grundeinstellung fiir einen Seiten-
aufruf ist immer der Ricksprung zu der
Seite, von der die aktuelle Seite aufge-
rufen worden ist. Es kénnen aber auch
andere Benutzerseiten oder Systemsei-
ten bei einem Tastendruck aufgerufen
werden. Damit eine Benutzerseite aus-
gewahlt werden kann, muss diese zu-
erst in der Baumstruktur (Parameterkno-
ten "Seiten") angelegt worden sein.

Vordefinierte Seitenliberschrift des ers-
ten Servicebereiches, die bei Bedarf ge-
andert werden kann.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der Seite das richtige Kennwort
eingeben, wenn die vorhergehende Sei-
te eine niedrigere Passwort-Ebene be-
sitzt.

Vordefinierte Seitentiberschrift des zwei-
ten Servicebereiches, die bei Bedarf ge-
andert werden kann.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der Seite das richtige Kennwort
eingeben, wenn die vorhergehende Sei-
te eine niedrigere Passwort-Ebene be-
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Auswahl! Farbschema
zulassen

Serviceadresse Zeile 1

Serviceadresse Zeile 2

Serviceadresse Zeile 3

Serviceadresse Zeile 4

Serviceadresse Zeile 5

Nein

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

Od Serviceseite -> Bereich 3

Uberschrift

Passwort-Ebene

[Administrator]

sitzt.

Falls hier "Ja“ eingestellt wird, kann der
Anwender spater direkt am Tableau ein
neues "Systemfarbschema“ auswahlen.

Auf der Serviceseite im Bereich 2 kann
eine beliebige Serviceadresse angezeigt
werden, die aus bis zu 5 Zeilen zusam-
mengesetzt sein kann.

Dieser Parameter definiert den Anzeige-
text der ersten Zeile der Serviceadresse.

Auf der Serviceseite im Bereich 2 kann
eine beliebige Serviceadresse angezeigt
werden, die aus bis zu 5 Zeilen zusam-
mengesetzt sein kann.

Dieser Parameter definiert den Anzeige-
text der zweiten Zeile der Serviceadres-
se.

Auf der Serviceseite im Bereich 2 kann
eine beliebige Serviceadresse angezeigt
werdenm, die aus bis zu 5 Zeilen zu-
sammengesetzt sein kann.

Dieser Parameter definiert den Anzeige-
text der dritten Zeile der Serviceadresse.

Auf der Serviceseite im Bereich 2 kann
eine beliebige Serviceadresse angezeigt
werdenm, die aus bis zu 5 Zeilen zu-
sammengesetzt sein kann.

Dieser Parameter definiert den Anzeige-
text der vierten Zeile der Serviceadres-
se.

Auf der Serviceseite im Bereich 2 kann
eine beliebige Serviceadresse angezeigt
werdenm, die aus bis zu 5 Zeilen zu-
sammengesetzt sein kann.

Dieser Parameter definiert den Anzeige-
text der finften Zeile der Serviceadres-
se.

Vordefinierte Seitenltiberschrift des drit-
ten Servicebereiches, die bei Bedarf ge-
andert werden kann.
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Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der Seite das richtige Kennwort
eingeben, wenn die vorhergehende Sei-
te eine niedrigere Passwort-Ebene be-
sitzt.

O« Statuszeile -> [Statuselement-Bezeichnung] - [Statuselement-Funktion] -> Allgemein

Bezeichnung [Statuselement]

Vordefinierte Bezeichnung des Status-
elements, die ausschliellich im Knoten-
namen des Pluglns erscheint und bei
Bedarf gedndert werden kann.

O Statuszeile -> [Statuselement-Bezeichnung] - [Statuselement-Funktion] -> Funktion

Funktion Ereignisanzeige
Sammelstérmeldung
Wert
Datum
Uhrzeit ASCII-Text

Bei Funktion "Ereignis-
anzeige”...

Anzeige als Text
als Symbol

Abbildungstext Ereignis- [Ein]
anzeige bei Bit = 1

Abbildungstext Ereignis- [Aus]
anzeige bei Bit=0

Symbol Ereignisanzeige Keine Voreinstellung
bei Bit = 1

Hier kann die Funktion des Statusele-
ments ausgewahlt werden. Die Einzel-
funktionen entsprechen weitgehend den
gleichnamigen Funktionen der Anzeige-
elemente.

Die Ereignisanzeige entspricht einem
Anzeigeelement mit der Funktion Schal-
ten. Die Sammelstérmeldung ist aktiv,
wenn mindestens eine Stérmeldung ak-
tiviert worden ist. Abhangig von der Aus-
wahl werden unterschiedliche Kommuni-
kationsobjekte angezeigt.

Die Anzeige des Schaltzustandes kann
in der Statuszeile entweder als Text
oder alternativ als Symbol erfolgen.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Funktion = Ereignisanzeige".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "1" (eingeschaltet) in
der Statuszeile angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = als Text".

Hier kann der Text eingegeben werden,
der beim Status "0" (ausgeschaltet) in
der Statuszeile angezeigt werden soll.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Anzeige = als Text".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "1" (eingeschaltet) in der Status-
zeile angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
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Symbol Ereignisanzeige
bei Bit =0

Bei Funktion "Sammel-
stérmeldung”...

Symbol fir Sammelstor-
meldung

Bei Funktion "Wert"...

Wertanzeige

Anzeigeformat

Offset

Verstarkung

Keine Voreinstellung

Keine Voreinstellung

DPT 9.001 ... 9.021

(2 Byte — Wert)

DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte — Rel.Wert)

DPT 14.000 ... 14.079

(4 Byte — IEEE-Float)

DPT 8.001 (2 Byte — Coun-
ter vorzeichenbehaftet)
DPT 7.001(2 Byte — Coun-
ter)

DPT 13.001 (4 Byte —
Counter vorzeichenbehaf-
tet)

DPT 12.001 (4 Byte —
Counter)

DPT 6.010 (1 Byte — Coun-
ter vorzeichenbehaftet)
DPT 5.010 (1 Byte - Coun-
ter)

0...255
0...100%
0...360°

Benutzerdefiniert

"Statusanzeige = als Symbol".

Hier kann mit Hilfe der Bilderliste ein
Symbol konfiguriert werden, das beim
Status "0" (ausgeschaltet) in der Status-
zeile angezeigt werden soll.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Statusanzeige = als Symbol".

Hier kdnnen die Symbol-Bilder fir die
Anzeige aus der Bilderliste ausgewahlt
werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Funktion = Sammelstérmeldung".

Dieser Parameter definiert den Wertebe-
reich und das Datenformat des zugeh6-
rigen Kommunikationsobjekts. Abh&ngig
von dieser Einstellung werden weitere
Parameter angezeigt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Funktion = Wert".

Hier wird das Darstellungsformat des
Wertes definiert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Wertanzeige = DPT 5.001 ... 5.004

(1 Byte)".

Mit diesem Parameter kann der Wert
des Kommunikationsobjektes durch
einen statischen Offset (positiv oder ne-
gativ) an das gewiinschte Format ange-
passt werden.

Mit diesem Parameter kann der Wert
des Kommunikationsobjektes durch eine
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Format HHHHHEH#
Einheit %
Liste vordefinierter Einhei-
ten
Bei Funktion "Datum”...
Quelle Intern
EIB
Bei Funktion "Uhrzeit"...
Quelle Intern
EIB
Offset [Stunden] -12...0...12

Bei Funktion "ASCII-
Text"...

Lange des ASCII-Tex- 1..14
tes

X-Position des Wertes 0

Verstarkung (Multiplikator) an das ge-
wlnschte Format angepasst werden.

Mit diesem Parameter kann das Format
des angezeigten Werts festgelegt wer-
den. Durch Betatigung von "..." kann das
Format mit Hilfe eines Editors eingestellt
werden, wodurch das vordefinierte Ein-
heitsformat durch manuelle Eingaben
verandert werden kann.

Mit diesem Parameter kann eine Einheit
zum Format DPT 5.001 ... 5.004 festge-
legt werden. Die Einheit wird unmittelbar
hinter dem Anzeigewert angezeigt.

Das angezeigte Datum wird entweder
aus der internen Echtzeituhr des Table-
aus oder von einem zusatzlichen Kom-
munikationsobjekt, also vom KNX/EIB,
abgeleitet.

Die angezeigte Uhrzeit wird entweder
aus der internen Echtzeituhr des Table-
aus oder von einem zuséatzlichen Kom-
munikationsobjekt, also vom KNX/EIB,
abgeleitet.

Zur Anpassung an verschiedene Zeitzo-
nen kann an dieser Stelle die Uhrzeit
durch einen statischen Stundenoffset
korrigiert werden.

Mit dieser Einstellung kénnen die emp-
fangenen Texte fur die Anzeige gekurzt
werden.

An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Status-Textes oder -Symbols inner-
halb der Statuszeile angegeben. Der
Wert sollte bei einer Textdarstellung so
eingestellt werden, dass sich mehrere
Statuselemente in der Statuszeile nicht
Uberlappen (unterschiedliche X-Positi-
onswerte). Grundséatzlich ist jedoch auch
eine Uberlappung méglich, z. B. bei der
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Darstellung von verschiedenen Symbo-
len.

Die Voreinstellung dieses Parameters ist
abhéngig von der gewéhlten Funktion
des Statuselements.

O Schaltuhr -> Allgemein

Passwort-Ebene Kein Passwortschutz Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
Passwort-Ebene 1 stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
Passwort-Ebene 2 rufen der Seite das richtige Kennwort
Passwort-Ebene 3 eingeben, wenn die vorhergehende Sei-
Passwort-Ebene 4 te eine niedrigere Passwort-Ebene be-
sitzt.

O« Schaltuhr -> Standortangaben

geografische Lange des 0 7,62° Damit die Astrofunktion der Schaltuhr
Standortes korrekt arbeiten kann, ist eine geografi-
Auswahl der geografischen sche Positionsbestimmung erforderlich.
Position durch Koordinaten- Dieser Parameter definiert mit Hilfe ei-
Editor nes Koordinaten-Editors die geografi-
sche Position (Ldngengrad) des Monta-
georts des Tableaus.

geografische Breite des N 51,22° Damit die Astrofunktion der Schaltuhr
Standortes korrekt arbeiten kann, ist eine geografi-
Auswahl der geografischen sche Positionsbestimmung erforderlich.
Position durch Koordinaten- Dieser Parameter definiert mit Hilfe ei-
Editor nes Koordinaten-Editors die geografi-
sche Position (Breitengrad) des Monta-
georts des Tableaus.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> Allgemein

Uberschrift [Schaltuhr - Seite 1 von 2] Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schlie8lich im Namen des Parameter-
knotens der Schaltuhrseite angezeigt
wird und bei Bedarf gedndert werden
kann. Dieser Parameter ist je Schaltuhr-
seite (1, 2) vorhanden.

Od Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
Allgemein

Bezeichnung [Kanal] Hier kann eine Bezeichnung des Schalt-
uhrenkanals eingetragen werden, die
ausschlieBlich in der Baumstruktur in-
nerhalb des ETS Pluglns angezeigt
wird.

Text [Kanal] An dieser Stelle wird der Anzeigetext
des Schaltuhrenkanals festgelegt. Der
Text erscheint auf dem Bildschirm inner-
halb des Anzeigelements.
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X-Position des Textes 10 An dieser Stelle wird die Ausrichtung
des Anzeigetextes innerhalb eines An-
zeigeelements des Schaltuhrkanals an-
gegeben.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
Zufallsfunktion

Max. Zeitversatz +/- [in  0...30 Die Schaltzeiten eines Kanals kénnen in

min., 0 = Aus] einem eingestellten Zufallsbereich zeit-
versetzt ausgeldst werden. Das Tableau
berechnet jeden Tag um 0:00 Uhr fUr je-
de Schaltzeit individuell und zufallig
einen Zeitversatz, um welchen eine
Schaltzeit minutenweise vorgezogen (-)
oder nach hinten verlagert (+) wird. Der
maximale Zeitversatz zwischen einge-
stellter Schaltzeit und tatsachlicher Zeit
der Ausflihrung kann durch diesen Para-
meter konfiguriert werden. So sind Zeit-
versatze zwischen mindestens 1 Minute
und maximal 30 Minuten mdglich. Die
Einstellung "0" fir den Zeitversatz deak-
tiviert die Zufallsfunktion fir den Schalt-
uhrkanal vollstandig. Das Tableau ermit-
telt zuféllig eine Zeit aus dem parame-
trierten maximalen Zeitversatz und ad-
diert diese Zeit entweder auf die einge-
stellte Schaltzeit auf oder subtrahiert al-
ternativ diese Zeit von der Schaltzeit ab.

Od Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
Astrofunktion

Kanal wirkt auf Beschattung Die Astrofunktion erméglicht das An-
Beleuchtung steuern einer Beleuchtung- oder Be-

schattungsanlage in Abhangigkeit des
Sonnenauf- und Sonnenuntergangs und
einer Grenzzeit (Schaltzeit].
Eine Astrofunktion wirkt in der Regel auf
eine Beleuchtung
(z. B. AuBenbeleuchtung) oder auf eine
Beschattung (z. B. Fensterrollladen). In
Abhéngigkeit dieser Anwendungen ist
die Verhaltensweise des Tableaus beim
Bearbeiten der Astro-Schaltzeiten ver-
schieden. Dieser Parameter definiert die
Astro-Verhaltensweise unabh&ngig vom
eingestellten Datenformat des Kanals.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
Schaltzeiten

Schaltzeit x (x = 1...8) 00:00 - == == == == == == == - Das ETS Plugin bietet die Méglichkeit,
die einzelnen Schaltzeiten eines Schalt-
uhrkanals vorzudefinieren.
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Definition der Schaltzeit i/ Damit die im Plugln voreingestellten
durch Schaltzeiteditor Schaltzeiten bei einem Program-

miervorgang in das Tableau giltig
Ubernommen werden, muss der Pa-
rameter "Alle Schaltzeiten der
Schaltuhr Uberschreiben" im obers-
ten Parameterknoten des Plugins
auf "Ja" eingestellt werden. Vor der
ersten Inbetriebnahme des Table-
aus ist dieser Parameter auf "Ja"
umzustellen, sofern eine Schaltzei-
tenvorgabe im Plugln parametriert
ist! Andernfalls werden die im Plu-
gln voreingestellten Schaltzeiten
nicht in das Tableau iUbernommen!
Wenn der Parameter auf "Ja" konfi-
guriert ist, werden auch bei weite-
ren Programmiervorgangen die vor
Ort am Tableau veranderten Schalt-
zeiten immer wieder Uberschrieben.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
Funktion

Funktion Schalten Das ETS Plugin bietet die Méglichkeit,
Wert die einzelnen Schaltzeiten eines Schalt-
Lichtszene uhrkanals vorzudefinieren.

Betriebsmodusumschaltung 1] An dieser Stelle kann die Funktion
des Schaltuhrkanals und somit des-
sen Objekt-Datenformat eingestellt
werden.

Die Einstellungen und Funktionen
entsprechen weitgehend den
gleichnamigen Funktionen der An-
zeigeelemente (siehe Parameterbe-
schreibung der Anzeigeelemente).
Abhangig von der Auswahl werden
unterschiedliche Kommunikations-
objekte sichtbar.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->
[Tastenbezeichnung] - [Tastenfunktion] -> Allgemein

Bezeichnung [Taste] Hier kann eine Bezeichnung der Taste
eingetragen werden, die ausschliellich
in der Baumstruktur innerhalb des ETS
Pluglns angezeigt wird.

Text flr Zeile 1 [dndern] Zur Darstellung der Tastenfunktion ei-
nes Schaltuhrkanals stehen zwei Text-
zeilen zur Verfligung, die in der einge-
blendeten Funktionstaste auf dem Bild-
schirm waagerecht positioniert werden.
An dieser Stelle wird die erste Zeile des
Anzeigetextes festgelegt.

X-Position fur Zeile 1 0
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Dieser Parameter bestimmt die X-Positi-
on der ersten Zeile des Tastentextes.

Text fur Zeile 2 Keine Voreinstellung Zur Darstellung der Tastenfunktion ei-

X-Position fur Zeile 2 0

nes Schaltuhrkanals stehen zwei Text-
zeilen zur Verfiigung, die in der einge-
blendeten Funktionstaste auf dem Bild-
schirm waagerecht positioniert werden.
An dieser Stelle wird die zweite Zeile
des Anzeigetextes festgelegt.

Dieser Parameter bestimmt die X-Positi-
on der zweiten Zeile des Tastentextes.

O« Schaltuhr -> Schaltuhr - Seite x von 2 (x = 1, 2) -> [Kanal-Bezeichnung] - [Kanal-Funktion] ->

[Tastenbezeichnung] - [Tastenfunktion] -> Funktion

Funktion Keine Funktion

Schaltfunktion des Anzei-
geelements

Wertanzeige des Anzeige-
elements

Lichtszene des Anzeigeele-
ments

Betriebsmodusumschaltung
des Anzeigeelements

Schaltuhreinstellung fur Ka-
nal andern

Seitenaufruf

Abhangig von der Funktion des Schalt-
uhrkanals kann eine Kanal-Taste unter-
schiedliche Bedienfunktionen Giberneh-
men. Wenn sich die Tastenfunktion di-
rekt auf den Schaltuhrkanal bezieht,
werden die Objekte des Kanals genutzt.
Zum Andern der Schaltuhreinstellungen
fur den Kanal 6ffnet sich eine vordefi-
nierte Bildschirmseite. Der Seitenaufruf
ist als Rucksprung voreingestellt. Auch
hier muss eine Seite erst in der Baum-
struktur angelegt sein, bevor sie aufge-
rufen werden kann.

Die Voreinstellung dieses Parameters ist
abhéngig von der Kanal-Tastennummer.
Die abhangig von der Auswahl zusétz-
lich sichtbaren Parameter entsprechen
den Funktionen der normalen Funktions-
tasten (siehe Parameterbeschreibung
der Funktionstasten).

O Stérmeldungen -> [Bezeichnung-Stérmeldung] -> Allgemein

Bezeichnung [Stérmeldung]

Aktivierung durch Ob- 0-Telegramm
jektwert 1-Telegramm

Text der Stérmeldung Keine Voreinstellung

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schlie3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf geédn-
dert werden kann.

Dieser Parameter definiert, bei welchem
Objektwert die Stérmeldung aktiviert
wird. Der invertierte Objektwert beendet
die Stérmeldung.

Hier kann ein Text eingetragen werden,
der sowohl im Meldungsfenster ange-
zeigt als auch auf Wunsch in der Mel-
dungsliste protokolliert wird.
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Akustischer Hinweis Ja Hier kann der Piezo-Summer freige-
Nein schaltet werden, um die eingetretene

Stérmeldung akustisch zu signalisieren.

Bei Stérmeldung Sper-  Keine Voreinstellung Dieser Parameter 6ffnet einen separa-

rung weiterer Stérmel- ten Dialog, in dem festgelegt werden

defenster kann, welche anderen Stérmeldungen
gesperrt sind, wenn diese Meldung akti-
viert ist.

Od Stérmeldungen -> [Bezeichnung-Stérmeldung] -> Meldungsfenster

Meldungsfenster 6ffnen Ja An dieser Stelle kann festgelegt werden,
Nein ob beim Eintreten einer Stérung auch
am Tableau das Meldungsfenster ange-
zeigt wird. Wenn das Meldungsfenster
angezeigt wird, kann die Meldung dort
quittiert werden.

Senderadresse auf- Ja In der Meldungsliste kénnen die physi-
zeichnen Nein kalischen Adressen der Gerate aufge-
zeichnet werden, die eine Stérmeldung
aktiviert oder deaktiviert haben.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

Text Zeile 2 Keine Voreinstellung An dieser Stelle kann die zweite Zeile
des Anzeigetextes der Stérmeldung im
Meldungsfenster festgelegt werden.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

Text Zeile 3 Keine Voreinstellung An dieser Stelle kann die dritte Zeile des
Anzeigetextes der Stérmeldung im Mel-
dungsfenster festgelegt werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

Bei Stérmeldung exter- Ja Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
nen Text anzeigen Nein stellt ist, wird zusatzlich ein
14 Byte Objekt sichtbar, das eine Text-
meldung empfangen kann. Dieser Text
wird dann auch im Meldungsfenster an-
gezeigt. Fur den Empfang dieses exter-
nen Textes wird die Anzeige des Mel-
dungsfensters intern verzdgert.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "
Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

O Stérmeldungen -> [Bezeichnung-Stérmeldung] -> Quittierung
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Quittierung Uber Taste

Externe Quittierung
durch Objektwert

Wiedervorlage nach
Quittierung

Wiedervorlage nach

Seitenaufruf

Wirkt nur intern
Sendet Objektwert 0
Sendet Objektwert 1
Gesperrt

1-Telegramm
0-Telegramm
gesperrt

Ja
Nein

1 min
5 min
10 min
30 min

2h

Liste der projektierten Sei-

ten

Dieser Parameter definiert, ob eine Quit-
tierung im Meldungsfenster ausschlief3-
lich intern wirkt, oder ob zuséatzlich die
Quittierung uber ein Quittierungsobjekt
auf den Bus ausgesendet wird. Letzte-
res ist sinnvoll, wenn beispielsweise ei-
ne Stérung an mehreren Busteilneh-
mern signalisiert wird und auch dort eine
Quittierung erforderlich ist.

Die Einstellungen "Sendet Objektwert 0"
und "Sendet Objektwert 1" legt die Tele-
grammpolaritat des Quittierungstele-
gramms des Tableaus fest. Die Einstel-
lung "Gesperrt" deaktiviert die Quittie-
rung Uber das Meldungsfenster.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

Unabhangig zur Quittierung Uber das
Meldungsfenster kann eine Stérmeldung
auch Uber ein externes Quittierungsob-
jekt zurlickgesetzt werden. Dieser Para-
meter schaltet das externe Quittierungs-
objekt frei und stellt die Telegrammpola-
ritat ein.

Bei der Einstellung "gesperrt" ist aus-
schlie3lich eine Quittierung Gber das
Meldungsfenster méglich, sofern dieses
eingeblendet wird.

Nach einer Quittierung ist die Stérung
nicht automatisch behoben. Zur Erinne-
rung kann das Stérmeldefenster auto-
matisch nach einer definierten Zeit wie-
der angezeigt werden, sofern die St6-
rungsursache noch nicht behoben wur-
de, die Stérmeldung also noch aktiv ist.

Dieser Parameter definiert die Zeit, nach
der eine quittierte aber noch nicht beho-
bene Stérung wieder vorgelegt wird.
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Wiedervorlage nach Quittierung = Ja".

Nach dem Quittieren kann automatisch
die an dieser Stelle projektierte Seite
aufgerufen werden. Der Aufruf erfolgt
nur dann, wenn keine weitere Stérmel-
dung anliegt.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Meldungsfenster 6ffnen = Ja".

O Stérmeldungen -> [Bezeichnung-Stérmeldung] -> Meldungsliste

Eintrag in Meldungsliste
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Ja
Nein
'Kommend' eintragen Ja
Nein
'Gehend' eintragen Ja
Nein
'Quittiert' eintragen Ja
Nein

O Zeitglieder -> [Bezeichnung-Zeitglied]
Bezeichnung [Filtern/Zeit]

Eingang -> Ausgang Ein - > - / Aus -> —
Ein -> Ein / Aus -> ---
Ein -> --- / Aus -> Aus
Ein -> Ein / Aus -> Aus
Ein — Aus / Aus -> ---
Ein -> --- Aus -> Ein
Ein -> Aus / Aus -> Ein
Ein -> Um / Aus -> ---
Ein -> ---/ Aus -> Um

Ein ->Um / Aus -> Um

Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
stellt ist, wird eine Stérmeldung in der
Meldungsliste des Tableaus protokol-
liert.

Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
stellt ist, wird eine kommende Stérmel-
dung (Stérungsmeldung aktriviert) mit
Zeitpunkt in der Meldungsliste des Ta-
bleaus protokolliert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "
Eintrag in Meldungsliste = Ja".

Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
stellt ist, wird eine gehende Stérmeldung
(Stérungsmeldung deaktiviert) mit Zeit-
punkt in der Meldungsliste des Tableaus
protokolliert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "
Eintrag in Meldungsliste = Ja".

Wenn dieser Parameter auf "Ja“ einge-
stellt ist, wird die Quittierung einer Stér-
meldung mit Zeitpunkt in der Meldungs-
liste des Tableaus protokolliert.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "
Eintrag in Meldungsliste = Ja".

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schliel3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf geéan-
dert werden kann.

Abhéngig vom Wert des Eingangsob-
jekts kann das Zeitglied einen an dieser
Stelle einstellbaren Wert ausgeben (Fil-
terfunktion).
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Zeitfunktion Ausgang

Einschaltverzégerung
Basis

Einschaltverzégerung
Faktor

Ausschaltverzégerung
Basis

Ausschaltverzégerung
Faktor

Sperrobjekt vorhanden

Verhalten Sperrobjekt

Keine Verzégerung
Einschaltverzégerung
Ausschaltverzdgerung

Ein- und Ausschaltverzdge-
rung

100 ms
1s
1 min

0...1...255

100 ms
1s
1 min

0...1...255

Ja
Nein

1 = freigegeben /
0 = gesperrt

0 = freigegeben /
1 = gesperrt

Das Eingangstelegramm kann zeitverz6-
gert an den Ausgang des Filtern/Zeit-
gliedes weitergeleitet werden (Zeitverzo-
gerungsfunktion). An dieser Stelle kann
festgelegt werden, ob die Zeitverzdge-
rung aktiv ist und wenn ja, welcher
Schaltzustand (EIN und / oder AUS) ver-
zogert werden soll. Bei "Ein- und Aus-
schaltverzégerung" kénnen die Verzo-
gerungszeiten getrennt voneinander ein-
gestellt werden.

Dieser Parameter legt die Zeitbasis fir
die Einschaltverzdgerung fest.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Zeitfunktion Ausgang = Einschaltverzé-
gerung" oder "Zeitfunktion Ausgang =
Ein- und Ausschaltverzégerung".

Dieser Parameter legt den Zeitfaktor fiir
die Einschaltverzdgerung fest.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Zeitfunktion Ausgang = Einschaltverzé-
gerung" oder "Zeitfunktion Ausgang =
Ein- und Ausschaltverzégerung".

Dieser Parameter legt die Zeitbasis fir
die Ausschaltverzdgerung fest.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Zeitfunktion Ausgang = Ausschaltverzo-
gerung" oder "Zeitfunktion Ausgang =
Ein- und Ausschaltverzégerung".

Dieser Parameter legt den Zeitfaktor fiir
die Ausschaltverzégerung fest.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Zeitfunktion Ausgang = Ausschaltverzo-
gerung" oder "Zeitfunktion Ausgang =
Ein- und Ausschaltverzégerung".

Das Filtern/Zeitglied kann optional mit
einem Sperreingang ausgestattet wer-
den. Wenn das Sperrobjekt verwendet
wird, ignoriert das Zeitglied bei einer ak-
tiven Sperrung Anderungen des Ein-
gangs.

An dieser Stelle kann die Telegrammpo-
laritdt des Sperrobjektes eingestellt wer-
den.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".
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Senden nach Freigabe Ja
der Sperrung Nein

Nach Ende der Sperre kann der aktuelle
Eingangswert unmittelbar weiter verar-
beitet werden (Einstellung "Ja"), oder
das Zeitglied wartet auf das néchste
Eingangstelegramm (Einstellung
"Nein").

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".

Od Logik -> Verknupfungen -> [Bezeichnung-Logikgatter] - [Art der VerknUpfung-Logikgatter]

Bezeichnung [Logikgatter]

Art der Verknlpfung UND-Verkniipfung
ODER-Verknlpfung
Exclusiv-ODER-Verkniip-
fung
UND mit Ruckfuhrung

Sperrobjekt vorhanden Ja
Nein

Verhalten Sperrobjekt 1 = freigegeben /
0 = gesperrt

0 = freigegeben /
1 = gesperrt

Senden nach Freigabe Ja
der Sperrung Nein

Senden bei Jedem Eingangsereignis
Anderung des Ausgangs

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schlie3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf gean-
dert werden kann.

Dieser Parameter definiert die logische
Verknipfungsfunktion.

Bei einem "UND mit Ruckfuhrung" wird
der Ausgangswert auf den Eingang 1
zurlickgefuhrt. Das bedeutet, dass der
Ausgang nur dann den Wert "1“ erhalt,
wenn alle anderen Eingange den Wert "
1“ haben und dann der Eingang 1 als
letzter Eingang den Wert "1“ erhalt.

Das Logikgatter kann optional mit einem
Sperreingang ausgestattet werden.
Wenn das Sperrobjekt verwendet wird,
ignoriert das Gatter bei einer aktiven
Sperrung Anderungen der Eingénge.

An dieser Stelle kann die Telegrammpo-
laritdt des Sperrobjektes eingestellt wer-
den.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".

Nach Ende der Sperre kénnen die aktu-
ellen Eingangswerte unmittelbar weiter
verarbeitet werden (Einstellung "Ja"),
oder das Logikgatter wartet auf ndchste
Eingangstelegramme (Einstellung
"Nein").

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".

Bei der Einstellung "Senden bei jedem
Eingangsereignis® wird auch dann ein

neues Ausgangstelegramm ausgesen-
det, wenn sich der Wert des Ausgangs
durch Aktualisierung oder Anderung ei-
nes Eingangs nicht gedndert hat. Be-

sonders bei der Verwendung mehrerer
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Logikgatter kann das zu einer héheren
Busbelastung fiihren. Bei der Einstel-
lung "Senden bei Anderung des Aus-
gangs® wird die Busbelastung minimiert,
indem das Ausgangstelegramm nur
dann ausgesendet wird, wenn sich auch
der Schaltzustand veréandert hat.

Filtern Nein Optional kann fiir den Ausgang an die-
Nur ,1“-Telegramme sen-  ser Stelle eine Filterfunktion aktiviert
den werden. Die hier eingestellte Filterfunkti-
Nur ,0“Telegramme sen-  on legt fest, welche Ausgangstelegram-
den me auf den Bus ausgesendet und somit

weitergeleitet werden.

O Logik -> Verknupfungen -> [Bezeichnung-Logikgatter] - [Art der Verknupfung-Logikgatter] ->
[Bezeichnung-Eingang]

Bezeichnung [Eingang] Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schlie3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf gean-
dert werden kann.

Verhalten Eingang Normal An dieser Stelle kann festgelegt werden,
Invertiert ob der entsprechende Gattereingang
normal, also nicht invertiert, oder inver-
tiert ausgewertet wird.

Od Logik -> Verknupfungen -> [Bezeichnung-Logikgatter] - [Art der Verkntpfung-Logikgatter] ->
[Bezeichnung-Ausgang]

Bezeichnung [Ausgang] Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schliel3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf gean-
dert werden kann.

Verhalten Ausgang Normal An dieser Stelle kann festgelegt werden,
Invertiert ob der Gatterausgang normal, also nicht
invertiert, oder invertiert ausgewertet
wird.

O Logik -> Multiplexer -> [Bezeichnung-Multiplexer] - [Funktion-Multiplexer]

Bezeichnung [Multiplexer] Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schlie8lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf gean-
dert werden kann.

Sperrobjekt vorhanden  Ja Der Multiplexer kann optional mit einem
Nein Sperreingang ausgestattet werden.
Wahrend einer Sperrung werden keine
Werte vom Eingang an die Ausgénge
weitergegeben.
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Verhalten Sperrobjekt 1 = freigegeben /

0 = gesperrt

0 = freigegeben /

1 = gesperrt

Senden nach Freigabe Ja
der Sperrung Nein

Funktion 1 zu 2 Multiplexer
1 zu 4 Multiplexer

An dieser Stelle kann die Telegrammpo-
laritdt des Sperrobjektes eingestellt wer-
den.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".

Nach Ende der Sperre kann der aktuelle
Eingangswert unmittelbar weiter verar-
beitet werden (Einstellung "Ja"), oder
der Multiplexer wartet auf nachste Ein-
gangstelegramme (Einstellung "Nein").
Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Sperrobjekt vorhanden = Ja".

Bei einem 1 zu 2 Multiplexer sind ein
Steuerobjekt und pro Kanal ein Eingang
und zwei Ausgange vorhanden. Bei ei-
nem 1 zu 4 Multiplexer sind zwei Steuer-
objekte und pro Kanal ein Eingang und
vier Ausgange vorhanden.

O Logik -> Multiplexer -> [Bezeichnung-Multiplexer] - [Funktion-Multiplexer] -> Multiplexer-Ka-

nal - [Objekttyp-Multiplexer-Kanal]

Objekttyp Eingang / DPT 1.001 (1bit Schalten)

Ausgange

DPT 3.007 (4 bit — Dim-

men)

DPT 9.001 ... 9.021

(2 Byte — Wert)

DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

DPT 14.000 ... 14.079
(4 Byte -IEEE-Float)

DPT 7.001, 8.001 (2 Byte —

Zahler)

DPT 12.001, 13.001
(4 Byte — Zahler)

DPT 16.001, 16.002

(1 Byte)

DPT 5.010 (1 Byte — Zah-

ler)

Od Datenlogger -> [Bezeichnung-Datenloggerkanal]

Bezeichnung [Datenloggerkanal]

Der Eingang und die Ausgénge eines
Multiplexer-Kanals besitzen immer den
selben Objekttyp, der an dieser Stelle
konfiguriert werden kann. Mehrere
Kanale eines Multiplexers kénnen unter-
schiedliche Objekttypen verwenden.

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schliel3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf geédn-
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Datentyp DPT 9.001 ... 9.021
(2 Byte — Wert)

DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

DPT 14.000 ... 14.079
(4 Byte -IEEE-Float)

DPT 7.001 (2 Byte — Zah-
ler)

DPT 8.001 (2 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

DPT 12.001 (4 Byte — Z&h-
ler)

DPT 13.001(4 Byte — Zah-
ler vorzeichenbehaftet)

DPT 5.010 (1 Byte — Zah-
ler)

DPT 6.010 (1 Byte — Zahler
vorzeichenbehaftet)

Erfassungszeitraum Stunde (60 Intervalle
a 1 Minute)

Tag (24 Intervalle
a 1 Stunde)

Woche (7 Intervalle
a1 Tag)

Monat (31 Intervalle
a1Tag)

Jahr 1 (12 Intervalle
a 1 Monat)

Jahr 2 (52 Intervalle
a 1 Woche)

Differenzbildung Ja
Nein

dert werden kann.

An dieser Stelle kann der Datentyp des
Datenloggerkanals eingestellt werden.

Die auf das Kommunikationsobjekt des
Datenloggerkanals eintreffenden Tele-
gramme werden zeitlich innerhalb des
an dieser Stelle konfigurierten Erfas-
sungszeitraumes auf verschiedene Zeit-
intervalle aufgeteilt und diesen zugeord-
net. Am Ende eines jeden Zeitintervalls
werden die eingetroffenen Telegramme
ausgewertet und ein Intervall-Minimal-
wert und -Maximalwert ermittelt. Zudem
wird rechnerisch ein Mittelwert gebildet
und abgespeichert.

Wenn die Datenquelle ein Zahler ist

(z. B. Stromzahler, Personenzahler
etc.), kann die Datenerfassung an dieser
Stelle auf Differenzbildung umgeschaltet
werden. Hierbei wird eine Differenz des
letzten eingetroffenen Wertes eines In-
tervalls mit dem letzten Wert des vorher-
gehenden Intervalls gebildet und als An-
zeige-Datenwert im Tableau zwischen-
gespeichert. Eine Minimal-, Maximal-
oder Mittelwerterfassung findet dabei
nicht statt. Die ermittelten Datenwert-Dif-
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Startwert fur Differenz-
bildung

Objekt zyklisch abfra-
gen

Abfrageintervall

0

Ja
Nein

*

ferenzen stellen beispielsweise bei ei-
nem Stromzahler dann direkt die Ver-
brauchseinheiten innerhalb eines Erfas-
sungszeitraumes (z. B. Monat oder
Jahr) dar.

Nach einem Gerétereset (Spannungs-
ausfall, Programmiervorgang) beginnt
die Differenzbildung bei einem festge-
legten Startwert. Dies ist erforderlich,
um die Differenzbildung zu initialisieren,
damit bereits im ersten Intervall des Er-
fassungszeitraumes nach einem Reset
ein Differenzwert gebildet werden kann.
Auf diese Weise kann zudem eine An-
passung an definierte Grund-Zahlerstan-
de - beispielsweise nach dem Einbau ei-
nes neuen Stromzahlers - erfolgen.

Der Startwert muss vom Projektierer der
Anlage an dieser Stelle eingetragen
werden.

Dabei sind zwei Falle zu unterscheiden:
Wenn in das Parameterfeld ein Wert
eingetragen ist (Standardwert = "0"),
wertet das Tableau direkt den letzten
Datenwert des ersten Zeitinervalls nach
dem Reset aus und zeigt die Differenz
zum Startwert im Displaydiagramm an.
Alternativ kann das Parameterfeld des
Startwerts an dieser Stelle leer gelassen
werden. In diesem Fall wertet das Ta-
bleau automatisch den ersten empfan-
genen Datenwert nach dem Reset als
Startwert aus.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Differenzbildung = Ja".

Bei aktivierter zyklischer Abfrage wird
regelmafig nach Ablauf eines Zeitinter-
valls ein Wertlesetelegramm
(ValueRead) vom Tableau auf den Bus
ausgesendet. Die Datenquelle muss
daraufhin ein Wertantworttelegramm
(ValueResponse) an das Tableau zu-
riick senden. Fir eine ordnungsgemale
Funktion muss dazu am sendenden Ob-
jekt der Datenquelle das "Lesen"-Flag
gesetzt sein.

An dieser Stelle kann das Abfrageinter-
vall der zyklischen Objektabfrage einge-
stellt werden.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei
"Objekt zyklisch abfragen = Ja".
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E-Mail versenden Ja
Nein
E-Mail Adresse des Keine Voreinstellung
Empféngers

(max. 58 Zeichen)

i *: Die Einstellmdglichkeiten richten
sich automatisch nach dem para-
metrierten Erfassungszeitraum und
den sich daraus ergebenden Zeitin-
tervallen. Auf diese Weise ist si-
chergestellt, dass innerhalb eines
Zeitintervalls mindetsens einmal ein
Datenwert angefordert wird.

Sofern das Tableau durch den Ethernet-
anschluss an ein Netzwerk angeschlos-
sen ist und zudem ein E-Mail Postfach
zum Versenden von E-Mail Nachrichten
konfiguriert ist, kbnnen die von einem
Datenloggerkanal aufgezeichneten Da-
tenwerte zyklisch per E-Mail verschickt
werden. Die Daten werden in diesem
Fall vom Tableau in einer CSV-Datei
aufbereitet und in einer Standard E-Mail
an einen festgelegten Empfanger ver-
schickt.

An dieser Stelle muss die E-Mail Adres-
se des Empfangers der automatisch er-
zeugten E-Mail Nachricht des Datenlog-
gerkanals konfiguriert werden. Das Ein-
gabeformat der Adresse ist festgelegt
als

"local@domain"(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein.

Dieser Parameter ist nur sichtbar bei "E-
Mail versenden = Ja".

O Anwesenheitssimulation -> [Bezeichnung-Aufzeichnungsobjekt]

Bezeichnung [Aufzeichnungsobjekt]

Datentyp DPT 1.001 (1 bit Schalten)

DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

Od E-Mail
Passwort-Ebene flir E- Kein Passwortschutz
Mail Hauptseite Passwort-Ebene 1

Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schliel3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf geén-
dert werden kann.

An dieser Stelle kann der Datentyp ei-
nes Aufzeichnungsobjektes der Anwe-
senheitssimulation eingestellt werden.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der E-Mail Hauptseite das richtige
Kennwort eingeben, wenn die vorherge-
hende Seite eine niedrigere Passwort-
Ebene besitzt.
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Passwort-Ebene flr
Postfach 1

Passwort-Ebene flr
Postfach 2

Passwort-Ebene flr
Postfach 3

Passwort-Ebene flr
Postfach 4

Passwort-Ebene flr
Postfach 5

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen des ersten Postfaches das richtige
Kennwort eingeben, wenn die vorherge-
hende Seite eine niedrigere Passwort-
Ebene besitzt.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen des zweiten Postfaches das richti-
ge Kennwort eingeben, wenn die vorher-
gehende Seite eine niedrigere Pass-
wort-Ebene besitzt.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen des dritten Postfaches das richtige
Kennwort eingeben, wenn die vorherge-
hende Seite eine niedrigere Passwort-
Ebene besitzt.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen des vierten Postfaches das richti-
ge Kennwort eingeben, wenn die vorher-
gehende Seite eine niedrigere Pass-
wort-Ebene besitzt.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen des funften Postfaches das richti-
ge Kennwort eingeben, wenn die vorher-
gehende Seite eine niedrigere Pass-
wort-Ebene besitzt.

O E-Mail -> Ereignis E-Mail -> [Bezeichnung-Ereignis E-Mail]

Bezeichnung

E-Mail senden bei

Betreff
(max. 20 Zeichen)

[E-Mail]

0-Telegramm
1-Telegramm

<Betreff>

Vordefinierte Bezeichnung, die aus-
schliel3lich im Namen des Parameter-
knotens erscheint und bei Bedarf geéan-
dert werden kann.

Die Ereignis E-Mail wird ausgesendet,
sobald das Tableau ein Trigger-Tele-
gramm empfangt. An dieser Stelle kann
die Telegrammpolaritat des Triggertele-
grammes festgelegt werden.

An dieser Stelle wird der Betreff fur den
E-Mail Kopf angegeben. Es stehen ma-
ximal 20 Zeichen zur Verfigung.
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Inhalt (max. 60 Zeichen) <Inhalt>

Empfanger 1
(max. 58 Zeichen)

Keine Voreinstellung

Empfanger 2
(max. 58 Zeichen)

Keine Voreinstellung

Empfénger 3
(max. 58 Zeichen)

Keine Voreinstellung

Empfanger 4
(max. 58 Zeichen)

Keine Voreinstellung

Empfanger 5
(max. 58 Zeichen)

Keine Voreinstellung

An dieser Stelle wird der Inhalt der E-
Mail Nachricht angegeben. Es stehen
maximal 60 Zeichen zur Verfugung.

Jede Ereignis E-Mail kann an bis zu 5
unterschiedlicher Empfanger gesendet
werden. An dieser Stelle muss die E-
Mail Adresse des ersten Empfangers
konfiguriert werden. Das Eingabeformat
der Adresse ist festgelegt als
"local@domain”(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein. Es muss fir jede Ereignis E-
Mail mindestens eine Empfangeradres-
se eingetragen sein.

Jede Ereignis E-Mail kann an bis zu 5
unterschiedlicher Empfénger gesendet
werden. An dieser Stelle muss die E-
Mail Adresse des zweiten Empféngers
konfiguriert werden. Das Eingabeformat
der Adresse ist festgelegt als
"local@domain”(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein. Es muss fir jede Ereignis E-
Mail mindestens eine Empféangeradres-
se eingetragen sein.

Jede Ereignis E-Mail kann an bis zu 5
unterschiedlicher Empfanger gesendet
werden. An dieser Stelle muss die E-
Mail Adresse des dritten Empfangers
konfiguriert werden. Das Eingabeformat
der Adresse ist festgelegt als
"local@domain”(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein. Es muss fur jede Ereignis E-
Mail mindestens eine Empfangeradres-
se eingetragen sein.

Jede Ereignis E-Mail kann an bis zu 5
unterschiedlicher Empféanger gesendet
werden. An dieser Stelle muss die E-
Mail Adresse des vierten Empfangers
konfiguriert werden. Das Eingabeformat
der Adresse ist festgelegt als
"local@domain"(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein. Es muss fur jede Ereignis E-
Mail mindestens eine Empféngeradres-
se eingetragen sein.

Jede Ereignis E-Mail kann an bis zu 5
unterschiedlicher Empfanger gesendet
werden. An dieser Stelle muss die E-
Mail Adresse des flunften Empfangers
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O Meldeanlage -> Allgemein

Scharf-Quittierungszeit  2...3...255
[s]

Unscharf-Quittierungs-  2...3...255
zeit [s]

Schaltdauer Innensire- 2...90...255
ne [s]

Melder Abfrage Intervall 10...255
[s]

konfiguriert werden. Das Eingabeformat
der Adresse ist festgelegt als
"local@domain”(Beispiel: "xxx@yyy.de")
. Die Adresse darf maximal 58 Zeichen
lang sein. Es muss fir jede Ereignis E-
Mail mindestens eine Empfangeradres-
se eingetragen sein.

Dieser Parameter legt die Quittierungs-
zeit fUr ein Scharfschalten der Anlage
fest. Die Quittierung erfolgt durch das
Objekt "Scharfquittierung" und bei einer
externen Scharfschaltung ggf. zuséatzlich
Uber den optischen Signalgeber (abhan-
gig vom Parameter "Optische Quittie-
rung bei externer Scharfschaltung).

Ein vorzeitiger Abbruch der Scharf- Quit-
tierungszeit ist moglich, wenn noch vor
Ablauf wieder unscharfgeschaltet wird.

Dieser Parameter legt die Quittierungs-
zeit fUr ein Unscharfschalten der Anlage
fest. Die Quittierung erfolgt durch das
Objekt "Unscharfquittierung".

Ein vorzeitiger Abbruch der Scharf- Quit-
tierungszeit ist méglich, wenn noch vor
Ablauf wieder unscharfgeschaltet wird.

Wenn ein Melder innerhalb eines scharf-
geschalteten Bereichs anspricht, oder
im scharfgeschalteten Zustand der Sa-
botagemelder auslést oder ein beliebi-
ger Melder als fehlend erkannt wurde,
geht die Meldeanlage in den Zustand
"Alarm* Gber und aktiviert die Innensire-
ne. Die Innensirene ist ein auf Zeit akti-
vierter Alarmgeber. Die Schaltdauer der
Innensirene muss an dieser Stelle ein-
gestellt werden.

Die Meldeanlage deaktiviert die Innensi-
rene automatisch, wenn die Schaltdauer
nach dem Ausldsen eines Alarms abge-
laufen ist.

Die Meldeanlage pruft die in den Siche-
rungsbereichen angelegten Melder auf
Vorhandensein, also darauf, ob sie noch
am KNX/EIB angeschlossen und funkti-
onsfahig sind. Das durch diesen Para-
meter einstellbare "Melder Abfrage In-
tervall" definiert den Zeitabstand zwi-
schen zwei Lesetelegrammen des Ta-
bleaus, also die Zeit zwischen zwei Mel-
derprifungen. Die Meldeanlage fragt
nacheinander alle angelegten Melder-
eingdnge auf diese Weise ab.
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Scharfschaltung intern  Ja
Uber Meldeseite Nein

Scharfschaltung extern Ja
Uber Meldeseite Nein

O Meldeanlage -> Interne Scharfschaltung

Scharfschalt Verzége-  0...255
rung intern [s]

Beispiel: Abfrage-Intervall: 10 s, ange-
legt sind 40 Melder. -> Alle 10 s wird ein
Melder abgefragt. Nach ca. 400 s sind
alle Melder gepruft. Danach wird mit der
Zyklusprifung wieder beim ersten Mel-
der fortgefahren.

Die Meldeanlage prift als fehlend er-
kannte Melder zyklisch in einem kirze-
ren Zeitintervall, um schnell erkennen zu
kdénnen, ob die Melder bereits wieder
zugeschaltet wurden.

Die Anlage kann auf der Bildschirmseite
"Meldeanlage" durch ein Anzeigeele-
ment intern scharf- oder unscharfge-
schaltet werden. Durch diesen Parame-
ter kann das Anzeigeelement fur die in-
terne Scharfschaltung ausgeblendet
werden (Einstellung "Nein"), so dass die
Anlage nur noch Uber das entsprechen-
de Kommunikationsobjekt intern scharf-
oder unscharfgeschaltet werden kann.

Die Anlage kann auf der Bildschirmseite
"Meldeanlage" durch ein Anzeigeele-
ment extern scharf- oder unscharfge-
schaltet werden. Durch diesen Parame-
ter kann das Anzeigeelement fir die ex-
terne Scharfschaltung ausgeblendet
werden (Einstellung "Nein"), so dass die
Anlage nur noch Uber das entsprechen-
de Kommunikationsobjekt extern scharf-
oder unscharfgeschaltet werden kann.

Die an dieser Stelle einstellbare Scharf-
schalt-Verzégerungszeit gibt vor, nach
welcher Zeit nach einem Scharfschalt-
Befehl ("1"-Telegramm Uber das Objekt
"Intern scharf" oder Betétigen der
Schaltflache "scharfschalten" am Ta-
bleau) die Anlage tatsachlich intern
scharfgeschaltet wird. Dabei pruft die
Meldeanlage erst nach Ablauf der Ver-
zbgerungszeit die Sicherungsbereiche
auf Scharfschaltbereitschaft!

Wenn am Ende der Scharfschalt-Verzo-
gerung noch ein Melder aktiv sein sollte
(z. B. Fenster getffnet), so erfolgt kein
Scharfschalten!

Eine Ablaufende Scharfschalt-Verzdge-
rung kann jederzeit vorzeitig durch Un-
scharfschalten abgebrochen werden.
Die Einstellung "0 s" deaktiviert die
Scharfschalt-Verzégerung fiir die interne
Scharfschaltung. Beim Einstellen der
Zeit sollte eine Zeitreserve eingeplant
werden, damit der Bediener der Anlage
noch in der Lage ist, vor dem tatsachli-
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Alarm-Verzégerungszeit 0...255

intern [s]

Voralarm intern Nein
Uber internen Summer
Uber Objekt
Uber Objekt und internen
Summer

O Meldeanlage -> Externe Scharfschaltung

Optische Quittierung bei Ja
externer Scharfschal- Nein
tung

chen Scharfschalten den zu sichernden
Gebaudebereich ordnungsgemal zu
verlassen.

Optional kann fir die interne Scharf-
schaltung eine Alarm-Verzdgerung kon-
figuriert werden. Eine Alarm-Verzoge-
rung kommt haufig dann zum Einsatz,
wenn sich die Schalteinrichtung (z. B.
das Tableau oder ein Tastsensor) im ge-
sicherten Bereich installiert ist. In sol-
chen Fallen missen zutrittberechtigte
Personen zunachst in den gesicherten
Gebaudebereich eintreten, wodurch die
Schalteinrichtung zum Unscharfschalten
nur verzdgert erreicht wird.

Dieser Parameter stellt die interne
Alarm-Verzégerungszeit ein. Die Einstel-
lung "0 s" deaktiviert die Alarm-Verzbge-
rung fur die interne Scharfschaltung.

Optional kann ein Voralarm aktiviert
werden, wenn eine interne Alarm-Verzo-
gerungszeit im Betrieb der Anlage ab-
lauft. Ein Voralarm wird in Abhangigkeit
der Parameterkonfiguration an dieser
Stelle durch den Piezosummer des Ta-
bleaus und/oder durch ein separates

1 Bit Objekt signalisiert.

Wahrend eines Voralarms kann die An-
lage durch zutrittberechtigte Personen
unscharfgeschaltet werden, ohne dass
es zu einer 'echten' Alarmauslésung
kommt. Der Ubergang in den Zustand
"Alarm" folgt nur dann, wenn wéhrend
des Voralarms die Anlage nicht un-
scharfgeschaltet wurde.

Dieser Parameter zeigt nur dann eine
Wirkung, wenn eine interne Alarm-Ver-
zbgerungszeit grofRer "0 s" parametriert
ist!

Sofern die Anlage erfolgreich extern
scharfgeschaltet hat, kann eine Quittie-
rung Uber den optischen Signalgeber er-
folgen. So ist es mdglich, zweifelsfrei zu
erkennen, ob die Anlage wie gewtlinscht
auf einen Scharfschalt-Befehl reagiert
hat, oder nicht. Dies ist vor allem dann
wichtig, wenn die Anlage von auf3en -
ohne Sicht auf das Tableau - oder im
Falle einer Scharfschalt-Verzégerung
bedient wird.

Dieser Parameter gibt mit der Einstel-
lung "Ja" die optische Quittierung frei.
Die Dauer der Quittierung wird durch
den Parameter "Scharf-Quittierungszeit"
definiert.
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Scharfschalt Verzége-  0...255
rung extern [s]

Alarm-Verzdégerungszeit 0...255

extern [s]

Voralarm extern Nein
Uber internen Summer
Uber Objekt
Uber Objekt und internen
Summer

Die an dieser Stelle einstellbare Scharf-
schalt-Verzégerungszeit gibt vor, nach
welcher Zeit nach einem Scharfschalt-
Befehl ("1"-Telegramm Uber das Objekt
"Extern scharf" oder Betatigen der
Schaltflache "scharfschalten" am Ta-
bleau) die Anlage tatsachlich extern
scharfgeschaltet wird. Dabei pruft die
Meldeanlage erst nach Ablauf der Ver-
zogerungszeit die Sicherungsbereiche
auf Scharfschaltbereitschaft!

Wenn am Ende der Scharfschalt-Verzo-
gerung noch ein Melder aktiv sein sollte
(z. B. Haustur noch nicht geschlossen
oder Fenster gedffnet), so erfolgt kein
Scharfschalten!

Eine Ablaufende Scharfschalt-Verzdge-
rung kann jederzeit vorzeitig durch Un-
scharfschalten abgebrochen werden.
Die Einstellung "0 s" deaktiviert die
Scharfschalt-Verzégerung fir die exter-
ne Scharfschaltung. Beim Einstellen der
Zeit sollte eine Zeitreserve eingeplant
werden, damit der Bediener der Anlage
noch in der Lage ist, vor dem tatsachli-
chen Scharfschalten das zu sichernde
Gebaude ordnungsgemal} zu verlassen.

Optional kann flr die externe Scharf-
schaltung eine Alarm-Verzdgerung kon-
figuriert werden. Eine Alarm-Verzoge-
rung kommt haufig dann zum Einsatz,
wenn sich die Schalteinrichtung (z. B.
das Tableau oder ein Tastsensor) im ge-
sicherten Bereich installiert ist. In sol-
chen Fallen missen zutrittberechtigte
Personen zunachst in den gesicherten
Gebaudebereich eintreten, wodurch die
Schalteinrichtung zum Unscharfschalten
nur verzdgert erreicht wird.

Dieser Parameter stellt die externe
Alarm-Verzégerungszeit ein. Die Einstel-
lung "0 s" deaktiviert die Alarm-Verzbge-
rung fur die externe Scharfschaltung.

Optional kann ein Voralarm aktiviert
werden, wenn eine externe Alarm-Ver-
zbgerungszeit im Betrieb der Anlage ab-
lauft. Ein Voralarm wird in Abhangigkeit
der Parameterkonfiguration an dieser
Stelle durch den Piezosummer des Ta-
bleaus und/oder durch ein separates

1 Bit Objekt signalisiert.

Wahrend eines Voralarms kann die An-
lage durch zutrittberechtigte Personen
unscharfgeschaltet werden, ohne dass
es zu einer 'echten' Alarmauslésung
kommt. Der Ubergang in den Zustand
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"Alarm" folgt nur dann, wenn wéhrend
des Voralarms die Anlage nicht un-
scharfgeschaltet wurde.

Dieser Parameter zeigt nur dann eine
Wirkung, wenn eine externe Alarm-Ver-
zbgerungszeit grofler "0 s" parametriert
ist!

O Meldeanlage -> Sicherungsbereich ... -> [Melder-Text]

Melder-Text [Melder]

Melder-Typ Kontakt
Bewegung
Glasbruch

Eingang aktiv bei 0-Telegramm

1-Telegramm

O Lichtszenen -> Allgemein

Passwort-Ebene Kein Passwortschutz
Passwort-Ebene 1
Passwort-Ebene 2
Passwort-Ebene 3
Passwort-Ebene 4

Od Lichtszenen -> Nebenstelle

Nebenstellenobjekt

Einem Melder kann an dieser Stelle ein
Meldertext vergeben werden, der den
Melder eindeutig identifiziert. Dieser
Text darf maximal 14 Zeichen lang sein
(z. B. "Fenster Kuche", "Garagentor")
und wird spater im Betrieb der Anlage
im Falle einer Aktivitat des Melders, ei-
nes Alarms oder einer Stérung entweder
auf dem Bildschirm des Tableaus in der
Melderliste oder im Ereignisspeicher an-
gezeigt. Optional kann der Meldertext im
Alarm- oder Stérungsfall auch iber ge-
trennte 14 Byte Kommunikationsobjekte
auf den Bus ausgesendet werden.

Der Melder-Typ eines Melders (Kontakt,
Bewegung, Glasbruch) wird an dieser
Stelle festgelegt. Der konfigurierte Typ
legt ausschlielllich die Textanzeige in
der Melderliste des Tableaus fest und
hat keine weitere Auswirkung auf das
Verhalten eines Melders.

Jeder Meldereingang kann durch diesen
Parameter auf unterschiedliche Tele-
grammpolaritaten parametriert werden,
d. h. der Melder kann bei einem "1"-Te-
legramm oder bei einem "0"-Telegramm
aktiv sein.

Die in der Meldeanlage parametrierten
Polaritaten miissen mit den Flanken-Pa-
rametern der Busteilnehmer Uberein-
stimmen, an die die Melder angeschlos-
sen sind.

Falls hier eine Passwort-Ebene einge-
stellt ist, muss der Anwender beim Auf-
rufen der Lichtszenen-Ubersichtsseite
das richtige Kennwort eingeben, wenn
die vorhergehende Seite eine niedrigere
Passwort-Ebene besitzt.
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Ja
Nein

Speicherung durch Ne-  Gesperrt
benstelle Freigegeben

Dieser Parameter gibt das Nebenstelle-
nobjekt der Szenenfunktion frei. Uber
dieses Objekt kbnnen im Betrieb des
Tableaus Uber den Bus die intern abge-
speicherten Lichtszenen abgerufen oder
abgespeichert werden.

Dieser Parameter gibt die Speicherfunk-
tion der Szenenfunktion frei. Bei der Ein-
stellung "Freigegeben" kénnen im Be-
trieb des Tableaus neue Szenenwerte
abgespeichert werden, indem tber das
Nebenstellenobjekt Speichertelegramme
empfangen werden. Bei der Einstellung
"Gesperrt" ist das Abspeichern neuer
Werte durch das Nebenstellenobjekt
nicht maoglich.

O Lichtszenen -> Lichtszenen-Sammlung -> [Uberschrift-Lichtszenenseite]

Uberschrift [Lichtszenen -
Seite 1 von 3]

Dieser Parameter gibt die Uberschrift
der entsprechenden Lichtszenenseite
vor. Die Uberschrift erscheint als Name
im Parameterknoten innerhalb des Plug-
Ins und auch auf dem Bildschirm am Ta-
bleau.

Dieser Parameter ist fir jede Lichtsze-
nenseite (1...3) vorhanden.

O Lichtszenen -> Lichtszenen-Sammlung -> [Uberschrift-Lichtszenenseite] -> [Bezeichnung-

Lichtszene]

Bezeichnung [Lichtszene]

Dieser Parameter gibt die Bezeichnung
der entsprechenden Lichtszene vor. Die
Bezeichnung erscheint ausschliellich
als Name des Parameterknotens inner-
halb des Pluglns.

Dieser Parameter ist je angelegte Licht-
szene vorhanden.

O Lichtszenen -> Gruppen -> [Uberschrift-Lichtszenengruppenseite]

Uberschrift [Lichtszenengruppe -

Seite 1 von 4]

Dieser Parameter gibt die Uberschrift
der entsprechenden Lichtszenengrup-
penseite vor. Die Uberschrift erscheint
als Name im Parameterknoten innerhalb
des Pluglns und auch auf dem Bild-
schirm am Tableau.

Dieser Parameter ist fiir jede Lichtsze-
nengruppenseite (1...4) vorhanden.

O Lichtszenen -> Gruppen -> [Uberschrift-Lichtszenengruppenseite] -> [Bezeichnung-Lichtsze-

nengruppe]

Bezeichnung [Lichtszenengruppe]

Dieser Parameter gibt die Bezeichnung
der entsprechenden Lichtszenengruppe
vor. Die Bezeichnung erscheint aus-
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schlie8lich als Name des Parameterkno-
tens innerhalb des Pluglns.

Dieser Parameter ist je angelegte
Lichtszenengruppe vorhanden.

Objekttyp Lichtszenen- DPT 1.001 (1 bit Schalten) An dieser Stelle kann der Datentyp des

gruppe
DPT 5.001 ... 5.004
(1 Byte — Rel.Wert)

Lichtszenengruppen-Objektes einge-
stellt werden.

Best.-Nr. 7574 00 1X

Seite 214 von 235



B ] PC-Client Software

Berker Einleitung, Installation und Programmstart

4.3 PC-Client Software
4.3.1 Einleitung, Installation und Programmstart

PC-Client Software installieren

Die PC-Client Software ermdglicht die simultane Bedienung des Tableaus von einem PC aus
(Remotebedienung). Alle Displayelemente des Tableaus werden dem Endanwender am PC-
Bildschirm angezeigt und kénnen durch Mausklick - wie vor Ort am Tableau durch Touch-Be-
dienung - fernbedient werden. Auf diese Weise ist eine Bedienung von Anzeigeelementen so-
wie von Funktionstasten méglich, wodurch auch Schaltuhr-, Lichtszenen- und Grenzwerteinstel-
lungen verandert werden kdnnen. Dartber hinaus kénnen alle Statusanzeigen des Tableaus
am PC kontrolliert werden.

Der Endanwender kann zudem mit Hilfe der PC-Client Software verschiedene Konfigurations-
daten (IP-Einstellungen, E-Mail Postfacher, Quellen von RSS Newsfeeds, Projektierung, Firm-
ware) in das Tableau laden, ohne dass ein Zugriff auf die ETS erforderlich ist.

Die PC-Client Software ist ein vom Endanwender ausfihrbares EXE-Programm, dass vor der
ersten Benutzung auf dem PC installiert werden muss. Aus diesem Grund wird das Programm
als Installationspaket ausgeliefert. Das Ausfiihren des Installationspakets ruft das Setup-Pro-
gramm auf, welches einfach durch den Installationsvorgang fiihrt und die PC-Client Software
ordnungsgemaf auf dem PC installiert.

i/ Die PC-Client Software ist lauffahig auf PC mit den Betriebssystemen Windows XP,
Windows 2000 und Windows Vista.

Es ist mdglich, die Gerate-Firmware und die Projektierungsdaten mit Hilfe der PC-Client Softwa-
re per USB in das Tableau zu laden. Damit eine USB-Gerateprogrammierung mdglich ist, muss
beim Inbetriebnahme-PC ein USB-Treiber installiert werden. Um eine korrekte Installation des
USB-Treibers zu gewahrleisten, darf vor der Treiberinstallation noch kein Tableau an den PC
angeschlossen worden sein. Der zur USB-Programmierung erforderliche Treiber wird zusam-
men mit dem Installationsprogramm der PC-Client Software ausgeliefert und installiert.

i) Fur die Treiberinstallation werden im Betriebssystem entsprechende Zugriffsrechte bené-
tigt.

i] Einige PC-Betriebssysteme priifen beim Installieren, ob die USB-Treiber zertifiziert worden
sind. Entsprechende Meldungen kénnen ignoriert und die Installation fortgesetzt werden.

Nach der Installation der PC-Client Software ist vor dem ersten Betrieb zundchst das Anlegen
einer Projektdatei erforderlich. Die genaue Vorgehensweise wird im folgenden Abschnitt be-
schrieben.

Projekt anlegen

Nach einem erfolgreichen Installationsvorgang kann die PC-Client Software gedffnet werden.
Ein Offnen ist - abh&ngig von den gewahlten Optionen wéhrend der Installation - entweder
durch einen Doppelklick des Programmsymbols auf dem Desktop, oder alternativ Gber das
Startmeni oder Uber die Schnellstartleiste des Betriebssystems mdglich.

Nach dem Starten des Programms wird zunachst eine leere Projektoberflache sichtbar.

Damit mit der PC-Client Software gearbeitet werden kann, muss im weiteren Verlauf ein Projekt
gedffnet werden. Ein Projekt kann wie ein Dokument in einem Textverarbeitungsprogramm neu
angelegt werden, sofern noch keine Projektdatei zur Verfugung steht, oder auch geéffnet wer-
den, wenn bereits eine Projektdatei zuvor angelegt und gespeichert wurde. Das Anlegen oder
Offnen und auch das Speichern einer Projektdatei ist in der PC-Client Software im Meni "Pro-
jekt" méglich.

Fur jede Kommunikationsverbindung zu einem Tableau ist eine separate Projektdatei erforder-
lich, da die Datei die Projektierung und die IP-Kommunikationseinstellungen des entsprechen-
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den Tableaus enthélt. Aus diesem Grund sollte bei der Namensvergabe der Projektdatei
(Dateiendung: "*.eipc") ein aussagekréftiger Name verwendet werden, der das anzusteuernde
Gerat identifiziert (z. B. "Fernsteuerung Tableau Buero.eipc"). Der Name der Datei wird beim
Speichern vergeben.

Neue Projektdatei anlegen

Sofern ein Tableau erstmalig mit der PC-Client Software angesteuert werden soll, ist ein neues
Projekt anzulegen. Durch "Projekt -> Neu" wird der "Assistent zur Projektanlage" gestartet. Der
Assistent fordert den Benutzer dazu auf, einen Gerdtenamen (z. B. "Tableau Buero"), eine ge-
nauere Geratebeschreibung (z. B. "Tableau neben Eingangstir im Bliro") und die wichtigen IP-
Kommunikationsparameter festzulegen als Voraussetzung fir eine fehlerfreie Kommunikation
zwischen Software und Tableau. Die erforderlichen Einstellungen der IP-Adressen und Ports
mussen mit den IP-Einstellungen des Tableaus Ubereinstimmen.

Sollten zum Zeitpunkt der Neuanlage eines Projektes noch keine glltigen IP-Parameter zur
Verfligung stehen oder sich verschiedene Parameter noch &ndern, kénnen diese auch spater
im Zuge der Konfiguration jederzeit nachtraglich eingestellt oder verandert werden

(MenU "Einstellungen -> Gerate-Verbindungseinstellungen").

Der Assistent zur Projektanlage wird beendet, sofern alle Eingaben korrekt vorgenommen wur-
den und die Schaltflache "Fertig stellen" betétigt wird. Die PC-Client Software ubernimmt die IP-
Einstellungen des Assistenten in die Konfiguration und schaltet die Menis "Remotebedienung”
und "Einstellungen” frei. Im Anschluss ist die PC-Client Software betriebsbereit.

Durch "Projekt -> Speichern unter" kann das Projekt bereits nach der Erstellung gespeichert
und somit flir spatere Zugriffe archiviert werden.

Vorhandenes Projekt 6ffnen

Eine Projektdatei ist in der Regel vorhanden, sofern ein Tableau zuvor bereits mit der PC-Client
Software verbunden und ggf. konfiguriert wurde und in diesem Zuge auch eine Projektdatei er-
stellt und gespeichert worden ist. Durch "Projekt -> Datei 6ffnen" kénnen vorhandene Projektda-
ten gedffnet und in die PC-Client Software eingelesen werden. Danach werden die MenUs "Re-
motebedienung” und "Einstellungen” freigeschaltet. Im Anschluss ist die PC-Client Software be-
triebsbereit.

Wenn ein vorhandenes Projekt gedffnet wurde und im Anschluss der MenUpunkt "Neu" aufgeru-
fen wird, so gehen stets alle Einstellungen des aktuellen Projektes verloren und werden ggf.
durch den Assistenten zur Projektanlage neu gesetzt. Aus diesem Grund bietet sich vor der
Neuanlage eines Projektes an, gedffnete Projekte zu schlielen oder zuvor zu speichern.

1] Grundsétzlich ist bei der Kommunikation zwischen PC-Client Software und einem Tableau
Folgendes zu beachten:
Ein Tableau kann zeitgleich nur durch eine PC-Client Software, also grundsatzlich nur
durch einen PC angesteuert, also konfiguriert oder bedient werden. Eine Ansteuerung
durch einen zweiten PC zur selben Zeit ist nicht méglich. Eine zeitversetzte Ansteuerung
hingegen schon.
Die PC-Client Software kann jedoch mehrfach auf einem PC gestartet werden, wodurch
zeitgleich verschiedene Tableaus unabhangig voneinander angesteuert werden kénnen
(verschiedene IP-Verbindungen).
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4.3.2 Verbindungseinstellungen, Datenaustausch & Gerateupdate

Geriate-Verbindungseinstellungen

Damit die PC-Client Software mit einem Tableau Uber die Ethernetschnittstelle kommunizieren
kann, ist es erforderlich, die Gerate-Verbindungseinstellungen festzulegen. Im Zuge der Neuan-
lage einer Projektdatei wurden in der Regel bereits die erforderlichen Kommunikationsparame-
ter im Assistenten zur Projektanlage definiert. Beim Fertigstellen eines Projektes Gibernimmt die
PC-Client Software die Kommunikationsparameter giiltig in die Geréate-Verbindungsdaten. Die-
se Daten kdnnen jederzeit vervollstandigt oder verandert werden, wenn der MenUpunkt "Einstel-
lungen -> Gerate-Verbindungseinstellungen" aufgerufen wird. Es erscheint in der Software dann
das Fenster "Gerate-Verbindungsdaten einstellen”.

Die Gerate-Verbindungseinstellungen werden im Fenster "Gerate-Verbindungsdaten einstellen”
in 3 Schritten festgelegt. Jeder Schritt wird mit einer eigenen Registerkarte tberschrieben. So
sind die Karten "Allgemein", "IP" und "Datenlogger" aufrufbar...

- Registerkarte "Allgemein”
An dieser Stelle wird die Geratebeschreibung des anzusteuernden Tableaus festgelegt.
Unter "Geratename" kann ein identifizierender Text mit maximal 15 Zeichen eingetragen
werden (z. B. "Tableau Buero"). Dieser Text wird spater beim Laden der Konfigurationsein-
stellungen in den Geratespeicher des Tableaus ibernommen und zudem in der Uberschrift
des Fensters der PC-Client Software zur Identifikation des aktuellen Projektes angezeigt.
Desweiteren wird der Geratename auch als DHCP-Name verwendet.
Unter "Geratebeschreibung" kann ein weiterer Text beliebiger L&nge eingetragen werden.
Dieser Text (z. B. "Tableau neben Eingangstur im Biro") dient ausschlie3lich der besseren
Umschreibung des Geratenamens und wird nur innerhalb der PC-Client Software ange-
zeigt.
Geratename und Geratebeschreibung werden stets automatisch mit in die IP-Konfigurati-
onseinstellungen des Tableaus ibernommen (MenU "Einstellungen -> IP -> Allgemein").
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- Registerkarte "IP"
Hier werden die IP-Kommunikationsparameter fur die Ethernetverbindung definiert. Es ist
wichtig, dass an dieser Stelle genau die selben Einstellungen vorgenommen werden, die
auch im Tableau hinterlegt sind! Die "IP-Adresse" und die verwendeten "Ports" missen al-
so mit den gleichnamigen Werten des Tableaus Ubereinstimmen. Die gtltigen IP-Einstel-
lungen des Tableaus kénnen am Gerét auf der Serviceseite unter
"Bereich 3 <Administrator> -> IP-Einstellungen" eingesehen und exakt so ibernommen
werden.
Bei Verwendung von DHCP zur automatischen Adresszuweisung im Netzwerk ist zu be-
achten, dass der DHCP-Server dem Tableau bei einem Initialisierungsvorgang nach einem
Geréatereset mitunter immer andere IP-Adressen zuteilt, die immer wieder neu in die Ver-
bindungseinstellungen ibernommen werden missen. Wenn es im laufenden Betrieb der
Anlage haufiger zu einem Geratereset z. B. durch Netzspannungsabschaltungen kommt,
ist die Verwendung statischer IP-Adressen vorzuziehen!
Die Kommunikationsverbindung zwischen PC-Client Software und Tableau ist durch ein
Passwort geschitzt, damit keine unerlaubten Zugriffe auf das Gerat stattfinden kénnen. Bei
der PC-Client Software wird das Gerate-Passwort auf der Registerkarte "IP" eingestellt. Die
Passworteingabe muss in der PC-Client Sofware und im Tableau identisch sein! Fiir das
Tableau wird das Passwort im ETS Plugln im obersten Parameterknoten in der Parameter-
gruppe "Allgemein" konfiguriert.
Das Gerate-Passwort darf maximal 16 Zeichen lang sein. Das Feld kann in der PC-Client
Software und im ETS Plugln auch leer gelassen werden, wodurch die Kommunikation
PC-Client Software <-> Tableau ohne Passwortschutz stattfindet. Das Passwort wird im
Eingabefeld mit " * " gekennzeichnet und in der Kommunikationsverbindung verschlisselt.
Es ist somit sabotagesicher.

- Registerkarte "Datenlogger”
Durch die PC-Client Software kénnen die aufgezeichneten Datenwerte des Datenloggers
ausgelesen werden. Auf diese Weise lassen sich sehr elegant beispielsweise Zahlerstande
oder andere Verbrauchsdaten erfassen und in einem CSV-Dateiformat archivieren. Beim
Laden der Daten aus dem Gerét speichert die PC-Client Software die CSV-Dateien jedes
Datenloggerkanals in einem Zielordner. Dieser Speicherort kann auf der Registerkarte "Da-
tenlogger" editiert werden.
Die CSV-Datei wird im Dateinamen eindeutig gekennzeichnet. So ist die Datenlogger-Ka-
nalnummer sowie ein Datum und eine Uhrzeit im Namen kenntlich gemacht. Das Datum
und die Uhrzeit werden aus dem Datenwert des letzten Zeitintervalls des entsprechenden
Datenloggerkanals abgeleitet. Optional kann dem Dateinamen ein Préfix vorangestellt wer-
den. Auf diese Weise kann beispielsweise der Gerdtename des Tableaus mit in den Da-
teinamen Ubernommen werden, wodurch eine eindeutige Identifikation der Quelle der Da-
tenlogger-Daten maoglich ist.

[i] Wenn die PC-Client Software aufgrund falscher Geréate-Verbindungseinstellungen keine
Remote- oder Konfigurationsverbindung mit dem Tableau aufbauen kann, wird eine Fehler-
meldung angezeigt. In diesem Fall missen insbesondere die IP-Verbindungsdaten (IP-
Adresse, Ports) mit den gliltigen Werten des Tableaus abgeglichen werden. Dieser Sach-
verhalt ist besonders bei DHCP-administrierten Netzwerken zu beachten!

Datenaustausch - Auslesen des Datenloggers

Durch die PC-Client Software kénnen die aufgezeichneten Datenwerte des Datenloggers aus-
gelesen werden. Auf diese Weise lassen sich sehr elegant beispielsweise Zéhlerstande oder
andere Verbrauchsdaten erfassen und in einem CSV-Dateiformat archivieren. Beim Laden der
Daten aus dem Gerat speichert die PC-Client Software die CSV-Dateien jedes Datenloggerka-
nals in einem Zielordner, der bei den Gerate-Verbindunsgeinstellungen definiert ist.

Das Auslesen des Datenloggers wird im Meni "Einstellungen” durch den Aufruf des MenUpunk-
tes "Datenlogger Daten aus Gerét laden..." eingeleitet. Die PC-Client Software baut im An-
schluss direkt eine IP-Verbindung zum Tableau auf, liel3t die Datenwerte aus und speichert sie
in einer CSV-Datei. Die erfolgreich ausgelesenen Datenloggerkanéle, sowie die Dateinamen
und -Speicherorte werden dem Endanwender in einem separaten Meldungsfenster angezeigt.
Im Anschluss kénnen die gespeicherten Dateien gedffnet und in einer geeigneten Tabellenkal-

Best.-Nr. 7574 00 1X Seite 218 von 235



B ] PC-Client Software

Berker Verbindungseinstellungen, Datenaustausch & Gerateupdate

kulation betrachtet und weiterverarbeitet werden.

i/ Damit die PC-Client Software den Datenlogger auslesen kann, miissen zuvor die Geréte-
Verbindungseinstellungen (IP-Adresse des Tableaus und die Kommunikations-Ports) kor-
rekt eingestellt worden sein (siehe Abschnitt "Gerate-Verbindungseinstellungen"). Zudem
ist es erforderlich, dass das Tableau eingeschaltet und mit dem Netzwerk verbunden ist.
Waéhrend des Auslesevorgangs wird in der Statusleiste am unteren Rand des Fensters der
PC-Client Software farbig der Kommunikationszustand angezeigt.

Gerateupdate - Firmware- und Projektdatendownload

Firmwaredownload:

Das Tableau bietet die Méglichkeit, Gber die Ethernetschnittstelle oder per USB eine neue Firm-
ware in den Geratespeicher zu laden. Dieser Vorgang kann beispielsweise dann erforderlich
werden, wenn im Zuge der Gerateweiterentwicklung neue Funktionen realisiert wurden und ver-
wendet werden sollen. Neue Funktionen oder Funktionsanpassungen stehen im Gerat erst
dann zur Verfiigung, wenn eine neue Firmware vollstdndig in den Geratespeicher einprogram-
miert wurde.

Das Programmieren der Firmware per USB ist auf jeden Fall in der ETS mit Hilfe des Plugins
mdglich ("Einstellungen -> Optionen -> Hardware -> Beim nachsten Download alles tGbertra-
gen", dann "Download -> Download starten"). Unter Zuhilfenahme der PC-Client Software kann
dieser Vorgang auch ohne Zugriff auf die ETS, z. B. durch den Endanwender, jederzeit per
Ethernet oder USB ausgefiihrt werden.

Damit durch die PC-Client Software eine Firmware in das Tableau geladen werden kann, muss
eine Firmware-Datei zur Verfigung stehen. Der Installateur oder Projektierer der KNX/EIB Anla-
ge kann mit Hilfe des ETS Plugins des Tableaus die Firmware-Datei speichern und - sofern das
erforderlich ist - dem Endanwender tbergeben. Das Speichern der Firmware ist mdglich im
Plugln unter "Einstellungen -> Optionen -> Hardware".

Der Endanwender |I&dt die Datei dann in der PC-Client Software unter

"Einstellungen -> Firmware ..." ein und fihrt einen Firmware-Download aus. In diesem Zusam-
menhang kann auch die Kommunikationsschnittstelle (IP oder USB) ausgewé&hlt werden.

Damit eine USB-Verbindung mit dem Tableau méglich ist, muss zuvor der USB-Treiber, der Be-
standteil der Installation der PC-Client Software ist, installiert worden sein.

Bei der Ubertragung tber IP wird zun&chst die Firmware vollstandig in das Gerét geladen. Die-
ser Vorgang kann einige Minuten beanspruchen. Wahrenddessen ist das Tableau noch bedien-
bar. Erst nach abgeschlossenem Download erfolgt intern die Installation der neuen Firmware
mit anschlielendem Neustart des Tableaus. Bei der Ubertragung Gber USB erfolgt das Einpro-
grammieren und die Installation zeitgleich. Das Tableau ist wéhrenddessen nicht bedienbar.
Nach einem Firmware-Programmiervorgang mit der PC-Client Software sind keine Projektdaten
im Gerat vorhanden. Das Tableau befindet sich dann dauerhaft im Initilisierungszustand und
zeigt den Startbildschirm an. Im Anschluss missen Projektdaten in das Gerat geladen werden.

Projektdatendownload:

Mit Hilfe der PC-Client Software kénnen - genau wie mit der ETS - die Projektierungsdaten in
das Gerat geladen werden. Beispielsweise ist das Laden der Projektdaten dann erforderlich,
wenn zuvor mit Hilfe der PC-Client Software eine neue Firmware in das Tableau einprogram-
miert wurde. Unabhangig davon kann ein Projektdatendownload durch die PC-Client Software
auch dann interessant sein, wenn beispielsweise einem Endanwender vom Installateur oder
Projektierer eine Projektdatei ibergeben wird, die dann der Endkunde selbst ohne Zugriff auf
die ETS in das Gerét einprogrammieren kann.

Damit durch die PC-Client Software Projektierungsdaten in das Tableau geladen werden kdn-
nen, muss eine Projektdatei zur Verfligung stehen. Der Installateur oder Projektierer der
KNX/EIB Anlage kann mit Hilfe des ETS Pluglns des Tableaus die Projektdatei speichern und -
sofern das erforderlich ist - dem Endanwender Ubergeben. Das ETS Plugln erzeugt eine Pro-
jektdatei, indem im Menu "Download -> Download in Datei" ausgewahlt wird. Das Plugln kom-
pilliert im Anschluss eine Projektdatei mit neuer Projekt-ID und speichert diese im angegebenen
Verzeichnis. Die auf diese Weise gespeicherte Datei enthalt im Namen die zuvor kompillierte
Projekt-ID. Der Name kann verédndert werden, wodurch die Projekt-ID, die sich auch innerhalb
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der Datei befindet, nicht verandert wird. Die ID ist wichtig fir eine spatere Remoteverbindung
oder weitere Programmiervorgdnge und erlaubt eine Erkennung von gultigen Projektdaten. Die
Dateiendung der Projektdatei ist definiert auf "*.mtc" und darf nicht verandert werden.

Der Endanwender I&d im Anschluss in der PC-Client Software unter

"Einstellungen -> Projektdaten ..." die Datei ein und fiihrt einen Projektdatendownload aus. In
diesem Zusammenhang kann auch die Kommunikationsschnittstelle (IP oder USB) ausgewéahlt

werden. Das Programmieren der Projektdaten kann je nach Umfang einige Minuten in Anspruch
nehmen.

[i] Die Projektdatei ist temporar und entspricht inhaltlich dem im ETS Plugin angelegten Pro-
jekt samt allen Bild-, Objekt- und Parameterkonfigurationen. Wenn auch nur minimalste An-
derungen an der Geréteprojektierung vorgenommen werden (Gruppenadressen andern,
Parameter verstellen ...), dann ist es auch erforderlich, eine neue Projektdatei zu spei-
chern, sofern das Tableau Uber die PC-Client Software in Betrieb genommen werden soll.
Die Inbetriebnahme durch die PC-Client Software, also ein Download von Projektdaten,
entspricht funktional einem durch das ETS Plugln ausgefiihrten Download (Meni "Down-
load -> Download starten").
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4.3.3 Konfigurationsdaten (IP, E-Mail, RSS)

Konfigurationsdaten

Das Tableau kann durch die PC-Client Software konfiguriert werden. So sind die Einstellungen
fur die E-Mail Postfacher und RSS-Newsfeeds ausschliellich in der PC-Client Software editier-
bar. Auf diese Weise erhalt der Endanwender die Méglichkeit, jederzeit die Quellen seiner E-
Mails und RSS-Newsfeeds komfortabel am PC anzupassen, ohne auf die ETS zugreifen zu
muissen. Zudem kénnen die IP-Kommunikationsparameter des Tableaus alternativ zur Einstel-
lung vor Ort durch Touch-Bedienung auch in der PC-Client Software parametriert werden.

Sobald ein Projekt angelegt oder getffnet wurde, sind die Konfigurations-Parameter im Men(i
"Einstellungen" der PC-Client Software zugénglich.

Es gibt grundsétzlich zwei mdgliche Vorgehensweisen beim Einstellen der Konfigurationsdaten
in der PC-Client Software. Zum Einen ist es mdglich, direkt die IP-Parameter, die E-Mail Postfa-
cher und die RSS-Newsfeeds in die Eingabemaske der PC-Client Software einzutragen und da-
nach in das Tableau zu programmieren. Diese Vorgehensweise ist bei der ersten Projektierung
eines Tableaus zu empfehlen. In diesem Fall werden ggf. im Tableau vorhandene Konfigurati-
onsdaten vollsténdig tGberschrieben.

Alternativ kbnnen auch die aktuell im Tableau hinterlegten Konfigurationsdaten ausgelesen und
dann nacheditiert oder ergénzt werden, bevor die Daten wieder in das Tableau zurtick program-
miert werden. Diese Vorgehensweise ist dann sinnvoll, wenn ein Tableau bereits mit glltigen
Daten zuvor in Betrieb genommen worden ist und Ergédnzungen oder Korrekturen an den Konfi-
gurationsdaten vorgenommen werden sollen. In diesem Fall kénnen vorhandene Daten im Ta-
bleau erhalten bleiben.

Konfigurationsdaten aus Gerét laden

Wenn im Men( "Einstellungen" der Menlpunkt "Konfigurationsdaten aus Gerét laden..." aufge-
rufen wird, baut die PC-Client Software eine IP-Verbindung zum Tableau auf. Es werden dabei
die in den Gerate-Verbindungseinstellungen definierten Kommunikationsparameter verwendet.
Wahrend der Verbindung liest die Software alle Konfigurationsdaten des Tableaus aus (IP-Pa-
rameter, E-Mail Postfacher, RSS-Newsfeeds) und Gbernimmt diese Daten in die entsprechen-
den Eingabemasken. Im Anschluss kénnen die Daten eingesehen und nacheditiert oder erganzt
werden (siehe ndchste Abschnitte). Die Daten sind leer und teilweise vorinitialisiert, wenn ein
Tableau ausgelesen wurde, welches noch keine giltigen Konfigurationsdaten besitzt.

i/ Damit die PC-Client Software die Konfigurationsdaten erfolgreich auslesen kann, miissen
zuvor die Gerate-Verbindungseinstellungen (IP-Adresse des Tableaus und die Kommuni-
kations-Ports) korrekt eingestellt worden sein
(siehe Abschnitt "Gerate-Verbindungseinstellungen"). Zudem ist es erforderlich, dass das
Tableau eingeschaltet und mit dem Netzwerk verbunden ist. Sollten diese Voraussetzun-
gen nicht eingehalten sein, ist das Auslesen der Konfigurationsdaten nicht mdéglich und die
PC-Client Software bricht den Vorgang mit einer Fehlermeldung ab!

Wahrend eines Auslesevorgangs wird in der Statusleiste am unteren Rand des Fensters
der PC-Client Software farbig der Kommunikationszustand angezeigt.

IP-Parameter

Grundlagen
Das Tableau kommuniziert mit der PC-Client Software Gber die Ethernetschnittstelle per TCP/IP

(Transport Control Protocol — Internet Protocol). Damit dieses Kommunikationsprotokoll ord-
nungsgemal funktioniert, missen die IP-Einstellungen des Tableaus fehlerfrei projektiert wor-
den sein. IP-Einstellungen kénnen entweder vor Ort direkt am Tableau oder auch durch die PC-
Client Software konfiguriert werden. Diese Konfiguration ist méglich, wenn im Menu "Einstellun-
gen" der Menipunkt "IP" aufgerufen wird.
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Die folgenden Einstellungen sind mdéglich...

IP-Adresse:

Jeder Teilnehmer in einem Netzwerk (LAN, WAN) besitzt eine eigene und eindeutige IP-Adres-
se. Diese Internet-Adresse ist ein 32 Bit Wert, der zur besseren Lesbarkeit immer in Form von
vier durch Punkte getrennten Dezimalzahlen (8 Bit Werten) angegeben wird. Diese Darstellung
nennt man Dot-Notation. Hier ein Beispiel einer mdglichen IP-Adresse des Tableaus:
192.168.1.2 .

Auch das Tableau bendétigt eine eindeutige IP-Adresse zur ldentifizierung und Kommunikation
im lokalen Netzwerk.

Subnetzmaske:

Die Internet-Adresse unterteilt sich zur Unterscheidung der einzelnen Netzwerke in Net-ID und
Host-ID. Die Net ID adressiert das Netz und die Host-ID adressiert den Netzteilnehmer

(z. B. PC oder Tableau). Ahnlich sind auch Telefonnummern aufgebaut. Auch hier unterschei-
det man zwischen Vorwahl und Teilnehmerrufnummer. Ob der Empfénger, zu dem eine Netz-
werkverbindung aufgebaut werden soll, im gleichen Einzelnetzwerk wie der Sender zu finden
ist, erkennt man an der Net-ID. Stimmt dieser Teil der IP-Adresse bei Sender und Empfénger
Uberein, befinden sich beide Kommunikationspartner im selben Netzwerk. Stimmt er nicht tber-
ein, befindet sich der Empfanger in einem anderen Netzwerk.

Welcher Teil der IP-Adresse zur Net-ID und welcher zur Host-ID gehdrt, hangt von der Gréle
des Einzelnetzes (Subnetz) ab und wird im Wesentlichen von der Subnetzmaske bestimmt.
Die Subnetzmaske ist - genau wie die IP-Adresse - ein 32 Bit Wert, der auch in Dot-Notation
dargestellt wird. Auch das Tableau bendtigt eine Subnetzmaske in der IP-Konfiguration zur Er-
kennung der Zugehérigkeit zur Netzwerktopologie.

Standardgateway:

Betrachtet man die Subnetzmaske in binérer Schreibweise, ist der Anteil der Net-ID mit Einsen
und der Anteil der Host-ID mit Nullen aufgefullt. Bei jedem zu verschickenden Datenpaket ver-
gleicht der Sender die eigene IP-Adresse mit der des Empfangers. Hierbei werden die Bits der
Host-ID tber den mit Nullen aufgefiilliten Teil der Subnetzmaske ausgeblendet. Sind dabei die
ausgewerteten Bits beider IP-Adressen identisch, befindet sich der anzusprechende Netzteil-
nehmer im selben Subnetz. Unterscheidet sich auch nur ein einziges der ausgewerteten Bits,
befindet sich der gewéhlte Netzteilnehmer nicht im selben Subnetz. In diesem Fall muss das
Datenpaket zur weiteren Vermittlung ins Zielnetzwerk — wie es z. B. das Internet sein kann -
dem Standardgateway Ubergeben werden. Das Standardgateway ist in vielen Féallen - so bei-
spielsweise sehr haufig in privaten Netzwerken - ein DSL-Router, der das lokale Netzwerk mit
dem Internet verbindet.

Auch das Tableau bendtigt die IP-Adresse eines Standardgateways, wenn eine Kommunikation
Uber die lokalen Netzwerkgrenzen hinaus erforderlich ist.

DNS-Server:

Im Internet existieren millionenfach verschiedene IP-Adressen. Fir den Nutzer ware der Um-
gang mit den vielen Adressen — sogar schon in kleineren Heimnetzwerken - schwierig, denn die
langen Nummern sind nur auf3erordentlich schwer zu merken oder ganzlich unbekannt. Hier
hilft das DNS (Domain Name System). Dabei werden die Zuordnungen von |IP-Adressen und
Domainnamen auf DNS-Servern abgelegt, standig gepflegt und dort bei Bedarf angefragt. Das
DNS ist quasi als das Telefonbuch des Internet zu verstehen.

Auch das Tableau erméglicht dem Anwender oder dem Installateur als Administrator an einigen
Stellen die Eingabe von Domainnamen anstatt direkter IP-Adressen

(z. B. bei E-Mail Servern oder bei RSS-Quellen). Aus diesem Grund benétigt auch das Tableau
genau wie ein Webbrowser die giiltige Adresse eines DNS-Servers, um dort die Namen anfra-
gen und nach |IP-Adressen auflésen zu kénnen. Deshalb muss auch in der IP-Konfiguration des
Tableaus ein DNS-Server eingetragen werden.
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i] Giiltige IP-Adressen fiir DNS-Server erhalt man vom Netzwerkadministrator oder vom zu-
stéandigen Internet-Serviceprovider (ISP). In einigen Fallen sind Mini-DNS-Server bereits im
Internet-Router des eigenen Netzwerkes integriert. Das hangt jedoch vom verwendeten
Router ab. In diesen Féllen ist die Adresse des DNS-Servers gleich der Adresse des Stan-
dardgateways.

DHCP:

Wie weiter oben beschrieben, bendtigt das Tableau zur Kommunikation mit anderen Netzwerk-
teilnehmern deren IP-Adresse, die eigene Subnetzmaske und ggf. die IP-Adresse eines vorhan-
denen Gateways und DNS-Servers. Prinzipiell kénnen diese Adressen bei der Inbetriebnahme
des Tableaus vorgegeben und in die Geratekonfiguration eingetragen werden. Der Netzwerkad-
ministrator muss dazu die Informationen dem Betreiber oder dem Installateur des Tableaus
Ubergeben.

In groReren Netzwerken bringt dieses Verfahren allerdings schnell ein hohes Mal} an Konfigura-
tions- und Verwaltungsaufwand mit sich. Nicht nur aus diesem Grund bietet sich in vielen Fallen
die Verwendung von DHCP (Dynamic Host Control Protocol) an.

Mit DHCP kénnen Netzwerkeinstellungen der einzelnen Endgeréate, wie beispielsweise die be-
notigten IP-Adressen, automatisch und einheitlich abgestimmt und zentral konfiguriert werden.
Fur die Nutzung von DHCP wird im Netzwerk mindestens ein DHCP-Server bendtigt, der die
Konfigurationsdaten fiir einen vorgegebenen IP-Adressbereich verwaltet. Das Tableau als
DHCP-fahiges Endgeréat fragt bei jedem Einschalten der Netzversorgungsspannung vom
DHCP-Server seine IP-Adresse und die dazugehérigen Parameter wie Subnetzmaske, Stan-
dardgateway- und DNS-Adresse ab, sofern DHCP aktiviert ist.

Moderne Router, wie sie beispielsweise zur Anbindung eines Einzelnetzes an das Internet be-
nétigt werden und relativ haufig auch in Verbindung mit DSL-Anschlissen im privaten Bereich
eingesetzt werden, verfiigen in der Regel bereits iber einen integrierten DHCP-Server. Da-
durch bietet sich die Verwendung von DHCP auch bereits in kleineren Netzwerken an.

AutolP bei DHCP:

In einigen Fallen kann es sein, dass sich das Tableau durch DHCP eine Netzwerkkonfiguration
laden soll, zu diesem Zeitpunkt jedoch kein DHCP-Server ansprechbar ist. In diesem Fall weist
sich das Tableau selbst eine IP-Adresse aus einem vordefinierten AutolP-Bereich zu und initiali-
siert sich mit der selbst zugewiesenen Adresse. Dabei priift das Tableau, ob die Adresse nicht
bereits von einem anderen Netzwerkteilnehmer verwendet wird.

IP Ports:

IP Ports sind Adresskomponenten, die in Netzwerkprotokollen eingesetzt werden, um Datenpa-
kete den richtigen Diensten zuzuordnen. Die Portnummer ist 16 Bit groR, d. h. sie kann Werte
von 0 bis 65535 annehmen. Bestimmte Applikationen verwenden fest zugewiesene und allge-
mein bekannte Portnummern. Sie liegen Ublicherweise zwischen 0 und 1023, und werden als
'well known' Ports bezeichnet (z. B. HTTP Port 80, FTP Port 21). Zwischen Port 1024 und
49151 befinden sich die registrierten Ports. Diese kénnen bei Bedarf von Anwendungsherstel-
lern fur eigene Protokolle registriert werden, dhnlich wie Domainnamen. Die restlichen Ports bis
Portnummer 65535 sind so genannte dynamische und/oder private Ports. Diese lassen sich va-
riabel einsetzen, da sie nicht registriert und damit keiner Anwendung zugehdrig sind.

Auch das Tableau verwendet fir spezielle IP-Verbindungen, die vornehmlich mit Hilfe der PC-
Client Software zum Tableau aufgebaut werden kénnen, verschiedene Ports. So wird beispiels-
weise bei einer Remotebedienung der Port "3261" verwendet. Bei einem Konfigurationsvorgang
Uber die Ethernet-Leitung (wie er in diesem Kapitel beschrieben wird) wird Port "3262" verwen-
det, bei einem Ethernet Firmware- oder Projektdatendownload wird Port "3263" benutzt.

Die genannten Portadressen sind in der Werksauslieferung des Tableaus vordefiniert. Sie kon-
nen im Zuge der IP-Konfiguration jedoch auf beliebige andere Werte innerhalb des zuladssigen
Port-Wertebereichs verandert werden, falls die vorgegebenen Werte im Netzwerk bereits an-
dersweitig verwendet werden.
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Einstellungen
Wenn im Ment "Einstellungen” der Menulpunkt "IP" aufgerufen wird, 6ffnet sich das Fenster

"Geréte IP-Konfiguration". Die IP-Parameter teilen sich auf die folgenden Registerkarten auf...

- Registerkarte "Allgemein”
An dieser Stelle wird die Geratebeschreibung des anzusteuernden Tableaus festgelegt.
Unter "Geratename" kann ein identifizierender Text mit maximal 15 Zeichen eingetragen
werden (z. B. "Tableau Buero"). Dieser Text wird spater beim Laden der Konfigurationsein-
stellungen in den Geratespeicher des Tableaus lbernommen und zudem in der Uberschrift
des Fensters der PC-Client Software zur Identifikation des aktuellen Projektes angezeigt.
Desweiteren wird der Geratename auch als DHCP-Name verwendet.
Unter "Geratebeschreibung" kann ein weiterer Text beliebiger L&nge eingetragen werden.
Dieser Text (z. B. "Tableau neben Eingangstir im Biro") dient ausschliellich der besseren
Umschreibung des Geratenamens und wird nur innerhalb der PC-Client Software ange-
zeigt.
Geratename und Geratebeschreibung werden stets automatisch mit in die Gerate-Verbin-
dungseinstellungen des Tableaus Gbernommen (Meni "Einstellungen -> Geréte-Verbin-
dungseinstellungen").

- Registerkarte "IP"
Hier werden die IP-Kommunikationsparameter des Tableaus definiert. Die Einstellung "IP-
Adresse automatisch beziehen" aktiviert DHCP (entspricht der Werksauslieferung). In die-
sem Fall ist es nicht notwendig, weitere IP-Adressen zu konfigurieren. Die entsprechenden
Felder sind dann nicht editierbar.
Alternativ kann die Einstellung "Folgende IP-Adressen verwenden" aktiviert werden. In die-
sem Fall ist DHCP am Tableau deaktiviert, so dass |IP-Adresse, Subnetzmaske, das Stan-
dardgateway und die DNS-Server Adresse in die Felder eingegeben werden missen.
Optional kénnen die vordefinierten Portadressen editiert werden. Dies sollte allerdings nur
dann gemacht werden, wenn die eingetragenen Adressen im Netzwerk bereits durch ande-
re Dienste verwendet werden.

Wichtig: Nach erfolgter Konfiguration der IP-Parameter kénnen die Konfigurationsdaten in
das Gerat geschrieben werden (siehe Abschnitt "Konfigurationsdaten in Gerét schreiben").
Das Tableau initialisiert sich danach und arbeitet fortan ausschlief3lich mit den neuen IP-
Parametern. Damit sich danach die PC-Client Software mit dem Tableau Uber die Ether-
netschnittstelle verbinden kann, ist es wichtig, die Gerate-Verbindungsdaten mit allen IP-
Parametern abzugleichen. Andernfalls kann die PC-Client Software nicht mit dem Tableau
kommunizieren! Dieser Sachverhalt ist besonders dann zu beachten, wenn das Netzwerk
DHCP-administriert wird.

i/ Die Kommunikationsverbindung zwischen PC-Client Software und Tableau ist durch ein
Passwort geschitzt, damit keine unerlaubten Zugriffe auf das Geréat stattfinden kénnen. Flr
das Tableau wird das Passwort im ETS Plugln im obersten Parameterknoten in der Para-
metergruppe "Allgemein" konfiguriert.

i/ Bei Verwendung von DHCP zur automatischen Adresszuweisung im Netzwerk ist zu be-
achten, dass der DHCP-Server dem Tableau bei einem Initialisierungsvorgang nach einem
Gerétereset mitunter immer andere |IP-Adressen zuteilt, die immer wieder neu in die Ver-
bindungseinstellungen ibernommen werden missen. Wenn es im laufenden Betrieb der
Anlage haufiger zu einem Geratereset z. B. durch Netzspannungsabschaltungen kommt,
ist die Verwendung statischer IP-Adressen vorzuziehen!

i/ Damit eine IP-Kommunikation zwischen PC-Client Software und Tableau lber das Internet
moglich ist, mussen die dazwischen geschalteten Router oder Proxy-Server die Internet-
Telegramme in den lokalen Netzwerken entsprechend zum Tableau oder zur PC-Client
Software weiterleiten. Dazu kann NAT (Network Address Translation) verwendet werden.
Dabei werden die IP-Telegramme aus dem Internet auf die lokalen IP-Adressen des Table-
aus oder des PC Ubersetzt. Dabei ist auch zu beachten, dass ggf. die Portadressen zu
Ubersetzen sind. Zudem muss darauf geachtet werden, dass die IP-Telegramme oder
Ports nicht in Firewalls gesperrt sind. Weitere Auskinfte zu den erforderlichen Einstellun-
gen im Tableau oder in der PC-Client Software erteilen in der Regel die Netzwerkadminis-
tratoren.
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i] In administrierten Netzwerken kann es erforderlich sein, die MAC-Adresse des Tableaus
(Media Access Control) in Erfahrung zu bringen. Diese Adresse wird bei der Fertigung des
Gerates fest in den Geratespeicher einprogrammiert und ist somit nicht editierbar. Die
MAC-Adresse kann auf der Serviceseite eines Tableaus unter
"Bereich 3 <Administrator> -> Version" eingesehen werden.

i] Die eingestellten IP-Parameter sind Bestandteil des geéffneten Projekts der PC-Client Soft-
ware. Demnach werden die Einstellungen in der Projektdatei dauerhaft abgespeichert,
wenn im Menu "Projekt" der MenUpunkt "Speichern" oder "Speichern unter" ausgewahlt
wird.

E-Mail Postfacher

Grundlagen
E-Mail ist ein Dienst in Computernetzwerken (vor allem im Internet), der es erlaubt, elektroni-

sche Nachrichten zwischen einem Sender und einem oder mehreren Empféngern auszutau-
schen. E-Mail ist neben dem World Wide Web (www) der derzeit am haufigsten genutzte Dienst
des Internets.

Im Gegensatz zu vielen anderen Anwendungen im Internet oder im LAN ist das Versenden von
E-Mails ein Vorgang, bei dem keine direkte Verbindung zwischen Sender und Empfanger be-
steht. Um von einer permanenten Verbindung unabhé&ngig zu sein, benétigt der E-Mail Empfan-
ger ein Postfach (Mailbox) auf einem Mailserver, in dem eingehende Nachrichten abgelegt wer-
den. Analog setzt der Sender einer E-Mail die elektronische Post an die Mailbox des Empfan-
gers ab. Dazu benétigt auch der Absender ein gliltiges E-Mail Postfach.

Damit das Tableau E-Mail Nachrichten empfangen und auch absetzen kann, muss mindestens
ein gultiges E-Mail Postfach konfiguriert sein. Das Konfigurieren von E-Mail Postfachern ist aus-
schlieBlich in der PC-Client Software méglich, wodurch der Endanwender die Mdglichkeit erhalt,
jederzeit seine E-Mail Postfacher selbst einstellen zu kénnen, ohne auf die ETS zugreifen zu
missen. Die Konfiguration der E-Mail Postfacher ist méglich, wenn im Men( "Einstellungen” der
MenUpunkt "E-Mail" aufgerufen wird.

Die folgenden Einstellungen sind méglich...

POP3 oder IMAP:

Das Tableau unterstitzt beim Empfangen von Nachrichten von Mailservern eine Synchronisati-
on mittels POP3 (Post Office Protocol der Generation 3) oder alternativ per

IMAPv4 (Internet Message Access Protocol in der Version 4). Diese Protokollvarianten kénnen
unabhangig fir die bis zu 5 Postfacher in der PC-Client Software konfiguriert werden.

i] In Abhangigkeit des konfigurierten Posteingangs-Protokolls (IMAPv4 , POP3) sind die fol-
genden Hinweise zu beachten:
Bei IMAPv4 wird grundsatzlich nur das Verzeichnis "Posteingang” ("Inbox") des Mailser-
vers synchronisiert. Andere Verzeichnisse werden durch das Tableau nicht abgefragt. Zu-
dem kann durch das Tableau auf dem IMAP-Mailserver die Verzeichnisstruktur nicht beein-
flusst werden. Bei IMAP verbleiben die E-Mails auf dem Server. Das Tableau |&d sich stets
nur eine Kopie der Nachricht herunter.
Auch bei POP3 werden nur Kopien der Nachrichten heruntergeladen. Die Originale verblei-
ben auf dem Mailserver, bis der Befehl 'Léschen' am Tableau betétigt wird.

i] Eine Verschliisselung der Kommunikationsverbindung zum Mailserver (z. B. SSL) wird vom
Tableau nicht unterstitzt.

SMTP:

Das SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) steuert den Versand einer E-Mail zum Mailserver
des Empfangers. Hat die E-Mail das Zeil erreicht, wird sie im Postfach des Empfangers abge-
legt und bleibt dort solange liegen, bis sie vom Empfénger abgeholt wird. Auch das Tableau
verwendet SMTP zum Versenden von E-Mail Nachrichten.

Einige Serviceprovider fordern aus Sicherheitsgrinden beim Versenden von E-Mails Uber
SMTP zu Beginn der Kommunikation eine Authentifizierung des Absenders. In der Regel wird
dabei verlangt, dass vor dem E-Mail Versand einmal das eigene Postfach fiir den Posteingang
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abgerufen wird. Da dieser Fall auch die Ubertragung eines Benutzernamens und eines Pass-
wortes erfordert, kann auf diesem Weg eine Benutzerauthentifizierung erfolgen. Das Tableau
bietet deshalb die Méglichkeit, vor dem Senden von E-Mails per POP beim Server anzumelden.
Die Notwendigkeit einer Authentifizierung werden in der Regel vom Serviceprovider des E-Mail
Zugangs mitgeteilt oder sind dort anzufragen.

Ports:

Abhéngig vom konfigurierten Posteingangs-Protokoll erfolgt die Kommunikation Uber verschie-
dene Portadressen. POP3 verwendet in der Regel die Portadresse "110", IMAPv4 verwendet
standardmafiig "143". Auch fir den SMTP-Dienst ist eine Portadresse wichtig. Diese ist stan-
dardmalig auf "25" definiert.

Damit die Portadressen in besonders administrierten Netzwerken an die Dienste angepasst
werden kénnen, ist es in der PC-Client Software mdglich, die Portadressen 'manuell' in die Kon-
figuration einzutragen und somit zu veréndern.

Postfachabfrage:

Das Tableau fragt zyklisch alle Eingangs-Postfacher durch das eingestellte Protokoll ab und
priuft, ob neue E-Mails eingetroffen sind. Die Anfragezeit (Zeit zwischen den zyklischen Syn-
chronisationsvorgéangen) kann in Minuten je Postfach in der PC-Client Software in den E-Mail
Einstellungen konfiguriert werden, wodurch eine bedarfsorientierte Aktualisierung der angezeig-
ten Nachrichten am Tableau mdéglich ist.
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Einstellungen
Wenn im Menu "Einstellungen” der Menlpunkt "E-Mail" aufgerufen wird, 6ffnet sich das Fenster

"Gerate IP-Konfiguration". Die E-Mail Einstellungen teilen sich in diesem Fenster auf verschie-
dene Bereiche auf. So kénnen fur das Empfangen von E-Mails bis zu 5 verschiedene Postfa-
cher eingerichtet werden. Je Postfach steht eine separate Registerkarte zur Verfligung. Fir das
Senden von E-Mail Nachrichten kann ein SMTP-Postfach eingerichtet werden, welches voll-
kommen unabhangig von den Empfangs-Postfachern sein kann. Die Parameter fiir dieses Sen-
de-Postfach stehen im Fenster im unteren Bereich unabhangig von den Registerkarten der
Empfangs-Postfacher zur Verfiigung.

Die Konfigurationsmdglichkeiten der bis zu 5 Empfangs-Postfacher unterscheiden sich unterein-
ander nicht. Die folgenden Einstellungen missen fir alle verfligbaren Postfacher korrekt vorge-
nommen werden...

- Einstellungen fir Empfangs-Postfacher (Registerkarten)
Sofern ein Postfach verwendet werden soll, muss es durch die Einstellung "Postfach ist ak-
tiv" aktiviert werden. Nur auf diese Weise aktivierte Postfécher sind spater am Tableau auf
der Systemseite "Postfacher" sichtbar.
Durch "Typ des Eingangsservers" wird das verwendete Posteingangs-Protokoll
(IMAPv4 , POP3) festgelegt. Es kann fiir ein Postfach stets nur ein Protokoll verwendet
werden.
"Anzeigename des Postfachs" definiert den Namen der Schaltflache auf der Systemseite
"Postfacher". Der Anzeigename dient also spater dem Benutzer des Tableaus der Identifi-
kation seiner E-Mail Postfacher. Hier sollten eindeutige Namen, bestenfalls eine E-Mail
Adresse dieses Postfaches, eingetragen werden.
Unter "Posteingangsserver" wird die URL des E-Mail Eingangs-Servers eingetragen, die
der Serviceprovider mitgeteilt hat (z. B. "imap.server.de").
"Port" legt den verwendeten Kommunikationsport fir den Dienst fest. In der Regel ist hier
fur POP3 "110" und fur IMAPv4 "143" einzutragen. Die PC-Client Software Gbernimmt au-
tomatisch die korrekte Portadresse in das Eingabefeld bei der Auswahl des Protokolls.
Durch "Benutzername" und "Passwort" werden die erforderlichen Zugangsberechtigungen
zum Abrufen von E-Mail Nachrichten definiert. Die Zugangsdaten werden vom Servicepro-
vider mitgeteilt.
"Postfachanfrage alle 10 Minuten" definiert die Anfragezeit (Zeit zwischen den zyklischen
Synchronisationsvorgéngen) des Postfaches. Nach Ablauf der parametrierten Zeit versucht
das Tableau, eine Verbindung zum Posteingangsserver aufzubauen und E-Mail Nachrich-
ten abzurufen. Die Einstellung "0 Minuten" deaktiviert die automatische Synchronisation mit
dem entsprechenden Postfach vollstandig. Dann ist lediglich eine 'manuelle’ Synchronisati-
on vor Ort am Tableau durch langes Betatigen der Postfach-Schaltflache méglich. Bei der
Einstellung der Zeit ist zu beachten, dass verschiedene Serviceprovider Mindest-Abfrage-
zeiten fur den Posteingang festlegen (Zeit zwischen zwei Synchronisationen). Die einge-
stellte Zeit darf deshalb nicht geringer sein als die Vorgabe des Serviceproviders!

- Einstellungen fiir Sende-Postfach (unterer Fensterbereich)
Unter "Servername" wird die URL des E-Mail Ausgangs-Servers eingetragen, die der Ser-
viceprovider mitgeteilt hat (z. B. "smtp.server.de").
"Port" legt den verwendeten Kommunikationsport fir den Dienst fest. In der Regel ist hier
fur SMTP "25" einzutragen.
Durch "Benutzername" und "Passwort" werden die erforderlichen Zugangsberechtigungen
zum Senden von E-Mail Nachrichten definiert. Die Zugangsdaten werden vom Servicepro-
vider mitgeteilt.
"Absenderadresse" legt die E-Mail Adresse fest, die in der zu versendenden E-Mail Nach-
richt als Quelladresse erscheint. Hier wird in der Regel eine guiltige Adresse des Postfa-
ches eingetragen.
Sofern der Serviceprovider verlangt, vor dem Senden einer E-Mail Nachricht eine Authenti-
fizierung am Posteingangsserver durchzufiihren, kann das Kontrollfeld "Vor dem Senden
beim Server anmelden" aktiviert werden.
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i] Die eingestellten E-Mail Parameter sind Bestandteil des gedffneten Projekts der PC-Client
Software. Demnach werden die Einstellungen in der Projektdatei dauerhaft abgespeichert,
wenn im MenU "Projekt" der MenUpunkt "Speichern" oder "Speichern unter" ausgewahlt
wird.

RSS-Newsfeeds

Grundlagen:
Das Tableau bietet die Méglichkeit, RSS 2.0 Newsfeeds zu synchronisieren und auf dem Gera-

tebildschirm anzuzeigen. RSS (Really Simple Syndication) ist ein Service auf Webseiten, der
regelmafig aktuelle Inhalte, hdufig Nachrichten-Schlagzeilen oder Journale (Weblogs), verof-
fentlicht und dem Leser in einem einfachen Text- und Bildformat zur Verfligung stellt. Die Be-
reitstellung von Daten im RSS-Format bezeichnet man als RSS-Feed

(engl. "to feed" — einspeisen -> Nachrichteneinspeisung).

Newsfeeds sind in der Regel inhaltbezogen in verschiedene Kategorien aufgeteilt, die sich hau-
fig direkt im Titel eines Feeds kennzeichnen (z. B. Politik, Wirtschaft, Lifestyle ...). Jeder
Newsfeed liefert dem Leser automatisch neue Nachrichten-Beitrage (feed items). Jeder Nach-
richten-Beitrag besteht aus einem Titel und aus einem Inhalt. Der Inhalt kann zuséatzlich zum
Text auch einfache Bilder enthalten.

Die Konfiguration der fir das Tableau zugénglichen RSS-Newsfeeds ist ausschlielich in der
PC-Client Software moglich. Auf diese Weise kann der Betreiber des Tableaus jederzeit und
unabhangig von der ETS seine Newsfeed-Quellen konfigurieren.

Es muss mindestens eine giiltige Newsfeed-Quelle in der PC-Client Software angegeben wor-
den sein, um Newsfeed-Inhalte anzeigen zu kénnen! Das Tableau kann bis zu 8 verschiedene
Newsfeed-Quellen unterscheiden.

Die Konfiguration der RSS-Newsfeeds ist mdglich, wenn im Menl "Einstellungen” der Men(-
punkt "RSS-Feeds" aufgerufen wird.

Die folgenden Einstellungen sind fiir jeden RSS-Newsfeed moglich...

Feed-Quelle (URL):

Jeder Newsfeed muss mit einer Quelle, also mit einem geeigneten Server abgeglichen werden.
Im World Wide Web (www) existieren zahlreiche Webangebote, die regelmafig Nachrichten
oder Berichte publizieren. Viele Betreiber dieser Webseiten stellen RSS-Feeds mit den neues-
ten Berichtsartikeln zur Verfigung. Newsfeeds sind meist auf der Webseite eines Anbieters di-
rekt verlinkt oder kbnnen mt Hilfe eines Webbrowsers lokalisiert und angezeigt werden. Die We-
badresse eines RSS-Feeds (URL) sieht der einer 'normalen’ Webseite haufig sehr ahnlich. Die
Adresse des Feeds (z. B. "http://www.feedbeispiel.de") muss unveréndert in das Eingabefeld
der PC-Client Software Glbernommen werden.

Im Internet existieren viele RSS-Verzeichnisdienste, die das Auffinden von verfigbaren RSS-
Newsfeed und somit die erforderlichen URL erheblich vereinfachen.

Aktualisierungszeit:

Das Tableau gleicht zyklisch alle RSS-Quellen ab und aktualisiert somit die Nachrichteninhalte.
Die Aktualisierungszeit (Zeit zwischen den zyklischen Synchronisationsvorgéngen) kann in
Stunden je RSS-Quelle in der PC-Client Software konfiguriert werden, wodurch eine bedarfsori-
entierte Aktualisierung der angezeigten Nachrichten am Tableau mdglich ist.

i] Der Synchronisationsvorgang lauft grundsétzlich im Hintergrund ab. Das Tableau kann
wahrenddessen normal bedient werden. Auch eine stérungsfreie KNX/EIB Kommunikati-
ons ist gewéhrleistet.

Zu beachten ist, dass der Synchronisationsvorgang mitunter mehrere Sekunden, bei um-
fangreichen Inhalten sogar einige Minuten, dauern kann. Deshalb muss grundsétzlich nach
jeder Synchronisation etwas gewartet werden, bis die Feed-Inhalte am Tableau vollstandig
angezeigt werden kénnen!
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Einstellungen
Wenn im Menu "Einstellungen” der Menlipunkt "RSS-Feeds" aufgerufen wird, 6ffnet sich das

Fenster "RSS-Feed eintragen". An dieser Stelle kénnen die RSS-Quellen definiert werden, in-
dem die Adressen (URL) in die Eingabefelder eingetragen werden. Ein Newsfeed ist jedoch nur
dann aktiv und erscheint in der Seite "Ubersicht RSS-Feeds" am Tableau, wenn das Kontroll-
feld "Feed aktiv" ausgewahlt ist.

Zusatzlich muss die Aktualisierungszeit der einzelnen Feeds eingetragen werden. Es sind Ak-
tualisierungszeitet zwischen 1 ... 24 Stunden parametrierbar.

[i] Die URL eines RSS-Newsfeeds darf maximal 254 Zeichen lang sein. Sonderzeichen
(z. B. Ad O6 Ul B) sind in der URL nicht erlaubt. Es werden nur HTTP-Feed-Adressen ak-
zeptiert und kein HTTPS (sicheres HTTP)!

i| Die eingestellten RSS-Newsfeed Parameter sind Bestandteil des geéffneten Projekts der
PC-Client Software. Demnach werden die Einstellungen in der Projektdatei dauerhaft ab-
gespeichert, wenn im Men( "Projekt" der Menlpunkt "Speichern" oder "Speichern unter"
ausgewahlt wird.

Konfigurationsdaten in Geréat schreiben

Wenn im Men( "Einstellungen" der Menlpunkt "Konfigurationsdaten in Gerat schreiben..." auf-
gerufen wird, baut die PC-Client Software eine IP-Verbindung zum Tableau auf. Es werden
dann im Anschluss alle IP-Parameter, die E-Mail Postfach-Einstellungen und die RSS-
Newsfeed-Daten in das Gerét programmiert. Dabei werden die Konfigurationsdaten, die sich bis
zu diesem Zeitpunkt ggf. im Tableau befanden, Gberschrieben.

i] Die Konfigurationsdaten werden im Gerét nichtfliichtig gespeichert und stehen demnach
nach einem Geraterest unverandert zur Verfligung.

1] Damit die PC-Client Software die Konfigurationsdaten erfolgreich programmieren kann,
missen zuvor in der PC-Client Software die Gerate-Verbindungseinstellungen (IP-Adresse
des Tableaus und die Kommunikations-Ports) korrekt eingestellt worden sein
(siehe Abschnitt "Gerate-Verbindungseinstellungen"). Zudem ist es erforderlich, dass das
Tableau eingeschaltet und mit dem Netzwerk verbunden ist. Sollten diese Voraussetzun-
gen nicht eingehalten sein, ist das Programmieren der Konfigurationsdaten nicht méglich
und die PC-Client Software bricht den Vorgang mit einer Fehlermeldung ab!

Waéhrend eines Programmiervorgangs wird in der Statusleiste am unteren Rand des Fens-
ters der PC-Client Software farbig der Kommunikationszustand angezeigt.

i/ Das Tableau initialisiert sich nach einem Programmiervorgang und arbeitet fortan aus-
schliellich mit den neuen IP-Parametern. Damit sich danach die PC-Client Software mit
dem Tableau Uber die Ethernetschnittstelle neu verbinden kann, ist es wichtig, die Gerate-
Verbindungsdaten mit allen IP-Parametern abzugleichen. Andernfalls kann die PC-Client
Software nicht mit dem Tableau kommunizieren! Dieser Sachverhalt ist besonders dann zu
beachten, wenn das Netzwerk DHCP-administriert wird.

i/ Wenn die Konfigurationsdaten eines bereits in Betrieb genommenen Tableaus angepasst
oder gepruft werden sollen, dann ist im Allgemeinen die folgende Menureihenfolge einzu-
halten...

1. Konfigurationsdaten aus Gerat laden,

2. IP-Einstellungen prifen oder vornehmen,

3. E-Mail Einstellungen prifen oder vornehmen,

4. RSS-Feeds Einstellungen prifen oder vornehmen,
5. Konfigurationsdaten in Gerat schreiben.

i] Die eingestellten Konfigurationsdaten sind Bestandteil des geéffneten Projekts der PC-Cli-
ent Software. Demnach werden alle Einstellungen in der Projektdatei dauerhaft abgespei-
chert, wenn im MenU "Projekt" der Menlpunkt "Speichern" oder "Speichern unter" ausge-
wahlt wird.
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4.3.4 Remote-Bedienung

Einleitung

Die PC-Client Software ermdglicht die simultane Bedienung des Tableaus von einem PC aus.
Diese Art der Fernbedienung wird auch als Remote-Bedienung bezeichnet. Alle Displayelemen-
te des Tableaus werden dem Endanwender am PC-Bildschirm angezeigt und kénnen durch
Mausklick - wie vor Ort am Tableau durch Touch-Bedienung - fernbedient werden. Auf diese
Weise ist eine Bedienung von Anzeigeelementen sowie von Funktionstasten méglich, wodurch
auch Schaltuhr-, Lichtszenen- und Grenzwerteinstellungen veréndert werden kénnen. Dartber
hinaus kénnen alle Statusanzeigen des Tableaus am PC kontrolliert werden.

Sobald in der PC-Client Software ein Projekt angelegt oder gedffnet wurde, wird das Meni "Re-
mote-Bedienung" freigeschaltet. Bevor eine Remote-Bedienung ausgefuhrt werden kann, muss
ein Tool-Geratedatenabgleich erfolgen.

Tool-Gerédtedaten abgleichen

Damit eine Fernbedienung des Tableaus samt aller projektspezifischen Benutzerseiten und
Bildinfomationen mdglich ist, benétigt die PC-Client Software Informationen zum Projekt, wel-
ches zuletzt in das Tableau geladen wurde. Bevor Uberhaupt eine Remote-Bedienung ausge-
fuhrt werden kann, muss ein Datenaustausch zwischen PC-Client Software und ETS Pluglin
oder Tableau erfolgen und auf diese Weise ein Projektdatenabgleich erfolgen. Im Zuge des
Projektdatenabgleiches werden alle erforderlichen Tool-Gerdtedaten in die PC-Client Software
eingeladen, wodurch u. a. auch die Projekt-ID abgeglichen wird. Erst nach einem erfolgreichen
Abschluss dieses Ladevorgangs kann eine Remote-Bedienung gestartet werden.

Ein Tool-Geratedatenabgleich kann auf zwei Arten erfolgen. Entweder erfolgt der Datenaus-
tausch Uber eine Geratedatei, oder die Daten werden direkt durch eine IP-Verbindung aus dem
entsprechenden Tableau ausgelesen.

Datenaustausch durch Geratedatei:

Damit die Tool-Geratedaten in die PC-Client Software hineingeladen werden kénnen, muss ei-
ne Geratedatei zur Verfugung stehen. Der Installateur oder Projektierer der KNX/EIB Anlage
kann mit Hilfe des ETS Pluglins des Tableaus die Geratedatei speichern und - sofern das erfor-
derlich ist - dem Endanwender Gbergeben. Das Plugin erzeugt eine Geratedatei, indem im Me-
nd "Download -> Gerétedatei fir PC-Client Software exportieren..." ausgewahlt wird. Das Plugln
erzeugt im Anschluss eine Geratedatei und speichert diese im angegebenen Verzeichnis. Die
auf diese Weise gespeicherte Datei enthalt im Namen die zuletzt beim Download kompillierte
Projekt-ID. Der Name kann veréndert werden, wodurch die Projekt-ID, die sich auch innerhalb
der Datei befindet, nicht verdndert wird. Die Projekt-ID erlaubt beim Einleiten einer Remote-Be-
dienung eine Erkennung von giltigen Projektdaten. Die Dateiendung der Projektdatei ist defi-
niert auf "*.mtc" und darf nicht verandert werden.

Der Endanwender ladt die Datei im Anschluss in die PC-Client Software durch
"Remote-Bedienung -> Tool-Geratedaten aus Datei laden..." ein.

Datenaustausch durch IP-Verbindung:

Die Tool-Geratedaten kdnnen direkt in die PC-Client Software durch eine IP-Verbindung hinein
geladen werden. Dazu in der Software im Menl "Remote-Bedienung" den Mentpunkt "Tool-Ge-
rétedaten aus Gerat laden..." auswahlen. Im Anschluss baut die PC-Client Software automa-
tisch eine IP-Verbindung zum Tableau auf. Dabei werden die Geréte-Verbindungseinstellungen
verwendet, die im gleichnamigen Menlpunkt unter "Einstellungen" konfiguriert worden sind.

Die Software ladt alle Tool-Gerdtedaten ein und beendet danach den Ladevorgang automa-
tisch. Je nach Umfang der Projektierungsdaten kann der Ladevorgang einige Zeit in Anspruch
nehmen. Wahrend des Vorgangs wird in der Statusleiste am unteren Rand des Fensters der
PC-Client Software farbig der Kommunikationszustand angezeigt. Die Taste "Abbruch" beendet
den Ladevorgang vorzeitig. In diesem Fall bleiben die zuletzt erfolgreich eingelesenen Daten
weiterhin guiltig.

Nachdem die Tool-Geratedaten erfolgreich in die PC-Client Software eingelesen oder eingela-
den wurden, kann die Remote-Bedienung gestartet werden.
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i] Durch eine Remote-Bedienung kann ein Tableau nur dann fernbedient werden, wenn die
zuletzt in die PC-Client Software hineingeladenen Tool-Geratedaten unverandert aktuell
sind. Sollten sich die Projektierungsdaten im Tableau verandert haben (beispielsweise
durch einen neuen Download), dann muss auch ein neuer Tool-Geratedatenabgleich mit
der PC-Client Software erfolgen! Andernfalls kann aufgrund einer nicht abgestimmten und
somit ungleichen Projekt-ID keine Remote-Bedienung ausgefuhrt werden. In diesem Fall
wird in der PC-Client Software eine Fehlermeldung angezeigt.

i] Die eingelesenen oder eingeladenen Tool-Geratedaten sind Bestandteil des gedffneten
Projekts der PC-Client Software. Demnach werden die Daten in der Projektdatei dauerhaft
abgespeichert, wenn im Menu "Projekt" der Menupunkt "Speichern" oder "Speichern unter"
ausgewahlt wird.

Remote-Bedienung ausfiihren

Sofern giiltige Tool-Geratedaten in die PC-Client Software eingelesen oder eingeladen worden
sind, kann eine Remote-Bedienung gestartet werden. Das Starten ist durch "Remote-Bedienung
-> Remote-Bedienung starten"” méglich. Im Anschluss baut die PC-Client Software unmittelbar
eine dauerhafte IP-Verbindung zum Tableau auf. Dabei werden die Gerate-Verbindungseinstel-
lungen verwendet, die im gleichnamigen Menlpunkt unter "Einstellungen" konfiguriert worden
sind.

Im Anzeigebereich der PC-Client Software wird nach einem erfolgreichen Verbindungsvorgang
der aktuell am Tableau sichtbare Bildschirminhalt eingeblendet. Danach kénnen die sichtbaren
Anzeigeelemente, Funktionstasten oder der Scrollbalken durch Mausklick wie gewohnt bedient
werden. Die Mausklickbedienung berlcksichtigt auch eine kurze oder lange Betatigung, wo-
durch beispielsweise auch zeitgesteuerte Dimm- oder Jalousie-Tastenfunktionen wie gewohnt
ausgefuhrt werden kdnnen.

Bei der Anzeige der Bildschirminhalte in der PC-Client Software wird das aktuell eingestellte
Farbschema bertcksichtigt. Alle Bildelemente (Hintergrundbilder, Symbol-Anzeige- oder -Sta-
tuselemente) werden genauso angezeigt, wie vor Ort am Tableau.

Die Grolie des Anzeigebereiches in der PC-Client Software, also auch die GréRe aller Bildschir-
minhalte, kann durch einen 3-stufigen Zommfaktor angepasst werden. Zudem ist auch eine
Vollbildansicht méglich, wodurch der momentan eingestellte Zoomfaktor beibehalten wird, je-
doch die Menlileisten ausgeblendet werden. Dadurch bleibt ausschliel3lich der Anzeigebereich
sichtbar. Diese Ansicht empfiehlt sich dann, wenn das Fenster der PC-Client Software fiir eine
langere Zeit im Vordergrund verbleiben soll. Die Vollbildansicht kann jederzeit durch Driicken
der Taste "F11" auf der PC-Tastatur beendet werden.

Eine Remote-Bedienung kann beendet werden, indem "Remote-Bedienung -> Remote-Bedie-
nung stoppen" ausgewahlt wird. Dadurch schleif3t die PC-Client Software unmittelbar die IP-
Verbindung zum Tableau und leert den Anzeigebereich.

i Aufgrund der IP-Kommunikation kann es leichte Verzégerungen zwischen der Betétigung
eines Anzeigeelementes oder einer Funktionstaste und der damit verbundenen Reaktion
geben. Zudem kann sich der Bildschirmaufbau in der PC-Client Software beim Wechseln
der Ansicht leicht verzégern.

i Sofern wahrend einer aktiven Remote-Verbindung aufgrund einer Stérung keine IP-Kom-
munikation zum Tableau mehr mdglich ist, meldet die PC-Client Software nach einer kurz-
en Wartezeit einen Fehler und beendet die Remote-Bedienung.

i| Bei einer Remote-Bedienung kénnen keine Bilder von RSS-Newsfeeds betrachtet werden.
Auch werden Brief-Symbole in Postfach-Schaltflachen bei neu eingetroffenen E-Mail Nach-
richten nicht in der PC-Client Software angezeigt.

[i] Eine Kalibrierung der Touch-Oberfléche des Tableaus ist per Remote-Bedienung nicht
maoglich.
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5 Anhang
5.1 Stichwortverzeichnis
A G
Administrator-Einstellungen................... 73 Gerateaufbau..........cccovieie 8
Akustischer Hinweis........ccccccccoeeeeeeiennn, 41 Grenzwertiiberwachung.................... 58-59
Anwesenheitssimulation...................... 109 Gruppenadressen........cccccceevvveeeeeeneenn, 144
Anwesenheitssimulation Funktionen ..109
auswahlen H
Anwesenheitssimulation Telegramm-..112 Hintergrundbild...........cccccoeiiiiiiiie, 54
folge abspielen
Anwesenheitssimulation Telegramm-..110 I
folge aufzeichnen Inbetriebnahme............cccccoeveveueerenenane. 12
Anzeigeelemente.. ...........ooovvverveeinee. 57 IP-AArESSE......ovveoorrerrrreerrreerreeons 79-80
Anzeigeelemente kopieren..................... 68 IP-Einstellungen..........cccooeveveeeeceennne. 79
Anzeigefunktionen.................................. 58
Astrofunktion........co.ooeeeiiii 96 M
AULOIP.. .. 80 Me|dean|age A|armaktivierung _____________ 126
Meldeanlage Alarmquittierung............. 127
B _ _ Meldeanlage Alarm-Verzoégerung........ 126
Bed!enfunktlonen ................................... 63 Meldeanlage Anlagenzustande............ 116
B§d|equng .............................................. 14 Meldeanlage Einleitung........................ 114
Bilderliste.............coooiiiini 49 Meldeanlage Ereignisspeicher............. 130
B!Idsch!rmdarstellung ............................. 40 Meldeanlage Folgealarm...................... 127
B!Idschl_rmselten ..................................... 52 Meldeanlage Gerétereset..................... 131
B|Idskallerun'g...'. ................................ 49-50 Meldeanlage Melderkommunikation.... 119
Buskommunikation.................cccooeiiiinnns 42 Meldeanlage Melderliste...................... 120
D Meldeanlage Meldertypen.................... 119
Meldeanlage Melderiberwachung....... 121
Datenlogger........ B AR RPN 103 Meldeanlage Scharf-/Unscharfschal- ..123
Datenloggeranzeige...............ccceeeveenee. 107 tung
Datenloggeraufzeichnung.................... 103 Meldeanlage Sicherungsbereiche........ 114
Datum und Uhrzeit............cccooiiiiiiiiinnnnes 45 Meldeanlage Signalisierung................. 124
] o [ P 80 Meldeanlage Stérungsquittierung........ 129
Displayeinstellungen...............ccccccceeunnees 71 Meldeanlage Stérungsverhalten.......... 129
DNS-Server.......ccocoiiiiiiiieeee, 79-80 Meldeanlage Voralarm...........ccccoco...... 126
Download-Verhalten..........c.cccocooee... 47 Meldungsfenster...........cccooviiiieinenne 83
Meldungsliste........cccooeveviviiiiiiiiiiiiieeeees 86
E, Montage. . ......ceevviiiiiiiiiee 10
Einbaulage............cooooiiiinini, 39 MUHIPIEXET .. ..., 101
Einklick-Bedienung...........cccevevviieinnnnnn. 64
E-Mail....ooooiiiiiiee e 132 0
E-Mail Postfacher synchronisieren....... 133 Objekte fiir allgemeine Funktionen........ 21
E-Mails anzeigen.........cccccooviiiiieenneennn. 133 Objekte fiir Anwesenheitssimulation...... 33
E-Mails senden............cccccccoeeene. 137-138 Objekte fur Anzeigeelemente/Funkti- .23
E-Mails Textkodierung.............cocuueee 136 onstasten
ETS-Inbetriebnahme..............cccccooeiee. 12 Objekte fur Datenlogger...........cccccecennee. 32
ETS-Suchpfade........cccovvveiiiiiiie 17 Objekte flr e-Mail.........cccccvivieeeeeeriiinnns 34
Objekte fur Logikgatter..........cccccccennnins 30
F Objekte flr Meldeanlage............cc.......... 34
Farbschema...........cccooiiiiiiiiiis 54 Objekte fiir Multiplexer...............ccc......... 31
Farbschemata............ccccccceinnnnnii. 40, 48 Objekte fur Statuselemente.................... 28
Funktionsumfang...........cccoocciiieinnnnn, 18 Objekte fiir Stérmeldefunktion................ 29
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Objekte flir Szenenfunktion................... 38 Stormeldungen........ccccccci 83

Objekte fur Zeitglieder...........cc.cccoonnnnne. 29 Subnetzmaske.........cccccciiiiiiiiinn 79-80

Objekttabelle.. ..., 21 Systemeinstellungen............cccccceeeie 71
Szenen hinzuflgen...........ccccovieeeeiiinns 87

P Szenenfunktion..........ccccooeeeeeeeeeeeeenn 87

Passwort PC-Client Software................. 43 Szenengruppen hinzufligen................... 88

Passwort-Ebene..........ccccovviviiiiiininnn, 54 Szenenwerte festlegen ___________________________ 89

PassWOrter.. ......ccoooiieeees 78

PC-Client Software Datenlogger aus-..218 U

lesen USB-Treiber.......c.ooeveveieireeieeeeieien. 12

PC-Client Software E-Mail Postfacher..225

PC-Client Software Firmware- /Pro- ..219 Vv

jektdatendownload \Verknipfungen.. .......cooveveveeeeeeeeeeeeeeen. 99

PC-Client Software Gerate-Verbin- ..217 Vorschau-Monitor...........ccccccceeeeiieeennn.. 51

dungseinstellungen

PC-Client Software Installation............ 215 W

PC-Client Software IP-Parameter........ 221 Werkseinstellung.........cccoooveeveeeeeeeeeennn. 73

PC-Client Software Konfigurationsda- ..221

ten

PC-Client Software Konfigurations- ..221 éeichensatz ............................................ 54

daten laden Zeichensatz und Tastaturlayout 41

PC-Client Software Konfigurations- ..229 e T

daten schreiben Zeltglleder... ............................................ 98

PC-Client Software Projekt an|egen .... 215 Zufa-lls.funktlor? ........................................ 97

PC-Client Software Remotebedienung..230 Zwelkllck—Bedlenung .............................. 64

PC-Client Software Remotebedie- ..231
nung ausfiihren

PC-Client Software RSS-Newsfeeds... 228

PC-Client Software Tool-Gerateda- ..230
ten abgleichen

Plugln Optionen..................... 145
Q

QUIttIeruNg.. .....c.oeeeeiiee 85
R

Ressourcen-Monitor.. ...........ccccooiiiiinnns 51
RSS-Newsfeeds..........cccevvviieeiiiiininnnn, 139
RSS-Newsfeeds anzeigen................... 140
RSS-Newsfeeds synchronisieren......... 140
RSS-Newsfeeds Textkodierung........... 143
S

Schaltuhr.........cccocoiiii 91
Schaltuhrkanale anlegen........................ 91
Schaltzeiten einstellen........................... 93
Scrollbalken.. ... 40
Seitenaufbau........ccccccoeeei 52
Seitenaufruf Gber Objekt................... 54-55
Seitenbezeichnung.........cccccoviiiiiiiennen. 54
Seitennavigation..........cccccceeiiiiiiiiiiennenn. 54
Seitentberschrift.............coooeiiiiiiiiiiinnnn. 54
Serviceseite......cooceeeeiiiiiiiiiiiee, 70
Standardgateway...................oool. 79-80
Startseite.. ... 41
Statuszeile.......cooveeeeeeei 54, 67
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