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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot - System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server fir
den Prozessanschluss verwendet werden kbnnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup - CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Grundlage fir die Prozessmodelle sind die Daten aus dem Prozessanschluss (z.B.
.4 den EIB oder OPC Projekten). Aus den EIB Gruppenadressen entstehen die

Prozessvariablen, fir die im Prozessmodell- Editor weitere Festlegungen

getroffen werden (Archive, Berechnungsformeln, E-Mail Benachrichtigungen).

Nach der Installation des Prozessmodell- Editors wird eine Programmgruppe im
Startmen( angelegt. Die Standardeinstellungen kdnnen Ubernommen oder manuell bei
der Installation geandert werden.

Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

Vorgehensweise

Der Prozessanschluss (z.B. der EIB Editor) stellt die Rohdaten zur Verfiigung, die nun flr
verschiedene Zwecke genutzt werden.

Manche Werte sollen archiviert werden, andere sollen Gberwacht werden und evtl.

E-Mails auslésen. Wieder andere sollen in Szenen oder Sequenzen genutzt werden,
ausgewertet werden oder der Visualisierung eines Gebaudes bzw. eines Prozesses dienen
und dem Benutzer die Méglichkeit bieten, in den Prozess einzugreifen.

Dazu ist es notwendig, die EIB- Gruppenadressen um Archive, logische Funktionen,
Berechnungsformeln oder E-Mail Benachrichtigungen zu erweitern. Der Prozessmodell-
Editor stellt diese Funktionen zur Verfligung.

Das Prozessmodell, das durch diese Erweiterungen aus den Gruppenadressen entsteht,
bildet die Grundlage fir die Visualisierung.

Die Erstellung des Prozessmodells erfolgt in 3 Schritten:

1. Einlesen eines EIB- oder OPC- Projektes

2. Erstellen der Archive, Berechnungsformeln oder E-Mail Benachrichtigungen.

3. Speichern des Projektes

Wenn weder Archive noch Formeln oder E-Mail Benachrichtigungen erstellt werden sollen,

kann Schritt 2 entfallen. Ein bereits bestehendes Prozessmodell kann jederzeit im
Prozessmodell Editor geandert werden.



2.1 Schritt 1: Erzeugen eines neuen Prozessmodells

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.
Der Dialog Projektverwaltung wird geéffnet. In der Projektverwaltung kdnnen neue
Projekte erzeugt, Projekte gedffnet, geschlossen, geldscht oder umbenannt werden.

il Verwaltung der Prozessmodelle |;||E|[z|

Datei Projekt Ansicht Hilfe

Prozessmodelle

[

Meu

[

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Anklicken der Ikone Neu o6ffnet den Dialog Neues Prozessmodell zur Eingabe der
Eigenschaften des neuen Projektes.

Neues Prozessmodell

Frozessmodell erzeugen

Frojektname:

Ak Marme

Beschreibung: K.urzbezchreibung

E rzeuge% | Ahbbrechen




Projektname: Bezeichnung des neuen Projektes. Diese Eingabe ist notwendig.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht nun
im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder einem
einfachen Klick in der Toolbar auf die Ikone Offnen wird das Projekt im Prozessmodell

Editor gedffnet.

&l Verwaltung der Prozessmodelle

Datei  Projekt  Ansicht Hilfe
Frozessmodells l .
:'?E'E
Meu
Offnen
Allgemein
Lizchen g |
= Eigenschaft Wert
iE Projekiname Log Projelt 1.FRJ -
Umbenennen Autor Nams
Beschreibung Furzbeschreibung
erzeugt am 25.04.2004 12:23.22
geandert am 29.04 2004 12:23:22 ﬂ
Bereit

Offnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswahlen. Klicken des Symbols

Offnen 6ffnet das selektierte Projekt.



2.2 Schritt 2: Importieren eines EIB Projektes

Im nachsten Schritt muss dem Prozessmodell zur Bildung der Prozessvariablen ein EIB
Projekt zugeordnet und importiert werden:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken. Der Dialog Projekteigenschaften wird gedtffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Nbersicht  Anschlusse l

Prozessanschilisse
”
. 0%
el A=l EIE Projekt 1.EIE QPC Were.OPC
"

Eigenschaften
Mame: EzfBeizpielProjekt.EIB
Tvp: EIE Project
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Beizpislprojekt
erzeugt am: 22.05.2003 09:08:07
gedndert am: 25.04 2004 10:55:M
0 {8024AA80-047D-4CCC-ASDA-BCEFAZTESALTY

Alctualisieren %J

ok | f-‘-.l::l::reu:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Anschliisse sind die verfligbaren Prozessanschliisse aufgelistet. Das
gewlinschte Projekt mit der linken Maustaste selektieren und das Kontrollkdstchen vor
dem Symbol aktivieren. Mit der Schaltflaiche Aktualisieren bestatigen. Mit der
Schaltflache OK wird der Dialog Projekteigenschaften geschlossen.

Das EIB Projekt ist nun geladen und kann editiert werden. Die Projektstruktur ist die
selbe, wie sie bereits im EIB Editor angezeigt wurde. Auf der linken Seite werden die aus
Haupt- und Mittelgruppen entstandenen Ordner angezeigt. Die Ordner enthalten die
Gruppenadressen, die jetzt als Prozessvariablen bezeichnet werden. Das Anklicken einer
Prozessvariablen erzeugt ein Fenster, in dem die Eigenschaften der Prozessvariablen
angezeigt werden.



& Junc Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]

o8] Debtel pearbesten Dinstelungen Ansicht  Fenster  Hife - X
- oLy T s gx

HE&%E RO @G 0 OO Ed@dw

[= %3 Log Projekt 1.PRJ Einstellungen flir Prozessvariable
{3 Berechnete Werte o

= B Li :

= ._“s_‘lesau:IFrUJl:-(..EB e TR |"Jea|:-hdung
=12 Buszustand

Z Marme im Prozessanschiuss: | &
+-1=) [00] Hawptgruppe 1
+-2) [02] Beleuchtung EG

I3 [03] Beleuchtung OG
¥ [12] DemoGruppe

Zugniffsrechis; |

Beschreiburg; |

Textmeldungen eszeugen; [
‘Wert speichem; v

Statween setzen: [ i

Embueit fuir 0; |ch Wethindung
Emheit fir 1: [Vetwung hergestell

Alairmiening

Blarn aktivierere [

Alarmpricritat: | :|

Alambedingung: | w

[ Prozessvariable |E Funktioner £ 8
&) Log Projekt LPRI 10

Bereit

Die Mdoglichkeiten, den Prozessvariablen Archive, E-Mail Benachrichtigungen, oder
Berechnungsformeln zuzuordnen, werden im Kapitel 4 - Funktionen beschrieben.

2.3 Schritt 3: Speichern des Prozessmodells

Das Prozessmodell kann im Menii Datei - Projekt Speichern, oder durch Anklicken des
Symbols Speichern in der Toolbar gespeichert werden. Es wird immer gespeichert beim
SchlieBen des Prozessmodells oder beim Beenden des Prozessmodell Editors.

Das Prozessmodell kann jetzt in der Visualisierung benutzt werden.

2.4 Schritt 4: Aktualisieren des Prozessmodells nach Anderungen
im EIB Editor

Unter dem Meniipunkt Datei auf das Symbol Projekt Aktualisieren klicken oder die
F5 - Taste dricken. Das dem Prozessmodell zugeordnete EIB Projekt wird neu
eingelesen. Die Prozessvariablen werden aktualisiert, ohne dass sie ihre neuen
Eigenschaften (Archive, usw.) verlieren.

Falls EIB Gruppenadressen im EIB Editor geléscht wurden, werden sie im Prozessmodell
Editor mit einer L&schmarkierung versehen. Der Benutzer kann entscheiden, ob die
Variable im Prozessmodell ebenfalls geléscht werden soll. Das Ldéschen erfolgt durch
Anklicken der Variablen im Baum und Driicken der Entfernen- Taste.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei
o
x

=]

2 S = )

s

Bearbeiten  Einstellungen

Ar

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

Projekt aktualisieren
Projekt Eigenschaften
Projekt Speichern
Projekt Schiieffen

Report

Druckereinrichtung. ..

Beenden

F3

Strg+5

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog Anmeldung
zum Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven Benutzer
ab.

Projekte: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekt Aktualisieren: Aktualisiert im aktuellen
Projekt die gedanderten Daten des angeschlossenen
Prozessmodells. Shortcut F5.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften.

Projekt Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.
Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften fiir den Standard-
Drucker festgelegt. Des Weiteren kdnnen Papier,
Grafik, Schriftarten und Gerdteoptionen, sowie das
Format festgelegt werden.

Beenden: SchlieBt den Editor und speichert das
geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.




Bearbeiten | Enstellungen  Ansicht  Fer

Berechnete Yariable erzeugen

Variable oder Ordner ldschen

Ereignisarchiv anlegen

Intervallarchiv anlegen

Archivdatenbank komprimieren

alarmgrenze anlegen

W HRRkREE @

k

Berechnete Variable erzeugen: Bindre (STRG+B),
Analoge (STRG+A) oder String (STRG+T) Variablen
kdénnen hier erzeugt werden.

Variable oder Ordner loschen: Loscht die
selektierte Prozessvariable.

Ereignisarchiv anlegen: Erzeugt ein neues
Ereignisarchiv.

Intervallarchiv anlegen: Erzeugt ein neues
Intervallarchiv.

Archiv loschen: Loscht das selektierte Archiv.

Archiv aktualisieren: Aktualisiert die
Archivdatenanzeige.

Export nach Excel: Die im Datenviewer enthaltenen
Werte kénnen in eine XLS Datei exportiert werden.

Alarmgrenze anlegen: Legt eine Alarmgrenze fir die
selektierte analoge Variable an.

E-Mail zuordnen: Erzeugt eine neue E-Mail
Benachrichtigung flir die selektierte Prozessvariable.

E-Mail loschen: Loscht die selektierte E-Mail
Benachrichtigung.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die
Zwischenablage.

Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Einstellungen | Ansicht  Fenster

HilF

[0 E-Mail konfigurieren ...
X} CSY-Export konfigurisren ...

E-Mail konfigurieren: Offnet den Dialog E-Mail
Einstellungen zum Konfigurieren von SMPT Server,
Name und Adresse des Absenders.

CSV- Export konfigurieren: Offnet den Dialog
Optionen fir den CSV- Datenexport.

Ansicht | Eenster Hilfe

Werkzeugfenster M|

Symbolleisten L

Werkzeugfenster: Zeigt oder versteckt die
selektierten Werkzeugfenster.

Symbolleisten: Zeigt oder versteckt die selektierten
Symbolleisten.

Fenster | Hilfe

Uberlappend
E Untereinander
2] Symbole anordnen

Uberlappend: Ordnet die Fenster tiberlappend an.
Untereinander: Ordnet die Fenster untereinander an.

Symbole anordnen: Ordnet die Symbole im unteren
Bereich des Fensters an.




—|H"1;E Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses Programm.

@ dife F1 Produkt: Hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
Brodukt Informationen.

(i mfo... Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-

Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

R MOMMX G 20 OO0 & dw

$OBPREEAOEETE

B

I

e

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog Projekt Eigenschaften.
Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Prozessvariable Léoschen: Loscht die selektierte Prozessvariable.
Ereignisarchiv: Erzeugt ein neues Ereignisarchiv.

Intervallarchiv: Erzeugt ein neues Intervallarchiv.

Archiv Loschen: Ldscht das selektierte Archiv.

Export nach Excel: Exportiert die im Datenviewer enthaltenen Werte nach Excel.
E-Mail Erzeugen: Erzeugt eine neue E-Mail Benachrichtigung.

E-Mail Einstellungen: Offnet den Dialog E-Mail Einstellungen.

E-Mail Loschen: Loscht die selektierte E-Mail Benachrichtigung.
Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.
Einfligen: Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Programms an.
Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

Info: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

Katalog: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.




3.3 Die Werkzeugfenster

Der Editor zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers, verschiedene
Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Werkzeugfenster klicken, um die gewilinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

E] Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfligung. Unter dem
Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kdnnen diese angezeigt oder
= : ausgeblendet werden.

3.3.1 Das Aufgabenfenster

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch
Mausklick ausgeldst.

Projekte -
B verwalten Aufgaben:
£ Zuletzt verwendet..
EsfBeispielProjekt,PR] Wenn noch kein Projekt geladen ist: Den

Projektmanager starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt offnen.

Wenn ein Projekt geladen ist: Projekt schlieBen.

3.3.2 Das Infofenster

Dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten.

B oo

Info: Info |

Ein Fenster mit Informationen, in der Art einer FAQ | Zum Thema: iy

(Frequently Asked Question)- Liste aufgebaut. Das
Fenster enthalt einen Internet Explorer, mit dem auchjf — — —
die verschiedenen Infofenster navigierbar sind.

w  Projekis
w  Prozeszsanschlisse

»  Werkzeugfenster




3.3.3 Der Katalog

¢ A% EH=E
=

Prozessdaten Funktionen Katalog:

Funktionen.

Prozessdaten:

Zur Verwendung wird eine Prozessvariable im Katalog
auf eine Funktion gezogen (Drag & Drop).

Katalog £}
*O%

B

Logik Mathematische Funktionen:
Funktionen

[ I

Zeitfunktionen Kontroller

Logische Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &
Drop).

Ubersicht der vorhandenen Prozessdaten

Katalog
f O%
[ Test

=1-IC31 Hauptgruppe 1
5] DATUM
2 Jalousie Auffiab
20 Jalousie Lamelle
2] Lampe
2N Lichtschalter
[A] Raumtemperatur
) Zeit

§3) OPC Werte.OPC

und

>

&

Ubersicht der Funktionskategorien.

Katalog

@ O%
En @3]

Logikgatter Statusobjekt

=)

Weiterleitung




Katalog EI
® A%

Basic-Scripk Funktion Mathematische Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &

- Drop).
o P)
Wenn Dann
kS
REARNR EEEE
Zeitfunktionen:

Teitrelais Zahler

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &
Drop).

& A%

Sequenz SzEME Controller Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &

@ E Drop).

Szene mit Speichern  Zustandswachter




4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung: Prozessmodelle erzeugen, offnen,
loschen und umbenennen.

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken
o6ffnet den Dialog Projektverwaltung. In der Projektverwaltung kdnnen neue Projekte
erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt werden.

&l Verwaltung der Prozessmodelle |;||E|E|

Datei  Projekt  Ansicht Hilfe

Prozessmodelle | M
Meu
st
Allgemein |
Eigenschaft Wert

Neu: Offnet den Dialog Neues Prozessmodell zur Eingabe der Eigenschaften des zu
erzeugenden Projektes.



Neues Prozessmodell

Frozezsmodell erzeugen

Projektnanne:

Augtar: M ame

Beschreibung: K.urzbezchreibung

Abbrechen

Erzeuge% |

Projektname: Bezeichnung des neuen Projektes. Diese Eingabe ist notwendig.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestdtigen. Das neue Projekt steht
nun im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder
einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt im Prozessmodell Editor

geodffnet.

il Verwaltung der Prozessmodelle

Datei Projekt Ansicht Hife

Prozessmodelle I

cd :
Allgemein |

Li=chen
= Eigenschaft Wert
ﬂ‘: Projektname Log Projeld 1.PRJ -
Umbensnnen Autor Nams :‘
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 29.04 2004 12:23:22
geandert am 29.04 2004 12:23:22 ﬂ

Bereit




@ffnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswahlen. Klicken des Symbols
Offnen o6ffnet das selektierte Projekt.

Projekt | Ansicht Hilfe

B pMeu

) it einem Doppelklick auf das Projekt oder einem einfachen Klick in
Eh offten Iy | mit Doppelklick auf das Projekt od fachen Klick
E¥  Umbenennen der Toolbar auf Offnen wird dieses im Prozessmodell Editor gedffnet.
"“‘{Q]
G| Loschen

SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Loschen: Loscht das selektierte Projekt.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.

Nach dem Bearbeiten des Projekthamens mit der Schaltflache OK bestatigen. Der Dialog

wird geschlossen und der Projekthame Ubernommen. Dem Projektnamen wird
automatisch die Endung .PRJ angehangt.

Projekt umbenennen ['5_(|

Frojektname

T PR

Abbruch |




4.2 Projekt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften

Ubersicht | Anschidsse |

Allgemein

Projektname: Log Projekt 1.FRJ

Der Projektname kann im Projektmanager gesdndert werden
Autar: ESF Software GmbH
Beschreibunag: |Prnjel-:tbeschreibung
Erzeugt am: 29.04 2004 12:23:22 Frozessanschllsse: keine
Geandert am: 25.04.2004 13:22:53
ID: {FFAEST1B-CASE-410F-AARB-31CE0FDEE24E]
Verzeichnis: ZWProgramme  JUNG Facility-Pilol “data stations Jocal projects’ Log Projekt 1 PR

QK Abbrechen Hiffe
14/

Auf der Karteikarte Ubersicht werden die Eigenschaften des Prozessmodells angezeigt.
Der Autor und eine Kurzbeschreibung kénnen hinzugefiigt oder bearbeitet werden. Mit
der Schaltflache OK bestatigen und der Dialog Projekteigenschaften wird geschlossen.



4.3 Import der Prozessvariablen aus einem EIB Projekt

Die Gruppenadressen aus einem EIB Projekt kénnen in ein Prozessmodell- Projekt
importiert werden. Namen, Datenpunkttypen und Beschreibungen werden in das
Prozessmodell Gibernommen.

Aus den EIB Gruppenadressen vom Datentyp Boolean werden Bindre Prozessvariablen
erstellt; aus allen anderen werden Analoge Prozessvariablen erstellt. Zeit-, Datum- und
Stringtypen werden zur Zeit noch nicht unterstitzt.

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Nbersicht  Anschlusse l

Prozessanschilisse
.
: O O é
el A=l EIE Projekt 1.EIE OPC Were OPC
w
Eigenschaften
Mame: EzfBeizpielProjekt.EIB
Tvp: EIE Project
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Beizpislprojekt
erzeugt am: 22.05.2003 09:08:07
gedndert am: 25.04 2004 10:55:M
0 {8024AA80-047D-4CCC-ASDA-BCEFAZTESALTY
Aktuslisieren [:

ok | f-‘-.l::l::reu:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Anschliisse sind die verfligbaren Prozessanschliisse aufgelistet. Es
kann mehr als ein Projekt importiert werden (z.B. ein EIB- Projekt fir die
Beleuchtungssteuerung und ein OPC- Projekt zur Uberwachung der Klimaanlage). Die
gewlinschten Projekte selektieren und das Kontrollkdstchen vor dem Symbol aktivieren.
Mit der Schaltflache Aktualisieren bestatigen. Die Projekte sind nun geladen und mit der
Schaltflache OK wird der Dialog Projekteigenschaften geschlossen.




4.4 Bestehendes Prozessmodell aktualisieren

Unter dem Meniipunkt Datei auf das Symbol Projekt Aktualisieren klicken oder die
F5 - Taste driicken und die geanderten Daten des aktiven Prozessanschlusses werden
aktualisiert.

=3 Projekt 1.PRJ Falls EIB Gruppenadressen im EIB Editor geldscht
=g Meue Hauptgruppe wurden, werden sie im Prozessmodell Editor mit
=l MNeue Mittelgruppe einer Loschmarkierung versehen.

. Faurn 1, "Wippe 2
----- 20 ‘wippe 1 wohnzimmer

----- 20 wippe 3 wohnzimmer g
----- ] Raum 1. wWippe 4

""" ZH Raum 1. Wippe 5 Der Benutzer kann dann entscheiden, ob die
""" W] Raumtemperatur 1 Variable im Prozessmodell ebenfalls geldscht
----- T Raum 1, Status Schaltkontakt 7 \werden soll.

""" G Raum 1, Status Schaltkontakt 2 pag | gschen erfolgt durch Anklicken der Variablen

""" Ga) Raum 1, Status Schaltkontakt 3§ Baum und Driicken der Entfernen- Taste.
----- 8 Raum 1, Status Schaltkontakt 4

Wichtig:

Die Anderung eines Datenpunkttyps im EIB Editor kann dazu fiihren, dass im
Prozessmodell eine Variable geléscht und gleichzeitig eine neue Variable erzeugt wird.
Dies geschieht dann, wenn z.B. der Typ einer Gruppenadresse von Boolean auf 2 Octet
Float gedndert wird. Dadurch entsteht im Prozessmodell statt eines Bindrwertes ein
Analogwert mit véllig anderen Eigenschaften.

Anderungen an der Bezeichnung, Zugriffsrechten, Einheit oder Kommentar einer
Gruppenadresse werden bernommen.

Das Andern einer Gruppenadresse im EIB Editor fiihrt zum Entstehen einer neuen
Variablen im Prozessmodell.

Das Umschalten der Ebenen- Darstellung im EIB Editor kann zum Entstehen neuer
Ordner im Prozessmodell fiihren (bei 2 nach 3 Ebenendarstellung), bzw. zum
Markieren nicht mehr vorhandener Ordner (bei 3 nach 2 Ebenendarstellung). Die
Prozessvariablen selbst sind davon nicht betroffen. Sie bleiben bei der Umschaltung
erhalten.




4.5 Eigenschaften von Prozessvariablen

Aus den EIB Gruppenadressen werden beim Import eines EIB Projektes die
Prozessvariablen erstellt. Fliir Prozessvariablen kénnen (optional) weitere Festlegungen
getroffen werden, die Uber die EIB- spezifischen Festlegungen hinausgehen
(Berechnungsformeln, Archive, Benachrichtigungen, ...).

Fiir bindre Prozessvariablen kénnen folgende Eigenschaften angegeben werden:

8 JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]

“d)| Datel Bearbeiten Einstelungen Ansicht Fenster  Hife -0 X
BHE& RDEMEY Q98 DN OO Edw
= [E0 Log Projekt 1.PR | Einstellungen fir Prozessvariabla

_J Berechnete Werte
—HES EsfBeispeelProjekt. EIB
+-{) Buszustand
=1-E3 [00] Hauptgruppe 1 Mame im Prozessanschluzs: | Schalie
== [00/0] Mittelgruppe 0/0 : ;
T 00/0/001: Schalter cugiffsrechte:
000/002: Raumitem
Gr 00/0/003: Jalouse 2
28 00/0/004: Jalouse L
[ 00/0/005: Lampe

Mame im Prozessmodel iS chalter

[—
1Sck e

&

Beschietbung: iKurzbeschreihung

Tesimeldunoen erzeugen [

] 00/0/010: Zeit Wetl speichern: [
(] 00/0/011: DATUM Stamwert setzere [ |
+-i3 [02] Beleuchtung EG
i [03] Beleuchtung OG Einbsit flir 0 Eausgcschatel
#4039 [12] DemoGruppe

Einheit fis 1:  [eingeschaltet

Alarmiesing

Alam aklivieren, [

Alasrngiont st

Alambedingung: I

DDE Anbindung r

DDE Mame: :
< | ¥ i
| T Prozessvaniable 3 Funktione o .
I lﬂ Log Projekt 1L.PRJ | R
Bereit

Name im Prozessmodell: Es kann im Prozessmodell ein Name vergeben werden, der
vom EIB- Namen unabhdngig ist. Der Name der EIB Gruppenadresse wird als
Standardname Ubernommen.

Beschreibung: Die Beschreibung der EIB Gruppenadresse wird als Standard
Ubernommen und kann geandert werden.

Textmeldungen erzeugen: Falls gesetzt, wird flr jede Wertmeldung eine
Klartextmeldung erzeugt, die in der Meldungsliste der Visualisierung eingetragen wird.
Falls nicht gesetzt, wird keine Klartextmeldung erzeugt.



Wert speichern: Falls gesetzt, wird der aktuelle Wert beim Beenden des Prozessmodells
gespeichert. Beim erneuten Laden wird der gespeicherte Wert gelesen und der Variablen
als Startwert zugewiesen.

Startwert setzen: Falls gesetzt, wird dieser Wert beim Laden des Prozessmodells der
Variablen als Startwert zugewiesen. Ein evtl. gespeicherter Wert (berschreibt diesen
Startwert.

Einheit fiir den Wert 0: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird,
wenn der Wert der binaren Variablen 0 ist.

Einheit fiir den Wert 1: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird,
wenn der Wert der binaren Variablen 1 ist.

Alarm aktivieren: Ermdglicht das Aktivieren einer Alarmmeldung. Der Alarmzustand
wird durch die Formel in der Alarmbedingung beschrieben. Alarmmeldungen werden in
das Systemlogbuch und die Liste der Alarmmeldungen eingetragen. Je nach
Parametrierung des Gesamtsystems flhren eintreffende Alarmmeldungen zu
verschiedenen Aktionen (Eintrag in das Systemlogbuch, Eintrag in die Alarmliste, Anzeige
des Alarmfensters, akustische Alarmierung, Aufruf der Alarmseite in der
Visualisierung,...).

Alarmprioritdt: Es kann ein Alarm oder eine Warnung gewahlt werden.

Alarmbedingung: Eingabe einer Formel zur Berechnung der Alarm- bzw.
Warnbedingung. ,%1’ in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der bindren
Variablen.

Zum Beispiel: Alarm auslésen, wenn der Wert der bindren Variablen 1 ist.
Die Formel dazu ist: %1 =1

DDE Anbindung: Falls das Feld aktiviert wurde, wird beim Starten des Prozessmodells
eine DDE Variable erzeugt. Bei jeder Wertanderung der Prozessvariablen wird auch die
DDE Variable aktualisiert. Auf die Variable kann von externen Programmen (z.B. EXCEL)
lesend zugegriffen werden (siehe DDE Name).

DDE Name: Eingabe eines Namens flir den lesenden DDE Zugriff aus externen
Programmen. Der DDE Name der Variablen ergibt sich aus der Bezeichnung des DDE-
Servers, dem Namen des Prozessmodells als DDE- Topic und dem DDE- Namen der
Variablen.

Die Visualisierung benutzt folgende Bezeichnung fir den DDE Server: iPhon DDE Server

Beispiel in EXCEL:

DDE Name (DDE Item): RaumTemperatur
Prozessmodell (DDE Topic): Schule.prj
iPhon DDE Server (DDE Server): iPhon DDE Server

Daraus ergibt sich folgender Name der DDE Variablen fur EXCEL:
'iPhon DDE Server'|Schule.prj'lRaumTemperatur

Bei EXCEL durfen im Namen keine Leerzeichen vorkommen. Der Name muss dann in
Hochkomma eingeschlossen werden.

Alle Angaben sind optional. Zugriffsrechte und Name im Prozessmodell werden ebenfalls
angezeigt, kdnnen aber nicht editiert werden.



Fiir analoge Prozessvariablen kdnnen (optional) folgende Eigenschaften
angegeben werden:

& Junc Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]

&‘j Datei Bearbeiten Enstelungen  Ansicht  Fenster  Hilfe -8
HESE ROEMNX Q99 D ®o - Edw
— ED Log Progekt 1.PRJ) Einstellungen fiir Prozessvariabie

[ Berechnete \Werte
=2 EsfBespeiProjekt.EIB

+ ) Buszustand

Name im Prozessmadell. |Faurntemperatur

—I-£3 [00] Hauotgruppe 1 Marne im Prozessanschluss: |'r- aurnlemperat
== [D0/0] Mittelgruppe 0/0
T 00/0/001: Schalter Zugnifsrechbe: | ssen'Schreiber
CRCW (00/0/002; Fauamie
7 00/0/003: Jalouse £ Beschiebung. |Kurzbeschrebung

20 00/0/004: Jalousie L
T0 00/0/005: Lampe

Fomnel zur Berechnung des Wertes

[%1°9/5)+32

(] 00/0M10: Zeit beim Emgfangen [optionall
[5] 00/0/011: DATUM %1 in der Formel nirmt Bezug auf den akiuellen Weit.
-0 [02] Beleuchiung £G Formel priden
) [03] Belruchtung OG
#1020 [12] DemoGruppe Foirnel 2 Berachnung des Weites (%1-32)"5/3

beirn Senden [aptional]:
%1 in der Formed rarmmt Bezung auf den akiuellen Werl.

Fomnel prifen ..

Textmeldungen erzeuger: v
‘Wit speichetrc [V

Starbweit setzere [ |

Mirimalet Wert |-17.00

b amrnaler wWert |32.EIEI

Einkait
Anzahl Machkommasteller: [-27 _____ =

DDE Anbindung: |~
¢ 5 DDE Hame: |

I : T [
B Prozessvarisble | T Funkione ¢ 3

&) Log Projekt LPRI

Bereit

Name im Prozessmodell: Es kann im Prozessmodell ein Name vergeben werden, der
vom EIB Namen unabhangig ist. Der Name der EIB Gruppenadresse wird als
Standardname ubernommen.

Beschreibung: Die Beschreibung der EIB Gruppenadresse wird als Standard
Ubernommen und kann geandert werden.

Mathematischer Ausdruck: zur Berechnung der physikalischen GroBe beim
Empfangen: Der Wert, der von der Gruppenadresse gemeldet wird, kann im
Prozessmodell umgerechnet werden. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn der Wert von einem
Messwertumformer in eine physikalische GroBe umgerechnet werden soll.

Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben, dessen Berechnung den neuen Wert
ergibt. Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=,
Not, And, Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann
mittels der Variablen %1 Bezug genommen werden.



Beispiel: Vom Bus werden 0..10 V gemeldet. Sie sollen im Prozessmodell umgerechnet
werden in 0...15 °C. Die Formel dazu lautet: %1 * 10

Beispiel: Vom Bus kommende Werte im Bereich von 0...255 sollen umgerechnet werden
in 0...100. Die Formel dazu lautet: %1 * 100/255

Mathematischer Ausdruck: beim Senden: Der Wert, der im Prozessmodell benutzt
wird, kann vor der Ausgabe auf den Bus ebenfalls umgerechnet werden.

Formel priifen: Mit der Schaltflache Formel priifen kénnen die Eingaben Uberprift
werden. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Formel auf einen Eingabewert angewendet
werden kann. Das Ergebnis wird unmittelbar ausgegeben. Die Formel kann im Dialog
auch korrigiert werden.

Minimal moéglicher Wert: Es wird kein Wert zum Bus gesendet, der kleiner ist als der
hier angegebene, auch wenn z.B. von einer Visualisierung ein kleinerer Wert zu senden
ist.

Maximal moglicher Wert: Es wird kein Wert zum Bus gesendet, der gréBer ist als der
hier angegebene, auch wenn z.B. von einer Visualisierung ein gréBerer Wert zu senden
ist.

Einheit: Text zur Erstellung der Klartextmeldung.

Anzahl Nachkommastellen: Anzahl der Nachkommastellen bei der Anzeige des Wertes
in den Klartextmeldungen.

DDE Anbindung: Erméglicht das Aktivieren einer DDE- Anbindung.

DDE Name: Eingabe eines Namens fir die DDE- Anbindung.



4.6 Berechnete Werte

Funktionsweise:

Berechnete Werte kénnen vom Benutzer im Prozessmodell Editor erzeugt werden. Sie
werden nicht aus einem Prozessanschluss importiert. Berechnete Werte erweitern die
Prozessvariablen um Daten, die aus den Prozessdaten berechnet werden kénnen.

Beispiel: Erfassung von Zéhlimpulsen

Der Prozess (z.B. EIB) liefert (iber eine binare Variable Ein- und Ausschaltimpulse aus
einer Anlage. Diese sollen mit der Zahlfunktion erfasst und ausgewertet werden:

Der Zahlfunktion werden die Impulse durch die bindre Prozessvariable zur Verfligung
gestellt. Zur Auswertung der Impuls- Summe, der Gesamtzeit, des Stundenanteils, des
Minutenanteils und des Sekundenanteils werden aber noch zusdtzliche Variablen
bendétigt, die vom Prozessanschluss nicht geliefert werden. Flr diese Aufgabe kdnnen
,Berechnete Variablen’ erzeugt werden, die dann in der logischen Funktion ,Zahler
benutzt werden koénnen. Im Beispiel muss fiir jede Variable (Impuls- Summe,
Gesamtzeit, Stundenanteil, Minutenanteil und Sekundenanteil) eine analoge Variable
erzeugt werden. Diese Variablen kénnen dann sinnvoll benannt und in der logischen
Funktion ,Zahler’ benutzt werden.

Das Prozessmodell unterscheidet bei der Auswertung nicht zwischen ,berechneten
Variablen’ und ,echten’ Prozessvariablen. Fir ,Berechnete Variablen’ kénnen Archive
angelegt werden, Alarme erzeugt werden, E-Mail Benachrichtigungen erzeugt werden, ...
Der einzige Unterschied liegt darin, dass die Wertédnderung einer berechneten Variablen
keine (direkte) Wertdnderung im Prozess zur Folge hat.

Erzeugen von berechneten Variablen:
Den Ordner Berechnete Werte im Verzeichnisbaum auf der linken Seite des Editors

selektieren und das Kontextmeni mit der rechten Maustaste 6ffnen. Die Variable wird mit
einem Klick der linken Maustaste erzeugt.

=-E3 Log Projekt 1.PR]
[ §Berechnete Wert
+-|) EsfBeispielProjek

iE Bingre Variable erzeugen Strg+B

i Analoge Variahle erzeugen ;. Sirg+A |
Tng  Siring Variable erzeugen "y Strg+T

Im Verzeichnisbaum in dem Ordner Berechnete Werte auf die soeben erzeugte Variable
klicken und in der Mitte des Editors kdnnen nun die Einstellungen flr die Prozessvariable
editiert werden.



4.7 Alarmgrenze anlegen

Funktionsweise:

Alarmgrenzen kénnen vom Benutzer im Prozessmodell Editor erzeugt werden. Sie werden
nicht aus einem Prozessanschluss importiert. Sie dienen zur Definition von Grenzwerten
z.B. flr analoge Variablen. Eine Alarmgrenze ist eine (,berechnete’) bindre Variable,
deren Wert sich aus der Prozessvariable berechnet, fir die sie erzeugt wurde. Der
Zustand der Alarmgrenze (ALARM/KEIN ALARM) wird berechnet aus einer Formel, die zur
Berechnung der Alarmbedingung angegeben werden kann.

Wichtig: %1 in dieser Berechnungsformel nimmt Bezug auf den Wert der
Prozessvariablen, fir die die Alarmgrenze erzeugt wurde.

Erzeugen von Alarmgrenzen:

Eine analoge Variable im Verzeichnisbaum auf der linken Seite des Editors selektieren
und das Kontextmeni mit der rechten Maustaste 6ffnen. Die Alarmgrenze wird mit einem
Klick der linken Maustaste fir die selektierte analoge Variable angelegt.

- Beispiele Logik.PR.J -
—-£5 Berechnete Werte
[ analog
=
fH] Beleuchiung Pult [l Ereignisarchiv anlegen
fE Auswahl Schalte
fE Lampe fiir 51 od
] Bindre Variable | [45)

[ Intervallarchiv anlegen

fE Blinker
[ Brenner Durchsc |E Alarmgrenze anlegeny., |
[&) Brenner Gesamtzeit T 23

Ist die Alarmgrenze angelegt, kénnen die Einstellungen in der Mitte des Editors
vorgenommen werden.



Marme im Prozezzmodel:
MHame im Prozeszanschiuss:

Zuriffsrechte;

Einstellungen fir Prozessvariable

|Gren2werte F.uklhaus

|Lesen

Beschreibung: |Temperaturi.jberwachung
Textmeldungen erzeugen: v
Wert zpeichern; v
Startwert zetzen: v |Kein Alarmn
Einheit Fur O |Kein Alarm
Einheit fiir 1: |,.f_-.,|_,e:-.,H|-..-1

Alarmierung

Alarm aktivieren: v

Alarmpriaritat: |.-’-'-.Iarm

k2

10

Alarmbedingung:

#1 in der Formel nimmt Bezug auf den \Wert van
‘Temperatur Eihlhaus'

Farmel priifen ...

DDE Anbindung: I
CDE Marne: |

Name im Prozessmodell: Bezeichnung der Alarmgrenze.
Beschreibung: Kommentar zur Alarmgrenze

Textmeldungen erzeugen: Falls gesetzt, wird flir jede Wertmeldung eine
Klartextmeldung erzeugt, die in der Meldungsliste der Visualisierung eingetragen wird.
Falls nicht gesetzt, wird keine Klartextmeldung erzeugt.

Wert speichern: Falls gesetzt, wird der aktuellen Wert beim Beenden des
Prozessmodells gespeichert. Beim erneuten Laden wird der gespeicherte Wert gelesen
und der Variablen als Startwert zugewiesen.

Startwert setzen: Falls gesetzt, wird dieser Wert beim Laden des Prozessmodells der
Variablen als Startwert zugewiesen. Ein evtl. gespeicherter Wert (berschreibt diesen
Startwert.

Einheit fiir 0: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird, wenn der
Wert der Alarmgrenze 0 ist (KEIN ALARM).

Einheit fiir 1: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird, wenn der
Wert der Alarmgrenze 1 ist (ALARM).



Alarm aktivieren: Ermdglicht das Aktivieren einer Alarmmeldung. Der Alarmzustand
wird durch die Formel in der Alarmbedingung beschrieben. Alarmmeldungen werden in
das Systemlogbuch und die Liste der Alarmmeldungen eingetragen.

Je nach Parametrierung des Gesamtsystems fiihren eintreffende Alarmmeldungen zu
verschiedenen Aktionen (Eintrag in das Systemlogbuch, Eintrag in die Alarmliste, Anzeige
des Alarmfensters, akustische Alarmierung, Aufruf der Alarmseite in der
Visualisierung,...).

Alarmprioritadt: Es kann ein Alarm oder eine Warnung gewahlt werden.

Alarmbedingung: Eingabe einer Formel zur Berechnung der Alarm- bzw.
Warnbedingung. %1 in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der
iibergeordneten analogen Variablen.

Zum Beispiel: Alarm auslésen, wenn der Wert der (ibergeordneten analogen Variablen
(hier: Temperatur) > 0 ist. Die Formel dazu ist: %1 > 0.

DDE Anbindung: Aktivieren der DDE Anbindung. Falls das Feld aktiviert wurde, wird
beim Starten des Prozessmodells eine DDE Variable erzeugt. Bei jeder Wertanderung der
Prozessvariablen wird auch die DDE Variable aktualisiert. Auf die Variable kann von
externen Programmen (z.B. EXCEL) lesend zugegriffen werden (siehe DDE Name).

DDE Name: Eingabe eines Namens flr den lesenden DDE- Zugriff aus externen
Programmen. Der DDE Name der Variablen ergibt sich aus der Bezeichnung des DDE
Servers, dem Namen des Prozessmodells als DDE Topic und dem DDE Namen der
Variablen.

Die Visualisierung benutzt folgende Bezeichnung fir den DDE Server: iPhon DDE Server
Beispiel in EXCEL:

DDE Name (DDE Item): RaumTemperatur

Prozessmodell (DDE Topic): Schule.prj

iPhon DDE Server (DDE Server): iPhon DDE Server

Daraus ergibt sich folgender Name der DDE Variablen fiir EXCEL:

'iPhon DDE Server'|Schule.prj!'lRaumTemperatur

Bei EXCEL durfen im Namen keine Leerzeichen vorkommen. Der Name muss dann in
Hochkomma eingeschlossen werden.



4.8 E-Mail Benachrichtigungen

Jeder Prozessvariablen kann eine E-Mail Benachrichtigung zugeordnet werden. E-Mail
Benachrichtigungen bestehen im Prinzip aus einem E-Mail Text und einer Bedingung, die
festlegt, wann die E-Mail gesendet werden soll. Beim Empfangen eines Wertes vom Bus
pruft das Prozessmodell, ob die Bedingung zum Versand der E-Mail erflllt ist. Falls ja,
wird die E-Mail gesendet.

Voraussetzung: Der Service zum Versenden von E-Mails ist auf dem Rechner bzw. im
Netzwerk installiert.

4.8.1 E-Mail Benachrichtigung erzeugen

Selektieren einer Prozessvariablen mit der linken Maustaste. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf E-Mail zuordnen oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.

Die E-Mail Benachrichtigung wird der selektierten Prozessvariablen zugeordnet. Fiir jede
Benachrichtigung wird im Prozessmodell unterhalb der Prozessvariablen ein Eintrag
erzeugt. Nach dem Selektieren der Benachrichtigung erscheint ein Fenster, in dem die
Eigenschaften der E-Mail eingetragen werden kénnen:

T JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ] B K
i-'ﬂMJ Datel Bearbeiten Enstelungen  Ansicht  Fenster Hilfe -0 X
RS ROEEEX G958 DGO kEidw
{ = ED Log Projekt 1,PRL E-Wail Benachrichtigung
. [} Berechnete Werte :
= “:"1 im;;ij:_g:qiﬁ : Bezeschrung: iMa:r_ Tempetaturiiberschreitung
. =-C2 [00] Hauptgruppe 1 ' E-Mal Adiesze des Emplangers: | email@email com
i =-£3 [00/0) Mitteigruppe 00 | L e
20 00/0/001: Schalter | Name des Emplangers: | Serviceleiter
- P 00/0/002: Raumtem | :
+ [f) archive Sendebedingung: %1 »= 32
=gy Benachnichtigun: %1 in der Formel rimmt Bezug suf den akiusllen Weit.
i G e : CE
[ T 00/0/003: Jalouse 2| Sendebedingung prufen ... |
B 00/0/004: Jalousie L |
0 00/0/005: Lampe | Betrelf: IFEauTﬂemperatur (000/002)
%] 00/0/010: Zeit |
- [E 000011 DATUM | Tewt:  [Dermax Grenawert der raumiemperatur wurde.
*-i [03] Beleuchiung EG i iiberzchitberd
£ [03] Beleuchtung OG Dier akhusells Wer betibgt : 31 °C
¥ [12] DemoGruppe l
< | ¥ |
8 Prozessvariable | T Funktanen ¢ >
&) Lag Projekt LPRI r Hi
Bereit




Bezeichnung: Name der E-Mail Benachrichtigung. Mit diesem Namen wird sie auf der
linken Seite angezeigt.

E-Mail Adresse des Empfiangers: Eingabe der E-Mail Adresse des Empfangers der
Nachricht.

Name des Empfangers: Eingabe des Namens des Empfangers der Nachricht.

Sendebedingung: Bedingung, bei welcher die E-Mail Benachrichtigung verschickt
werden soll.

Die Bedingung, die den Versand einer Benachrichtigung auslést, kann vom Benutzer frei
gewahlt werden. Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben. Das Ergebnis der
Berechnung muss einen Wahrheitswert (true oder false) ergeben.

Ist der Wert true, wird die E-Mail gesendet, ist er false, wird sie nicht gesendet.

Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=, Not, And,
Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann mittels der
Variablen %1 Bezug genommen werden.

Beispiel: Eine E-Mail soll gesendet werden, wenn der gemeldete (Analog-)Wert gréBer
als 45 ist. Die Bedingung lautet dann: %1 > 45

Beispiel: Eine E-Mail soll gesendet werden, wenn der gemeldete (Bindr-)Wert 1.
Die Bedingung lautet dann: %1 =1

Betreff: Information fiir den Empfanger.

Text: Beschreibungstext flr die Ursache der Nachricht. Auf den Wert, der die Nachricht
ausgelost hat, kann mit der Variablen %1 Bezug genommen werden (siehe Abbildung).

4.8.2 E-Mail Benachrichtigung l6schen

Selektieren des Namens der zu ldschenden E-Mail Benachrichtigung mit der linken
Maustaste. Unter dem Meniipunkt Bearbeiten auf E-Mail I6schen oder in der Toolbar
auf das Symbol klicken und die selektierte E-Mail Benachrichtigung wird geléscht. Die
selektierte E-Mail Benachrichtigung kann auch mit der Entfernen- Taste der Tastatur
geldéscht werden.

4.8.3 Allgemeine E-Mail Einstellungen

Um E-Mail Benachrichtigungen versenden zu kénnen, mussen zuvor noch einige Angaben
gemacht werden.

Unter dem Meniipunkt Einstellungen auf E-Mail konfigurieren oder in der Toolbar auf
das Symbol klicken und der Dialog E-Mail Einstellungen wird getffnet.



E-Mail Einstellungen

X

Einztelungen fur den E-Mail Yerzand

Adresze dez SMTP Servers: |3th-$EWEf-CDm
Mame des Abzenders: |Name
Adresze des Abzenders: |name@email.mm

k. E | Cancel

Adresse des SMTP Servers: Eingabe des SMTP Servers des Providers.

Name des Absenders: Eingabe eines Absendernamens.

Adresse des Absenders: Eingabe der Absender- E-Mail Adresse.

4.8.4 Erweiterte E-Mail Einstellungen:

Die vollstandigen Einstellungen kénnen am E-Mail Client direkt vorgenommen werden,
der in der Windows Statuszeile sichtbar ist:

Doppelklicken auf die Ikone mit dem Briefumschlag in der Statusleiste 6ffnet
""""" einen Dialog, in dem folgende Einstellungen vorgenommen werden kénnen:

Mail Konfiguration El
Akhvienng Smip-Server
¥ eblal Benachichtigungen sklivieren Tesdmail ... Server Name /sl peovider el
Daz Senden von el als kann mit diezem Schalter akiraer bzw. Advosze:
deakirvaert wesden. Im inakbven Zustand werden kerne etals Pait Mummer |25
gesendet |
Abzender Sonshiges
Name: [AbsenderName Prioddt  [Mormale Priartal ~
e aildudresse |ahserda@dmam.oom - |w.53h9m Europesn 150 ﬂ
Anmeldung : :
bem Srtp Server, | Veiaten automalisch watien Defeul] v/ Sendet |P Adtesse: | Beliebige IF Advesse [Defaul] =

Benitzemate: |Ecnutzmr¢amc

Sendetimeout  |E0 Sekunden

MR R R R

Passvort

oK | abeechen |




Aktivierung:

eMail Benachrichtigungen aktivieren: Aktiviert bzw. deaktiviert die E-Mail Funktion.
Im inaktiven Zustand werden keine E-Mails gesendet !

Alle Anderungen am Aktivierungszustand werden im Systemlogbuch protokolliert. Im
Logbuch wird ebenfalls protokolliert, ob der Mailserver im aktiven oder im inaktiven
Zustand gestartet wurde.

Testmail: Offnet den Dialog zum Senden einer Testmail.

Zum Senden der Testmail werden die im Dialog sichtbaren Einstellungen benutzt.

Absender:
Name: Name des Absenders.
eMail Adresse: E-Mail Adresse des Absenders. Dieses Feld darf nicht leer sein.

Beim Empfangen einer E-Mail wird die Bezeichnung des Absenders zusammengesetzt aus
dem Namen und der E-Mail Adresse, z.B.

Hans Mustermann <h.mustermann@domain.com>
Ist der Name des Absenders leer, wird die E-Mail Adresse als Absendername benutzt.

Anmeldung beim Smtp-Server: Auswahl des Verfahrens, mit dem sich das JUNG
Facility-Pilot - System beim SMPT- Server anmeldet.

Die Optionen sind:

Verfahren automatisch wdahlen (Default): Mit dieser Einstellung wahlt das JUNG
Facility-Pilot- System selbstandig ein geeignetes Verfahren aus, um sich beim SMTP-
Server des Providers anzumelden. Das JUNG Facility-Pilot- System unterstitzt die
Authentifizierungsverfahren AUTH CRAM-MD5, AUTH LOGIN und AUTH PLAIN.

Verfahren: AUTH CRAM-MD5: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH CRAM-MD5 fest eingestelit.

Verfahren: AUTH LOGIN: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH LOGIN fest eingestellt.

Verfahren: AUTH PLAIN: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH PLAIN fest eingestellt.

Keine: Mit dieser Einstellung versucht das JUNG Facility-Pilot- System die E-Mail ohne
Authentifizierung beim SMPT- Server zu senden.

Benutzername: Name des Benutzers. Dient zur Anmeldung beim SMPT- Server und wird
vom Provider vergeben.

Passwort: Passwort. Dient zur Anmeldung beim SMPT- Server und wird vom Provider
vergeben.



SMPT- Server:
Server Name / Adresse: Adresse des SMPT- Server.

Port Nummer: Porthummer fir den SMTP- Dienst des Servers. Die Standardeinstellung
ist 25.

Sonstiges:
Prioritat: Prioritat der Nachricht.
Zeichensatz: Zeichensatz, der verwendet wird, die Nachricht zu kodieren.

Sender IP Adresse: IP- Adresse, die benutzt werden soll, um die Verbindung mit dem
Server aufzubauen.

Normalerweise wird diese Adresse automatisch vergeben (Default: Beliebige IP Adresse).
Sendetimeout: Zeitspanne, die nach Aufbauen der Verbindung zum SMPT- Server auf

Antworten gewartet werden soll.

Far die letzten 25 Sendevorgange werden Protokolldateien erstellt. Die Sendeprotokolle
sind in der Archivdatei CallServerLog.zip im Temp- Verzeichnis der Visualisierung
enthalten.



4.9 Priifen von Formeln und Bedingungen

Die Bedingung, die den Versand einer Benachrichtigung auslést, bzw. die Formel zur
Berechnung eines Analogwertes kann vom Benutzer frei gewdhlt werden.

Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben, dessen Berechnung den neuen Wert
ergibt. Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=,
Not, And, Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann
mittels der Variablen %1 Bezug genommen werden.

Mit der Schaltflache Ergebnis priifen kdénnen die Eingaben Uberprift werden. Es 6ffnet
sich ein Dialog, in dem die Formel auf einen Eingabewert angewendet werden kann. Das
Ergebnis wird unmittelbar ausgegeben. Die Formel kann im Dialog auch Kkorrigiert
werden.

Priife Ausdruck §|

Berechnung dez empfangenen Wertes

Alzdrick:

Eingabe, %1: |38 Z2 0 30
Z5 |0 6 |0 7|0

(1975 +32

s

4:'07
E:lﬂi

i

Busduck: 151 - 32" 549

| Ergebniz priifen [\4

Eingabe, %1: 1004 5x [0

x5 [0 s [0

Ergebnis: |'I 0.4
Bt oy

Ergebns:

QK Abbich |

Ausdruck: Die Formel kann hier noch mal bearbeitet werden.

Eingabe: Eingabefeld des simulierten Wertes. Mit der Schaltflache Ergebnis priifen
bestatigen. Beachten Sie bitte, dass bei der manuellen Eingabe des Analogwertes ein
Dezimalpunkt zu benutzen ist, kein Komma.

Ergebnis: Zeigt das Ergebnis der Berechnung und kann nicht editiert werden.



4.10 Archivierung

Fir jede Prozessvariable kdénnen ein oder mehrere Datenarchive erstellt werden. Es
kdénnen Ereignisarchive und/oder Intervallarchive angelegt werden.

Ereignisarchive: Jede Wertédnderung, die Gber den Bus gesendet wird, wird im Archiv
eingetragen.

Intervallarchive: Fir ein angegebenes Zeitintervall wird ein berechneter Wert in das
Archiv eingetragen.

Fir jedes Intervall wird berechnet:

Mittelwert

Minimaler Wert im Intervall
Maximaler Wert im Intervall
Summe der Werte

Differenz zum vorherigen Intervall

Wichtig:

Die Gesamtzahl der Archive und die Anzahl der Archive pro Prozessvariable wird vom
Prozessmodell Editor nicht beschrénkt; dennoch gibt es sinnvolle Obergrenzen, die von
der Leistungsféhigkeit des eingesetzten Rechners wund der Hé&ufigkeit von
Wertmeldungen vom Bus bestimmt werden.




4.10.1 Ereignisarchive

Jeder flr die Prozessvariable empfangene Wert wird in das Archiv eingetragen.

—-FAa] 00/0,002: Raumtemperatur

—|-igmy Archive
- @ Raumtemperatur

i R aumtemperatur : Ereignisse |

Ereignisarchiv anlegen:

Prozessvariable mit der linken Maustaste
auswahlen. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf Ereignisarchiv anlegen oder
in der Toolbar auf das Symbol klicken.

Das Archiv wird der selektierten Prozessvariablen zugeordnet.

Ereignizarchiv

Bezeichnunn; IHaumtemperatur

FProzeszsvanable kontrolliert
Wiertaufhiahme:

[K.onfiguration mit DragikDrop einer
binaren ‘ariablen in daz Eingabefeld)

Beginn der \Wertaufnahme;

Ende der Wertaufnahme:

Frozeszsvanable kontrolliert
CSA-D atenesport;

[K.onfiguration mit Dragé&Drop einer
binaren %anablen in daz Eingabefeld]

Archiy loschen nach Export:
Mame fiir Exportdate:

Zeit an D ateinamer anhangen:

b ax. Anzahl werte im dAnchiv
[rnaw. 10000);

Anzahl von Werten, die auf einmal

Hicht aktre, gz git die Zeiteinstelung

)

|25.07.2005 =]

| 00:00:00 -

|25072008 ~]

|23:59.53 —

Hizht alktie

[T Lischen nach Expaort

¥ Euportname mit Zeitstempel

{1000

aelozcht werden durfen;

[100

Bezeichnung: Eingabe des Namens fiir das Archiv.

Beginn der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir den Beginn der

Wertaufnahme.

Ende der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir das Ende der

Wertaufnahme.

Wird ein festes Datum fur das Ende der Wertaufnahme gesetzt, so werden nach diesem
Zeitpunkt keine Werte mehr in das Archiv eingetragen.

Wird kein festes Datum gesetzt, so wird ein Ringarchiv gebildet: ist die maximale Anzahl
von Werten im Archiv erreicht, werden vor dem Eintragen neuer Werte die dltesten Werte

geldscht.



Max. Anzahl Werte im Archiv: Obergrenze fir die Anzahl von Werten im Archiv.

Anzahl von Werten, die auf einmal geloscht werden diirfen: Wenn die max. Anzahl
von Werten im Archiv erreicht ist, werden vor dem Eintragen neuer Werte alte Werte aus
dem Archiv gel6éscht. Dieser Eintrag bestimmt, wie viele alte Werte auf einmal aus dem
Archiv entfernt werden. Je héher dieser Wert ist, desto schneller kbnnen neue Werte
wieder in das Archiv eingetragen werden.

Prozessvariable kontrolliert Wertaufnahme:

Falls eine Prozessvariable in diesem Feld enthalten ist, wird die Aktivierung dieses
Archivs Uber eine Prozessvariable gesteuert: ist der Wert der Variablen 1, ist das Archiv
aktiv und speichert Werte. Ist der Wert der Variablen 0, ist das Archiv nicht aktiv und es
werden keine Werte gespeichert.

Damit lassen sich z.B. zeitgesteuerte Archive realisieren, die Uber den Kalender nur
nachts oder am Wochenende Werte aufnehmen, oder Archive, die erst nach dem Eintritt
einer Bedingung aktiv sind (wobei das Ereignis, das die Bedingung aktiviert, nicht
aufgezeichnet wird).

Prozessvariable kontrolliert CSV Datenexport:

Falls eine Prozessvariable in diesem Feld enthalten ist, wird die Erstellung einer CSV-
Datei mit den Werten des Archivs (iber eine Prozessvariable gesteuert: wechselt der Wert
der Prozessvariablen von 0 auf 1, werden alle im Archiv enthaltenen Werte in eine CSV-
Datei geschrieben.

Damit lassen sich kalendergesteuerte Auswertungsdateien im CSV- Format erstellen, z.B.
die Verbrauchsdaten einer Woche, die Temperaturverldufe eines Monats usw.

Archiv I6schen nach Export:

Bestimmt, ob die Werte des Archivs geléscht werden, nachdem sie exportiert wurden.
Name fiir Exportdatei:

Legt den Namen der CSV- Datei fest, in die die Werte des Archivs exportiert werden.

Zeit an Dateinamen anhangen:

Bestimmt, ob der Name der CSV- Datei um einen Zeitstempel erweitert wird.

Ereignisarchiv lIoschen

Zu léschendes Archiv im Baum mit der linken Maustaste selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Archiv léschen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken. Das selektierte Archiv wird geldscht. Das selektierte Archiv kann auch mit der
Entfernen- Taste der Tastatur geléscht werden.



4.10.2 Intervallarchive

Flr ein angegebenes Zeitintervall wird ein berechneter Wert in das Archiv eingetragen.

Flr jedes Intervall wird berechnet:

Mittelwert

Minimaler Wert im Intervall
Maximaler Wert im Intervall
Summe der Werte

Differenz zum vorherigen Intervall

=-fAL] 00/0,002: Raumtemperatur
—|-igmy Archive

+ @ Raumternperatur

) [ ——
e Raumtemperatur /15 Min, : Mittelvert
l-;\,{\, Raumtemperatur 15 Min. : Minimum
1;',\;;\, Raumtemperatur /15 Min, : Maximum
1;',\;;\, Raumtemperatur /15 Min, : Summe
{an Raumtemperatur /15 Min. : Differenz

Intervallarchiv anlegen:

Prozessvariable mit der linken Maustaste
auswahlen. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf Intervallarchiv anlegen
oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.
Das Archiv wird der selektierten
Prozessvariablen zugeordnet.

intervallarchiv

Bezeichhung:  |Raurterperatur A15 Min,

Frozeszvariable kontralliert
Wertaufnahnme:

[F.aonfiguration mit Drag&Dirop einer
binaren Y ariablen in daz Eingabefeld]

Micht aktiy, ez gt die Zeiteinstellung,

Beqginn der Wertaufnahme: IEE.EIT-".EEIEIE j

Ende der ‘Wertaufnahme:

| 000000 -

[z5072005 7]

| 23:55:59 =

CSy-Datenexport:

[F.onfiguration mit DragéDrop einer
binaren Y ariablen in daz Eingabefeld)

Frozessvanable kontrolliert [0 7200

9|

dirchiv [dzchen nach Export [T Lischen nach Exporl

Mame fiir Exportdate: I

Zeit an Dateinamen anhanger:  [F Eupartname mit Zeitsternpel

[mas. 10000];

b ax. Anzahl wWerte im Archiv |1 0o

Anzahl von Werten, die auf einmal
gelozcht werden diirfen:

{100

Intervallzeit [min]: |1 ]

Aktive Abfrage des Wertes: | ‘Wert abfragen



Bezeichnung: Eingabe des Namens fiir das Archiv.

Beginn der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir den Beginn der
Wertaufnahme.

Ende der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir das Ende der
Wertaufnahme.

Wird ein festes Datum flr das Ende der Wertaufnahme gesetzt, so werden nach diesem
Zeitpunkt keine Werte mehr in das Archiv eingetragen.

Wird kein festes Datum gesetzt, so wird ein Ringarchiv gebildet: ist die maximale Anzahl
von Werten im Archiv erreicht, werden vor dem Eintragen neuer Werte die dltesten Wert
geldscht.

Max. Anzahl Werte im Archiv: Obergrenze fir die Anzahl von Werten im Archiv.

Anzahl von Werten, die auf einmal geloscht werden diirfen: Wenn die max. Anzahl
von Werten im Archiv erreicht ist, werden vor dem Eintragen neuer Werte alte Werte aus
dem Archiv geléscht. Dieser Eintrag bestimmt, wie viele alte Werte auf einmal aus dem
Archiv entfernt werden. Je hoéher dieser Wert ist, desto schneller kdbnnen neue Werte
wieder in das Archiv eingetragen werden.

Intervallzeit: Eingabe eines Zeitintervalls zur Bildung der Archivwerte. Die Angabe
erfolgt in Minuten.

Aktive Abfrage des Wertes: Der Wert der Prozessvariablen wird vom Archiv einmal im
Intervall automatisch abgefragt.

Hinweis: Fir eine Prozessvariable kénnen Archive mit unterschiedlichen
Intervalleinstellungen angelegt werden.

Beispiel Temperaturerfassung:
Flr eine Prozessvariable, z.B. Temperatur, kbnnen dazu 2 Archive angelegt werden:

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 10 min
d Max. Anzahl: 144
d Aktive Abfrage: Ja

Dieses Archiv erfasst die 10 Minuten- Durchschnittstemperaturen der letzten 24 Stunden.
1 Archiv mit

d Intervallzeit: 60 min

4 Max. Anzahl: 720

4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv erfasst zusatzlich die Stundenwerte der letzten 30 Tage.



Beispiel Verbrauchsdatenerfassung:
Flr eine Prozessvariable, z.B. Impulsgeber, kénnen dazu 2 Archive angelegt werden:

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 15 min
4 Max. Anzahl: 960
4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv zahlt die Meldungen eines Impulsgebers und bildet den Viertelstundenwert
der letzen 10 Tage.

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 60 min
4 Max. Anzahl: 720
4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv zahlt die Meldungen des gleichen Impulsgebers und bildet den Stundenwert
der letzten 30 Tage.

Intervallarchiv Ioschen

Zu léschendes Archiv im Baum mit der linken Maustaste selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Archiv léschen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken. Das selektierte Archiv wird geldscht. Das selektierte Archiv kann auch mit der
Entfernen- Taste der Tastatur geléscht werden.



4.10.3 Datenviewer

Fir ein oder mehrere Archive kann ein Fenster getffnet werden, in dem die archivierten
Werte tabellarisch und grafisch angezeigt werden. Mit einem Doppelklick auf den
Archivhamen oder auf das Symbol klicken, und der Datenviewer wird gedffnet.
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Tabellarische Anzeige: Anzeige der Werte mit Zeitstempel.

Grafische Anzeige: Anzeige der Werte in einem Grafen.

Mit einem Doppelklick auf die grafische Anzeige 6ffnet sich der Dialog Bearbeiten. Hier
kann das Aussehen der Anzeige konfiguriert werden (Achse, Titel, Legende, usw.).
Das geanderte Aussehen der Anzeige wird fir das Archiv gespeichert.

Zoomen:

VergroBern: Mit der linken gedriickten Maustaste den
Bereich (von der oberen linken Ecke aus) markieren,
der vergroBert werden soll. Maustaste loslassen und
der vergréBerte Ausschnitt wird zentriert angezeigt.

Zurlcksetzen: Mit der linken gedrickten Maustaste
einen Bereich (von der oberen rechten Ecke aus)
markieren, und die Ansicht wird zuriickgesetzt.




Cursor bewegen:

Mit dem Mauszeiger (ber eine beliebige Stelle der ,
Datenkurve zeigen (Mauszeiger wird zur Hand) und mit
der linken oder rechten Maustaste klicken. Der Cursor-
Balken springt in die Nahe der gewlinschten Stelle.

01,0503
Oder: 18:20:30
Anzeige bewegen: Um den Anzeige- Bereich horizontal zu bewegen, mit der rechten

Maustaste auf eine beliebige Stelle des Datenviewer klicken und die Anzeige mit
gedrickter Maustaste verschieben.

4.10.4 Export nach EXCEL oder als CSV- Datei

Die archivierten Werte kénnen in eine EXCEL- Datei geschrieben werden oder im CSV-
Format gespeichert werden.

Die tabellarischen Werte mit einem Mausklick in die Tabelle selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Export nach EXCEL oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog Speichern unter wird gedffnet.

Speichern unter E

Speichem |_) Temp ﬂ £F E-
ﬁTabEIIE

Ciateiname: |Ta|:|elle
Dateityp: | Excel 37 Files {"ads) | Abbrechen

Falls als Dateityp 'Textdateien (*.csv)' ausgewahlt wird, wird die Tabelle im CVS- Format
gespeichert.



F Tabelle =13

i

EXCEL- Datei:

Nach Eingabe des Dateinamens mit Speichern
bestatigen. Die XLS- Datei kann nun mit dem
EXCEL- Programm gedéffnet werden.

4.10.5 CSV- Export konfigurieren

Unter dem Meniipunkt Einstellungen auf CSV- Export konfigurieren klicken und der
Dialog Optionen flir den CSV Datenexport wird gedtffnet.

Optionen fiir den CSV Datenexport

Dptionen
Kopfzeille erstellen; W
Feld-Trennzeichen: ] § L]
Defaultverzeichniz: ]D:\,ﬁ,rchwes ]
) 4 Abbrechen

Kopfzeile erstellen: Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird der CSV- Datei eine
Kopfzeile hinzugefigt.

Feld-Trennzeichen: Auswahl der Feld-Trennzeichen (; , TAB) Standard: ;

Defaultverzeichnis: Auswahl des Verzeichnisses, in welches die CSV- Datei gespeichert
werden soll.



4.10.6 Export und Drucken der Grafik

Die Grafik kann editiert, ausgedruckt, als BMP/IJPEG- Datei gespeichert, oder zur
Benutzung in anderen Programmen in die Zwischenablage kopiert werden.

Mit einem Doppelklick auf die grafische Anzeige der Archivdaten 6ffnet sich der Dialog
Bearbeiten.

Bearbeiten
| Reihe |

Allgernein l.ﬁ.chse] Titel ] Legende] Fand ] Seite ]

: : oo
Seitenanzicht... o
Expnrtieren..[: [v Gleitend

oo [ =
[v Clip Paints Schritte: =1
Fand [%] Scroall:
5| " Kein
(el g i " Harizantal
ol El i
- L z " Yertikal
4 =1 i+ Beide

Hilke... | S chliefen

Als Grafik speichern: Die Schaltflache Exportieren klicken und der Dialog TeeChart
Export wird gedffnet.

TeeChart Export 3
Formnat : Zwischenablage: Die Grafik wird
& als Bitmap [BMP] MNach Zwischenablage | | zur Nutzung in anderen Programmen

in die Zwischenablage kopiert.
(" alz Metafile [wMF) h i ;
Speichemn |rTl%atE|...

¢ als Enhanced Metafile [EMF) = Speichern in Datei: Die Grafik kann
; Is BMP-, WMF-, EMF- oder JPG-

" alz = TEE file [TEE) Schliefen aD;tei gespeichert werden

" alz JPEG [JPG)

Drucken: Die Schaltflache Seitenansicht klicken und der Dialog TeeChart Voransicht
wird gedffnet.



M TeeChart Voransicht

SR HE L aserdet 4 Rlus -

Ausnchtung:

Drucker Einrichten...

Drucken | Sghlieﬁlenl

™ Hochfarmat
f* Cluerformat

Band [%]:
IE_;I 85
JE | 50
[ izl 75
e B e 70
g = 85
&0
55
Zurickzetzen =
as
[v Rand Anzeigen 40
as
Dretail: 30
25
b ehr MHorrnal =0

ol e

[ Proportional

14.04 03
223500

Nach dem Einstellen der gewlnschten Optionen

bestatigen.

mit

der

Schaltflache Drucken



4.11 Funktionen

Im Prozessmodell kénnen Funktionen erstellt und konfiguriert werden, die auf den
Parameterwerten arbeiten und deren Ergebnisse zum Prozess gesendet werden kénnen.
Parameterwerte kénnen berechnete Variable sein oder aus dem Prozess kommen (z.B.
vom EIB).

Zur Verfigung stehen logische Funktionen (UND, ODER, XOR, Statusobjekt,
Weiterleitung), mathematische Funktionen, Zeitfunktionen und Zahlfunktionen zur
Erfassung von Betriebszeiten und Schaltvorgangen. Weiterhin gibt es Sequenzen und
Szenen, z.B. fiir die Beleuchtungssteuerung, und eine Funktion zur Uberwachung von
Betriebszustanden, die es ermdglicht, den sicheren Betriebszustand einer Anlage zu
beschreiben und zu alarmieren, wenn die Bedingungen dieses Betriebszustandes verletzt
sind.

Die Abarbeitung der Funktionen erfolgt zyklisch. Wahrend eines Abarbeitungszyklus
werden die Werte der Eingangsvariablen zur Bearbeitung in die Funktion Ubertragen.
Dann wird die Funktion ausgewertet. AnschlieBend werden die Werte der
Ausgangsvariablen aktualisiert. Sind die Ausgangsvariablen mit dem Prozess verbunden,
werden die Wertanderungen zum Prozess gesendet.

4.11.1 Startverhalten

Bisheriges Verhalten:

Die berechneten Werte und die prozessbezogenen Werte werden beim Laden des
Prozessmodells gemaB der Einstellungen im Prozessmodell initialisiert (Wert speichern /
Stertwert setzen). Diese Werte werden wahrend der Initialisierung des Prozessmodells in
das Prozessabbild (InputState) der Funktion Ubertragen, in denen sie benutzt werden.

Um eine sofortige Auswertung der Funktion mit nicht zeithahen Werten zu verhindern,
werden diese initialen Werte als nicht evaluiert und nicht gedndert markiert und
daher bei der zyklischen Bearbeitung der Funktionen des Prozessmodells nicht
ausgewertet. Erst nach der nadchsten Wertinderung werden die Variablen des
Prozessabbildes (InputState) evaluiert und als giiltig bzw. gedndert markiert.

Neues Verhalten:

Die berechneten Werte und die prozessbezogenen Werte werden beim Laden des
Prozessmodells gemaB der Einstellungen im Prozessmodell initialisiert. Diese Werte
werden wahrend der Initialisierung des Prozessmodells in das Prozessabbild (InputState)
der Funktionen Ubertragen, in denen sie benutzt werden (ist keine Anderung zum
bisherigen Verfahren).

NEU: Die initialen Werte werden wahrend der Initialisierung als evaluiert markiert
und daher schon beim ersten Durchlauf der zyklischen Funktionsauswertung
beriicksichtigt.

Problem: Auch flr Ergebnisvariablen kdénnen Startwerte gesetzt sein, die aber
maoglicherweise nicht mit dem Funktionsergebnis (berechnet mit den Initialwerten der
Eingangsvariablen) Gbereinstimmen!

Losung: Nach der Initialisierung muss die Funktion mit den Initialwerten der
Eingangsvariablen neu ausgewertet werden. Dies wird erzwungen, in dem alle
Eingabewerte als 'geandert' markiert werden. Die Behandlung des initialen
Funktionsergebnisses wird Gber den Parametern 'Startverhalten' gesteuert.

In der Beschreibung jeder Funktion wird nochmal auf das 'Startverhalten' hingewiesen.



4.11.2 Funktion hinzufligen

Auf die Karteikarte Funktionen der linken Seite des Editors umschalten und aus dem
Katalog unter Funktionen die gewlinschte Funktion mit der linken Maustaste (Drag &
Drop) in die Mitte des Editors ziehen.

0% JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]
%] Datei Bearbeiten Einstellungen Ansicht Fenster Hife

R0 RN 99K S0 00 'k ol

W Logische Funkiignen Katalog
[#3) Statusobjekt Typ | Hams I Beschreibung ' Q ll‘.':| El
58] weiterieitung i 7]  Funktion
) Funktion 2B sequenz
(&) Wenn Dann 3 ws| | Statusobiskt
) Zeitrelaic = = szene Logkgatter Statusobjekt
&) Zahler z (] | Weiterleitung
E] Sequenz B Wenn Dann
i) Szere 7 Em| | Zahler
(@] Zustandswachter | i3 Zetrelas
] 38 | Zustandswachter
Weiterleitung

m Prozes... Iﬂ Furnkt... 5 | _’_

| &) Log Projekt 1PRY | >

Bereit

Zum Bearbeiten der Funktionen auf das Funktionssymbol in der Spalte Typ
doppelklicken oder im Verzeichnisbaum die gewlinschte Funktion selektieren. Das Fenster
in der Mitte des Editors zeigt nun die Funktionseigenschaften an.



4.11.3 Logikgatter

Funktionsweise:

Das Logikgatter dient zur Realisierung logischer Verknlpfungen. Zur Verfligung stehen
die UND-, ODER- und EXKLUSIV-ODER (XOR)- VerknlUpfungen. Der ausgewahlte
Funktionstyp wird auf die Werte der Eingangsvariablen angewendet, das
Funktionsergebnis wird den Ausgangsvariablen zugewiesen. Die Aktualisierung des
Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wert zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Ergebniswertes erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Als initiales Funktionsergebnis wird immer der Wert 'undefiniert' angenommen, d.h.
bei der ersten Berechnung des Logikgatters wird immer eine Anderung des
Funktionsergebnisses festgestellt, auch wenn sich das Funktionsergebnis gegenliber
dem zuletzt gespeicherten Wert nicht geandert hat.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis des Logikgatters zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor der Ausgangswert zum Prozess
gesendet wird.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion gedndert hat, unabhdngig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.

d Senden bei Eingangsidnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhangig davon, ob sich der Funktionswert gedandert hat.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Zeile, in der sich
die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Logikgstter

M arme: |Lu:ugikgatter : I " I |

K.ommentar: | D

Top |L|ND G ather j
Startwerhalten: |Initialwert hicht zenden j
Auzgangswert: |Senden bei Auzgangzandering j
Werbundene Ausgange:
Inwertisren | Wert Senden Mame
1 r Bei Aus und EIN :Berechnets Werte Lampe

Yerbundene Eingange:

Inwertisren | Verzigerung [2] Nams
I 0 Berschnste Werte.Schalter 1
2 I 0 Berschnste Werts.Schalter 2

Allgemeine Einstellungen:

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion
Typ: Funktionsauswahl: UND-, ODER-, XOR- Gatter

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich das Funktionsergebnis andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.



Verbundene Ausgdnge: Prozessvariablen, denen das Ergebnis der logischen
VerknlUpfung zugewiesen wird.

Verbundene Eingdnge: Prozessvariablen, die verknipft werden.

Einstellungen fiir die Ausgangswerte:

Invertieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis invertiert werden soll oder nicht.

Wert senden: Legt fest, ob das Funktionsergebnis nur bei Erreichen eines bestimmten
Wertes zum Prozess gesendet wird.

Einstellungen fiir die Eingangswerte:

Invertieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis invertiert werden soll oder nicht.
Verzogerung: Die Auswertung eines Eingangsvariablen erfolgt verzégert um den hier

angegebenen Wert (in Sekunden). Damit lasst sich vermeiden, dass sich kurzzeitige
Eingangsanderungen auf das Funktionsergebnis auswirken.



4.11.4 Basic-Script Funktion

Funktionsweise:

Die 'Basic- Skript' Funktion ermdglicht es, bei Wertdanderungen von Prozessvariablen
selbstdefinierte Basic- Skripte ablaufen zu lassen.

Anderungen bei der Abarbeitung der Basic Skripte

Bisheriges Verhalten bis Version 1.2:

Prozessvariable, die in Basic-Skripten benutzt werden, werden in Eingangs- und
Ausgangsvariablen unterschieden. Ausgangsvariable sind solche, die im Prozessmodell-
Editor nicht als Eingangsvariable markiert sind.

Die Skripte werden zyklisch geprift. Die 'Main' Funktion wird ausgewertet, wenn sich
mindestens eine der Eingangsvariablen geandert hat. Anderungen an Ausgangsvariablen
bewirken keine Neu-Auswertung des Skripts.

Andert das Skript Variablenwerte, so werden diese Wertdnderungen nur in den Prozess
ausgegeben, wenn Ausgangsvariable davon betroffen sind. Wertédnderungen an Eingangs-
variablen haben keine Auswirkungen.

Probleme:

d Es ist nicht moglich im Skript die Werte von Eingangsvariablen zu andern, so daB diese
Anderung sich auch im Prozessmodell auswirkt, z.B. Zurlcksetzen von
Eingangswerten, Verandern vom Zustandsvariablen, ...

# Nur die Anderung eines Ausgangswertes wirkt sich im Prozessmodell aus. Dadurch
kann mit einem Skript aber z.B. kein sich wiederholender 'EIN'-Befehl erzeugt werden.

d Die Ausgangswerte werden vor der Auswertung des Skriptes nicht aktualisiert, auch
wenn sie sich im Prozessmodell gedandert haben.

Neues Verhalten:

Prozessvariable, die in Basic-Skripten benutzt werden, werden nach wie vor in Eingangs-
und Ausgangsvariablen unterschieden. Ausgangsvariable sind solche, die im
Prozessmodell-Editor nicht als Eingangsvariable markiert sind (keine Verhaltenséanderung
zu 1.2).

Die Skripte werden zyklisch geprift. Die 'Main' Funktion wird ausgewertet, wenn sich
mindestens eine der Eingangsvariablen geandert hat. Anderungen an Ausgangsvariablen
bewirken nach wie vor keine Neu-Auswertung des Skripts (keine Verhaltensanderung zu
1.2).

NEU:

# Andert das Skript Variablenwerte, so werden diese Wertdnderungen auch in den
Prozess ausgegeben, wenn Eingangsvariable davon betroffen sind. Das Zurlicksetzen
von Eingangswerten oder das Verandern vom Zustandsvariablen ist jetzt mdglich und
wirkt sich auch im Prozessmodell aus.

4 Die Werte von Ausgangsvariablen, die vom Skript neu berechnet wurden, werden in
den Prozess ausgegeben, auch wenn keine Anderung des Wertes stattgefunden hat.
Damit ist es jetzt z.B. auch mdglich sich wiederholende 'EIN'-Befehle zu erzeugen.

4 Die Anderungen von Variablenwerten durch das Skript wirken sich im Skript
unmittelbar aus.



(1) Invar = 2

(2) Outvar =7

(3) Outvar = InVar * OutVar; OutVar ist 14
(4) OutVar = OutVar * 2; OutVar ist 28 (14*2)

OutVar hat anschliessend den Wert 28. Die Wertanderung von OutVar in Zeile 3 wird
beim lesenden Zugriff auf OutVar in Zeile 4 berlcksichtigt. Wenn das Skript
abgearbeitet ist, wird der resultierende Wert von OutVar zum Prozess gesendet. Die
Zwischenwerte, die wahrend der Abarbeitung des Skripts erreicht werden, werden
nicht zum Prozess gesendet.

Achtung:

d Die Wertanderung einer Eingangsvariablen veranlasst immer auch eine
Neuauswertung des Skripts, auch dann, wenn die Wertanderung durch das Skript
stattfindet. Das muB bei der Skriptprogrammierung unbedingt bericksichtigt werden!

Anmerkung:

d Die Unterscheidung zwischen 'Eingangsvariablen' und 'Ausgangsvariablen' ist nicht
mehr sinvoll, da Wertanderungen sowohl von Eingangs- als auch von
Ausgangsvariablen an den Prozess ausgegeben werden. Eingangsvariable werden
besser als 'Triggervariable' bezeichnet.

4 Basic- Skript erstellen:
Ein Skript wird erstellt, indem ein Name fiir die Skriptdatei angegeben wird (ohne die

Endung '.bas') und anschliessend die Schaltflache Skript editieren ... gedrickt wird. Der
Skripteditor 6fnnet sich und ein Defaultskript mit 3 Funktionen wird angezeigt:

% test (macro) - JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle =13
Catei Bearbeiten Ansicht Makro Debug  Hilfe
ELHE Y » M g | » 6= (2
Chjekt: |[AIIgemEin] ﬂ Froc: |[Deklaratiunen] ﬂ
['Called once at project start
Sub Init
End Sub
'Called once just before project closes
Sub Delnit
End Sub
'Called when input wariables change
Sub Main
End Sub
< | >
1




d Bedeutung der Skriptfunktionen 'Init’, 'Delnit' und 'Main":

Init:

Die Funktion wird einmal beim Start des Prozessmodells aufgerufen. Sie kann zur
Initialisierung von Prozessvariablen genutzt werden (z.B. Initialwerte setzen, Datei
offnen, usw).

Delnit:
Die Funktion wird einmal beim Beenden des Prozessmodells aufgerufen. Sie kann z.B.
dazu genutzt werden, offene Dateien zu schliessen.

Main:

Diese Funktion wird vom Prozessmodell immer dann aufgerufen, wenn sich der Wert von
einer oder mehreren Eingangsvariablen gedndert hat.

Eingangsvariablen sind Variablen, die in der Tabelle 'Prozessvariable, die im Basic- Skript
verwendet werden kdnnen' enthalten sind und deren Kontrollkastchen in der Spalte
'Eingang' aktiviert ist.

4 Abarbeitung der Skripte durch das Prozessmodell:

Das Prozessmodell arbeitet alle Funktionen zyklisch ab, auch die Basic- Skripte. Wahrend
eines Abarbeitungszyklus werden die Werte aller Eingangsvariablen geprift. Haben sie
sich gedndert, wird das Skript gestartet und die Funktion 'Main' wird aufgerufen.
Anschliessend werden die Werte der Ausgangsvariablen (nicht als 'Eingang' aktivierte
Variablen) aktualisiert. Sind die Ausgangsvariablen mit dem Prozess verbunden und
haben sich ihre Werte geandert, werden die Wertdanderungen zum Prozess gesendet.

Wichtiger Hinweis: In den Basic- Skripten dirfen keine Funktionen verwendet
werden, die auf Ereignisse und Benutzereingaben warten (z.B. Dialogfenster)! Solche
Funktionen halten die zyklische Bearbeitung sédmtlicher Funktionen des Prozessmodells
an!

d Zugriff auf Prozessvariable im Skript:

Der Zugriff auf die Prozessvariablen im Skript erfolgt Gber die Skriptnamen, die in der
Variablentabelle angegeben werden. Im Skript kann der Name beim Lesezugriff direkt
benutzt werden, beim Schreibzugriff auf die Ausgangsvariablen muss der Wert dem
'Value'- Attribut der Variablen zugewiesen werden.

Beispiel:
Im Prozessmodell werden zwei berechnete Werte angelegt: Basic_IN und Basic_OUT

=3 iPhon Projektbeispiel PRI Beide Variablen werden per Drag & Drop in die
= . Berechnete Werte Variablenliste eines Basic- Skripts gezogen. Die
I Basic_IN Variable 'Basic_IN' wurde als Eingangsvariable

~Ih] Basic_0UT konfiguriert, 'Basic_Out' als Ausgangsvariable. Als

Skriptnamen werden gewahlt:

Prozezsvanable, die im Bazic-Sknpt wenwendet werden konnen:

Eingang| Mame im Skript Mame
1 F Invar Berechinete \Werte Baszic_M
2 [ Outvar Berechnete \Werte Basic_OUT




'InVar' fir 'Berechnete Wert.Basic_IN'
'OutVar' fur 'Berechnete Wert.Basic_OUT'

Unter den Bezeichnungen 'InVar' und 'OutVar' (ohne Hochkomma) sind die beiden
Prozessvariablen jetzt im Basic- Skript verfligbar.

Die folgende Beispielfunktion ist sehr einfach: OutVar berechnet sich aus der Addition von
InVar mit einem festen Wert.

Achtung: Die Wertzuweisung an die Ausgangsvariable erfolgt (ber die Zuweisung an
'InVar.Value'

% test (macro) - JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Design] Mi=E3
Datei Bearbeiten Ansicht  Makro  Debug  Hilfe
FEHE S » M gg| » &= (=
Chjekt: |[AIIgemein] j Froc: |[Deklaratinnen] j
'Called once at project =tart
Sub Init
End Sub
'Called once just before project closes
Sub Delnit
End Sub
'Called when input wariables change
Sub Main
CutVar Valuse = InVar + L6
End Sub
< >
1

Nach dem Speichern des Skripts und des Prozessmodells wird das Skript immer dann
ausgewertet, wenn der Wert der Eingangsvariablen 'InVar' (bzw. 'Berechnete
Wert.Basic_IN') sich andert. Der Wert der Variablen 'OutVar' ist anschliessend InVar+56.

4 Basic Sprachbeschreibung:

Die verwendete Skriptsprache ist eine in die Visualisierung integrierte BASIC
Programmierumgebung. Sie beruht auf einer Anpassung von SaxBasic, ein zu Visual
Basic for Applications (VBA) fast vollstandig kompatibler BASIC- Dialekt. Damit ist die
Programmierung mit dem BASIC &hnlich zu der Programmierung mit den Microsoft
Office- Paketen.

Die Sprachbeschreibung ist Bestandteil der Dokumentation und im 'Dokumente’- Bereich
der Visualisierungs- Systemsteuerung zu finden.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Zeile, in der sich
die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Basic-Script
Marme: |Easin:-5n:ript )
K.ommentar: |
Skriptdatei:  [InOut bas

Sknpt editieren ...

Debugmade: [

Prozessvanable, die im Basic-Skript venwendet werden konnen:

Eingjang | Marme im Skript Mame
1 ™ Irar Berechnete YWerte Basic_IM
Z r ot ar Berechnete Werte Basic_OUT

Allgemeine Einstellungen:

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Skriptdatei: Eingabe des Skript- Dateinamens.

Skript editieren...: Offnet den Skript- Editor zum Bearbeiten der Skript- Datei.

Debugmode: Kontrollkastchen aktivieren, wenn das Skript im Debugmode ausgeflihrt
werden soll.

Prozessvariable, die im Basic- Skript verwendet werden konnen: Liste der
Prozessvariablen, die im Basic- Skript verwendet werden. Jeder Variablen muss ein Name
zugewiesen werden (Spalte: 'Name im Skript'), unter der sie im Skript verwendet wird.
Die Spalte 'Eingang' dient zur Festlegung, ob die Variable als Eingangsvariable
(Kontrollkastchen aktiviert) oder als Ausgangsvariable (Kontrollkdstchen nicht aktiviert)
verwendet wird.



Wichtiger Hinweis: Durch die Mbglichkeiten der Skriptprogrammierung kann
natdrlich auch die Funktionsfdhigkeit der Visualisierung und auch des angeschlossenen
technischen Prozesses beeintrdchtigt werden. Weder fiir die Richtigkeit der
Beschreibung, noch fir die Tauglichkeit und mégliche Schédden aus dem Gebrauch der
Skripte kénnen wir Haftung tbernehmen.

Die Skriptprogrammierung ist ein leistungsfdhiges Werkzeug, das mit Bedacht
eingesetzt werden muss. Wer mit Skripten arbeitet, die im Prozessmodell aktiv sind,
sollte Programmiererfahrung haben und wissen was er tut: er tut es auf eigene Gefahr.

4.11.5 Mathematische Funktion

Funktionsweise:

Die mathematische Funktion erlaubt die Berechnung von Werten aus den Werten einer
oder mehrerer Eingangsvariablen. Zur Berechnung des Ergebnisses kann eine Formel
angegeben werden, in der auf die Werte der Eingangsvariablen Bezug genommen werden
kann. Das Funktionsergebnis wird den Ausgangsvariablen zugewiesen. Die
Aktualisierung des Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das berechnete Funktionsergebnis zum Prozess gesendet wird oder nicht.
Die erste Berechnung des Funktionsergebnisses erfolgt unmittelbar nach der
Initialisierung des Prozessmodells.

Achtung:

d Nach der Initialisierung des Prozessmodells wird die Funktion ausgewertet und das
initiale Funktionsergebnis berechnet.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis der Mathematischen Funktion zum Prozess gesendet wird oder
nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden’', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’', so ist eine Wertdnderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor das Funktionsergebnis zum Prozess
gesendet wird.

d Werden die Eingabevariablen der Funktion nicht explizit vom Prozessmodell initialisiert
("Wert speichern' oder 'Startwert setzen' oder Initialisierung vom Prozesseditor), so ist
der initiale Wert der Prozessvariablen 'undefiniert'.

Hat eine oder mehrere Eingabevariablen der Funktion den Wert 'undefiniert', wird
solange kein Funktionsergebnis berechnet, bis alle Eingabevariablen definierte Werte
haben.



Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsdnderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.

d Senden bei Eingangsdnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhdngig davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Funktion

MNarme: |5-:ha|tzeit Heizungshrenner F F F F F

Kommertar | Lol

Startverhalten: | |nitialwert zenden _":J l E |: E l E E

Buzgangsywert: |Senden bei Eingangzanderung [afert] _"_J

Ergebnizwvanablen [%i in einer Formel nimmt Bezug auf den YWert der Eingangzvanablen i):

Verzogerung [g] | Farmel Marms
1 I G{ %1/ Y2 Berechnste Werte Brenner Durchachnittl. Schaklzsit

Eingangsvariablen:

Marms

1 Berechnete Werte Brenner Gezamtzsit

2 Berechnete Werte Brenner Schalvorgdngs




Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich das Funktionsergebnis andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Ergebnisvariablen: Prozessvariablen, denen das Funktionsergebnis zugewiesen werden
soll.

Eingangsvariablen: Prozessvariablen mit den Eingangswerten.

Einstellungen fiir die Ergebniswerte:

Verzégerung: Die Auswertung der Funktion erfolgt verzégert um den hier angegebenen
Wert (in Sekunden). Damit lasst sich vermeiden, dass sich kurzzeitige Anderungen des
Funktionsergebnisses auswirken.

Formel: Formel, mit der das Funktionsergebnis berechnet wird. Auf die Werte der
Eingangsvariablen kann in der Formel durch die Verwendung von ,%i’ Bezug genommen
werden, wobei ,i’ die Nummer der Eingangsvariablen ist, bzw. die Zeile, in der die
Eingangsvariable eingefligt wurde.



4.11.6 Sequenz

Funktionsweise:

Die Sequenz erlaubt das zeitgesteuerte Senden von Parameterwerten. Alle Werte, die in
der Liste der Eingangsvariablen enthalten sind, werden bei Auslésen der Sequenz
nacheinander zum Prozess gesendet. Die Verzdgerung flr einen Sendevorgang kann in
der ,Pause’ - Spalte eingestellt werden (in Sekunden). Eine Sequenzvariable kann auch
einen Lesebefehl enthalten (,Wert lesen’ oder ,le’). Fir die Verzégerung kann ein fester
Wert oder ein Zeitraum (z.B. 10-30) angegeben werden. Wird ein Zeitraum angegeben,
erfolgt die Verzégerung zufallig mit einem Wert aus dem angegebenen Intervall. Die
Verzdgerung kann auch 0 sein.

Zusatzlich zum Senden von Werten kann auch auf das Erreichen eines Zustandes
gewartet werden, bevor die Sequenz fortgesetzt wird (z.B. auf das Erreichen eines Status
nach einem Sendebefehl). Dabei kann man angeben, ob immer eine festgelegte Zeit
gewartet (Spalte ,Warte’), oder die Sequenz unmittelbar nach Erreichen des erwarteten
Zustandes fortgesetzt werden soll. Wird der Zustand nach Erreichen der Wartezeit nicht
erreicht, so kann die Abarbeitung der Sequenz gestoppt werden und eine Fehlervariable
zur Alarmierung des Benutzers (Stopp-Variable) gesetzt werden.

Sequenzen kénnen durch ein Ereignis ausgeldst werden (Aktivierung Uber Impuls) oder
solange ein Zustand anhalt (Aktivierung Gber Zustand). Bei der Aktivierung durch einen
Zustand wird die Sequenz solange ausgefliihrt, wie der Zustand anhalt.

Die Sequenz reagiert sowohl auf Ereignisse, als auch auf Zustandsauswertung.

1. Das Auslésen der Sequenz erfolgt, wenn flir eine Eingangsvariable ein neuer Wert
gemeldet wird, der die Sequenz startet (CheckPPEvent).

Achtung: Die Sequenzreagiert dabei nicht auf den Wechsel des Wertes einer
Eingangsvariable (z.B. von AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung
selbst. Aufeinanderfolgende Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Sequenz ebenfalls
aus, d.h. der vorherige Wert der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung.

2. Zusatzlich zu der Ereignisauswertung wird zyklisch der Zustand der Eingangsvariablen
ausgewertet. Die zyklische Auswertung wirkt sich nur aus flir zustandsgesteuerte
Eingangsvariablen (Aktivierung durch Eingangs- oder Ausgangszustand). Daraus
ergibt sich, dass die Sequenz jetzt bei zustandsgesteuerten Eingangsvariablen
unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells starten kann.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der empfangene Wert die Sequenz auslésen kann oder nicht. Er hat keine
Auswirkung auf die zyklische Auswertung.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Sequens

M arne; |ﬁ.nwesenheitssimulatinn —

———
K.ommentar: | n
r

Starbverhalten: | Iritialwert nicht auswerten j I

Frozessvanable zum Starten der Sequenz:

Aktivierung Narme

Einzchalt-Impulz Berechnete Werte Anwezenheit gin

Prozezsvariable fur Stop - Zustand:

MName
Sequenz:
Befehl | Pauze [z] | Warte | Wert Sonzt Stop MName

1 Senden 0 Ein Berschnete Werte EG Lampe Flur

2 Senden 5-10 Ein Berechnete Werte EG Lampe Wohnzi
3 Senden 0 Ein Berschnete Werte EG Lampe Ezszimm
4 Senden 20-30 Ein Berschnete Werte.OG Lampe Flur

o Senden 3 Aus Berschnete Werte EG Lampe Flur

g Priifzn 10 W i1 r Berechnete Werte Warten

0 Senden 0 Aus Berschnete Werte EG Lampe Ezszimm
& Senden 7-12 Aus Berechnete Werte EG Lampe Wohnzi

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der Initialwert fir die Prozessvariable zum Starten die
Sequenz bereits ausldsen soll oder nicht.

Prozessvariable zum Starten der Sequenz: Einfligen einer Prozessvariablen, durch
die die Sequenz gestartet werden soll.

In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden, welcher Eingangswert die Sequenz
auslésen soll, bzw. bei welchen Zustand die Sequenz aktiv ist (solange dieser Zustand

andauert).

d Ausschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Aus- Impuls gestartet und lauft
einmal durch.

d Einschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Ein- Impuls gestartet und lauft
einmal durch.

d Aus-/Einschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Aus- Impuls oder einen Ein-
Impuls gestartet und lauft einmal durch.

d Einschaltzustand, Ausschaltzustand: Die Sequenz startet, sobald der

entsprechende Zustand erreicht ist und lauft, solange der Zustand anhalt. Ist der
letzte Befehl der Sequenz erreicht, startet ihre Abarbeitung von Neuem.



Sequenz: Eine oder mehrere Prozessvariablen, aus denen die Sequenz besteht.
Die Eintrége in den Spalten der Tabelle haben folgende Bedeutung:

d Befehl: Senden oder Prifen. Beim Senden wird die Prozessvariable mit dem in
der ,Wert’ - Spalte eingetragenen Wert aktualisiert. Beim Prifen wird die
Abarbeitung der Sequenz verzégert, bis der in der ,Wert’ - Spalte angegebene
Wert erreicht ist.

d Pause: Beim Senden wird die Ausfihrung der Aktualisierung um den hier
angegebenen Wert (in Sekunden) verzégert. Wichtig: Es kann ein Zeitraum
angegeben werden (z.B. 10-20)! Dann erfolgt die Verzégerung zufallig mit einem
Wert aus dem Intervall. Die Verzégerung kann auch 0 sein. Beim Priifen wird so
lange, wie hier angegeben (in Sekunden), auf das Erreichen des Wertes gewartet.

d Warte: Fur den Prifbefehl kann hier festgelegt werden, ob nach Erreichen der
Sequenz die vollstandige Wartezeit abgewartet, oder die Sequenz unmittelbar
nach Erreichen des Wertes fortgesetzt werden soll.

d Wert: Beim Sendebefehl wird hier der Wert eingetragen, beim Prifbefehl wird der
erwartete Zustand beschrieben. Dieser kann ein fester Wert sein oder durch eine
Formel beschrieben werden z.B. (%1 >= 18) AND (%1 <= 21).

d Sonst Stop: Diese Spalte wird nur bei einem Prifbefehl ausgewertet. Ist er
aktiviert, wird die Abarbeitung der Sequenz gestoppt, falls der erwartete Zustand
nach Ablauf der Wartezeit nicht erreicht ist. Die Stopp-Variablen werden auf 1
gesetzt und kdnnen dadurch, z.B. in der Visualisierung, anzeigen, dass die
Sequenz nicht bis zum Schluss abgelaufen ist (kann z.B. auch einen Alarm
ausldsen).

Wichtig: Sequenzen, die durch einen Impuls ausgelést werden, werden bei
Erreichen der Stopp-Bedingung beendet, zustandsgesteuerte Sequenzen starten
bei Erreichen dieser Bedingung von Neuem (durch Priifen der Stopp-Variablen im
ersten Befehl der Sequenz kann allerdings die weitere Ausflihrung der Sequenz
ebenfalls verhindert werden).



4.11.7 Statusobjekt

Funktionsweise:

Das Statusobjekt erlaubt die Aktualisierung des Wertes einer Variablen durch einen oder
mehrere Eingangswerte. Der Wert der Ausgangsvariablen ergibt sich dabei aus dem Wert
der Eingangsvariablen, die sich zuletzt geandert hat. Es erfolgt keine logische oder
mathematische Verknlpfung der Eingangswerte. Die Aktualisierung des Wertes im
Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Das Statusobjekt reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. eine Aktualisierung des
Ausgangswertes erfolgt nur, wenn fir eine Eingangsvariable ein neuer Wert gesetzt wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das erste empfangene Ereignis den Ergebniswert dndert oder eine
Anderung erst ab dem zweiten empfangenen Ereignis stattfindet.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert, wenn
sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsanderung: Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert, wenn sich
der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig
davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Statusobjekt

M arne: |S chaltzuztand Auzgang r I M 1 '
K.ommentar: |
Startverhalten: |Initialwert nicht senden ﬂ I

Auzgangzwert: |Senden bei Ausgangsénderungﬂ

Statuzobjekt:

Bus Aktualizisren | Mame
1 - Berechnete Wenre.Schaltzustand Ausgang

Status wird aktualiziert von:

Nams

Berschnete Werts. Schalter 1

Berechnete Werte. Schalter 2
permarkt.EIB.Beleuchtung App EG.APP 22 Zentral
permarkt.EIB.Belsuchtung EG.Service L 1.11

ad [ Bdi =

Su
Su

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer Eingangsvariablen
(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Statuswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsénderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert (Status) andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Statusobjekt: Prozessvariable, der der Ergebniswert (Status) zugewiesen werden soll.
Verbundene Eingdnge: Prozessvariablen mit den Eingangswerten. Das Statusobjekt
erhalt den zuletzt gemeldeten Wert aus der Menge der Eingangsvariablen.

Einstellungen fiir das Statusobjekt:

Bus Aktualisieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis zum Prozess gesendet wird oder
nicht.



4.11.8 Szene

Funktionsweise:

Die Szene erlaubt das gleichzeitige Senden einer Menge von Parameterwerten. Alle
Werte, die in der Liste der Eingangsvariablen enthalten sind, werden bei Auslésen der
Szene zum Prozess gesendet. Eine Eingangsvariable kann auch einen Lesebefehl
enthalten (,Wert lesen’).

Die Szene reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. das Auslosen der Szene erfolgt,
wenn flr eine Eingangsvariable ein neuer Wert gemeldet wird (CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der erste empfangene Wert die Szene auslésen kann oder nicht.

Achtung:

d Die Szene reagiert nicht auf den Wechsel des Wertes einer Eingangsvariable (z.B. von
AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung selbst. Aufeinanderfolgende
Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Szene ebenfalls aus, d.h. der vorherige Wert
der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe in der sich
die Variable befindet selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Hame: |Szene Raum 2.1 Yortrag

K.ommentar: |

Startverhalten: | [nitiahwert auswerten j

Prozezsvanable zum Starten der Szene:

Aktivierung Nams
1 BeiEIM Berechnete Werte Raum 2.1 Szene Vortrag
Szene:
Wert Name
1 Ein Berechnete VWere Beleuchtung Pult
2 30 Berechnete VWerte Raum 2.1 Dimmer Hinten
3 25 Berechnets Werts Raum 2.1 Dimmer Yorne
Z Auz Berechnete VWerte Raum 2.1 Lampengruppe links
5 Auz Berechnete Werte Raum 2.1 Lampengruppe rechiz

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der Initialwert fiir die Prozessvariable zum Starten der
Szene bereits die Szene auslésen soll oder nicht.

Prozessvariable zum Starten der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch die
die Szene gestartet werden soll. In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden,
welcher Eingangswert die Szene ausldsen soll.

Szene: Einfligen einer oder mehrerer Prozessvariablen mit den Werten, die bei Ausldsen
der Szene zum Prozess gesendet werden sollen. Die zu sendenden Werte kénnen in der
Spalte ,Wert’ liber die Tastatur eingegeben werden.

Die Eingabe des Textes ,Wert lesen’ (Abklirzung ,le") erlaubt die Eingabe des Lesebefehls.

Bei bindaren Variablen erscheint bei Anklicken der Spalte ,Wert’ ein Auswahlmeni mit den
maoglichen Werten fir die Variable.



4.11.9 Szene mit Speichern

Funktionsweise:

Zusatzlich zur Funktion 'Szene' erlaubt die 'Szene mit Speichern' das Abspeichern der
aktuellen Werte aller in der Szene enthaltenen Prozessvariablen in einem
'Szenenspeicher'. Beim ndchsten Auslésen der Szene werden die dort gespeicherten
Werte wieder zum Prozess gesendet. Das Speichern der Werte wird Uber eine (oder
mehrere) Prozessvariablen gesteuert, die in der Tabelle 'Prozessvariable zum Speichern
der Szene' enthalten sind.

Mit dieser Funktion ist es mdglich, eine Szene zu definieren, deren Belegung mit Werten
der Benutzer selbst andern kann:

Im Prozessmodell wird die Funktion 'Szene mit Speichern' erstellt; anschlieBend werden
die Prozessvariablen angegeben, die zur Szene gehdren. Zusatzlich wird eine Variable
angegeben, die das Speichern der Szenenwerte auslést. Diese Variable kann eine
'berechnete Variable' sein, die nur in der Visualisierung sichtbar gemacht wird, oder eine
Prozessvariable, die Gber einen Taster ein- und ausgeschaltet wird.

Der Benutzer stellt die gewlinschten Werte der Szene ein (z.B. Licht ein/aus, Dimmwerte,
Sollwerte, ...) und drickt anschliessend den Taster. Die mit dem Taster verbundene
Prozessvariable wechselt ihren Zustand und bewirkt dadurch die Ubertragung der vom
Benutzer eingestellten Werte in den Szenenspeicher. Beim nachsten Auslésen der Szene
werden die Werte aus dem Speicher gelesen und zum Prozess gesendet.

Der Inhalt des Szenenspeichers kann durch Driicken der Schaltflache Werte vom
Szenenspeicher in Tabelle einlesen in die Tabelle der Szenenvariablen geladen und
angezeigt werden. In der Tabelle kénnen die Werte anschlieBend editiert und durch
Dricken der Schaltflache Tabellenwert in Szenenspeicher iibertragen wieder
abgespeichert werden.

Die Speicherszene reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. das Auslésen der
Speicherszene erfolgt, wenn flr eine Eingangsvariable ein neuer Wert gemeldet wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der erste empfangene Wert die Speicherszene auslésen kann oder nicht.
Dieser Parameter bestimmt ebenfalls, ob bereits der erste empfangene Wert fir das
Abspeichern der Szene diese Aktion ausflihrt.

Achtung:

d Die Speicheszene reagiert nicht auf den Wechsel des Wertes einer Eingangsvariable
(z.B. von AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung selbst.
Aufeinanderfolgende Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Speicheszene ebenfalls
aus, d.h. der vorherige Wert der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung. Dies gilt
ebenfalls flir die Eingangsvariable zum Speichern der Szene.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Szene mit Speichern

M ame: |Szene mit Speichern

E.ammentar; |

Startverhalien: | Initiahaert auswerten j

Prozeszsvanable zum Speichern der Szene:

Alktivierung Marns
1 Bei EIM Berechnete Werte Speicherszene SPEICHERR

Prozesswanable zum Abrufen der Szene:;

Alktivierung Marns

1 Bei EIM Berechnete Werte Speicherszens AUSLOSERN

Szene: T abellerwerte in Szenenspeicher Lbertragen wherte vam Szenenzpeicher in Tabelle sinlezen
Wiert | MHame

1 a0.00 iPhion Projektheispiel EIB Beleuchtung.Dimmer Dimmer 1 Dimmyyert

Prozessvariable zum Speichern der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch
die die aktuellen Werte der Prozessvariablen in den Speicher der Szene geschrieben
werden sollen. In der Spalte ,Aktivierung' kann ausgewahlt werden, welcher
Eingangswert die Ubertragung auslésen soll.

Prozessvariable zum Abrufen der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch die
die Szene gestartet werden soll. In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden,
welcher Eingangswert die Szene ausldsen soll.

Szene: Einfligen einer oder mehrerer Prozessvariablen mit den Werten, die bei Ausldsen
der Szene zum Prozess gesendet werden sollen. Die zu sendenden Werte kénnen in der
Spalte ,Wert’ liber die Tastatur eingegeben werden.



Tabellenwerte in Szenenspeicher iibertragen: Die in der Tabelle 'Szene'
angegebenen Werte flr die Prozessvariablen werden in den Speicher der Szene
geschrieben.

Werte vom Szenenspeicher in Tabelle einlesen: Die im Speicher der Szene
enthaltenen Werte werden in der Tabelle 'Szene' angezeigt.

4.11.10 Weiterleitung

Funktionsweise:

Die Weiterleitung weist den Wert einer Variablen (Quelle des Wertes) einer oder
mehreren Ausgangsvariablen zu. Der Wert der Ausgangsvariablen ergibt sich dabei direkt
aus dem Wert der Eingangsvariablen, die sich zuletzt gedndert hat. Es erfolgt keine
logische oder mathematische Verknlpfung der Eingangswerte. Die Aktualisierung des
Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Die Weiterleitung reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. eine Aktualisierung des
Ausgangswertes erfolgt nur, wenn fir eine Eingangsvariable ein neuer Wert gesetzt wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das erste empfangene Ereignis den Ergebniswert dndert oder eine
Anderung erst ab dem zweiten empfangenen Ereignis stattfindet.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert, wenn
sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsanderung: Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert, wenn sich
der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig
davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlnschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Weiterleitung

M ame: |Weiterleitung : " : ¥ '

Faommentar: | ;
I

Startverhalter: | Initiahwert senden ﬂ

Alzgangzwert: |Senden bei Eingangszanderung j

[uelle des Wertes:

Mame
1 QPC VWeres OPC.Simulation tems. Saw-tocthed Waves Temperatur von OPC
Wert weiterleiten an:
Bus Aktualizieren | Nams
1 ™ Berechnste VWerte Temperatur an EIB

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer Eingangsvariablen
(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Statusobjekt: Prozessvariable, der das Funktionsergebnis zugewiesen werden soll.
Quelle des Wertes: Prozessvariable mit dem Eingangswert.

Wert weiterleiten an: Ziele der Weiterleitung. Sie erhalten den zuletzt gemeldeten
Wert der Quellvariablen.

Einstellungen fiir die Ziele der Weiterleitung:

Bus Aktualisieren: Legt fest, ob das Ergebnis der Weiterleitung zum Prozess gesendet
wird oder nicht.



4.11.11 Wenn Dann

Funktionsweise:

Die Wenn Dann - Funktion ermdglicht die Zuweisung von Werten an eine Prozessvariable
in Abhangigkeit von Bedingungen.

Dadurch kann z.B. eine Vorrangschaltung realisiert werden: der Wert eines Lichtschalters
wird nur dann an eine Lampe gesendet, wenn diese Verknipfung erlaubt ist. Ob die
Verknipfung erlaubt ist, kann vom Zustand einer bindaren Variablen abhdngen, deren
Wert in der Visualisierung oder auch vom Prozess gesetzt wird (oder auch zeitabhangig
vom Kalenderprogramm).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wert zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Ergebniswertes erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Bei der ersten Auswertung der Bedingungen nach der Initialisierung des
Prozessmodells wird immer eine Anderung der giiltigen Bedingung festgestellt, auch
wenn sich die Eingangswerte gegeniuber den zuletzt gespeicherten Werten nicht
geandert haben.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis der Wenn-Dann Funktion zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen bzw. einer der Bedingungen erforderlich, bevor der
Ausgangswert zum Prozess gesendet wird.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsdanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion gedndert hat, unabhdngig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.



d Senden bei Eingangsdnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhdngig davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.
Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe,

sich die Variable befindet,

Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

selektiert werden.

Mit der Entfernen-

in der

Taste wird die

Alzgangawert:

Mame:

K.ommentar:

Startverhalten:

Bei Bedingungs-
anderung:

Wienn Dann

|'W'enn Drann

|Initialwert nicht zenden j

|SEnden bei Eingangzanderung [afert] J

Senden bei Elngangsanderung [wfert]
Senden bei Eingangsanderung [Zeit]

Wenn-Dann Bedingungen [ in einer Farmel nimmt Bezug auf den Wert der Eingangswanablen iJ:

| Bedingung | Wert Marns
1 Wenn: [CY ge1=1 [CY %2 Berechnets Werte Lampe fir 31 oder 22
2 zonst: '-‘*_‘{ '-‘*_‘{ %3 Berechnste Werte Lampe fir 51 oder 52
Eingangzvanablen:
Mame

Lo | A —

Berechnete Werte Auswahl Schalter 1/2
Berschnete Werte Schalter 1
Berschnete Werte Schalter 2

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer

(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Eingangsvariablen

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes

zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.



Bei Bedingungsanderung: Auswahl, ob der Ausgang aktualisiert oder nicht aktualisiert
werden soll.

Ausgang aktualisieren: Bei Wechsel des Wertes der Bedingung wird der Ausgang auch
dann aktualisiert, wenn sich keine Eingangsvariable geandert hat. Dies ist wichtig, wenn
z.B. in Abhdngigkeit von einer Bedingung ein ,Ein- Zustand’ oder ein ,Aus- Zustand’
durchgeschaltet werden soll, auch wenn diese Zustande fest anliegen. Bei dieser
Konfiguration wird bei Anderung einer Bedingung der Zustand der Ausgangsvariablen
aktualisiert.

Ausgang nicht aktualisieren: Bei Wechsel des Wertes der Bedingung wird der Ausgang
nicht aktualisiert. Dies ist wichtig, wenn z.B. ein Schalter Uber eine Bedingung (z.B.
zeitabhdngig) entriegelt oder verriegelt wird. Wenn die Verriegelung wechselt, darf der
(evtl. zufdllige) aktuelle Zustand des Schalter nicht zum Prozess gesendet werden.

Wenn- Dann- Bedingungen: Einfligen von Prozessvariablen, deren Wert gesetzt wird,
wenn die zugehérige Bedingung erfillt ist. Der Wert der Variable ergibt sich durch die
Auswertung der Formel in der Wert-Spalte der Tabelle.

Die Auswertung der ,Wert’ - Formel erfolgt nach folgendem Verfahren:

d Zuerst wird die ,Wenn’ - Zeile ausgewertet. Ist die Bedingung erflllt, wird die
,Wert’ - Formel in dieser Zeile ausgewertet und die Prozessvariable aktualisiert.

d Ist die Bedingung nicht erflllt, werden zunachst die ,sonst wenn’ - Zeilen nach
dem gleichen Verfahren ausgewertet.

d Trifft keine der Bedingungen zu und ist eine ,sonst’ - Zeile vorhanden, so wird der
Wert der Variablen unabhangig von einer Bedingung berechnet und aktualisiert.
Eine ,sonst’ - Zeile darf keine Bedingung enthalten.

d Ist keine ,sonst’ - Zeile vorhanden, endet die Auswertung.

Fehlerhafte Zeilen (z.B. fehlende Formeln oder Werte) werden in roter Farbe angezeigt!

Eingangsvariablen: Einfligen von Prozessvariablen, auf deren Werte die Formeln in der
Wenn- Dann- Funktion Bezug nehmen sollen.



4.11.12 Zahler

Funktionsweise:

Mit der Zahlfunktion kdnnen Impuls- und Betriebsstundenzahler realisiert werden. Die
Ein- und Ausmeldungen der Eingangsvariablen werden erfasst und ausgewertet.

Impulszghler: Die Meldungen werden gezahlt, die Summe wird einer Ergebnisvariablen
zugewiesen.

Zeitzdhler: Die Zeit zwischen Ein- und Aus- Impuls wird erfasst (in Sekunden). Das
Ergebnis wird einer Prozessvariablen zugewiesen. Die Stunden-, Minuten- und
Sekundenanteile kénnen ebenfalls jeweils einer Prozessvariablen zugewiesen werden.

Der Zahler hat kein explizit parametrierbares Startverhalten. Es gibt einen Startwert flr
den Zahler.

Veréndertes Verhalten ergibt sich durch die Anderung an der generellen Funktionsweise
der Visualisierung. Der Zdhleingang wird jetzt wahrend der Initialisierung bereits als
evaluiert markiert und daher schon beim ersten Durchlauf der zyklischen
Funktionsauswertung bertcksichtigt, der Zahler zahlt je nach Wert des Zahleingangs
unmittelbar nach Start des Prozessmodells.

Achtung:

d Der initiale Wert des Reset-Eingang wird nicht ausgewertet, d.h. steht er beim Laden
des Prozessmodells auf 'EIN’, erfolgt kein Reset auf den Zahlwert.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Zur Zeiterfassung muss die Zeile ,Zeit:’ mit einer anlogen Prozessvariablen verbunden
werden (Gesamtzeit in Sekunden). Ist das erfolgt, erscheinen weitere Zeilen fiir die
Stunden-, Minuten- und Sekundenanteile, die bei Bedarf ebenfalls mit Prozessvariablen
verbunden werden kdénnen.



Zahler

M arne: |Zéhler Heizungsbrenner : I " I |

K.ommentar: |
‘-

Typ: |"v"|:|rwéirt$ j
Impulzz hiung: | EIM Impulse j
Startwerte: |EI |EI |EI Std. /Min. /Sek. lﬂi [mpulze
Zahleingang:
Invertieren | Name
1 r Berechnsete VWerts Einzchaltzustand Heizungsbrenner

Reszeteingange:

Inwvertieren | Nams

£ ahlwerte;

r Berechnste Werte Rezet Brennerzihler

MNams

Impulze: |Berechnete Werte Brenner Schaltvorgdngs

Zeit: |Berechnete Werte Brenner Gezamtzeit

Name: Eingabe des Funktionsnamens.

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Typ: Funktionsauswahl: Vorwarts- oder Rickwarts- Zahler.

Impulszahlung: Auswahl der zu zahlenden Impulse: EIN, AUS oder EIN/AUS.

Startwerte: Eingabe eines Startwertes in Std./Min./Sek. und eines Impulswertes.

Zahlereingang: Einfliigen der Prozessvariablen, deren Impulsmeldungen ausgewertet
werden sollen.

Reseteingdnge: Einfigen von binaren Prozessvariablen, von denen der Zahler
zurlickgesetzt werden soll. Beim Riicksetzen wird dem Zahler der Startwert zugewiesen.

Zahlwerte:

Impulse:
Zeit:

Stunden:
Minuten:

Sekunden:

Prozessvariablen, die das Zahlergebnis enthalten sollen.

Variable fir die Summe der Zahlimpulse

Variable fir die Gesamtzeit (in Sekunden)
Variable fur den Stundenanteil an der Gesamtzeit
Variable fur den Minutenanteil an der Gesamtzeit

Variable fir den Sekundenanteil an der Gesamtzeit



4.11.13 Zeitrelais

Funktionsweise:

Die Zeitrelais- Funktion kann zur zyklischen Befehlsgabe oder zur Ausgabe eines
Impulses in Abhangigkeit von einem Steuerimpuls genutzt werden. Typ und Zeitverhalten
des Ausgabe- Impulses kdnnen modifiziert werden.

Das Zeitrelais hat kein explizit parametrierbares Startverhalten.

Veréndertes Verhalten ergibt sich durch die Anderung an der generellen Funktionsweise
der Visualisierung. Nach der Initialisierung des Prozessmodells wertet das Zeitrelais den
Steuereingang aus und flhrt bei Flankenanderung die entsprechenden Aktionen aus.

Flankenanderungen werden durch Vergleich des alten Wertes der Steuervariablen mit
dem gednderten Wert erkannt. Als initialer Wert fir den alten Wert der Steuervariablen
wird der initiale Wert der Steuervariablen angenommen, so dass beim Laden des
Prozessmodells kein Flankenwechsel der Steuervariablen erkannt wird.

Achtung:

d Bis auf die Funktion 'Impulsgeber’' warten alle Zeitrelais-Funktionen auf den ersten
Flankenwechsel, wobei der initiale Wert der Steuervariablen als Ausgangspunkt fiir die
Flankenerkennung erkannt wird.

d Wird flr die Steuervariable weder Uber die Einstellung 'Startwert setzen' noch iber
die Einstellung 'Wert speichern' ein Startwert definiert, so wird als initialer Wert fir
den alten Wert der Steuervariablen '0' angenommen!

d Die Funktion 'Impulsgeber' startet unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells und erzeugt Impulse in Abhdngigkeit vom initialen Wert der
Steuervariablen. Falls der Startwert 'undefiniert' ist, werden keine Impulse erzeugt.

Die Funktion 'Impulsgeber’ ist als Automat implementiert, der als ersten Wert flir die
Ausgangsvariable den Wert fir 'EIN' erzeugt. Beim Start des Prozessmodells wird der
Automat neu initialisiert, so dass als erster Wert fiir die Ausgangsvariable der Wert flr
'EIN' erzeugt wird, unabhdngig davon, mit welchem Wert die Ausgangsvariable beim
Laden des Prozessmodells initialisiert wurde.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Zeitrelaiz

MName: [Wentilatar fC)
| 1

K.ommentar: |

Typ: | Ein-AAuzzchaltverzogerung j

Werzogerung [z); T1 T2 T3 T4
Eir: |5 Aus: 110 | mpuls: Pausze:

Stevereingang:

Inwvertisren | Nams
1 r Berechnsete VWerts Lichtzchalter
Impulzausgange:
Wert fir EIN | Wert fir AUS Mame
1 Ein Aus Berechnets Werte VWentilator

Name: Eingabe des Funktionsnamens.

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Typ:
Funktionsauswahl: Impulsgeber, Impulsformer, Einschalt-, Ausschalt-,

Ein/Ausschaltverzdgerung, Ein- oder Ausschaltwischer.

Verzoégerung: Eingabe der Werte in Sekunden fir: EIN(T1), AUS(T2), Impuls(T3) oder
Pause(T4).



Die folgenden Grafiken verdeutlichen das Verhalten der Zeitrelais- Funktionen in
Abhéngigkeit des Typs und der gewéhlten Werte fiir die Verzégerung:

Impulsgeber: Impulsformer:

| L 11
B P O I B R s

Ausschaltverzégerung: Einschaltverzégerung:

i L
B | T | | Ty ]

Ein/Ausschaltverzégerung: Ausschaltwischer:

il L ]
Fo+— T fo— Tz |_ _ITl—

Einschaltwischer:

i L
B i l—

Steuereingang:

Bei den Funktionen Impulsgeber, Impulsformer, Einschalt-, Ausschalt-,
Ein/Ausschaltverzégerung, Ein- oder Ausschaltwischer muss immer eine binare Variable
als Steuereingang angegeben werden. Wertdanderungen des Steuereingangs flihren dann
zu Wertanderungen der Impulsausgange, je nach Funktion und eingestellten
Verzégerungen (T1 ... T4).

Bei der Funktion ,Impulsgeber’ kann auf die Angabe eines Steuereingangs verzichtet
werden. Ist kein Steuereingang angegeben, so ist der Impulsgeber immer aktiviert.

Impulsausgidnge:

Prozessvariablen zur Ausgabe von Werten je nach gewahltem Funktionstyp. Es kdénnen
alle Typen von Variablen als Impulsausgange genutzt werden. Es kénnen (z.B. zur
zyklischen Aktualisierung von Werten) auch Lesebefehle eingegeben werden (,Wert lesen’
bzw. ,le’).



4.11.14 Zustandswachter

Funktionsweise:

Die Funktion ,Zustandswéchter’ kann zur Uberwachung von Betriebszustdnden eingesetzt
werden. Ein zu Uberwachender Betriebszustand wird beschrieben durch eine Menge von
Variablen mit Formeln. Die Formeln dienen zur Berechnung der zu Uberwachenden
Zustande.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wachterstatus zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Wachterstatus erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Bei der ersten Auswertung der Bedingungen nach der Initialisierung des
Prozessmodells wird immer eine Anderung der giiltigen Bedingung festgestellt, auch
wenn sich die Eingangswerte gegeniber den zuletzt gespeicherten Werten nicht
geandert haben.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob der initiale
Wachterstatus zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor der Wachterstatus zum Prozess
gesendet wird.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Zustandzwachter

Hame: |Zu$tandswéchter Kihlung I

K.ommentar: |

Startverhalten: | [mitiahwert senden ﬂ i

Anlaufverzogerung [ |0 _|:|
Avswertungsinteryall [=]: |0 _|:|

W achterstatusg:

Inwertisren | Name
1 r Berechnste Werte Status Kihlanlags
ScharfUnscharf;
Aktivierung Nams
1 Bei EIN Berechnste Werte. berwachung Kihlanlage

Ubenvachung;

“erzogerung [g] Uberwachte Bedingung Mame
1 0 (&= (%1 = 23 AND (%1 = 8) Berechnets VWerte Temperatur Kihlraum
2 0 g; %1 = -10 Berechnets Werte. Temperatur Kihkruhe 1
3 0 g; %1 = -10 Berechnete Werte. Temperatur Kihltruhe 2

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der erste berechnete Wert fiir den Wachterstatus bereits
ausgewertet werden soll oder nicht.

Anlaufverzdogerung: Eingabe einer Anlaufverzégerung fir die Auswertung der
Bedingungen in Sekunden.

Auswertungsintervall: Eingabe eines Auswertungsintervalls in Sekunden.

Wachterstatus: Einfligen einer bindren Prozessvariablen, der das Ergebnis der
Auswertung zugewiesen wird.

1: ALARM: Mindestens eine der angegebenen Bedingungen ist nicht erfullt.

0: KEIN ALARM: Alle Bedingungen erfullt.

Scharf/Unscharf: Einfligen einer bindren Prozessvariablen zur Steuerung der
Auswertung.

1: Die Auswertung erfolgt,

0: Keine Auswertung.

Damit kann z.B. die zeitgesteuerte Aktivierung eines Zustandswachters erfolgen: der
Wert der Variablen zur Scharf-/Unscharfschaltung kann z.B. Uber das Kalenderprogramm
gesteuert werden. Ebenso kann der Zustandswachter z.B. Uber einen Schalter ein- und
ausgeschaltet werden.



Uberwachung: Prozessvariablen zur Beschreibung der zu (iberwachenden Bedingungen

Verzdgerung: Eingabe einer Verzdégerung bei der Bedingungsauswertung. Durch die
verzbgerte Auswertung koénnen Alarme bei nur kurzzeitigen Zustandsanderungen

vermieden werden.

Uberwachte Bedingung: Eingabe einer Formel, die den giiltigen Betriebszustand
beschreibt. ,%1’ in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der Variablen:

Zum Beispiel:

Uberwachung Temperatur Kihltruhe: %1 < -5
Uberwachung Buszustand: %1 =1
Uberwachung Raumtemperatur: (%1 >= 18) AND (%1 <= 21)

Der Wéchterstaus ist OK (KEIN ALARM, 0), wenn alle Bedingungen erfiillt sind und
(ALARM, 1), wenn mindestens eine der Bedingungen nicht erfiillt ist.




5 Reports

d Es kann ein Bericht tber die im Projekt enthalten Prozessvariablen mit ihren
Eigenschaften (Archive, Alarme, Benachrichtigungen, ... ) erstellt werden.

d Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).
5.1 Report erstellen

Internetoptionen:

Internetoptionen

| Algemein |  Sicherhet |  Datenschutz | Inhate |
| Werbindungen [ Programme | Erweitert

Einstellungen:

Seitenubergangs aktivieren
Skriptdebugaing deaktiviersn
[] Skriptfehler anzeigen
IR Ls immer alz UTF-8 senden {(Meustart edorderich)
[] URLsin Kurgform anzeigen
Wercnupfungen im gleichen Fenster affnen _
] Verwenden von AutaVervallstandigen e Im Internet Explorer unter
Visuelle Stile auf Schaltflachen und Steuerelementen in Webs: | dem Meniipunkt Extras -
Zeitplan zur Synchronisizrung von Offlinscbjekten alktivieren Internetoptionen... auf
&# Drucken der Karteikarte Erweitert
B Hintergrundfarben und -bilder drucken sollte die Option Drucken
&} ASabehifen von Hintergrundfarben und
[ Immer atemativen Test fur Bilder anzeigen -bildern aktiviert sein.
[] Systemzeiger mit Fokus-Mardeungsdndemungen verschisben
&] Enstellungen fur HTTF 1.1
[ ] HTTP 1.1 (ber Prosgyverbindungen verwenden o
1L | B

[

£

[ Wiederherstellen ]

L OK ,] [ Abbrechen ] [Ubemehmen]




L)

atei | Bearbeiten Einstellungen  Ar

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

Projekt Schiiefien

B il EOE@ @ €

gewahlt werden.

Pkt Aldihmeren Fc | Zum Erste;_llen eines Re|_30rts fur das_aktuelle Projekt unter
dem Meniipunkt Datei - Report klicken.

Projekt Eigenschaften

Projekt Speichern Strg+5

Report P |
DrudcerginridﬁhLﬁg. o
Beenden Im MenlU am oberen Rand kénnen verschiedene Ansichten

Ansicht: (% Alles (" Alarme (" Archive ( Benachrichtigungen (" Funktionen (" Tabellarisch Hintergrundfarbe: IWEiB VI

Alles: Ansicht aller Prozessvariablen, Archive, Alarme und Benachrichtigungen.

" Beispiel.PRJ - Report

Datei Hilfe

Ansicht: (% Alles " Alarme ( Archive { Benachrichtigungen ( Funktionen ( Tabellarisch Hintergrundfarbe: IWEiB 'I

—=
Xl P
Version: 1 vom: 04.06.2004 11:35:40
REPORT

Messe L&B.PR]

Autor: ESF Software GmbH . . . S Erstellt am: 16.04.2004 16:25:25
Beschreibung: Messeopro]el-ct Light B Building Letste Altualisierung: 04.06.2004

11:33:48

. GUID : DB37EDF2-8FC3-1108-3D6F-
Anzzhl der Prozessvariablen @ 171 0DSDECSA11D7

W Berechnete Werte: GUID: FAOD4DOC-8FC3-11D8-9D6F-0050FC5A11D7

2 4 = Lo GUID: BEFDIIBI-AG49-48iF-BDI3-
Beschreibung: i

2

nicht
Textmeldungen: aktiviert 1107
Einheit fiir 0: Beschreibung: Rechte: Read [ Write Ty Analog
Alarmprioritat: Emph:l.m Formel; Senden Textmeldungen: micht aktiviert
Wert speichern:  aktiviert Startwert setzen: nicht aktiviert Minimaler Wert:
Maximaler Wert: Einheit: Nachkommastelien: 2
micht
Beschreibung: i) aktiviert
% nicht i GUID: JDFB0453-8FD3-1108-9D6F-
Textmeldungen: aktiviert Aussentemperatur ; [ Aschiv: DOSOFCIALLDT
i i . or . GUID: 3DF89432-8FD3-11D8-9D6F -
Einheit fiir 0: Aussantemperatio : : Ereignisse | (1] Ereignisarchiv: BOSCFCIALID?
Alarmprioritat: Beschraibung: Rechte: Read VR ] Ereignisarchiv
Name: Ereignisse  Beginn der Wertaufnahme: 3/16/2004 12:00:00 AM Em", “l ":f'_ﬂm_ nicht aktiviert
Max. Anzahl der 500 Max. Anzahl der ru lsschenden s0
Beschreibung: (Warba: busd
Textmeldungen: mcllt_ Woert spaichern: aktiviert Startwert setzen: nicht aktiviert
aktiviert
Einheit fiir O: Einheit fir 1: Alarm: nicht aktiviert

|




Alarme: Ansicht aller Alarme und deren Bedingungen.
Archive: Ansicht aller Ereignis- und Intervallarchive.

Benachrichtigungen: Ansicht aller Benachrichtigungen und deren Eigenschaften.

Funktionen: Ansicht aller erstellten Funktionen und deren Optionen.

"B Beispiel.PRJ - Report
Datei  Hilfe

B Funktionen:

B

Brenner Sequenz enable Funktionstyp: @ Wenn Dann

Kommentar: Startverhalten: Ausgangswert:

Senden bei

Initialwert nicht senden .
Ausgangsinderung

[Nr] Name:
[1] Brenner Ein/ Aus

[Nr] Name: Funktion: Bedingung: Weart:
[1]Brenner Wenn: a4l =1 1
TempSeguenz

[2] Brenner const: o
TempSeguenz

Brenner Temperaturen aus Funl(l:imlstyp: =| Sequenz
Kommentar: Startwverhalten:

Initialwert nicht senden

[Nr] Name: Aktivierung:

[1] Brenner
TempSequanz

Ausschalt-Impuls

[Nr] Name: Pause: Befehl | Formel: Warte: Sonst Stop:

[1] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 67.00

[2] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 45.00

[2] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 56.00

[4] Brenner Temperatur | 2 Sek. Sanden Befahl: 49.00

[5] Brenner Temperatur | 2 Sek. Sanden Befahl: 40.00 ~

Tabellarisch: Ansicht als druckfreundliche Tabelle mit allen Prozessvariablen, Archiven,
Alarmen und Benachrichtigungen.



5.2 Druckvorschau

Seite einfchien.. Vergroftem J 100« | Werklenam i Drucken.. Setenrander aus
A
\4 v
B
| Version: wom: 04,08.2008 11:35:40
Messe L&B.PR]
Autor) ESF Software GmbH g T P Erstellt am: 15.04.2004 16:35:25
Beschreibung: '1'5’,??%"5& Light & Bullding Letzke Altuslisiarung: 04.06.2006
s 11:3%:45
- ; p——— . w Ty GUID  DE3TEDF2-8FC3-11D8-3D&F-
Anzahl der Prozessvarisblen @ 171 CCSOFCEALADT
® Funktionen:
{ | Brenner Sequenz enable | Funktionstyp: | o] Wenn Dann !
Kommentar: |Startverhalten:  Ausgangswert: .
Initialwert nicht Senden bei
i senden Pusgangsidnderung
| Eingangsvariablen:
i [Nr] Name:
i [l.] Brenner Einfﬁdﬁ
i [Nr] Name: | Funktion: Bedingung: Wert: .
i _E_I.l Brenner Wenn: ool = 1 1
f empSequenz
: M1 Brmannas ¥
£ ¥

In der Druckvorschau
vornehmen.

Seite einrnchten...

Vergrolem

Verkleinern

Seitenrander aus

kdénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewdahlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Seitenrander in

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrénder

aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen lasst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.



