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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC- Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

i Im Visualisierungs- Editor werden dynamische Prozessbilder flir ein oder mehrere
= Prozessmodelle gestaltet, die im Visualisierungs- Player angezeigt werden.

Nach der Installation des Editors wird eine Programmgruppe im Startmeni angelegt. Die
Standardeinstellungen kénnen Ubernommen oder manuell bei der Installation gedndert
werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: Visualisierungsprojekt erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet. In der
Projektverwaltung kénnen neue Visualisierungsprojekte erzeugt werden, Projekte
geodffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt werden.

igl Projektverwaltung |:| [Elrg|
Datei Projekt Hife

Visualisieningen | -

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Meues Projekt

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 06ffnet sich der Dialog Neues
Visualisierungsprojekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



Neues Visualisierungsprojekt

Meuesz Projekt

Projektnarne: |F'ru:-iekt 1 M5
Abar: |N ame
EBeschreibung: Kurzbeschreibung

Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des Visualisierungsprojektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann
zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht
nun im Projektmanager zur Auswahl.

8l Projektverwaltung |1||E|fz|
Datei  Projekt  Hilfe
Yisualisierungen L
Meu
= I
Offnen
= v
L& Allgemein |
Lischen
— Eigenschaft Wert
[ E Frojektname Projekt 1.5 -
Umbenennen Petoe e
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 04.05.2004 10:54:46
geandert am 04.05.2004 10:54:46 j
Fir Hilfe F1 driicken

(::)ffnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswdhlen. Klicken des Symbol
Offnen 6ffnet das selektierte Projekt.



2.2 Schritt 2: Arbeitsblatt erzeugen

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
gedffnet.

M Arbeitsblédtter

Name Autor erzeugt am gedndert am

Bezchreibung:

]

Arbeitsblatt Erzeugen

Neu:
: Schule EG
e, | Der Dialog Arbeitsblatt
Autor Name erzeugen wird geoffnet.
: Nach Eingabe des Namens
Beschreibung: [ urzbeschreibung (erforderlich), des Autors

und einer Beschreibung,
mit der Schaltflache OK
bestatigen. Der Dialog
wird geschlossen und das

0. &l Abbruch neue Arbeitsblatt ist
it angelegt.




B Arbeitsblitter

edndert am

Name Autor erzeugt am
= ¥ 20 2004 110045

04.05.2004 11:00:45

Beszchreibung:

K.urzbeschreibung

MNeu ‘ Offrien l}J Eigenschaften Loschen

Offnen: Das neu erzeugte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen. Das Arbeitsblatt wird in den Editor geladen.

Abbruch: Schliet den Dialog Arbeitsblatter.



2.3 Schritt 3: Import aus Prozessmodell

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [/ Eigenschaften klicken und der Dialog Projekteigenschaften
wird gedffnet.

Projekteigenschaften

“y Obersicht *2) Prozessmodelle l & Start l 5] Rechte l Ay Aame und Wamungen

Prozessmodelie

Log Projelt 1.PRJ

£ |

Eigenschaften
Status: verwendet Y
hame: Log Projekt 1.PRJ
Typ: Logizches Projekt
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Projektbeschreibung
erzeugt am: 2504 2004 122322

gedndert am: 03.05.2004 11:03:27 ke
ID: {TFAES11B-CASE-410F-AABE-31CS0FDESZAET 1w i Ly

gkl ;-'-bbre.:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Prozessmodelle werden alle logischen Projekte angezeigt.

Diese koénnen mit dem Visualisierungsprojekt verbunden werden, indem das
Kontrollkastchen vor dem Symbol aktiviert, und das gewlinschte Prozessmodell selektiert
wird.

Danach mit der Schaltflache Aktualisieren bestatigen und der Dialog Prozessmodell
Aktualisieren 6ffnet sich.

Prozessmodell Aktualisieren rg|
Fortzchritt Nachdem der
Projekt: Log Projekt 1.PRJ Aktualisierungsvorgang (startet
ENEENEENENENEENEEEENENENENEENN] gutomatisch) ~abgeschlossen ist,
_ werden die neu hinzu-
Fertig gekommenen Prozessvariablen
: angezeigt.
: Prozessvariablen Die Schaltfliche Anderungen ist
Hinzugekommen. 30 deaktiviert, da das Logische
Geandert: 0 Projekt noch nicht eingelesen
Eritfernt: o wurde.
(0] l:‘ Abbruch




Wenn das Prozessmodell
bearbeitet oder geandert, sowie in
der Visualisierung  aktualisiert
wurde, ist auch die Schaltflache
Anderungen aktiviert.

Mit dieser Schaltflache kbénnen

Details in Form eines Reports dazu
angezeigt werden.

(siehe Abbildung unten)

Prozessmodell Aktualisieren

Fartzchritt
Projekt: Log Projekt 1.PRJ
EERREEEEEERERRRRRRRRRRRREEEEEE
Fertig
Frozezswaniablen
Hirzugekommen: 1
Geandert: 1
Entfemt; 1]
QEk. | Abbruch | ﬁndewgen
87

Datei

Hilfe

=

Version: 1.0 wvom: 04.05.2004 11:12:27

Log Projekt 1.PRJ

ESF Software GmbH
25.04.2004 12123122

Autor:

Erztellt 2m:

Beschreibung:

Update vom: 04.035.2004 11:09:58
Letzte Aktuzlisierung: 03.05.2004
11:03:27

Projektbeschreibung

Projekt GUID:

{7FAES11B-CASE-410F-AAGB-31CS0FDGES2AGY

Hinzugekommen:

Name: EsfBeispielProjekt.EIB.DemoGruppe.Neus Mittelgruppe.Schalter 6
Typ: Binar

Herkunft: 12/0/006

Beschreibung:

Rechte: READ/WRITE

GUID: i

Gedndert: *- zeigt an was sich geandert hat!

Name: * EsfBeispielProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Mittelgruppe 2/0.Lampe 5
Typ: Binar

Herkunft: 02/0/025

Beschreibung: Komentar

Rechte: READ/WRITE

GUID:

Entfernt:

>

|£




Neu erzeugte Prozessvariablen werden in der griinen Tabelle aufgelistet.

Gednderte Prozessvariablen werden in der blauen Tabelle angezeigt und, so wie in
diesem Beispiel, der gednderte Name und die Zugriffsrechte mit dem Stern- Symbol =
gekennzeichnet. Dieser Report dient dazu, sich die Daten ausdrucken und diese spater
mit dem Projektreport vergleichen zu kénnen. Eventuelle Anderungen im
Visualisierungsprojekt kdénnen nun anhand dieses Ausdruckes bequem vorgenommen
werden.

Geldschte Prozessvariablen werden in der roten Tabelle aufgelistet.

2.4 Schritt 4: Anzeigeelement einfiigen

In der Toolbar oder unter dem Meniipunkt Ansicht - Werkzeugfenster, kann der
Katalog mit einem Klick auf das Symbol ‘. Katalog ein- oder ausgeblendet werden.

Im Werkzeugfenster Katalog auf der rechten Seite des Editors kénnen unter der
Objektgruppe ¥ Parameteranzeigen in den verschiedenen Kategorien z.B. Analogeingang
oder Analogausgang, Bindreingang oder Bindarausgang, verschiedene Anzeigeelemente
ausgewahlt werden. Zur Verwendung mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop)
in das Arbeitsblatt hineinziehen. Daraufhin 6ffnet sich ein Dialog, der zum Konfigurieren
des Elementes dient.

B JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.¥I5 - Schule EG

Datei Arbeitsblatt Bearbeiten Format Angicht Fenster Hife

DL Y apY Q| % - BOOR:S0O0OOMNG e =
A-L.@-| -5 ~4RAMeE BESETIT M EE
————— Arheit=hiatt
- - o 00
0 5D 100 150 200 280 200 350 400
= Auswahl Arbeitsblatt| Info |
Sanaats] '
SRR
o
(']
= Arbeitshldtter
O
h @ By ¥ ¥
o Elemente | Ebenen  Arbeitsblatter |
2 106 F
Alarms =
- ki Schule EG H
= _&Stﬂrtseite |
=—————— iy
2 2 O%
|
2 jo &
- Sound Webbrowser =
Cantrol =
*‘QSChLﬂE EG 4 F b
Fir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Dynamische Ebene |

Danach sollte das Arbeitsblatt abgespeichert [ ] werden.



2.5 Schritt 5: Anzeigeelemente mit Prozessvariable verbinden

Um das Anzeigeelement mit einer Prozessvariablen zu verbinden, muss ein Prozessmodell
erzeugt und dem Visualisierungsprojekt angeschlossen sein.

Katalog 3]
O

E=fBeispielProjek. ..
In dem Werkzeugfenster Katalog unter der

Objektgruppe Prozessdaten wird das aktuelle
Prozessmodell angezeigt.

Prozessvariable zuordnen:

Im Werkzeugfenster Katalog das Prozessmodell mit einem Doppelklick 6ffnen und die
Prozessvariable auswahlen, die dem Anzeigeelement zugeordnet werden soll.

B} JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.VIS - Schule EG

"‘_EQ Datei  Arbeitsblatt Bearbeiten Format Ansicht Fenster Hilfe Lodney
LEH= K20 9| w% - 20o®m k8 s
A- L@ -6 -S4AMSNE BERE=ED
D 50 100 150 200 250 200 350 ||| =—==Katalog

@ 0O

o 3 Berechnete Werte
o [5) EsfBeispielPrajekt.EIB
J[ﬁ Beleuchtung EG

JJB Beleuchtung OG
-9 [(3) Buszustand
J[ﬁ DemoGruppe
EJB Hauptgruppe 1

=-%#* [ Mittelgruppe 0/0

P [ Jalousie Auffab
o [ Jalousie Lamelle
o T Lampe
=1-9 (5 Raumtemperatur

- [ Raumtemperatur :
’JE,'] Raumtemperatur
F-% [ Raumtemperatur :

100

150

200

o [T Schalter
o ]
| -:Q Schule EG « v | E [l | .2
Fiir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Dynamische Et a

Mit gedriickter linker Maustaste auf das Anzeigeelement ziehen (Drag & Drop) und die
Maustaste loslassen. Nun ist die Anzeige mit der Gruppenadresse verbunden. Danach
sollte das Arbeitsblatt abgespeichert [ ] werden.



Prozessvariable

B oo

.ﬂ.uswahl| Arbeitsblatt | Info

Hame Raumtemperatur ... & . . . .

Ty Analog Die Eigenschaften der gewahlten Prozessvariablen

D [=084EDZ2FC1] werden in dem Werkzeugfenster Auswahl angezeigt. Die
(W Anzeige der Adresse erleichtert die Zuordnung der

Beschirsibung | Variablen aus dem Prozessanschluss.

Rechte lezen/zchreiben

Adrezze oos0d002

Skriptname

Bei einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Eigenschaften. Auf
der Karteikarte Verbindungen werden die Prozessvariablen, die mit diesem Element
verbunden sind, angezeigt. (Abbildung unten)

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Allgemein  Werbindungen l

Prozeszvarablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften

MName E=fBeizpielProjekt.EIB. Hauptgruppe 1.Mitslgrupps 0V & |
Typ Analog
Bezschreibung
Rechte lezen, schreiben
GUID {S0S4EDZ2-FCA1-2C1F-20VF-ACTATESEL1 272}
:

MName Log Projekt 1.PRJ

Trennen[:\l
] ;’-‘-.I:-I::reu:hen| | Hilfe |




2.6 Schritt 6: Player starten

Um das Visualisierungsprojekt im Player zu starten unter dem Meniipunkt Datei auf das
Symbol =: Anwenden klicken und das aktuelle Projekt wird im Player gedffnet.

Projekt .
B Schliessen

Arbeitshlatter -
[ verwalten Werkzeugfenster Aufgaben im Player:
&5 Offnen..

Das gewlinschte Arbeitsblatt mit einem einfachen Klick

% der linken Maustaste o6ffnen.

Der EIB Editor wird automatisch gedffnet.

Einstellungen fiir das EIB Projekt

EIB &ktivierung

Fiir daz Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fur den Rechner konfigurierten EIB
Yerbindungen benutzt werden zall, um den Buszugang herzuzstellen. Die EIB
Yerhindungen kannen mit dem E1BA Werbindungsmanager erstellt und kaonfigurisrt
werden.

LUSE Standard Yerbindungzmanaager starten ...

¥ Busverbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

f\D K. | Abbrechen

My

Busverbindung automatisch herstellen beim Offnen des Projekts:

Dazu muss das Hakchen im Kontrollkastchen gesetzt sein. Dies hat den Vorteil, dass die
Verbindung nicht manuell hergestellt werden muss, wenn ein Visualisierungsprojekt im
Player gestartet wird.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

]

f

XN

(i

B @

Qateil Arbeitsblatt  Bearbeiten

Projekt Schiiefen
Projekt Eigenschaften

Projekte.,

Report..
Skript

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden
Drucker Einstellungen

Prifen

Anwenden

Beenden

Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog Projekt
Eigenschaften, in dem Projekte erzeugt, gedffnet, geléscht
und umbenannt werden kénnen.

Projekte..: Offnet den Dialog Projektverwaltung, in dem ein
neues Visualisierungsprojekt erstellt, oder bestehende
Projekte verwaltet werden kénnen.

Report..: Offnet den Dialog Report, in dem ein neuer Report
erstellt oder ein bestehender Report angezeigt werden kann.

Skript: Offnet den Skript- Editor.

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog Anmeldung zum
Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven Benutzer ab.
Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker ausgewahlt
und die Eigenschaften flir den Standard- Drucker festgelegt.
Des Weiteren kdnnen Papier, Grafik, Schriftarten und
Gerateoptionen, sowie das Format, festgelegt werden.
Priifen: Offnet den Dialog Projekt Priifen.

Anwenden: Offnet das aktuelle Projekt im Player.

Beenden: SchlieBt den Editor. Shortcut ALT + F4.

=

2 GO

rbeitshlatt | Bearbeiten FEorm

Speichern

Schliefien

Arbeitsblatter.,

Strg+5

Speichern: Speichert das aktuelle Arbeitsblatt.
SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Arbeitsblatt.
Arbeitsblitter: Offnet den Dialog Arbeitsblatter, mit dem

neue Arbeitsbldtter erzeugt, gedffnet, geléscht und
umbenannt werden kdénnen.
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Bearbeiten | Format  Ansicht  Fenster

Editor starten

Prozessvariable brennen

Riickgangig Alt+Rick
Wiederherstellen Strg+Alt+Z
Ausschneiden Umzchalt+Entf
Kopieren Strg+C
Einflgen Strg+V
Einfligen und Trennen Skrg+E
Alle Auswahlen Strg+A

Editor starten: Offnet den Dialog Eigenschaften des
selektierten Anzeigeelements.

Prozessvariable trennen: Die Verbindung mit der
Prozessvariablen des selektierten Anzeigeelements wird
getrennt. Mehrfachselektion méglich.

Bearbeiten: Standard- Optionen wie Rickgangig,
Wiederherstellen, Ausschneiden, Kopieren und Alle
Auswahlen.

Einfligen: Die Verbindung mit der Prozessvariablen wird
beim Einfligen des zuvor kopierten Anzeigeelements nicht
getrennt. Der Name des Anzeigeelements wird
ibernommen, jedoch nicht auf dem selben Arbeitsblatt.
Mehrfachselektion méglich.

Einfiigen und Trennen: Die Verbindung mit der
Prozessvariablen wird beim Einfligen des zuvor kopierten
Anzeigeelements getrennt. Der Name des Anzeigeelements
wird GUbernommen, jedoch nicht auf dem selben
Arbeitsblatt. Mehrfachselektion mdglich.

En:nrmatl Ansicht  Eer

ﬂ Hintergrund
“h  Hilfslinien

[

|
e

H

Raster

Hintergrund: Offnet den Dialog Hintergrund, in dem die
Moglichkeit besteht, das Arbeitsblatt entweder mit einem
einfarbigen Hintergrund, einem Farbverlauf, oder mit einer
Hintergrundgrafik zu versehen.

Hilfslinien: Offnet den Dialog Hilfslinien, in dem die
Abstande und Positionen von Hilfslinien definiert und
editiert werden.

Raster: Offnet den Dialog Raster, in dem horizontale und
vertikale Abstdnde der Rasterpunkte eingestellt werden
kénnen. Die Schnappfunktion kann ebenfalls aktiviert
werden.

Ansicht | Eenster  Hilfe

symbolleisten L4

Werkzeugfenster  #

Hilfslinien

i
B

Raster

Symbolleisten: Die Symbolleisten kénnen angezeigt oder
ausgeblendet werden.

Werkzeugfenster: Die Werkzeugfenster am rechten
Seitenrand kdnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

Hilfslinien: Die erzeugten Hilfslinien kdnnen angezeigt
oder ausgeblendet werden.

Raster: Die Rasterpunkte kénnen angezeigt oder
ausgeblendet werden.

Fenster | Hilfe
[ Uberlappend
H  Untereinander

1 Anzeigeelemente 1

Uberlappend: Die Arbeitsblétter werden tberlappend
angeordnet.

Untereinander: Die Arbeitsblatter werden untereinander
angeordnet.




Inhalt: Offnet die Programmbhilfe.
Zusatzlich werden auf der rechten Seite, im

—|H"1:E Werkzeugfenster Info, in Art einer FAQ (Frequently Asked
o= Question)- Liste, Informationen zur aktuellen Situation
@ Inhalt F1 angezeigt.

Brodukt Produkt: Hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
(i) Info... Informationen.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

LDEeHB® LR2EYQA| 0% - B O00®E:E E W
A-4L- @ verdana -5 -4RAMEO BenEaSTEIM
_| Neu: Offnet den Dialog Arbeitsblatter im aktiven Projekt.
=% Offnen: Offnet ein bestehendes Skript.
[ ] speichern: Speichert das aktive Arbeitsblatt.
] Alle Speichern: Speichert alle gedffneten Arbeitsblatter.
<3 Drucken: Druckt das aktuelle Arbeitsblatt.

Ausschneiden: Schneidet den selektierten Bereich aus und kopiert den Inhalt in
die Zwischenablage.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.
Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.
Riickgdngig: Setzt die aktuelle Aktion wieder zurtick.

283 K

Wiederherstellen: Stellt die zurlickgesetzte Aktion wieder her.
Zoom: Ermoglicht das Skalieren von Arbeitsblattern.

Meldungsliste: Zeigt oder versteckt die Meldungsliste an der unteren Seite des
Editors.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Visualisierungs- Editors
an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Priifen: Prift, ob sich Elemente auBerhalb eines Arbeitsblattes befinden, oder
ob Anzeigeelemente mit Prozessvariablen eines Prozessmodells verbunden sind.

Schriftfarbe: Auswahl der Schriftfarbe.
Linienfarbe: Auswahl der Linienfarbe.

2R @ QO © M

Fullfarbe: Auswahl der Fullfarbe.
Schriftart: Auswahl der Schriftart.
SchriftgroBe: Auswahl der SchriftgréBe.

Stil kopieren: Kopiert den Stil eines Elementes und Ubertragt diesen auf andere
Elemente.

Textfeld: Flgt ein Textfeld in das Arbeitsblatt ein.
Rechteck: Fiigt ein Rechteck in das Arbeitsblatt ein.
Bild: Fugt ein Bildelement in das Arbeitsblatt ein.

el &

Auswahl: Markiert das ausgewahlte Element.




Bh Raster: Anzeigen der Rasterpunkte auf einem Arbeitsblatt.

“da Hilfslinien: Anzeigen der Hilfslinien auf einem Arbeitsblatt.
= Links: Richtet Elemente linksblindig aneinander aus.

=+ Rechts: Richtet Elemente rechtsbiindig aneinander aus.

I Oben: Richtet Elemente an deren Oberkante aus.

¥ Unten: Richtet Elemente an deren Unterkante aus.

3

Vertikal verteilen: Stellt gleichen vertikalen Abstand der ausgewahlten Elemente
her.

" Horizontal verteilen: Stellt gleichen horizontalen Abstand der Ausgewahlten
Elemente her.

= Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
iil Info: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

£ Ebenen: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
.+ Katalog: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

3.3 Werkzeugfenster

Der Editor zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers, verschiedene
Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Werkzeugfenster klicken um die gewlinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfiigung. Unter dem
B IS Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kdnnen diese angezeigt oder

ausgeblendet werden.

3.3.1 Aufgaben:

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch
Mausklick ausgelést.

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

Die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt

Projebt = verwendeten Projekte ein Projekt offnen.
e Schiiessen
BE Eigenschaften Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
Arbeitshlatter Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Projekt Eigenschaften.
1 verwalten Arbeitsblattverwaltung o6ffnen. Aus der Liste der
=5 ¢ Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt 6ffnen. (Abbildung links)
Offmen..
Anzeigeelemente 1 Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehérige
Anzeigeelemente 2 Fenster aktiv ist:
Grundriss 1 Arbeitsblatt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung o&ffnen.
et imdviee 7 j_ Projektverwaltung o6ffnen.




3.3.2 Auswahl:

Dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten.

Grafisches Element

B o0
Auswahl| Arbeitshlz fo Auswahl:
Mame LED Bar - . . .
yo LED Analoganze Eigenschaftslisten des ausgewahlten Elements bzw. der
- : — ausgewahlten Elemente.
Ebene Dynamizche Ebene
o {7FSCB43r-EBA. . Die Eigenschaften kénnen in diesem Fenster direkt
Anzeige sichtbar geadndert werden.
-| Position
Links 67
. &l

Arbeitsblatt

B o0

Arbeitsblatt: wahl  Arbeitshlatt | Info

Das gesamte Arbeitsblatt ist verkleinert dargestellt. Der
sichtbare Fensterinhalt wird in der Vorschau mit einem
perforierten Rahmen angezeigt. Mit der Maus kann der
perforierte Rahmen verschoben werden.

& 00
Auswahl | Arbeitsblatt Info | Info:
L s -
Wie kann ich: ' D Ein Fenster (situationsabhangig) mit Informationen zur

aktuellen Situation, in der Art einer FAQ (Frequently
Asked Question)- Liste aufgebaut. Das Fenster enthalt
einen Internet Explorer, mit dem auch die verschiedenen

» ein neues Projekt Infofenster navigierbar sind.

erzeugen?

» die Projekteigenschaften
bearbeiten? A




3.3.3 Elemente:

Auch dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten. Die Anzeige bezieht sich
jeweils auf die im Projekt bzw. Arbeitsblatt verwendeten Elemente.

Elemente:

Alle Elemente der aktiven Ebene. R Ry @ o
Die Elemente kénnen in dieser Liste ebenso selektiert | semente| Ebenen | arbeitsblatter
werden, wie mit der Maus im Fenster des Arbeitsblatts MY Raumtemperatur B
(auch Mehrfachselektion). Mit Funktionen der Toolbar G Tomperatureingabe

dieses Fensters konnen Elemente gegeneinander auf- /il £ Regler Horizontal

und abgestuft werden. & chicberogier

Skala fest Horizontal
Skala fest

I'if"l Temperaturzkala

Il : Temp Anzeige

L e
e

Das Symbol My weist darauf hin, dass dieses
Anzeigeelement nicht mit einer Prozessvariablen
verbunden ist oder auBerhalb des Arbeitsblattes liegt.

Ebenen:

Das Arbeitsblatt hat verschiedene Bearbeitungsebenen,
die sichtbar/unsichtbar geschaltet werden kdnnen. Eine
Ebene ist immer die aktive Ebene, auf die sich die
Bearbeitung bezieht.

Ebenen | Arbeits
&= [] Statische Ebene

[] Dynamische Ebens

&% i} Linkebens

Die aktive Ebene kann auch durch ein Kontextmeni
eingestellt werden. Klicken Sie dazu rechts auf einen
freien Raum des Arbeitsblatts.

Statische Ebene: Einfligen von OLE- Objekten.

Dynamische Ebene: Einfligen der Anzeigeelemente und OLE- Objekte, Zuweisung der
Prozessvariablen.

Linkebene: Links (Springe) zu anderen Arbeitsblattern.

miﬁhliitter
(& K g 5

Arbeitsblatter: Elements | Ebenen  Arbeitsblatter |

I3 A nzeigeslements 1
|
= Anzeigeelements 2
-

.. . . . i Grundrizs 1
Fir das Verknipfen von Arbeitsblattern ‘-*"‘C .
[ srundrizs 2

miteinander (Link oder Sprung), wird ein | = Heizung
Eintrag der Liste mit der linken Maustaste | =5, . "
(Drag & Drop) in das Arbeitsblatt gezogen. | ==""""

Eine Liste mit den Arbeitsblattern des
Projekts.




3.3.4 Katalog:

Dieses Fenster fasst alle Objekte zusammen, die im Arbeitsblatt verwendet werden

konnen.

® &%
Bl

Parameteranzeigen Prozessdaten

=

CLE Chiskte Andere Anzeigen

Parameteranzeigen: E’ E’

Ubersicht aller Gruppen von dynamischen
Parameteranzeigen, die in einem
Arbeitsblatt verwendet werden kdnnen.

Katalog
e O%
Sound Webbrowser
Contral
(e
Bild Eingang LED Rechteck

=

|

1=

Katalog:

Ubersicht aller Objektgruppen.

Katalog 5]
O

Analogeingang Analogausgang

[ I

Binareingang Binarausgang

Zur Verwendung wird das Symbol des Anzeigeelements
mit der gedrlickten linken Maustaste auf das Arbeitsblatt
gezogen (Drag & Drop).



ﬁtahg iE

A%
C™
Prozessmodelle:
E=fEeispielProjek. ..
Alle Prozessmodelle und deren Daten, die
fir das Visualisierungsprojekt konfiguriert
wurden.
A%
W [ =) Berechnete Werte #
W () EsfBeispielProjekt. EIB Prozessvariablen:
- #[ﬁ] Beleuchtung EG
W [ Lampe Zur Verwendung wird eine Prozessvariable aus dem
¥ 3 Beleuchtung 0G Katalog mit der linken Maustaste (Drag & Drop) auf eine
-9 () Buszustand dynamische Parameteranzeige gezogen.
W [ Verbindung ~ | Dabei findet eine Typpriifung statt.
+ #lEJ DemolGruppe
- #lEJ Hauptgruppe 1
o [T Jalousie Aufjab o
—
Katalog ()
OLE Objekte: ¢ O%
L
Alle Arten von OLE- Objekten, die mit dem # #
Arbeitsblatt verwendet werden koénnen. OpenOffice.org OpenOffice.org
Dazu wird das System beim Start der | 1.1.0TextD..  1.1.0Zeichnung
Visualisierung nach entsprechenden OLE-
Servern (Corel,..) untersucht. Zur
Verwendung wird der Eintrag im Katalog - &‘ B
mit der linken Maustaste (Drag & Drop) ;
auf das Arbeitsblatt gezogen. Dmimt Cham Ore 7 Daint Shen Dre -0
& i

@O

Z

Kamera YWeh-Browser Andere Anzeigen:

Zur Verwendung wird das Symbol der Anzeige mit der
Maus auf das Arbeitsblatt gezogen (Drag & Drop).




4 Funktionen

4.1 Projektverwaltung: Projekte erzeugen, é6ffnen, Il6schen und
umbenennen.

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird geéffnet.

id Projektverwaltung |z| @”zl
Datei  Projekt  Hilfe

Wisualisierungen |

[ *

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Meues Projekt

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu o6ffnet sich der Dialog Neues
Visualisierungsprojekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Neues Visualisierungsprojekt

Meues Projekt

Praojektnarne: |F'ru:uiekt 1 WIS
Akar: |N Arne
Bezchreibung: F.urzbeschreibung

Abbrechen




Projektname: Bezeichnung des Visualisierungsprojektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich bei dem Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und
kann zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Projekt erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen
bestatigen und das neue Projekt steht nun im Projektmanager zur Auswabhl.

&l Projektverwaltung

Datei  Projekt Hife
Wisualisierungen | L
Meu
Offnen
3 v
L_&j} Allgemein |
Lischen
= Eigenschaft Wert
iy | Projektname Projekt 1.V15 -
Umbenennen Putoe e
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 04.06. 2004 10:54-45
geandert am 04.06 2004 10:54-45 j
Fiir Hilfe F1 driicken

Offnen: Offnet das ausgewéhlte Projekt.

Projekt | Hilfe

| Meu
| B Offnen [}; | Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder einem einfachen Klick in
¥ Umbenennen der Toolbar auf Offnen wird dieses im Visualisierungs- Editor
Y gedffnet.

®| Laschen

SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.
Loschen: Ldscht das selektierte Projekt.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen. Nach dem Bearbeiten des
Projektnamens mit der Schaltflache OK bestdtigen. Der Dialog wird geschlossen und der
Projektname Ubernommen. Dem Projektnamen wird automatisch die Endung .VIS

angehangt.



Projekt umbenennen

Frojektname

M arne: Frojekt 2 WIS

Ahbruch |

4.2 Projekt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol Eigenschaften klicken und der Dialog
Projekteigenschaften wird gedffnet.

Karteikarte Ubersicht:

Auf der Karteikarte Ubersicht werden die Projekteigenschaften des aktuellen Projektes
angezeigt. Autor und Beschreibung des Projektes kdnnen eingetragen oder geandert
werden. Die Einstellung der Bildschirmauflésung des Zielsystems kann ebenfalls
konfiguriert werden.

Projekteigenschaften

“4 Ubersicht 1% Prozessmodelle | &F Startl %] Rechte 1 by Alame und Wamungen

Beschreibung
Projektname: Projekt 1.VIS
Autor: |ESF Software GmbH
Beschreibung: iErdgesu:hu:uB.
Enderungen Inhatt
iz =
Erzeugt am: 04.05.2004 10:54:46 % FProzessmodells: 1
| Y
e
Geandert am: 04.05.2004 12:15:14 e Arbeitsblatter: 1
[ =
Zielsystemn
| 1024788 |
Bildschimmauflosung des Jelsystems
erze C:hProgramme’, JUMG, Facility-Filat

Abbrechen

Hiffe




Karteikarte Prozessmodelle:

Auf der Karteikarte Prozessmodelle werden alle logischen Projekte angezeigt. Diese
kénnen mit dem Visualisierungsprojekt verbunden werden, indem das Kontrollkdstchen
vor dem Symbol aktiviert und das gewiinschte Prozessmodell selektiert wird.

Projekteigenschaften

Log Projelt 1.PRJ

Prozessmodeile

43 Obersicht *J Prozessmodelle l = Start] [E%] Rechte l by Alame und Wamungen

B

Eigenschaften
Status: verwendet
Name: Log Projekt 1.PRJ
Twp: Logizches Projekt
Autor: ESF Software GmbH
Beschreibung: Projekibeschreibung
erzeugt am: 250420028 12:22:22
gedndert am: 03.05.2004 11:03.27
10 {TFAES11B-CASE-210F-AL8B-31C50FDS5245)

Aldualizieren
w .

oK | Abbrechen |

Hife |

Prozessmodell Aktualisieren

Fartzchritt

Projekk: Log Projekt 1.PR

x|

Fertig
Prozezsyvaniablen
Hinzugekarmmen: 1
Feandert; 1
E ntfermt; 1]

2k, Abbruch

.;'-‘;.nde[Engen

Danach mit der Schaltflache
Aktualisieren bestatigen und der
Dialog Prozessmodell
Aktualisieren offnet sich.

Wenn das Prozessmodell
bearbeitet oder gedndert wurde,
ist die Schaltflache Anderungen
aktiviert.

Mit dieser Schaltflache konnen
Details in Form eines Reports
dazu angezeigt werden.



Karteikarte Start:

Auf der Karteikarte Start kann ein Start- Arbeitsblatt fiir eine Benutzergruppe
festgelegt werden, welches beim Starten des Players automatisch geéffnet werden soll.
Wenn der Player im Vollbildmodus gestartet werden soll, muss das Kontrollkastchen
Player als Vollbild aktiviert werden.

Im Player kann mit dem Tastenkirzel + El + J in die Normalansicht umgeschaltet
werden.

Mit Aktivierung des zweiten Kontrollkdstchens schaltet der Player nach eingestellter
Inaktivitats- Dauer auf das Startarbeitsblatt des angemeldeten Benutzers um.

Projekteigenschaften

<84 Dbersicht l &) Prozessmodelle & Start ]E Rechte l .{@5 Alame und Wamungen

Start-Arbeitsblatt im Player

Benutzergruppe | Arbeitsblatt |
Sysetemverwalter Startzeite Ll
Hauptbenutzer Startzeite ﬂ
Standardbenutzer Startzeite j
Gizts Startseite Ll

[v Player als Vollbild {Umschalten mit <Strgs<Shift:J

[v Startarbeitzblatt laden bei lnaktivitat nach ISEI Minuteln]

Abbrechen Hilfe




Karteikarte Rechte:

Auf der Karteikarte Rechte koénnen Benutzergruppen verschiedene Rechte fir
verschiedene Operationen zugewiesen werden.

Projekteigenschaften

“4 Dbersicht l @) Prozessmodelle | & Stat EE) Rechte l;_‘i} Alame und Wamungen

Operationen Eraubte Benutzergruppen
Grundeinstelungen: Systemverwalter
Offnen im Editor

Hauptbenutzer
Offnen im Player Standardbenutzer
Faste
Cffren im Player:
1.0G
Alame
Schule EG

Ok | Abbrechen Hilfe

Das Editieren der Arbeitsblatter ist grundsatzlich nur flr Systemverwalter und

Hauptbenutzer mdéglich. Eine mdgliche Einstellung ist, dass ein Arbeitblatt nur durch den
Systemverwalter gedandert werden darf.

Fir den Player sind feinere Abstufungen mdglich, so dass ein Arbeitsblatt auch fir nur
eine bestimmte Benutzergruppe bzw. einen bestimmten Benutzer sichtbar ist.



Karteikarte Alarme und Warnungen:

Auf der Karteikarte Alarme und Warnungen kann festgelegt werden, dass ein
bestimmtes Arbeitsblatt beim Eintreffen eines Alarms automatisch gestartet werden soll.

Projekteigenschaften

“4 Dbersicht l &) Prozessmodelle | &2 Start] [E%] Rechte sy Mame und Wamungen

Arbeitsblatt

¥ Atomatschstaten  Avctstlet: [ - |

il El Abbrechen Hilfe

Mit der Schaltflache OK bestatigen und der Dialog Projekteigenschaften wird geschlossen.




4.3 Arbeitsblatt 6ffnen, I6schen

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsbldtter oder im Werkzeugfenster

Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet.

M Arbeitsblatter

Name Autor erzeugt am gedndert am
I e 004 11:00:45

Bezchreibung:

Kurzbeschreibung

Meu ‘ Offnen [}J Eigenschaften Loschen

Offnen: Das gewiinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen.

Loschen: Das gewlinschte Arbeitsblatt auswahlen und mit der Schaltflache Loschen
bestatigen.

Abbruch: Schliet den Dialog Arbeitsblatter.



4.4 Arbeitsblatt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet.

B Arbeitsblatter

Name Autor erzeugt am gedndert am
5 ! 004 11:00:45 }

Beschreibung:

Kurzbeschreibung

Meu | ffrien Eigenschaften %‘ Loschen

Eigenschaften: Das gewlinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltflache
Eigenschaften bestatigen.

Der Dialog Arbeitsblatt Eigenschaften wird gedéffnet. Der Name kann gedndert, der Autor
und die Beschreibung kdénnen editiert oder neu hinzugefiigt werden.

Arbeitsblatt Eigenschaften

M ame: |Schule EG

Autor: |ESF Software GmbH

Beschreibung: Mit der Schaltflache OK bestdtigen
S und der Dialog Arbeitsblatt
. Eigenschaften wird geschlossen.

IC: {AEEDDSES-A4F4-44B6-A2F1-80306FD 2BE G2}

Ahbrechen

Abbruch: SchlieBt den Dialog Arbeitsblatter.



4.5 Hintergrund festlegen

Unter dem Meniipunkt Format - Hintergrund klicken und der Dialog Hintergrund wird
geodffnet.

Hintergrund
(Grafile l Farben ]
Diateiauswahi
Grafik:
|C:"-.‘-"u'INDOWS"-.Hhu:udcudendmn.l:ump i |
Auf der
Karteikarte Grafik
Stil Grafik das gewiinschte
Bild (BMP, 1JPG,
™ keine Grafik WMF, EMF)

auswdahlen und mit
Offnen bestdtigen.
Nach Angabe des
Anzeigestils mit der

{+ Grife Anpassen

" Zertri
e Schaltfliche  OK
£ Kacheln bestdtigen.
oK %J Abbrechen Hife.
Hintergrund
Erafike Farl:-enl
Stil
Farben:
" Eine Farbe
Auf der
Karteikarte * Fabverauf
Farben besteht die
Mdéglichkeit, den
Hintergrund mit i S
einer Fillfarbe oder _
einem Farbverlauf Erste Farbe: _j
zu versehen. Nach . _
Angabe des Zweite Farbe: ||:|ﬂ
Anzeigestils un;l " horizortal
der Farbe(n) mit
der §c‘haltflache OK & vertical
bestatigen.
il [: | Abbrachen Hilfe




4.6 Textfeld, Rechteck und Bild einfiigen

Einfligen eines Textfeldes:

In der Toolbar die Schaltfliche [A] Text selektieren und auf dem Arbeitsblatt mit der
linken Maustaste den Bereich markieren, in dem das Textfeld erstellt werden soll. Der
Dialog Text offnet sich und nach Auswahl der Text- Eigenschaften kann der Text
eingegeben werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Fir mehrere Textfelder kdnnen die Schrift- Eigenschaften auch auf einmal zugewiesen
oder gedandert werden. Die Textfelder markieren und in der Toolbar die gewiinschte
Schriftfarbe, Schriftart und SchriftgroBe einstellen; dann mit der Schaltfliche £ Stil
kopieren bestatigen.

Text rg|

Eigenschaften

Schift: |irial -]

Gre: e =] Zur Startseite

Farbe: — - |

Avzrichtung: 7 links * zentriert 7 rechts

Stil [ kursiv v fett [ unterstrichen
Inhalt

SUr Starkseite

k. Ahbbrechen




Einfligen eines Rechtecks:

In der Toolbar die Schaltfliche [l Rechteck auswéhlen und auf dem Arbeitsblatt mit der
linken Maustaste den Bereich markieren, in dem das Rechteck- Element erstellt werden
soll. Der Dialog Rechteck o6ffnet sich und die Auswahl der Full-, Farb- und Rahmen-
Eigenschaften kann bearbeitet werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Die Stil- Eigenschaften kdnnen auch flir mehrere Rechteck- Elemente gleichzeitig
zugewiesen oder geandert werden. Dazu die Rechteck- Elemente markieren und in der
Toolbar die gewilinschte Linienfarbe und Fillfarbe einstellen; anschlieBend mit der
Schaltflache “£ Stil kopieren bestatigen.

Rechteck X
Yorzchau Fiillung
R ahmemnztil Farben
R ahmer: T
i N —E
Hintergrund:

[
Sy

Ll L

oK. & | Abbruch | Muster




Einfligen eines Bildes:

In der Toolbar die Schaltflache ¥l Bild selektieren und auf dem Arbeitsblatt mit der linken
Maustaste den Bereich markieren, in dem das Bildelement erstellt werden soll. Der Dialog
Bildeigenschaften wird gedffnet. Mit einem Klick auf die Schaltflache Auswadhlen... 6ffnet
sich der Dialog Offnen zur Auswahl einer Bild- Datei.

Bildeigenschaften

Avzwahl

Deckungzarad: ‘E\\g |45

Dratei; IE:RWINDEIWS “Blaue Spitzen 16.brp

o

Ok |  abbrechen |

Deckungsgrad: Hier kann die Transparenz des Bildes eingestellt werden.
Mdgliche Dateiformate:

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)
Windows Meta File (*.wmf)

Windows Enhanced Meta File (*.emf)

bbb b bbbk

Tipps:

4 GIF- und PNG - Grafiken kénnen selbst teilweise transparent sein (unabhéngig von
der Transparenz der Anzeige, die im Dialog eingestellt wird.), zum Beispiel als
Symbol oder Figur auf transparentem Hintergrund. Das Symbol erscheint dann ohne
eigenen Hintergrund im Arbeitsblatt.

4 Sie kénnen zum Beispiel ein einfarbiges Bitmap halb-transparent auf einen
Hintergrund legen, um so einen Bereich im Arbeitsblatt hervorzuheben.

Mit der Schaltflache OK bestdtigen und der Dialog Bildeigenschaften wird geschlossen.



4.7 Animierte Grafiken
4.7.1 Grafik Bibliothek

Eine kleine Auswahl an statischen und animierten Grafiken werden auf der Installations-
CD mitgeliefert.

Hinweis:
Damit beim Projekt Export in der Systemsteuerung alle im Projekt eingebundenen
Grafiken enthalten sind, sollten diese Grafiken im Projektverzeichnis enthalten sein.

Bei der Installation wird ein Verzeichnis fiir sémtliche Projektdaten des Systems
festgelegt. Das Verzeichnis hat den Namen DATA.

Die gewlnschten Grafiken z.B. von der Installations- CD in das Verzeichnis:
Installationsverzeichnis/Data/Stations/local/projects/Projektname.VIS/images/
kopieren.

4.7.2 Beispiel Analog Bild Eingang

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch animierte Grafiken
anzeigen, z.B. um Fillstédnde von Tanks, Positionen von Jalousien oder Markisen, usw.
darzustellen.

Im Werkzeugfenster Katalog - Parameteranzeigen - Analogeingang das
Anzeigeelement Bild Eingang mit der linken gedrlickten Maustaste (Drag & Drop) auf das
Arbeitsblatt ziehen. Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement den Eigenschaften
Editor 6ffnen und die gewlinschten Grafiken aus dem Projekverzeichnis auswahlen.

Auf dieser verkleinerten Darstellung wird
_,E] -] der Fillstand einer Regenwasser- Zisterne
dargestellt.

]

E:E




Die animierte Grafik enthalt eine Anzahl von Einzelbildern, die auf den
analogen Wertebereich des Bild- Eingangs aufgeteilt werden. Der
Wertebereich wird im Konfigurationsdialog des Bild- Eingangs
angegeben.

Der Wert der verknlpften Prozessvariablen bestimmt dann, welches

M Bild angezeigt wird.

4.7.3 Beispiel Analog Bild Ausgang

Wie beim analogen Bild- Eingang lassen sich mit dem analogen Anzeigeelement Bild
Ausgang animierte Grafiken dazu benutzen, um z.B. die Aktivitdt eines Schaltvorgangs
anzuzeigen.

Zusatzlich zu der animierten Grafik ist es mdglich, Werte anzugeben, die per Mausklick
zum Prozess gesendet werden. Dabei kann zwischen kurzem und langem Tastendruck
unterschieden werden. Damit kdénnen auch spezielle Anzeigeelemente wie z.B. ein EIB-
Jalousieschalter oder EIB- Dimmer mit benutzerdefinierten Grafiken erstellt werden.

Das folgende Beispiel zeigt die Verwendung von 3 verschiedenen analogen Bild-
Ausgangen (Pfeil nach oben, Querbalken und Pfeil nach unten) sowie einem analogen Bild
Eingang (Fenster mit Jalousie- Darstellung) zur Steuerung und Visualisierung von
Jalousien.

Abbildung links

- Zeigt die Einzelbilder, die in einer animierten GIF-Datei
sl 5 gespeichert sind. Im Visualisierungs- Player wird das Einzelbild &

[E:1] angezeigt.

|

Wenn die Maustaste auf das Anzeigeelement gedriickt wird,
spielt die Animation automatisch die Einzelbilder nacheinander
ab und sendet den parametrierten Wert auf den Bus (im Beispel
0% fur Pfeil nach oben und 100% fiir Pfeil nach unten).
Abbildung rechts.

4

Anwendungsbeispiel:
Sie mochten selbstdefinierte Werte senden, z.B. Jalousie bewegen, Dimmen, usw.

Im Werkzeugfenster Katalog - Parameteranzeigen - Analogausgang das
Anzeigeelement Bild- Ausgang mit der linken gedriickten Maustaste (Drag & Drop) auf
das Arbeitsblatt ziehen. Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement den
Eigenschaften- Editor 6ffnen und die gewlinschte Grafik aus dem Projektverzeichnis
auswahlen.



Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Bildeigenschaften.
Auf der Karteikarte Allgemein belegen Sie die Anzeigeelemente mit Werten wie folgt:

Wert senden:

Wert senden:
Wert senden:
Wert senden:

Wert senden:

0

25
50
75

100

Neben dieser Anordnung von analogen Bild- Ausgd@ngen positionieren sie einen analogen
Bild- Eingang und laden Sie das Bild Anim_Jalousie.gif.

E Animi_Jalousie [1:2] - Einzelbilder

I 1

Anzeige: Anzeige:

Wert O Wert 25
Zentral:

i
« ]

Jalousien Ostseite:

Anzeige:
Wert 50

Fenster

Anzeige: Anzeige:
Wert 75 Wert 100

Die Abbildung links zeigt einen Ausschnitt

von

einem Arbeitsblatt mit dem oben

beschriebenen Anwendungsbeispiel.

BEAL *

o = 75 E
= 50l
ol —

0 <

5 %



4.8 Sprung einfiigen

Spriinge kénnen nur auf der Linkebene eingefligt werden.

Linkebene

o By 6

Elemente Ebenen | Arbeitsblatter |

=8| [{] Statizche Ebene
i2] [] Dvnamizche Ecens

ﬁ Linkebens

Im Werkzeugfenster Elemente auf der Karteikarte
Ebenen die Linkebene aktivieren.

Danach auf die Karteikarte Arbeitsblatter umschalten.

B} JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.VIS - Schule EG

ﬁ Datei  Arbeitsblatt Bearbeiten Format Ansicht Fenster Hilfe i
L EcHe £E2EYWN | wox -2 o0om ;i aEw
A L@ -5 -4AmMe N BEE=TEL
D 50 100 150 200 250 200 350 ||| === Arbeitsblatter
=

i’ L By g 6

Elemente | Ebenen Arbeitsl:détter|

_'  Alarme
Schule EG
Startzeite
Katalog

® [B%

Parameteranzeigen Prozessdaten

100

150

200

[
L) 2 ||
[ <) schule EG “» @ ]

Fiir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Linkebene e |

Mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop) das selektierte Arbeitsblatt auf die
Arbeitsflache ziehen.



In diesem Beispiel wurde ein Text zur Kennzeichnung
des Sprungs hinterlegt. Die GréBe des Link- Bereichs
wurde der GroBe des Textes angepasst und dariber
positioniert.

50

100

o

Yerkniipfung

Das Sprungziel kann nachtraglich noch
geandert werden. Mit einem Doppelklick
der linken Maustaste auf den eingefiigten |.-'-‘-.Iarme j
Link o6ffnet sich der Dialog Verknipfung.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf ﬁm
die Pfeil- Schaltflache klappt eine Liste der Ctartseite

Arbeitsblatter des aktuellen Projektes aus.
Das gewilinschte Arbeitsblatt auswahlen

und mit der Schaltflache OK bestatigen. lTl

Arbeitzhlatt

Abbrechen |

&y Ky M (M
Elemente  Ebenen | Arbeitshlatter

& [] statische Ebene

[<] Dynamizche Ebene

[==1 Linkebens

Zur Erleichterung der weiteren Bearbeitung des
Arbeitsblattes kann die Linkebene ausgeblendet werden,
indem das Kontrollkdstchen hinter dem Symbol der
Ebene deaktiviert wird (Ebene darf nicht aktiv sein).

Das hinterlegte Textfeld wird somit wieder sichtbar und
das Gesamtbild des Arbeitsblattes wird wie im Player-
Modus angezeigt.

" Schule EG

Im Player wird der Sprung mit einem
einfachen Klick der linken Maustaste auf
den Link- Bereich ausgefihrt (Mauszeiger
wird zur Hand) und das angegebene
Arbeitsblatt wird neu gedffnet, oder, falls
es bereits gedffnet ist, umgeschaltet.




4.9 Skript Funktionen

Der Skript Editor

Fir das Visualisierungsprojekt kénnen Skript- Funktionen erzeugt werden. Unter dem
Meniipunkt Datei auf das Symbol . Skript klicken. Der Skript- Editor wird geoffnet.

| - " & ) -
® autorun (makro) - VisEdtScript [Design] =] I§ l
Objekt: |[ﬁllgemein] j Proc: |[Deklaratiunen] ﬂ

1 |'*H BULOTUn.Visacript **#

Private Sub Main

'Diese Statements werden beim Laden des Moduls ausgefiihrt.
End
Suk OnViaSheetLoaded (SheetMame Rz String)
enents werden auagefiihrt, wenn ein Arbeitsbkblatt geladen wird.
End
Suk O tHame A3 String)
den auagefiihrt, wenn ein Arbeitsbklatt geachlossen wurde.
End
Suk OnVisProcessEvent (ProceasModel s DVisProceasModel, _
ProcessItem As DVisProcessIten)
'Ein Ereignis fiir Processlten ist eingetreten

End Suk

Suk OnVisTimerEvent (TimerID s Leong)

End Subk

4 ]

Skript Funktionen
Ndhere Informationen zur Skript- Programmierung und einige Tipps und Beispiel- Skripte
finden sie auf der Installations- CD unter dem Verzeichnis Dokumente im PDF- Format.

Automatische Abldufe programmieren
Das Skript autorun.visscript wird im Player automatisch gestartet. Darin werden
Funktionen fir Ereignisse automatisch aufgerufen.

Zeit- und Logikfunktionen

Zeit- und Logikfunktionen kénnen als automatische Ablaufe programmiert werden. Das
Skript erhalt automatisch Benachrichtungen (iber Timer und Anderungen der
Prozessvariablen.

Auf das Projekt zugreifen

Die Variable VisApplication ist an die Applikation gebunden. Die Variable VisProject ist an
das Projekt gebunden. Von VisProject ausgehend kann man auf Prozessvariablen und
Arbeitsblattelemente mit Namen zugreifen. Siehe dazu das Dokumentmodell der
Visualisierung.

Makros
Erzeugen Sie ein Kodemodul, und definieren Sie die Funktion Sub Main. Dann flihren Sie
das Skript aus. Das Modul kénnen Sie speichern und bei Bedarf laden.

Sound abspielen
Verwenden Sie die Funktion VisApplication.PlaySound mit einer WAV- Datei oder einem
Systemklang.



4.10 Raster und Hilfslinien konfigurieren

Mit der Schaltfliche g3 Hilfslinien in der Toolbar kdnnen die Hilfslinien ein- bzw.

ausgeblendet werden.

Mit der Schaltfliche Fgy Raster in der Toolbar kann das Raster ein- bzw. ausgeblendet

werden.

Format | Ansicht Eer

ﬂ Hintergrund

=
I

ch  Hifsinien p | konfiguriert werden.
@. Raster
Hilfslinien X
Positionen der Hilfzlinien
l'-"ErtikElll Horizontal
200 Pixel Hinzufiigen
50 Li=chen
100
150
[v Anzeigen Alle Léschen | oK & | Abbruch |
Raster
Raster:
Abstande
Horizontale und vertikale Abstande
der Rasterpunkte kdnnen hier Harizontal 50
definiert werden.
etk al: 50

Die Schnappfunktion kann aktiviert
werden, so dass in diesem Fall die
selektierten oder eingefligten
Elemente auf den nachst liegenden
Rasterpunkt schnappen

(Orientierung an der oberen linken
Ecke des Elementes).

Unter dem Meniipunkt Format kénnen Raster und Hilfslinien

Hilfslinien:

Nach Eingabe der

horizontalen bzw.
vertikalen
Positionen der
Hilfslinien mit
Hinzufiigen

bestatigen und die
neue Hilfslinie wird
an der definierten
Position angezeigt.
Einzelne oder auch
alle Linien koénnen

hier leicht wieder
entfernt  werden,
indem die
Schaltflache Alle
Loschen betatigt
wird.
Pixel
Pixel

Funktion

v auf Rasterpunkt schnappen

Cancel

B




4.11 Elemente mit der Tastatur bewegen

Das gewilnschten Elemente mit der linken Maustaste selektieren (Mehrfachselektion mit
gedruckter Taste) und mit der Tastatur wie unten beschrieben verschieben.

Verschiebung um ein Pixel in jede Richtung.
El + Verschiebung um einen Rasterpunkt in jede Richtung.

Verschiebung nach links oder rechts bis zur nachsten vertikalen
5t
+ Hilfslinie. Ausrichtung Linksbindig.

Verschiebung nach oben oder unten bis zur nachsten horizontalen
5t 1
+ E Hilfslinie. Ausrichtung Oben.

Verschiebung nach links oder rechts bis zur nachsten vertikalen
St
+ El + Hilfslinie. Ausrichtung Rechtsbindig.

Verschiebung nach oben oder unten bis zur nachsten horizontalen
it 1 e i .
+ El + Hilfslinie. Ausrichtung Unten.

Die selektierten Elemente mit der Tastatur bewegen.

] Anzeigeelemente

0 &0 00 150 200 250 300 350 400 350 500 550 |
) ) [}

50

-

_.1!11111111)2_ .
i

=00 Z50 Z00 150 00

350




4.12 Priiffunktionen

Allgemeine Priifoptionen:
Priifung der Verbindungen zu den Prozessmodellen:

- Sind Prozessmodelle im aktuellen Projekt importiert?
- Sind Prozessmodelle geléscht worden?

Priifung der Verbindungen von Anzeigeelementen zu Prozessvariablen:

- Sind die Parameteranzeigen mit Prozessvariablen verbunden?

- Sind die Prozessvariablen noch vorhanden?

- Haben sich die Eigenschaften der Prozessvariablen so gedndert, dass sie mit dem
Anzeigeelement nicht mehr verwendet werden kénnen?

Priifung der Dimensionen von Anzeigeelementen:

-l Liegt ein Anzeigeelement auBerhalb der definierten GréBe eine Arbeitsblatts?
. Ist ein Anzeigeelement sehr klein, vielleicht nicht sichtbar?

Die Prifungen sind einzeln auswahlbar. Das Ergebnis der Prifung ist ein Prifbericht mit
Warnungen und Fehlern, der am unteren Rand des Editors angezeigt wird. Bei Fehlern
von einzelnen Elemente genligt ein Klick auf die Fehlerzeile, um das entsprechende
Element zu selektieren, ggf. wird zuvor auch das Arbeitsblatt gedffnet.

4.12.1 Projekt Prifen

Das zu prifende Visualisierungsprojekt 6ffnen und unter dem Meniipunkt Datei -
Priifen oder in der Toolbar auf die Schaltflache B¥ Priifen klicken. Der Dialog Projekt
Prifen 6ffnet sich.

Frufungen
Priifen der Verbindungen zu den Prozessmodellan
Priifen der Werbindungen wvon Anzeigen und Prozeszvariablen
Priifen der Dimenzionen von Anzeigelementen

Die gewiinschten Priifoptionen aktivieren und mit der Schaltflache Start bestatigen.



Projekt Priifen

Priifungen
Priifen der Werbindungen zu den Prozezsmodellzn
Priifen der Verbindungen won Anzeigen und Prozessvariablen
Priifen der Dimenzionen wan Anzeigelementen

Ergebnizze

o Arbeitsblatt Alarme: 0 Warnungen, 0 Fehler e

Arbeitzblatt Schuls EG ..
&LED Analoganzeige [ID {0C559611D0-1CE68-4407-84C2-3DCF4BCSECECH]: keine Werbindungen
6 7 5=gmentanzmge fir Analogwert [ID {4191 AEBA-3022-4T31-809C-A844 4 1CC22A 3} fehlerhafte Ve. ..
¥ Arbsitshistt Schuls G- 1 Warnungsn, 1 Fahisr
@ Endg: Priiffen der Verbind 1 von Anzsigen und Prozessvariablzn, 1 Warnungen, 1 Fehisr
l:D Anfang: Priifen der Dimenzionen von Anzeigelemsnten

Arbeitzblatt Alarms .. -
o Arbeitsblatt Alarme: 0 Warnungen, 0 Fehler

w

Arhaitzhiatt Srhula o

Start | Ahbbruch

Nach Abschluss der Priifung werden die Ergebnisse angezeigt. Danach kann der Dialog
mit der Schaltflache Abbruch geschlossen werden.

Diese Fehler konnen schnell und einfach behoben werden.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf die Schaltflaiche = Meldungen in der Toolbar
wird das Meldungsfenster am unteren Bildschirmrand eingeblendet. In der Liste der
Priifergebnisse mit einem Doppelklick auf die Fehlermeldung wird das entsprechende
Arbeitsblatt gedffnet und das ausgewdhlte Anzeigeelement markiert.



B JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.V¥IS - Schule EG

“1) Datei Arbeitsblatt Bearbeiten Format Angicht Fenster Hife L) e
UDEdHde 2B 9Q  w% - B oom :oE[E s
A- L. @ il -1 -4RAWS O] BEE=TE I
] 50 100 150 200 25D 300 35D | Arbeitsblatt

o

i‘@.‘r@@

Auswahl Arbeitsblatt| Info

A0

100

<7 Segmentanzeige fir Analogwert:= Katalog

YepRangen &%
= 3

4 ¥ Parameteranzeigen Prozessdaten —

-ﬁ Schule EG Ay |

150

ﬁ}, LED Analeganzeige [ID {0C22B11D-1CB8-44D7-84C2-3DCF4BCSECECH: keine Werkindungen |
Q.i-rt:s-':'st:-'gr:' Schule EG: 1 Warnungsn, 1 Fefilsr |
i — e e . . - PR 4|
# 4 p w s Prufergebnisse Sw=tem |_1| ]_ »

Fur Hilfe F1 driicken snmeldung: Gas bene: Dynamische E

Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Eigenschaften.
Auf der Karteikarte Verbindungen werden die Prozessvariablen, die mit diesem
Element verbunden sind, angezeigt.

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Algemein Werbindungen l

Prozessvanablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften

Marme nicht gefunden -
Twp nicht gefunden =
Bezchreibung
Rechts
GuiD {E084ED22-FC11-4C1F-B0O7F-ACTATSE41878) b
-

Harme Log Projekt 1.PRJ P

Trennet[:
oKk | abbrechen | | Hite |

Die Verbindung mit der Prozessvariablen wird mit der Schaltflache Trennen wieder
aufgehoben.




5 Anzeigeelemente

Die Analogwert Textanzeige ist eine einfache Anzeige flir analoge Werte, die
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann.

Das Analogwert Edit Control dient der Eingabe von analogen Werten und kann
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden.

Das Analogwert 7 Segmente Control ist eine 7 Segment- Anzeige flr (positive
und negative) analoge und integer Werte, flir bindre und hexadezimale Werte
(welches z.B. als Uhr eingesetzt werden kann). Die Anzeigen kdnnen
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden.

Die Analog Led Bar ist ein Fortschrittsbalken mit drei verschiedenen Anzeige-
Stilen und vier unterschiedlichen Segmentbereichen.

Das Led Rechteck ist eine rechteckige Led- Anzeige, die -eingebettet,
hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann. Die aktive Farbe (On) kann
ausgewahlt werden und die inaktive Farbe (Off) wird automatisch berechnet.

Der Led Kreis ist eine runde Led- Anzeige, die ebenfalls eingebettet,
hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann. Die aktive Farbe (On) kann
ausgewahlt werden und die inaktive Farbe (Off) wird automatisch berechnet.

Die Skala feststehend ist eine grafische Messanzeige mit linearer Darstellung der
Werte. Dieses Control unterstitzt bis zu finf verschiedenfarbige Bereiche und
vier verschiedene Stile zur Anzeige der Skala.

Das Thermometer hat die selben Eigenschaften wie die feststehende Skala,
jedoch im Stil eines Thermometers.

Die Skala beweglich hat einen statischen Messpunkt und die Skala ist beweglich;
sie kann eingebettet, hervorgehoben, flach oder in 3D dargestellt werden.

Der Schieberegler ist ein analoges Output- Control welches (ber Maus und
Tastatur (Pfeil- Tasten) gesteuert werden kann.

Der Drehknopf ist ein 3D- Knopf, der liber Maus und Tastatur (Pfeil- Tasten)
gesteuert werden kann.

Der 3 Wege Schalter ist ein einfacher Kippschalter, der mit der Maus und der
Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Jalousieschalter ist ein Kippschalter zur Verwendung fir Jalousien, der mit
der Maus und der Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Dimmer ist ein Kippschalter zur Verwendung fiir Dimmer, der ebenfalls mit
der Maus und der Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Led- Schalter ist ein binarer Ein-/Aus- Schalter mit einer rechteckigen Led -
Anzeige (On/Off), schaltbar mit Maus und Tastatur (Leertaste).

Dieses Anzeigeelement ist geeignet flr die Zentralfunktionen (z.B.
Panikschaltung, Zentralaus).

Dieses Anzeigeelement ist ebenfalls geeignet zum Umschalten von Grafiken.




B
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Der Schaltknopf ist ein bindrer Hebelschalter, der mit der Maus und der Tastatur
(Leertaste) geschaltet werden kann.

Der Schalter ist ein binarer Kippschalter mit rechteckiger Led - Anzeige (On /
Off), schaltbar mit der Maus und der Tastatur (Leertaste).

Der Umschalter ist ein bindrer Schalter mit einem beweglichen Schieber der mit
der Maus entweder geklickt oder geschoben, oder mit der Tastatur (Leertaste)
bedient werden kann.

Der Plot Control ist eine Anzeige flr dynamische Archivwerte. Einzelne Bereiche
der Anzeige kénnen mit der Maus vergréBert, verkleinert und in die gewlinschte
Anzeigeposition verschoben werden.

Der Zeitstempel ist eine Anzeige zur Ausgabe der aktuellen Datums- und
Zeitangaben aller ein- und ausgehenden Sendebefehle. Dieses Element ist flr
alle Datentypen einsetzbar.

Der Datum/Zeit- Eingang Control dient zur Anzeige von eingehenden
Prozessvariablen mit dem Dateityp Date/Time.

Der Datum/Zeit- Ausgang Control dient zur Eingabe von Datums- und
Zeitangaben zum Senden an Prozessvariablen mit dem Dateityp Date/Time.

Der Text Eingang Control dient zur Anzeige von eingehenden Texten von
Prozessvariablen mit dem Dateityp String.

Der Text Ausgang Control dient zur Eingabe von Textmeldungen zum Senden an
Prozessvariablen mit dem Dateityp String.

Mit dem binaren Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch transparente und
animierte Grafiken beim Empfangen anzeigen.

Mit dem bindren Anzeigeelement Bild Ausgang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken beim Senden anzeigen.

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken anzeigen, z.B. um Fillstédnde von Tanks, Positionen von
Jalousien oder Markisen, usw. darzustellen.

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Ausgang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken anzeigen, um z.B. die Aktivitdt eines Schaltvorgangs
anzuzeigen.

Der Sound Control spielt Sound Dateien ab, z.B. zur Verwendung bei
eingehenden Alarmen oder Warnungen.

Der Webbrowser Control dient als Anzeige von Web Seiten. Je nach Zustand
eines bindren Parameters kann die angezeigte Seite im Webbrowser gewechselt
werden.

Tipp: Der Webbrowser Control kann nicht nur HTML-Seiten anzeigen, sondern
auch manche anderen Dokumente (Microsoft Word, EXCEL,..). Kameras, die
einen Webserver integriert haben, kénnen ebenfalls im Webbrowser angezeigt
werden.




5.1 Die Karteikarte Verbindungen:

Die Karteikarte Verbindungen befindet sich auf jedem Dialog Eigenschaften flir die
einzelnen Anzeigeelemente. Hier werden alle Prozessvariablen, mit denen das aktuelle
Anzeigeelement verbunden ist, angezeigt.

Verbindungen zu mehreren Anzeigeelementen gleichzeitig trennen:

Unter dem Meniipunkt Bearbeiten - Prozessvariable trennen klicken und die
Verbindungen mit den Prozessvariablen der ausgewdhlten Anzeigeelemente werden
getrennt.

Verbindung zu mehreren Anzeigeelementen gleichzeitig herstellen:

Die gewlinschten Anzeigeelemente bei gedriickter STRG- Taste mit der linken Maustaste
selektieren und aus dem Werkzeugfenster Katalog die gewlinschte Prozessvariable mit
der linken gedriickten Maustaste (Drag & Drop) auf die markierten Elemente ziehen.

Eigenschaften Schalter P§|

Allgemein  Werbindungen l

Prozessvarablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften
MName Controlz EIB.Hauptgruppe 1.Schalter 1 (=
Typ Bindr
Bezchreibung
Rechte lezen, gchreiben
GUID {A3FE14EB-4DAD-45C2-2704-B4A2T1EECLBO}
Bl Prozessmodell
MName Controlz.PRJ 2
Trennen
0K | Abrechen | | e
W’ Zeigt an, dass die aktuelle Prozessvariable korrekt verbunden ist.

=
'

In diesem Fall wurde eine Prozessvariable im Prozessmodell
geldscht.

Prozessmodell: Zeigt das aktuelle Prozessmodell (Logisches Projekt) an.

Prozessvariable: Zeigt den Namen der Prozessvariablen des aktuellen Prozessmodells
an.

Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der Prozessvariablen und des Prozessmodells
an.

Trennen: Trennt die Verbindung mit der selektierten Prozessvariablen.



5.2 Analogeingang

5.2.1 Analog LED Bar:

Eigenschaften LED Analoganzeige

Algemein l Werbindungen ]

:

Pasition:

L
Ul

Max. Position:

j—ry

Min. Position:

Aktuelles Minimum:

Altuelles Madmum:

i |

Mirimum,/Maxmum fest [
Zeige inaktive Seqmerte W
Transparent [

Hintergrundfarbe: | NN

L

Segmentanzeige
Richtung: Stil:
Breite: |E :I:
_ i * Oben * Rechteck
Abstand: |2 _IZ:I = Urten .
is
Randabstand: |2 _|::| " Rechts
" Links " Dreieck
Rand
* Fach " Hervorgehoben (" Abgesenkt
Segmentdefinition

Anzahl: Farbe 1: | I ~| Ende 1 [50
7 = Fabe 2. |1 =] Enge2: [

Farbe 3: | N ~ |

ok | f-‘-.l:-l::rechen| | Hiffe |

Position:

Max. Position:

Min. Position:

Aktuelles Minimum:
Aktuelles Maximum:

Minimum/Maximum fest:

Zeige inaktive Segmente:
Transparent:

Hintergrundfarbe:

Definierte Position, bis zu der die aktiven Segmente von
einem angegebenen Anfangspunkt angezeigt werden
sollen. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da sich die Position
bei gesendeten Werten andert. Standard: 0.

Maximale Position, bis zu der die Segmente angezeigt
werden sollen. Standard: 100.

Minimale Position, von der aus die Segmente angezeigt
werden sollen. Standard: 0.

Definiert den minimalen Grenzwert. Standard: 0.
Definiert den maximalen Grenzwert. Standard: 0.

Fixiert den aktuellen Min- und Max- Zeiger.
Standard: Inaktiv.

Einblendung der inaktiven Segmente. Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



Segmentanzeige
Segmentstarke. Standard: 5.
Richtung: Stil:
Breite: |5 _IZ:' Abstand zwischen den Segmenten.
¢ Oben ' Rechieck | Standard: 2.
Abstand: |2 _|:| = Unten O Keois
Randabstand: [2 = " Rechts ) Abstand zwischen dem Rand und den

" Links " Dreieck Segmenten. Standard: 2.

Der Richtungsverlauf der Segmente kann wahlweise von oben, unten, rechts oder links
erfolgen. Standard: Oben.

Die Segmente kénnen wahlweise als Rechteck, Kreis (Breite muss héher als 1 sein) oder
Dreieck ausgeflihrt werden. Standard: Rechteck.

Der Rand des Anzeigefeldes kann Rand
wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden. % Fach " Hervorgehoben " Ahoesenkt

Standard: Flach.

Segmentdefinition

Anzahi: Farbe 1: | ~| Ende 1- [50
R = Fabe 2 |1 x| Engez [5

Farbe 3: | I ~ |

Anzahl der Wertebereiche (von 1 bis 3). Ist die Anzahl der Wertebereiche kleiner als die
Gesamtanzahl, wird der Grenzwert ignoriert, und die Segmente bis zum Maximum
aufgefillt. Standard: 1.

Auswahl der Farbe des 1. Segmentbereiches zwischen dem festgelegten Anfangspunkt
und dem Ende Bereich 1. Standard: Hellgrin.

Definiert das Ende des 1. Segmentbereiches, bis zu dem die Fillfarbe angezeigt wird.
Standard: 50.

Auswahl der Farbe des 2. Segmentbereiches zwischen dem Ende des 1.
Segmentbereiches und dem Ende Bereich 2. Standard: Gelb.

Definiert das Ende des 2. Segmentbereiches, bis zu dem die Fillfarbe angezeigt wird.
Standard: 75.

Auswahl der Farbe des 3. Segmentbereiches zwischen dem Ende des 2.
Segmentbereiches und dem angegebenen Schlusswert.
Standard: Rot.



5.2.2 Thermometer:

[

Eigenschaften Thermometer

Allgemein lZEiger und Min-Mea ] Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

X

Hervarhebung Crientienung
Posttion:  |§
e
Max. Position:  |100 een * Vertikal
" Hervorgehoben  Horizontal
Min. Postion: |0 (" Abgesenkt e
Aluelles Minimum: |0 Versatz Ursprung Markierng
Altuelles Madmum: |0
. . 0 = " Unten Rechts
intergundfarbe: | I ~ | v I = " Oben Links
[ MinMa fest Rand MNachkommastelen
[v Freigeben
| Umgekehrte Skala Ahetand zum Aubenrand .
" Aoshlenden
[ Transparent - & om
10 = Anzeigen
0K | Abbrechen Hiffe

Position:

Max. Position:

Min. Position:

Aktuelles Minimum:

Aktuelles Maximum:

Hintergrundfarbe:
Min Max fest:

Freigeben:

Definierte Position, bis zu der die Flllfarbe von einem
angegebenen Anfangspunkt angezeigt werden soll.
Dies ist nur ein Vorab- Wert, da sich die Position bei
gesendeten Werten éndert. Standard: 0.

Maximale Position, bis zu der die Skala angezeigt werden soll.
Standard: 100.

Minimale Position, von der aus die Skala angezeigt werden soll.
Standard: 0.

Definiert den minimalen Grenzwert, welcher in Abhangigkeit
von Fllbereich und ausgewahltem Stil steht. Standard: 0.

Definiert den maximalen Grenzwert, welcher in Abhangigkeit
von Fullbereich und ausgewahltem Stil steht. Standard: 0.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Fixiert die aktuellen Min- und Max- Zeiger. Standard: Inaktiv.
Freigabe der automatischen Skalierung. Standard: Aktiv.




Umgekehrte Skala: Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt werden.

Transparent:

Hervarhebung
¥ Flach

" Hervorgehoben
(" Abgesenkt

Rand
Abstand zum Aubenrand

=

Ursprung Markierung

* nten Rechts
" Oben Links

Standard: Inaktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard:
Inaktiv.

Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden.
Standard: Flach.

Versatz: Versatz
Der Abstand zwischen Anzeigeelement und x o =
dem oberen und linken AuBenrand kénnen - _
definiert werden. LA L
Standard: X:0/ Y:0.
Rand:
Der Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand.
Standard: 10.
Orientierung: Orientienung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann & Vertical
entweder vertikal oder horizontal verlaufen. =

" Horizortal

Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt der Skala kann entweder von unten rechts oder
von oben links erfolgen.

Standard: Unten Rechts.

Nachkommastellen: MNachkommastellen

Definierte Nachkommastellen kann man

. 7 Ausblendsn
entweder anzeigen oder ausblenden.

o+ Anzeigen

Standard: Anzeigen.



Eigenschaften Thermometer

Allgemein  Zeiger und Min-Max l Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

ZFeigerstil [Min-Max Zeigersti
Brette: |B — Groke: |8 _IZ:I [ Feststehend
Grolke Behalter: |6 _|::| Abstand: |5 = [ Beweglich
Stil: |Thermu:umeter ﬂ
Flllbereich von: |r»-1in biz Position ﬂ
[EV Min:
Arfangswert: |0
Zeigen: [ Zeigen: [
Farbe: | I ~ | Farbe: | ] = | Fabe: | =]
Hirtergrundfarbe: -j

0K | Apbrechen | Hife

X

Breite:
GroBe Behdlter:

Stil:

Fiillbereich von:

Anfangswert:
Farbe:

Hintergrundfarbe:

GrofBe:
Abstand:

Feststehend:

Beweglich:

Die Breite (Starke) des Anzeigeelements. Standard: 2.

Der Durchmesser des Behalters (nur bei Auswahl des
Thermometers). Standard: 6.

Das Anzeigeelement kann wahlweise als Thermometer oder als
Rechteck (flach, abgesenkt oder hervorgehoben) angezeigt
werden. Standard: Thermometer.

Der Flllbereich der Farbe (nur Rechteck) kann wahlweise von der
minimalen bis zur aktuellen Position, von der aktuellen bis zur
maximalen Position, oder von einem festgelegten Anfangswert bis
zur aktuellen Position erfolgen. Standard: Min bis Position.

Definiert den Anfangswert (nur Rechteck). Standard: 0.

Auswahl der aktiven Flllfarbe des Anzeigeelements.
Standard: Rot.

Auswahl der Hintergrundfarbe des Anzeigeelements.
Standard: Dunkelrot.

GroBe der Minimal- und Maximal- Zeiger. Standard: 8.

Abstand der Minimal- und Maximal- Zeiger zum Anzeigeelement.
Standard: 5.

Fixiert die aktuellen Minimal- und Maximal- Zeiger.
Standard: Inaktiv.

Die Position der Minimal- und Maximal- Zeiger kann verschoben
werden. Standard: Inaktiv.




Max: Einstellungen maximaler Zeiger:
Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der maximale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des maximalen Zeigers. Standard: Hellblau.

Min: Einstellungen minimaler Zeiger:
Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der minimale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des minimalen Zeigers. Standard: Gelb.

Eigenschaften Thermometer

Allgemein ] Zeigerund Min-Mzx Beschrftung | & tomatische Skalierung | Verbindungen
Rand Hauptmarkisrung Untemankierung
Abstand von Anzeige zur Skala
v Zeigen Feigen:
— v Erste und Letzte zeigen Anzahl: |4 =
- =
Anzahl: |5 =5 lange: |8 5
lange: |10 = Fabe: | — ~ |
Textanzeige
Hervorhebunag: Hervorhebunag:
Zeigen: W {* Flach {* Flach
. - " Hervorgehoben " Hervorgehoben
MNachkommastellen: |0 = " Ahgeserkt " Abgesenkt
Abstand von Skala zur Beschriftung: o
Positionienung:
= ‘
it Farbe: _ﬂ * |nnen
Farbe: _j Zeichensatz " Mite
" Aussen
0K | Abbrechen Hilfe

Rand

Abstand von Anzeige zur Skala

=
v

Rand:

Standard: 8.

Abstand zwischen dem Anzeigeelement und der Skala.




Beschriftung der Skala:
Einblenden der Beschriftung. Standard: Aktiv.

Definiert die Anzahl der Nachkommastellen des
Wertes. Standard: 0.

Abstand zwischen Skala und Beschriftung.

Standard: 5.

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.

Hauptmarkierung

v Zeigen
Iv Erste und Letzte zeigen

Anzahl: |B _|:|

Lange: |10 =

Hervorhebung:

{* Flach
" Hervorgehoben
" Abgesenkt

Farbe: | N ~ |

Untermarnierung
Eigenschaften der Untermarkierungslinien:
Einblenden der Untermarkierungslinien. Standard: Aktiv. Zeigen: v
. . o Anzahl: |4 =i
Gliederung (Anzahl) der Untermarkierungslinien. _
Standard: 4. Lange: |5 =i
Lange der Untermarkierungslinien. Farbe: | I ~ |
Standard: 6.
Hervorhebung:
Farbe der Untermarkierung. -
Standard: Schwarz. Flach
" Hervorgehoben
(" Abgesenkt
Die Markierungslinien kénnen wahlweise flach,
hervorgehoben oder abgesenkt dargestellt werden. Posttionigrung:
Standard: Flach.
* Innen
Die Untermarkierungslinien kénnen wahlweise innen, E: Pites
Alssen

auBen oder zentriert angeordnet werden.
Standard: Innen.

Texdanzeige

Zeigen: W
Machkommastellen: |0 =i
Abstand von Skala zur Beschriftung:

l—_|,: p
- =
Farbe: _j Feichensatz

Hauptmarkierungslinien der Skala:

Einblenden aller Unterteilungen, wenn Untermarkierung Zeigen
aktiv.

Standard: Aktiv.

Anzeige der ersten und letzten Hauptmarkierung. Standard:
Aktiv.

Gliederung der Hauptmarkierung.
Standard: 5.

Lange der Hauptmarkierungslinien. Standard: 10.

Die Markierungslinien kénnen wahlweise flach, hervorgehoben
oder abgesenkt dargestellt werden. Standard: Flach.

Farbe der Hauptmarkierung. Standard: Schwarz.




Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben

Stil

{* Min/Max automatisch

" Min/Max fest

Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5

Azl B = Maximale Unterteilungen
) - - der Markierungslinien.
Max. Anzahl: [6 = Standard: 6.

i

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.2.3 Analogwert Textanzeige:

Eigenschaften Textanzeige fiir Analogwert

Allgemein l Werbindungen ]

Wert:

Einheit:

Textfarbe:

Zeichensatz Randabstand: |5 _|:|

Hintergrundfarbe:

Hervorhebung

" Fach
" Hervorgehoben
i Ahgesenkt

/LI

Machkommastellen: |1 _|:|

Teatausrichtung

(¥ Fertrert
" Links
" Rechts

QK | Abbrechen Hife




Wert: Anzeige des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da
sich die Anzeige bei gesendeten Werten andert.

Standard: 0.
Einheit: Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden
(z.B. °C fur Temperatur). Standard: Keine.
Textfarbe: Auswahl der Textfarbe. Standard: Hellblau.
Zeichensatz: Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Nachkommastellen: Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 1.

Randabstand: AuBerer Randabstand zum Anzeigeelement. Standard: 5.
Hervorhebung
Hervorhebung:
{" Flach Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, hervorgehoben

{* Hervorgshoben oder abgesenkt dargestellt werden.

' Abgesenkt Standard: Abgesenkt.

Textausrichtung
Textausrichtung:
Die Textausrichtung kann % Zertriet
wahlweise zentriert, links oder £ Links
rechts erfolgen.

{" Rechts

Standard: Zentriert.




5.2.4 Bild Eingang:

5]

Der Bild- Eingang dient zur Anzeige analoger Werte. Wie bereits in 4.7.2 beschrieben,
kdénnen auch animierte GIF's zur Darstellung benutzt werden. Die Einzelbilder werden
dann auf den angegebenen Wertebereich aufgeteilt. Der aktuelle Wert der verbundenen
Prozessvariablen bestimmt, welches Bild angezeigt wird.

Bildeigenschaften [$__<|
Allgemein 1‘-.-"erhinu:|ungen 1
Yerhalten bei unbekannten Zustand
¥ Anzeigen bei unbekanntem Wert |
I1:1:"-.F'r-:--;|ramme"-d|.|Hi}i"-.Fa-:iIit_-,--F'iI-:-t"-.Bitmeu:-:"-.Fen:ter_:u.-;|i |
Fhan T
Bildfolge zur Darstellung des ‘wertz
Miedrigster Wert: IU
Haochster wert: I‘I a0
Irverse Abbildung: -
IZZZ:"-.F‘r-:--;|ramme"-d|.|Hi}i"-.Fa-:ilit;--F'iI-:-t"-.Eitma|:-:"-.Jal-:-u:ie.-;|if Thnh
o] Abbrechen ) Hiffe:

Yerhalten bel unbekanntem Sustand

¥ Anzeigen bei unbekanntem Wert ‘

IZZ: YProgramme®J U MG aciliby-Filot\BitmapsiFenster_zu.gi

it

Anzeigen bei unbekanntem Wert: Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.



Bildfolge zur Darstellung des Werts

Migdrigzter ‘wiert: IEI
Huochster Wwert: |1 oo

Imverze Abbildung: -

ZProgramme’ UM G W acilibe-PilotBitmapst J alousie, gif o5
Niedrigster Wert: Eingabe minimaler Wert. Standard: 0.
Hochster Wert: Eingabe maximaler Wert. Standard: 100.
Inverse Abbildung: Aktiv: Anzeige der ausgewahlten Bildfolge in umgekehrter
Reihenfolge.

Nicht aktiv: Anzeige der ausgewahlten Bildfolge in normaler
Reihenfolge. Standard: Inaktiv.

Mogliche Dateiformate sind:

Windows oder 0S/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

| N S S N

Tipp:

gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als Symbol oder
Figur ohne Hintergrund.




5.2.5 Skala (beweglich):

S

Eigenschaften Skala (beweglich)

Algemein lZeiger] Skala ] Beschl‘iﬂung] Verbindungen
Crientiening Abstand zur Anzeige
" Vertikal
{* Horizontal 0 =
Position:  |]
TR _ﬂ Hervorhebung 0 = 0 =
{* Flach 0 =
" Hervorgehoben
(" Abgesenkt
[ Umgekehrte Skala
Teat i
[ Transparent Slicss
Tet: | Ausrchtung:
Abstand von Text zu Zeiger: (0.5 * Ohen
-
Farbe: -j Zeichensatz Kok
0K | Apbrechen | | il
Position: Aktuelle Anzeigeposition. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da
sich die Position bei gesendeten Werten andert. Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe (Transparent inaktiv).
Standard: Schwarz.
Umgekehrte Skala: Absteigende bzw. umgekehrte Anordnung der Beschriftung.
Standard: Inaktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.
Orientierung: Orertierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann
vertikal oder horizontal erfolgen. T
Standard: Horizontal ke
andard: Horizontal. & Horzontal
Hervorhebung
Hervorhebung:
{* Flach
™ Hervorgehoben Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, hervorgehoben oder

™ Abgesenkt abgesenkt dargestellt werden. Standard: Flach.




Abstand zur Anzeige
Abstand zur Anzeige:
Definiert die einzelnen Abstande
zwischen Anzeigeelement und = a0

AuBenrand.

Standard: 0. 0 =

Textanzeige

Tet: | Ayerichtung;

Abstand von Test zu Zeiger: (0.5 * COben

Farbe: |_j Zeichensatz & Uik

Textanzeige:

Ermdglicht die Eingabe eines Titels. Standard: Ohne Angabe.

Abstand zwischen der Textanzeige und dem Zeiger (wenn aktiv). Standard: 0.5.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Zeichensatz: Auswahl der Schriftart.

Das Textfeld kann am oberen oder unteren Rand des Anzeigeelements ausgerichtet

werden.
Standard: Oben.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein  Zeiger l Skala ] Beschr’rﬁung] Werbindungen

Zeigerstil
Lange: IE =5 Farbe: [ v
Position: Stil: Linie:
(% Zwei Pfeile
" Unten / Rechts  Piail Brette: |2 _|:|
¥ Oben / Links ™ Zeiger
Fabe: | NEEEM ~
(" Ohne arme A

QK | Abbrechen Hiffe

Lange:
Position:

Farbe:
Stil:

Linie:

Lange des Zeigers. Standard: 10.

Der Indikator kann horizontal oben oder unten, bzw. vertikal links
oder rechts, positioniert sein. Standard: oben bzw. links.

Auswahl der Farbe flur den Indikator. Standard: Gelb.

Auswahl des Indikators: Es kénnen wahlweise 2 Pfeile (1 oben und
1 unten), 1 Pfeil (oben oder unten), oder ein Zeiger (oben oder
unten) angezeigt werden. Standard: Zwei Pfeile.

Linie (Fixpunkt) des Anzeigeelements. Linienstarke. Standard: 2.
Auswahl der Linienfarbe. Standard: Blau.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein ] Zeiger Skala l Beschriftung ] Werbindungen

Skalasti
Wertebereich:  |{IE Ausrichtung:

Arizeige bis Ende Beschriftung: W  Mite
Fatbverdauf: W ' Rand

Pasition:

Farbe1 {Schatten); E_ -
" Unten
Farbe 2 {Hintengrund): EI:l - &
* Ohen

QK | Abbrechen Hife

Wertebereich:

Anzeige bis Ende
Beschriftung:

Farbverlauf:
Farbe 1:
Farbe 2:
Ausrichtung:

Position:

Anzeigebereich der Skala in der eingegebenen GréBeneinheit.
Standard: 100.

Anzeige bis zum Anfang bzw. Ende der Beschriftung.
Standard: Aktiv.

Darstellung des Anzeigeelements mit Farbverlauf. Standard: Aktiv.
Auswahl Farbe 1. Standard: Schwarz.
Auswahl Farbe 2. Standard: WeiB.

Die Ausrichtung der Markierungslinien (Skala), wahlweise zentriert
oder am Rand. Standard: Rand.

Die Position der Skala kann wahlweise am oberen oder unteren
Rand des Anzeigeelementes dargestellt werden. Standard: Oben.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein ] Zeiger] Skals Beschriftung l‘-.-"erl:uinl:lungen

Hauptskala [Vittlere Skala Irterskalz

Lnzahl: |5 _|:| Zeigen: [~ Lnzahl: |4 =
Langs: |9 — Lange: |7 _|:| Lange: |5 —
Breite: |2 — Brate: |2 — Bratz: 1 =
Farbe: | N ~ | Farbe: | NN ~ | Farbe: | I ~ |
Beschriftung: Beschrftung:
Feigen: |
Machkommastellzn: |0 _I MNachkommastelen: |1 _I
Abstand von Skala zur Beschriftung: Abstand von Skala zur Beschrftung:
0.25 0.25

8

_ﬂ Zeichensatz _ﬂ Zeichensatz

0K | Abbrechen | Hiffe

Hauptskala Eigenschaften der Hauptskala:

Anzzhl: |3 i~ Anzahl der Unterteilungslinien. Standard: 5.

Lange: |3

nes - Lange der Unterteilungslinien. Standard: 9.
Breite: |2 =
Auswabhl der Linienstarke. Standard: 2.
Farbe: | ~ |

Auswahl der Farbe flr die Hauptskala.

Standard: Schwarz.
Beschriftung:

Machkommastellen: |0 | Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0.

Abstand van Skala zur Beschrftung:
0.25 Abstand zwischen Skala und Beschriftung.

Standard: 0.25.
B | Zeichensatz

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.




Eigenschaften der Mittleren Skala :
Anzeigen der mittleren Skala. Standard: Inaktiv.
Lange der Unterteilungslinie. Standard: 7.

Auswahl der Linienstarke. Standard: 2.

Auswahl der Farbe flur die mittlere Skala. Standard:

Schwarz.

Einblenden der Beschriftung. Standard: Inaktiv.
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 1.
Abstand zwischen Skala und Beschriftung.
Standard: 0.25.

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.

[ittlere Skala

Feigen: [
Lange: |7 =

Breite: |2 =i

Farbe: | ~ |
Beschriftung:

Zeigen: [
Machkommastellen: |1 _:I

Abstand vaon Skala zur Beschriftung:
0.25
B | Z=ichensatz

Urterskala Eigenschaften der Unterskala:
Anzehl: J4 =4 Gliederung der Unterskala. Standard: 4.
Lange: |& _:I
Lange der Unterteilungslinien. Standard: 5.
Breitz: |1 _:I
Auswahl der Linienstarke. Standard: 1.
Farbe: | NN ~ |

Standard: Schwarz.

Auswahl der Farbe fir die Unterskala.




5.2.6 Analogwert 7 Segmente:

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Algemein l‘-.-’erbindungen ]

Werebereich Rand Leerstellen Stellen Anzeige
Wert: [E
* Flach ™ Keine P
MNachkommastellen: |2 = =
" Hervorgehoben = Null {akiv) Fuischenmaum:
Hintergrundfarbe: -j (" Abgesenkt o Leer [naktiv) =
Segment

v Atomatische Groke

v Zeige inaktive Seamente Starke: |1 _|:|
AT —

Automatische Farbwahl for Zwischenraum: |1 _|

inaktive Segmente Farbe flr Aus: _ﬂ
v Zeige Varzeichen Randabstand: |5 =}
[ Transparent

Ok | Abbrechen Hitfe

Wertebersich Wertebereich:
et AW
Wert: B Aktueller Wert. Standard: 0.

Machkommastelen: |2 =

Hintergrundfarbe: | I ~ |

Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 2.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Rand: Rand

Der AuBenrand des Anzeigeelements kann -

wahlweise flach, hervorgehoben, oder Rach

abgesenkt dargestellt werden. " Hervorgehoben
" Abgesenkt

Standard: Flach.




Leerstellen Leerstellen:

Die Leerstellen kdnnen wahlweise mit 0 und aktiver Farbe, mit 0 und

£ Keine inaktiver Farbe, oder gar nicht angezeigt werden.

" Mull {zhdiv)

& Leer fnaktiv) Standard: Leer (inaktiv).

Stellen Anzeige: Stellen Anzeige
Anzahl der gesamten Stellen. Standard: 4.
9 .i'-nzahl:m

Zwischenraum der Dezimalstellen. Standard: 6. Zwischenmaum:

v .
|

Automatische GroBe: Automatische GréBenanpassung des Anzeigeelements an
SchriftgréBe und Anzahl der Stellen. Standard: Aktiv.

Zeige inaktive Segmente: Anzeigen der inaktiven Segmente je nach Auswahl der
Leerstellen. Standard: Aktiv.

Automatische Farbwahl Automatische Farbwahl der inaktiven Segmente.
fur inaktive Segmente: Standard: Aktiv.

Zeige Vorzeichen: Einblenden von positiven oder negativen Vorzeichen des
aktuellen Wertes. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.

Standard: Inaktiv.

Eigenschaften der Segmente:

Seament

Aktive Segmentfarbe.
Starke: |1 _IZ:I Standard: WeiB.

Fabefurdn: | -
Zwischenraum: m lﬁ

Farbe fir Aus: | ~| | Inaktive Segmentfarbe.
Randsbstand: [5 = Standard: Dunkelgrau.

Auswahl der Segmentstarke. Standard: 1.
Zwischenraum der Segmente. Standard: 1.

AuBerer Randabstand. Standard: 5.



5.2.7 Skala (feststehend):

W

-
nlutululnl

X

Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein lZeiger] Ma und Min ] Beschriftung ] Wertebersiche ] Automatische Skalierung ] Verbindungen ]

Hervorhebung Ureprung Markierung
Position: |1
Max. Position:  [100 ® Hach % Urnten Rechts
" Hervorgehoben " Oben Links

Min. Position: (" Abgesenkt

Altuelles Minimom: |0 Orientierung MNachkommastellen
Altuelles Maximum: |0

o Yertikal " Ausblenden
||

Hintergrundfarbe: ﬂ Horizontal ANzeigen

[ MinMax fest Rand
[ Umgekehrte Skala

[ Transparent . .
nm =
ok | Apbrechen | Hife
Position: Voreinstellung des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab-
Wert, da sich die Position bei gesendeten Werten andert.
Standard: 0.
Max Position: Maximaler Wert der Skala. Standard: 100.
Min Position: Minimaler Wert der Skala. Standard: 0.
Aktuelles Minimum: Definiert die Voreinstellung des minimalen Grenzwertes.
Standard: 0.
Aktuelles Maximum: Definiert die Voreinstellung des maximalen Grenzwertes.
Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe des Anzeigeelementes.

Einstellung: Transparent inaktiv. Standard: Schwarz.

MinMax fest: Aktiv: Fixiert die aktuellen Min- und Max- Zeiger.
Inaktiv: Bei Uberschreitung der minimalen und maximalen
Werte verschiebt sich der Min- oder Max- Zeiger auf den
aktuellen Wert. Standard: Inaktiv.

Umgekehrte Skala: Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt
werden. Standard: Inaktiv.

Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.




Hervorhebung

* Fach
" Hervorgehoben
(" Ahgesenkt

Ursprung Markierung

* |Urten Rechts
" Oben Links

Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden.

Standard: Flach.

Orientierung: Oriertierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann -
. . o+ ertikal
vertikal oder horizontal erfolgen. _
" Horzontal

Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt der Skala kann entweder von unten rechts oder
von oben links erfolgen.

Standard: Unten Rechts.

Nachkommastellen: Machkommastellen

Die Nachkommastellen kdnnen angezeigt oder

© fus
ausgeblendet werden. Ausblenden

* Anzeigen

Standard: Anzeigen.

Rand

Rand:

Abstand zum Aulfenand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum
. AuBenrand. Standard: 10.



Eigenschaften Skala (fest)

Algemein  Zeiger ll"-"lax und I"-"Iin] Beschriftung | Wertebereiche | Automatische Skalierung 1-.-"erl:uinu:lungen]

ZFeigerstil
Groke: = {* Feiger
Ahetand von Zeiger zu Skala: |0 _|:| (" Dreieck
" T-Linie
Farbe: -j (™ Farbbalken

] | Abbrechen

Hiffe:

GroBe: GroBe des Zeigers. Standard: 10.
Abstand: Abstand zwischen dem Zeiger und der Skala. Standard: 0.
Farbe: Auswahl der Farbe flir den Zeiger. Standard: Blau.

Stil: Auswahl des Zeigerelementes. Standard: Zeiger.




Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein i Zeiger  Maocund Min ; Beschriftung | Wertebereiche | Automatische Skalierung | Verbindungen ;

Zeigerstil

Grole: ;E __J:"“Ej [ Feststehend

Abstand von Zeiger zu Skala: i: mjﬂ [T Beweglich
Manc: Min:
Zeigen: [ Zeigen: [

Farbe: E: vi Farbe: E: vi

ol i Abbrechen

Hiffe:

Grof3e: GroBe des minimalen und maximalen Zeigers. Standard: 8.
Abstand: Abstand zwischen den Zeigern und der Skala. Standard: 0.
Feststehend: Fixiert die aktuellen Minimal- und Maximal- Zeiger. Standard: Inaktiv.

Beweglich: Die Position der Minimal- und Maximal- Zeiger kann vom Benutzer
verschoben werden. Standard: Inaktiv.

Max: Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der maximale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des maximalen Zeigers. Standard: Hellblau.

Min: Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der minimale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswabhlfarbe des minimalen Zeigers. Standard: Gelb.



Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein ] Zeiger] Maxund Min  Beschrftung | Wertebereiche ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

v Zeige Achse

Abstand von Rand zu Hauptmarkiernng:

P -

- =

Textanzeige

Feigen: W
Machkommastellen: |& _I

Abstand von Skala zu Beschriftung:

=4

|

Farbe: _ﬂ Zeichensatz

Hauptmarkierung
Zeigen: W
Hervorhebung:
Anzahl: |B =
-~ {* Flach
Lange: |20 = {” Hervargehoben
" Ahgesenkt
Fabe: | I ] ’
|Intemarkierung
Zei vl 1 . -
1gen Anzahl: |4 _|:|
Farbe: | N ~ | Langs: |7 _|:|
Hervorhebung: Positianiening:
{* Flach o |nnen
" Hervorgehoben " Mite
(" Abgesenkt ™ Aussen
oK | Abbrechen Hiffe

Zeige Achse: Ein- oder Ausblendung der Grundlinie. Standard: Aktiv.

Abstand: Abstand zwischen AuBenrand und Hauptmarkierung. Standard: 0.
Textanzeige Textanzeige:
Zeigen: W Anzeigen der Beschriftung. Standard: Aktiv.

Machkommastelen: | =i

Abstand von Skala zu Beschriftung:

=4
o

=
Farbe: _ﬂ ZFeichensatz

Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0.

Abstand zwischen Skala und Beschriftung. Standard: 5.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.



Hauptmarkierung:

Hauptmarkierung
Zeigen:

Zeigen: W ) . .

Hervorhebung: Aktiv: Hauptmarkierung wird
Anzahl: |5 - eingeblendet.

— * Flach g
lange: U E: Hervorgehoben Inaktiv: Hauptmarkierung und
Abgesenkt Untermarkierung wird ausgeblendet
Farbe: - - )
aeE _J Standard: Aktiv.

Anzahl der Unterteilungen. Standard: 5.
Lange der Hauptmarkierungslinien. Standard: 20.
Farbauswahl fir die Hauptmarkierungslinien. Standard: Schwarz.

Die Hauptmarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Untermarkierung:

Irtermardienng
R N = Zeigen:
£EIgen Anzahl: |4 _|:,| g
Farbe: | NN ~ | Lange: |7 _IZ:' Aktiv: Hauptmarkierung wird
eingeblendet.
Hervorhebung: Posttionizning: Inaktiv: Hauptmarkierung und
* Fach & |mnen Untermarkierung wird ausgeblendet.
(™ Hervorgehoben ™~ Mite Standard: Aktiv.
(" Abgesenkt " Aussen

Farbauswahl fir die Untermarkierung. Standard: Schwarz.
Anzahl der Unterteilungen. Standard: 4.
Lange der Untermarkierungslinien. Standard: 7.

Die Untermarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Die Untermarkierungslinien kénnen innen, auBen, oder zentriert angeordnet werden.
Standard: Innen.



Eigenschaften Skala (fest)

B3

Allgemein ] Zeiger] Mot und Min ] Beschrftung Wertebereiche l Automatische Skalierung ] “erbindungen ]

Werebereiche

Anzahl:

Farbe Bereich 1: Grenzwert: |50

Farbe Bereich 2: Grenzwert: |75

Grenzwert: |0
Grenzwert: |0

bl

Farbe Bersich 2:

Farbe Bereich £:

Farbe Bereich 5:

|

OK | Abbrechen | Hife

Anzahl:

Farbe Bereich 1:

Grenzwert 1:

Farbe Bereich 2:

Grenzwert 2:

Farbe Bereich 3:

Grenzwert 3:

Farbe Bereich 4:

Grenzwert 4:

Farbe Bereich 5:

Anzahl der Wertebereiche (von 0 bis 5).

Ist die Anzahl der Wertebereiche kleiner als die Gesamtanzahl, wird
der Grenzwert ignoriert und der Farbbalken bis zum Maximum
aufgefillt. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 1. Wertebereiches zwischen dem festgelegten
Anfangspunkt und dem Grenzwert Bereich 1.
Standard: Grin.

Definiert den Grenzwert des 1. Wertebereiches, bis zu dem die
Fillfarbe angezeigt wird. Standard: 50.

Auswahl der Farbe des 2. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 1. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 2.
Standard: Gelb.

Definiert den Grenzwert des 2. Wertebereiches, bis zu dem die
Fallfarbe angezeigt wird. Standard: 75.

Auswahl der Farbe des 3. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 2. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 3. Standard: Rot.

Definiert den Grenzwert des 3. Wertebereiches, bis zu dem die
Flllfarbe angezeigt wird. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 4. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 3. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 4.
Standard: Gelb.

Definiert den Grenzwert des 4. Wertebereiches, bis zu dem die
Fallfarbe angezeigt wird. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 5. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 4. Wertebereiches und dem angegebenen Endwert.
Standard: Gelb.




Automatische Skalierung:
Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben Markierungen: Gliederung
(Anzahl) der

Stil Markisrungen Markierungslinien.
Standard: 5.

n

& Min/Max automatisch Anzahl: = Maximale Unterteilungen

- der Markierungslinien.
" Min/Max fest Max. Anzahl: |6 =5 Standard: 6.

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.2.8 Plot Control:

Eigenschaften fiir Plot Control

¥ Achse {Zeit-Achse) | Y Achse :_"-"'."ert-.-’-‘u:hse}] Verbindungen

Einstellungen fur die Zeitskala
Zeitformat
dd Tag mit fuhrender Mull hh Stunde mit fuhrender Mull Iz Millisekunden
d Tag ohne flhrende Mull h Stunde ohne fihrende Mull C Kurzes Datumsformat mit Zeit
mm Maonat mit fihrender Mull nn Minute mit fuhrender MNull t Zeit im kurzen Format
m Monat ahne fihrende Mull n Minute ohne flhrends Mull t Zeit im langen Format
¥y Zweistelige Jahresanzeige  ss Sekunde mit fihrender Mull Trennzeichen fir Datum
vy Vierstelige Jahresanzeige g Sekunde ohne fuhrende Mull : Trennzeichen fur Zeit
Hauptmarkierungen |rtemarkierungen
Anzahl: |11 =5 Anzahl: 4 =
Lange: |7 _|:| Lange: |2 _I

0K | Abbrechen Hilfe




Einstellungen fiir die Zeitskala:

Kiirzel:

C

i

d

dd

ddd
dddd
ddddd
dddddd

mmmm

Yy
YYYY

hh

SS

4 44

tt
am/pm

a/p

\xxI/ lexll

Datums und Zeitformate
Beschreibung:

Datums- und Zeitanzeige im Kurzformat (0.0.00 0:0).
Anzeige der Anzahl der Tage ohne flihrende Null (0 - 365).
Tagesanzeige als Zahl ohne fihrende Null (1 - 31).
Tagesanzeige als Zahl mit fihrender Null (01 - 31).
Tagesanzeige als Namenskurzel (Son - Sam).
Tagesanzeige des vollen Namens (Sonntag - Samstag).
Datumsanzeige im Kurzformat (0.0.00).
Datumsanzeige im Langformat (00.00.0000).
Monatsanzeige als Zahl ohne fihrende Null (1 - 12).
Monatsanzeige als Zahl mit fihrender Null (1 - 12).
Monatsanzeige als Namenskirzel (Jan - Dez).
Monatsanzeige des vollen Namens (Januar - Dezember).
Jahresanzeige als zweistellige Zahl (00 - 99).
Jahresanzeige als vierstellige Zahl (0000 - 9999).
Stundenanzeige ohne flihrende Null (0 - 23).
Stundenanzeige mit fihrender Null (00 - 23).
Minutenanzeige ohne fiihrende Null (0 - 59).
Minutenanzeige mit fihrender Null (00 - 59).
Sekundenanzeige ohne fihrende Null (0 - 59).
Sekundenanzeige mit fiihrender Null (00 - 59).
Millisekundenanzeige ohne fliihrende Null (0 - 999).
Millisekundenanzeige mit fihrender Null (000 - 999).
Zeitanzeige ohne Sekundenanzeige (00:00).
Zeitanzeige mit Sekundenanzeige (00:00:00).

12 Stunden- Zeitformat mit Anzeige von am (Vormittag) und pm
(Nachmittag).

12 Stunden- Zeitformat mit Anzeige von a (Vormittag) und p (Nachmittag).
Separator steht flir . in der Datumsanzeige.
Separator steht flr : in der Zeitanzeige.

Zeichen zwischen Hochkommas oder Anfilhrungsstrichen werden genauso
angezeigt.




Hauptmarkierungen Hauptmarkierungen:

Anzahl der Hauptmarkierungen der
Anzahl: |11 = horizontalen Achse.

Standard: 11.

lange: |7 = Lange der Hauptmarkierungslinien.
Standard: 7.

Untermarkierungen: Urtemarkieungen

Anzahl der Untermarkierungen der
horizontalen Achse. Anzahl:
Standard: 4.

I

e

Lange der Untermarkierungslinien. Lange: |3 =5

Standard: 3.

Eigenschaften fiir Plot Control

¥ Achse (Zeit-Achse) Y Achse (Wert-Achse) l‘-.-"erbindungen l

Einstellungen fur die Wertskala

Minimaler Wert: (1]

100

Maximaler Wert:

Hauptmarnkierungen |rtemarkierungen

Anzahl: | _|:| Anzahl: |4 _:I
Lange: |7 _|:| Lange: |2 _:I

QK | Abbrechen Hilfe




Einstellungen fur die Wertskala

Minimaler Wert: E

Maximaler Wert:

[100

Hauptmarkierungen:

Anzahl der Hauptmarkierungen der
vertikalen Achse.

Standard: 6.

Lange der Hauptmarkierungslinien.
Standard: 7.

|Intemarkierungen

.

Anzahl:

(%]

Lange: _I

Einstellungen der Wertskala:

Eingabe des minimalen Wertes der vertikalen
Achse.
Standard: 0.

Eingabe des maximalen Wertes der vertikalen
Achse.
Standard: 100.

Hauptmarkierungen

Anzahl: b

Lange:

Untermarkierungen:

Anzahl der Untermarkierungen der vertikalen
Achse.
Standard: 4.

Lange der Untermarkierungslinien.
Standard: 3.



Auf der Karteikarte Verbindungen in der Spalte Funktion besteht die Mdglichkeit, einer
Datenkurve eine Farbe zuzuordnen.

* Achze [Zeit-bchze] I Y Achse [Wertéchze]  Yerbindungen

Prozeszsvanablen

Prozessmodell Prozessuvariable | Funktion
o E=sfBeizpiclProjekt P iBerechnetd Farben x|

Standard | Anpazsen

Farber:

Abbrechen |

Aktuell

Kurvenfarbe: Mit einem Doppelklick in die Spalte Funktion wird der Dialog Farben
gedffnet. Farbe selektieren und mit der Schaltflache OK bestatigen.



5.2.8.1 Hinweise zur Bedienung des Plot Controls:

Das Anzeigeelement Plot Control hat besondere Eigenschaften - hier ein paar Hinweise
zur Bedienung:

' Analogwert Archive

Mode : Plot Scroll  ScrollY ScrollY Cursor X =14.04.03 22:14:30 Y = 27.7
Zoom-¥X Foom-Y ZFoom-XY Foom-Box

Plot Mentpunkt B aktiv: die Anzeige wird automatisch weiterbewegt, so
dass der letzte gesendete Wert immer im sichtbaren Bereich bleibt.

Scroll-X Menipunkt ISR aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links bzw. nach Rechts verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale Scrollen
ebenfalls moglich.

Scroll-Y] Mentpunkt FlIgIld aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben bzw. nach Unten verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das vertikale Scrollen ebenfalls
madglich.

Menitpunkt XORIBN&Y aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale und
vertikale Scrollen ebenfalls mdglich.



Zoom-BoX

Mehrere
Kurven
Kurven -
Farbe

Menlpunkt FAYILIY aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links nur horizontal verkleinert
(gestaucht) bzw. nach Rechts nur horizontal vergroBert (gestreckt). Keine
Funktion der Tastatur.

Menlpunkt FAYI1md aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben nur vertikal vergrdBert (gestreckt)
bzw. nach Unten nur vertikal verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Mentpunkt FAYr&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrlickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
vergroBert (gestreckt) bzw. verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Menilpunkt aktiv: ein Balken wird vertikal Uber die Anzeige
eingeblendet. Die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt der Anzeige
klicken und der Cursor springt auf den nachst gelegenen Intervall-
Zeitpunkt.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur kann dieser Balken (Cursor) nach
Links oder Rechts verschoben werden, wobei immer der nachste Intervall-
Zeitpunkt angesteuert wird. Der Intervall- Zeitpunkt wird im Archiv des
aktuellen Prozessmodells definiert. Mit der Bild- Auf- und der Bild- Ab-
Taste springt der Cursor bis ans Ende bzw. bis an den Anfang der
aktuellen Ansicht. Mit der Pos 1- Taste wird der Cursorbalken an die
Anfangsposition und mit der Ende- Taste an die Endposition der
Wertaufnahme gesetzt. Die Werte der horizontalen (X) und der vertikalen
(Y) Achse werden neben dem Menlpunkt Cursor angezeigt.

MenUpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und den
gewlinschten Bereich markieren. Beim Loslassen der Maustaste wird der
selektierte Bereich vergrdBert und zentriert in der Mitte des Plot Controls
angezeigt.

Im Plot Control kédnnen mehrere Kurven dargestellt werden; der Cursor
bezieht sich aber immer auf eine bestimmte Kurve davon. Mit der Tab-
Taste kann der Cursor umgeschaltet werden. Die aktive Kurve wird
hervorgehoben dargestelit.

Um einer Kurve eine Farbe zuzuordnen mit einem Doppelklick auf den
Plot Control klicken, und der Dialog Eigenschaften fir den Plot Control
wird gedffnet. Auf die Karteikarte Verbindungen wechseln und in die
Spalte Funktion Doppelklicken. Farbe selektieren und mit der Schaltflache
OK bestatigen.



5.2.9 Zeitstempel:

A2

—

Der Zeitstempel ist eine Anzeige zur Ausgabe der aktuellen Datums- und Zeitangaben
aller ein- und ausgehenden Sendebefehle. Dieses Element ist flir alle Datentypen
einsetzbar.

Eigenschaften fiir Zeitstempel

Algemein | Verbindungen ]

Farben Teatausnchtung Hervorhebung

Tk € Zertie & Fach

Transparent: |

(% Links " Hervorgehoben
Tetfarbe: _j i Rechts i _ﬂ.hgesenkt
Hirtergrundfarbe: I ﬂ
0K Abbrechen Hitfe
Farben Farben:
Teut- Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Transparert: | Transparente Darstellung des Hintergrundes.

Standard: Inaktiv.

Tedfabe: | - ~ |
Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Hintergundfarbe: | I ~ | Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Grau.




Textausrichtung Textausrichtung:
(™ Zentrier
_ Die Textausrichtung kann wahlweise zentriert, links oder rechts
¢ Links erfolgen.
- s .
Rechiz Standard: Links.
Hervorhebung: Hervorhebung
Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, @ Flach
hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. " Hervorgehoben
Standard: Flach. { Abgesenkt
5.3 Analogausgang

5.3.1 Bild Ausgang:

L

Der analoge Bild- Ausgang kann dazu benutzt werden, einen Analogwert zum Prozess zu
senden. Dabei kdnnen (fir den Tastendruck mit der linken Maustaste) unterschiedliche
Werte angegeben werden fir kurzen Tastendruck, langen Tastendruck, Taste dricken
und den langen Tastendruck, Taste wieder loslassen.

Je nach Wertbelegung kénnen damit spezielle Anzeigeelemente erstellt werden, wie z.B.
der EIB-Jalousieschalter oder der EIB-Dimmer (jeweils ein Anzeigeelement flr ein/heller
und aus/dunkler bzw. Jalousie hoch/Schritt oben und Jalousie runter/Schritt unten). Die
EIB- spezifische Wertbelegung fir diese Elemente kénnen im Konfigurationsdialog
ausgewahlt werden.

Zur Anzeige kénnen auch animierte GIF's benutzt werden. Die Animation wird wahrend
des langen Tastendrucks abgespielt.

Der analoge Bildausgang kann sowohl mit analogen Prozessvariablen als auch mit
bindren Prozessvariablen verbunden werden. Dies wird z.B. bei der Parametrierung des
EIB-Dimmers bendtigt.

Auf der Karteikarte Verbindungen kann fir jede verbundene Prozessvariable
ausgewahlt werden, bei welchem Tastendruck ein Wert gesendet wird.



X]

Bildeigenschaften

Algemein l Verbindungen |

Eingtellungen fur Analogwert

¥ “wiert zenden bei kurzem T astendruck:

¥ “wert zenden bei langen T astendruck, T aste driicken:

111

¥ “wiert senden bei langen Tastendruck, T aste loslassen:

Langer Tastendruck ab [mz]: 250

Worbelegunigen fur EIB:

Dirnmtaszter [heler/sin): YWerte setzen I
Dirnmtaster [dunklerdaus): YWerte setzen I
Jalougie [hach oben): Werte setzen |
Jalouszie [hach unten]: Werte setzen |

<

I-ZZ:"-.F‘r-:--;lramme"-d||H-.'1'"-.Fa-:iIit;--F‘iI-:-t"-.Eitmeu.‘-:"-.Et|1D-:-'.'.'|1Ff-':-_' |

30=20
oK | Abbrechen | Hife
Wert senden bei kurzem Eingabe Wert bei kurzem Tastendruck.
Tastendruck: Standard: 0.
Wert senden bei langem Eingabe Wert beim Dricken der Taste.
Tastendruck, Taste driicken: Standard: 0.
Wert senden bei langem Eingabe Wert beim Loslassen der Taste.
Tastendruck, Taste loslassen: Standard: O.
Langer Tastendruck ab [ms]: Einstellen der Reaktionszeit.
Standard: 250 ms.
Dimmtaster (heller/ein): Werte setzen: tragt die Werte flr EIB ein
Dimmtaster (dunkler/aus): Werte setzen: tragt die Werte flr EIB ein
Jalousie (nach oben): Werte setzen: tragt die Werte fir EIB ein
Jalousie (nach unten): Werte setzen: tragt die Werte fir EIB ein

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompusServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

Mogliche Dateiformate sind:

| N N N N S

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.




5.3.2 Schieberegler:

[

—

Eigenschaften Schieberegler

Max. Position:  |100

Min. Pasition:

Aktuelles Maximum:

[ MirnMax fest
[v Zeige Focus
v Freigeben

[ Transparent

Epshar: IEi Pfell Taste: |1 (¢ Vertikal

Wert senden
Altuelles Minimum: |0
" Oben Links

Hirterorundfaroe: | IS j

[ Umngekehite Skalz

Allgemein lZeiger und Skala ] Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

Schrittweiten Crientienung

Seiten Taste: |10 " Horzontal
Maus Rad: |1 Ursprung Markierung

* Unten Rechts

Direkt: [

: = MNachlkommastellen
Ii

" Aushlenden

* Anzeigen
Rand
Maus Kortralle
Abstand zum Aulenrand & Schishen
F - ™ Kicken
- &= |

" Sprung bis Mauspos.

o] | Abbrechen Hiffe:

x)

Position:

Max. Position:
Min. Position:
Aktuelles Minimum:

Aktuelles Maximum:

Hintergrundfarbe:
MinMax fest:
Zeige Focus:

Freigeben:
Umgekehrte Skala:

Transparent:

Voreinstellung des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab-
Wert, da sich die Position bei gesendeten Werten andert.
Standard: 0.

Minimaler Wert der Skala. Standard: 100.
Maximaler Wert der Skala. Standard: 0.

Definiert die Voreinstellung des minimalen Grenzwertes.
Standard: 0.

Definiert die Voreinstellung des maximalen Grenzwertes.
Standard: 0.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Fixiert den aktuellen Min- und Max- Zeiger. Standard: Inaktiv.

Einblenden eines Rahmens um das aktive Anzeigeelement.
Standard: Aktiv.

Freigeben bzw. Sperren des Reglers. Standard: Aktiv.

Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt
werden. Standard: Inaktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.




Schrittweiten

Pfeil Taste: |1
Seiten Taste: |'|C
Maus Fad: |1

Schrittweiten:

Schrittweite der Pfeiltasten. Standard: 1.

Schrittweiten der Bild- Auf und Bild- Ab- Tasten. Standard: 10.

Schrittweite des Maus- Rades. Standard: 1.

Rand

Abstand zum Aukenrand

=

eS|

Wert senden: Wert senden

Direkte Ubertragung des Wertes. Dirskt: T

Standard: Inaktiv. =1
G

Einstellung eines Verzégerungs- Intervalls
maoglich. Standard: 5000.

Ursprung Markierung

* |Urten Rechts
" Oben Links

Rand:

Der Abstand des Anzeigelementes zum AuBenrand.

Standard: 5.
Orientierung: Orientierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann * Verikal
entweder vertikal oder horizontal dargestellt ™ Horizontal

werden. Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt des Anzeigeelementes kann entweder von
unten rechts oder von oben links erfolgen.
Standard: Unten Rechts.

Maus Kortrolle

" Schicben
" Kicken
" Sprung bis Mauspos.

Nachkommastellen: MNachkommastellen
Definierte Nachkommastellen kann man " Ausblenden
entweder anzeigen oder ausblenden. (¥ Anzeigen

Standard: Anzeigen.

Mauskontrolle:

Die Einstellung des Wertes durch die Maus kann wahlweise durch
schieben, klicken oder durch springen an die aktuelle Mausposition
dargestellt werden. Standard: Schieben.




Eigenschaften Schieberegler

Allgemein  Zeiger und Skala | Beschriftung | Automatische Skalierung | Verbindungen

Hohe [ =

Breite |15

i« LED
" Pfeil
" Rechteck

Farbe fur Altiv:

Zeigerstil Skalasti
=i
" Linie + Rechteck ( Abgesenkt
" Gefllk " Linie " Hervorgehoben
- | O —
-

Farbe fur Inaktiv:

QK | Abbrechen Hiffe:

Zeigerstil:

Skalastil:

Eigenschaften des Zeigers:

Auswahl der Farbe flr den Zeiger. Standard: 10.
GroBe des Zeigers. Standard: 15.

Der Zeiger kann wahlweise als LED, Pfeil, Linie, oder Rechteck
dargestellt werden. Standard: LED.

Auswahl der aktiven Farbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der inaktiven Farbe. Standard: Rot.

Eigenschaften der Skala:

Die Skala kann wahlweise als Rechteck, Linie, abgesenkt, oder
hervorgehoben dargestellt werden.
Standard: Rechteck.

Auswahl der Farbe fiir das Rechteck oder die Linie.
Standard: Weiss.



Eigenschaften Schieberegler

Allgemein ] Zeigerund Skalz  Beschrftung | Automatische Skalismng ] Werbindungen ]
Rand Hauptmarkierung
Zeigen: v Hervorhebung:
Abstand von Anzeige zur Skala Anzahl: |5 _:I & Flach
5 . Langs: |7 P " Hervorgehoben
el _.-l . / _"l
(" Ahgesenkt
Farbe: | I ~ |
Textanzeige |rtemarkisrung
Zeigen: v Zeigen: W Anzahl: |4 =
. zroer |2 g
Machkommastellen: |0 _|:| Farbe: _j Lange: |3 =i
Lhetand von Skala zur Beschriftung: Hervarhebung: Positionierung:
5 = * Flach * |nnen
" Hervorgehoben ™ Mite
Farbe: _ﬂ Feichensatz ™ Abgesenkt ™ Aussen
0K | Abbrechen Hiffe

Rand Rand:
Abstand von Anzeige zur Skala Abstand zwischen Anzeigeelement und Skala.

E -

~ =l Standard: 5.
Eigenschaften der Textanzeige: Textanzeige
Anzeigen des Textes. Standard: Aktiv. Zeigen: W
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0. Nachkommastellen: 1] _:l
Abstand zwischen Skala und Beschriftung.
Standard: 5. Abstand von Skala zur Beschriftung:

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz. = -

Farbe: - Zeichensat
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe. W | Zeichensatz




Hauptmarkierungen:

Zeigen:
Anzahl:
Lange:

Farbe:

Hauptmarkierung
4 Hervorhebung:
5 =i {* Flach

" Hervorgehoben
" Ahgesenkt

.

Ein- oder Ausblenden der
Hauptmarkierung. Standard: Aktiv.

Anzahl der Unterteilungen. Standard: 5.

Lange der Markierungslinien. Standard:
7.

Farbauswabhl fir die Hauptmarkierung.
Standard: Schwarz.

Die Hauptmarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Untermarkierungen:

Ein- oder Ausblenden der
Untermarkierung. Standard: Aktiv.

Farbauswahl fir die Untermarkierung.

Standard: Schwarz.

Die Untermarkierung kann wahlweise

Hervorhebung: Posttioniening:
flach, hervorgehoben, oder abgesenkt
dargestellt werden. Standard: Flach. (+ Flach " Innen

" Hervorgehoben " Mite
Anzahl der Unterteilungen. Standard: " Abgesenkt 7 Pussen

4

Lange der Markierungslinien.

Zeigen: v Anzahl: | =i
Farbe: | I ~ | lange: [3 =

Urtemarkisrung

Standard: 3.

Die Untermarkierungslinien kénnen innen, zentriert oder auBen angeordnet werden.
Standard: Innen.

Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
Sl Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5
(% Min/Max automatisch Arzahl: 5 = Maximale Unterteilungen

" Min/Max fest Ma. Arzahl:

6

- der Markierungslinien.
— Standard: 6.

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.



5.3.3 Dimmer:

Eigenschaften fiir Dimmer

Algemein | Verbindungen ]

Hirtergrundfarbe:

v Zeige Focus
[ Transparent

Befehlzgabe
Langer
Tastendnick al:! 500 _|:|
[ms]:
Dimmen 1 .
Schrittweite: I |
I | g
Abstand vom auleren Rand:
7 3

0K | Abbrechen | Hiffe

Zeige Focus:

Transparent:
Hintergrundfarbe:

Befehlzgabe

Dlimmen ] =
Schrittweite:

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum
AuBenrand. Standard: 2.

Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Befehlsgabe:

Langer Tastendruck[ms]. Standard: 500.
Dimmen Schrittweite. Standard: 1.

Rand

Abstand wom auleren Rand:

N o=




Wenn diesem Anzeigeelement eine Prozessvariable zugeordnet wird, kann die Funktion
auf der Karteikarte Verbindungen eingestellt werden.

| Funktion Funktion:
|Dimm5n | vI

EiiLe | Ein/Aus: Bei kurzem Tastendruck wird ein/aus geschaltet.
w Dimmen: Bei langem Tastendruck wird hoch oder runter gedimmt.
5.3.4 Drehknopf:

Eigenschaften Drehknopf

Allgemein l Knopf und Eeiger] Beschrftung ] Atomatische Skalienung ] Verbindungen
Schrittweiten Skala
Fosition:  |1]
Max. Position: {100 Pfeil Taste: |01
L. i e =
Min. Posttion: lﬂi Seiten Taste: |1 Staxt Posiion: <3
Maus Bad: 1 End Pasttion: |270 -
Aktuelles Minimum: g
“ersat Machk stell
Altuelles Maximum: l:i s R
X0 = " Ausblenden
; .o = * Anzeigen
Hintergrundfarbe: _j LA L
[~ MinMax fest Rand Wert zenden
Iv Zeige Focus Direlt: [
v Freigeben Abstand zum AubBenrand: s |
| Transparent 7 = —
v Atomatische Grake
0K | Adbrechen | | e |
Position: Aktuelle Anzeigeposition. Standard: 0.
Max. Position: Maximale Anzeigeposition. Standard: 100.
Min. Position: Minimale Anzeigeposition. Standard: 0.

Aktuelles Minimum: Voreinstellung der aktuellen Minimum- Position. Standard: 0.
Aktuelles Maximum: Voreinstellung der aktuellen Maximum- Position. Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



MinMax fest:
Zeige Focus:

Freigeben:
Transparent:
Autom. GroBe:

Schrittweiten

Ffell Taste: |01
Seiten Taste: |1
Maus Rad: |1

Versatz:

Abstand zwischen Anzeigeelement und AuBenrand:

Einstellung der X- Position. Standard: 0.
Einstellung der Y- Position. Standard: 0.

Rand

Abstand zum Aulenrand:

- ==

Festlegung des Minimum- und des Maximum- Zeigers.
Standard: Inaktiv.

Markierung des aktiven Anzeigeelements anzeigen.
Standard: Aktiv.

Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.
Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.

Automatische GroBenanpassung des Anzeigeelements.
Standard: Aktiv.

Schrittweiten:
Schrittweite der Pfeiltasten. Standard: 0.1.
Schrittweiten der Bild- Auf und Bild- Ab- Tasten. Standard: 1.

Schrittweite des Mausrades. Standard: 1.

Rand:

Der Abstand des Anzeigelementes zum AuBenrand.
Standard: 2.

Skala

Skala:

Aktuelle Startposition. Standard: 225. Start Position;

Aktuelle Schlussposition. Standard: 270.

Machkommastelen

" Ausblenden
* Anzeigen

[
[
n
4

End Position: [270 =

Nachkommastellen:

Nachkommastellen kédnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.
Standard: Anzeigen.

Wert senden: Wert senden

Direkte Ubertragung des Wertes. Standard: Inaktiv.
Einstellung eines Verzdégerungs- Intervalls mdglich.

Standard: 5000.

Direkt: [

et
Ii




Eigenschaften Drehknopf

Allgemein  Knopf und Zeiger | Beschriftung | Automatische Skalierung | Verbindungen

Knopfstil ZFeinerstil

Farbe flr Aktiv: | ﬂ

%

{” Flach hervorgehoben Punkt abgesenid

{* Hervorgehoben Farbe for Inaktiv; -ﬂ " Purkt hervorgehoben
(" Ahoesenkt = Punkt flach
" Flach abgesenkt Lange: |4 = (™ Linie zertrient
~ i -
Abstand von Knopf zu Zeiger: binie: hemst zerdefinies
5 " " DCreieck
=zl
Textanzeioe

Radius: |18 _:I

Wer zeigen: [ Einheit:
Kantenstarce: |3 _IZ:I

Machkommastellen: |1 _|:| Farbe: _ﬂ

Zeichensatz

ok | ;’-‘-.I:ul:urechen| | Hife |

Kropfsti Einstellungen des Drehknopfes:

Der Drehknopf kann wahlweise flach hervorgehoben,

" Flach hervorgehoben
hervorgehoben, abgesenkt, und flach abgesenkt dargestellt

* Hervorgehoben werden.
" Abgesenkt
(" Flach abgesenkt Standard: Hervorgehoben.
Radius: |18 = Radiuseinstellung des Knopfes. Standard: 18.

Kartenstarke: (3 = Kantenstérke des Knopfes. Standard: 3.




Einstellungen fiir den Zeiger:
Auswahl der aktiven Farbe.
Standard: Hellblau.

Auswahl der inaktiven Farbe.
Standard: Rot.

ZeigergroBe. Standard: 4.

Abstand zwischen Zeiger und Rand

des Drehknopfes. Standard 5.

Zeigerstil
Farbe fir Aktiv: :lj {* Punkt abgesenit
Farbe fir Inaktiv: | I ~ | (" Punkt hervorgehoben
" Punkt flach
Lange: |4 =5 (" Linie zentriert
~ i -
Abatand von Knopf zu Zeiger: hiie: b 2l
5 - (" Dreiechk
e

Der Zeiger kann als Punkt abgesenkt, hervorgehoben oder flach, als Dreieck, als
zentrierte oder benutzerdefinierte Linie angezeigt werden. Standard: Punkt abgesenkt.

Textanzeige

Wert zeigen: [ Einheit:

Nachkommastellen: |1 _|:| Farbe: _j

Zeichensatz

Textanzeige:
Anzeigen des aktuellen Wertes.
Standard: Inaktiv.

Anzahl der Nachkommastellen.
Standard: 1.

Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden (z.B. °C flr Temperatur).

Standard: Ohne Angabe.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.

Eigenschaften Drehknopf

Allgemein ] Knopf und Zeiger Beschriftung l Automatische Skalierung ] ‘erbindungen ]

Rand Hauptmarkienung
Feigen: W
Abstand von Knopf zu Skala:
Anzahl: 5 =
IE=
a = . — R Farbe: | — |
Lange: =]
Textanzeige Untermarkienung
Zeigen: W Zeigen: v o
Positionierung:
Machls stellen: |0 = Anzahl: |4 =
achkommastellen =] Anzal =] & Innen
Abstand von Skala zu Beschriftung: Lange: |3 =i O Mitte
15 = ) ™ Aussen
Farbe: | NN ~ |
Farbe: MMM ~|  Zsichensatz

QK | Abbrechen Hilfe




Rand Rand:

#bstand von Knopf 2u Skalz: AuBerer Randabstand.
B = Standard: 5.
Textanzeige: Textanzeige
Ein- oder Ausblenden des Textes. o
Standard: Aktiv. Zeigen: ¥
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0. MNachkommastellan: m
Abstand zwischen Skala und Beschriftung. Abstand von Skala zu Beschriftung:

Standard: 15. —=
B =

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz. _
Auswahl der Schriftart. Farbe: MMM |  Zeichensatz

Standard: Ohne Angabe.

Hauptmarkierung Hauptmarkierung:

Zeigen: W Ein- oder Ausblenden der
Hauptmarkierung. Standard: Aktiv.
Anzahl: B _|:| P 9

lﬂ Farbe: | NN ~ | Anzahl der Unterteilungen.

Lange:
Standard: 5.

Lange der Markierungslinien. Standard: 7.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Untermarkierung: G
EMmarkienng

Ein- oder Ausblenden der
Untermarkierung. Standard: Aktiv.

Zeigen: W .
Positionierung:
Anzahl de.r Unterteilungen. Anzahl: |4 = & Innen
Standard: 4. . .
Langs: |3 = O Mite
Léange der Markierungslinien. ™ Aussen
Standard: 3. Farbe: | IS~ | '

Auswahl der Schriftfarbe.
Standard: Grau.

Die Positionierung der Untermarkierung kann wahlweise innen, zentriert oder aufBlen
verlaufen. Standard: Innen.



Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

| Freigeben Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
il Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5

= Maximale Unterteilungen

£ Min/Max fest Max Anzahl: |6 =5 g?;nl\:/aarf-_lg_e%ungs“men'

n

* Min/Max automatisch Anzahl:

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.3.5 Analogwert Editfeld:

Eigenschaften fiir Analogwert-Editfeld
Allgemein l‘u’erl:uindungen ]
Einheit
Wert: [ Nachkommastellen: |1 =4 e
WA £ n = A a
MMae. Wert: 0 Mae. Lange: | = F e
Min. Wert: 0
— - |
Einheit: |
Freigeben: v Hintergrundfarbe: | NN j
Werhalten bei Eingabefehler Eingabefitter Testausrichtung
{¢ Zertriert
[ Beep " Alle Zeichen " Links
v Zuricksetzten {* ftomatisch " Rechts
Ok | Abbrechen Hiffe
Wert: Eingabe aktueller Wert. Standard: 0.
Max Wert: Eingabe maximaler Wert. Standard: 0.
Min Wert: Eingabe minimaler Wert. Standard: 0.
Einheit: Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden (z.B.

°C flr Temperatur). Standard: ohne Angabe.



Freigeben: Freigeben des Anzeigeelementes. Standard: Aktiv.

Nachkommastellen: Definiert die Anzahl der Nachkommastellen des Wertes.
Standard: 1.

Max Lange: Maximale Lange der einzugebenden Zeichen (mit der Einheit).
Standard: 0.

Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Einheit Einheit:
e DU Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.

_j Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Verhalten bei Eingabefehler: Verhalten bei Eingabefehler

Auslésung eines kurzen Alarmtons.
Standard: Inaktiv. -

Beep
Zurucksetzen der Einstellungen. v Zuricksstzten
Standard: Aktiv.

Eingabefitter Eingabefilter:

Die Filterung der Eingabe kann wahlweise automatisch erfolgen oder

R alle Zeichen zulassen.
" Ale Zeichen

{* Astomatisch Standard: Automatisch.
Textausrichtung: Textausrchtung
Die Textausrichtung kann wahlweise zentriert, ¥ Zertret

links oder rechts erfolgen. C Liks

Standard: Rechts. " Rechts



5.4 Bindreingang

5.4.1 Bild Eingang:

5]

Zur Anzeige der Zustande des binaren Bild- Eingangs kdnnen auch animierte GIF's
benutzt werden. Zur Zustandsanzeige wird die Animation so oft abgespielt, wie es in der
Bilddatei festgelegt ist.

Um eine sténdig animierte Zustandsanzeige zu erhalten, sollte das animierte GIF auf
'kontinuierliche Wiedergabe' konfiguriert sein. Einen animierten Zustandswechsel erhalt
man, wenn die Animation nur einmal wiederholt wird (z.B. Das Offnen eines Fenster in
mehreren Schritten).

Bildeigenschaften

Algemein | Verbindungen ]

Werhalten bei unbekanntem fustand

[v Anzeigen bei unbekanntem Wert

|

O QO

[

C M Programme, JUNG" Facility-Pilot " Bitmaps Lampe_aus oif

Verhalten im fustand ALIS

[v Anzeigen bei AUS

J—

CProgramme", JUNG" Facility-Pilot " Bitmaps \Lampe_aus oif

Verhalten im fustand EIN

[v Anzeigen bei EIN

|,: Frogrammea®. JUMG", Facilty-Pilat " Btmaps ' Lampe_an.oif

0K Abbrechen Hiffe
Anzeigen bei unbekanntem Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.
Wert: Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei AUS: Aktiv: Anzeige des ausgewadhlte Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei EIN: Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.



Mogliche Dateiformate sind:

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

bbb b bbbk

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.

5.4.2 LED Kreis:

Eigenschaften LED Kreis

Allgemein l Werbindungen ]

Hervorhebung
" Flach
[ Adiv " Hervorgehoben
v Zzige Reflektion + Abgesenk
v Autom. Farbe fir inaktiven Zustand
[ Transparent Peizsige LED
Hirtergrundfarbe: | I ~
= 5 Farbe fiir Alctiv: | NN ~ |
Farbe fir Inaktiv: | I ~ |

QK | Abbrechen Hiffe:

Aktiv: Setzt den Status des Anzeigeelements in den aktiven
Zustand. Standard: Inaktiv.
Zeige Reflektion: Simuliert eine Lichtreflektion in der oberen linken Ecke.

Standard: Aktiv.



Autom. Farbe fiir
inaktiven Zustand:

Transparent:

Hintergrundfarbe:

Hervorhebung

" Hach
" Hervorgehoben
¥ Ahgesenkt

Gleicht die Farbe flr den inaktiven Status des

Anzeigeelements automatisch der gewahlten Aktivfarbe
an.

Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben, und
abgesenkt dargestellt werden.

Standard: Abgesenkt.

Anzeige der LED:

Anzeige LED

Farbauswahl fur den aktiven Zustand des
Anzeigeelements. Standard: Hellgrin. Farbe fiir Akdiv: _ﬂ

Farbauswahl fir den inaktiven Zustand des Farbe fur Inakdiv: _j

Anzeigeelements. Standard: Dunkelgrin.

5.4.3 LED Rechteck:

Eigenschaften LED Rechteck

Allgemein l Werbindungen ]

[ Aldiv Textanzeige
v Zzige Reflektion Text fiir EIN: |
v Automatische Farbwahl fur
inaktive Seamente Text fur ALS: |
S Wartumbruch: [
Testausrchtung:
Farbe far Aldiv: _j & Zertriet Randabstand: |& _|::|
Farbe fir Inaktiv: | I ~ | € Links
" Rechts Zeichensatz
Hervorhebung
" Fach Schrftfarbe fir Ativ: | N ~ |
{* Hervorgehoben Schrftfarbe fir Inaktiv: [ ] |
¢ fhoesenkt

QK | Abbrechen Hilfe




Aktiv: Setzt den Status des Anzeigeelementes in den aktiven Zustand.

Standard: Inaktiv.

Zeige Reflektion: Simuliert eine Lichtreflektion in der oberen linken Ecke.

Standard: Aktiv.

Autom. Farbwalhl fiir Gleicht die Farbe fiir den inaktiven Status des Anzeigeelementes
inaktive Segmente: automatisch der gewahlten Aktivfarbe an. Standard: Aktiv.

Anzeige LED

Anzeige der LED:

o Auswahl der Farbe fur den aktiven Zustand des
Farbe fir Atv: | SN ~ | Anzeigeelements. Standard: Hellgriin.

Farbe fur Inaktiv: | I ~ |

Auswahl der Farbe fiir den inaktiven Zustand des

Anzeigeelements. Standard: Dunkelgrin.

Hervorhebung: Hervorhebung
Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, (" Flach
hervorgehoben, und abgesenkt dargestellt " Hervorgehoben

werden. Standard: Flach.

Textanzeige
Texdt fiir EIN: |
Tt fiir AUS: |
Worumbruch: [
Textausrchtunag:
& Zertriet Randabstand: |5 _|:|
" Links

" Rechts Feichensatz

Schrftfarbe fur Ativ: | I ~ |

Schriftfarbe fir Inakdtiv: | 1 ﬂ

Auswahl der aktiven Schriftfarbe.

* Ahgesenkt

Textanzeige:

Eingabe der Beschriftung.
Standard: Ohne Angabe.

Die Ausrichtung des Textes kann
wahlweise zentriert, links oder rechts
erfolgen. Standard: Zentriert.

Ausfilhren eines automatischen
Zeilenumbruches. Standard: Inaktiv.

Abstand zwischen Text und AuBenrand.
Standard: 5.

Auswahl der Schriftart.
Standard: Ohne Angabe.

Standard: Schwarz.

Auswahl der inaktiven Schriftfarbe. Standard: WeiB.



5.4.4 Sound Control:

30

Sound-Eigenschaften

Allgemein l Werbindungen ]

Verhalten im Zustand ALIS

[v Abspielen bei ALS Test

| CAWINDOWS Media chimes wav

Verhalten im fustand EIM

[w Abspiglen bei EIN Test

|C NWINDOWS \Media notify wav

QK | Abbrechen Hife

Abspielen bei AUS: Aktiv: Wiedergabe der ausgewdahlten Sound Datei.
Nicht aktiv: Keine Wiedergabe. Standard: Inaktiv.
Abspielen bei EIN: Aktiv: Wiedergabe der ausgewahlten Sound Datei.
Nicht aktiv: Keine Wiedergabe. Standard: Inaktiv.
Mdgliche Dateiformate sind: - Windows Audiodateien (*.wav)

Hinweis: Es ist modglich, dass gleichzeitig eine WAV- Datei durch den Sound Control
und eine WAV- Datei flr die Alarmbehandlung der Systemsteuerung abgespielt wird.
Insbesondere unterbricht der Sound Control also nicht die Signalisierung von Alarmen
durch die Systemsteuerung.




5.4.5 Webbrowser Control:

Webbrowser Eigenschaften

X

Algemein l Werbindungen ]

Werhalten bei unbekanntem fustand

[v ifnzeigen bei unbekanntem Wert

|un|-:n|:|'r'~'n.l'rtm

Verhalten im Zustand ALS

[v Anzeigen bei AUS

||:n_rt htm J

Verhalten im fustand EIM

[v Anzeigen bei EIN

|'r'\"r'\"r'\'.|35f'$|:|ﬂ'r'ln'are.|:|:lm

QK | Abbrechen Hiffe:

Anzeigen bei unbekanntem Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.
Wert: Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei AUS: Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei EIN: Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Hinweis: Neben HTML- Dateien kdnnen auch andere Dokumente verwendet werden
(Microsoft WORD, EXCEL,..). Kameras, die einen Webserver integriert haben, kénnen
ebenfalls im Webbrowser angezeigt werden.




5.5 Binarausgang

5.5.1 Schalter:

[

Eigenschaften Schalter

Allgemein l Werbindungen ]

[ Aktiv Mauskontrolle
v Freigeben
W Zeige Focus {* durch Anklicken des Controls
[ Transparent " nur durch Anklicken des Umschalters
Hirtergrundfarbe: _j
Rand Anzeige LED
Abstand vom auberen Rand: Randabstand: m
2 Farbe for Aldiv: _ﬂ

QK | Abbrechen Hiffe:

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard:
Inaktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Rand Rand:
Abstand vom duberen Rand: Der Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand.

2 2 Standard: 2.




Mauskontrolle: Mauskontrolle
Die Kontrolle des Anzeigeelementes mit der
Maus erfolgt entweder nur durch Anklicken des * durch Anklicken des Cortrols
Umschalters oder durch Anklicken des Controls. '
" mur durch Anklicken des Umschalters

Standard: durch Anklicken des Controls.

Anzeige LED Anzeige der LED:

Randabstand: Abstand zwischen LED, dem oberen und
den seitlichen Randern des Anzeigeelements.
Standard: 3.

Randabstand: |3 =i

Farbe fur Aktiv: | [ ~ |

Auswahl der aktiven Farbe. Standard: Hellgrin.

5.5.2 3-Wege Schalter:

|

Eigenschaften 3-WegeSchalter

Allgemein l"u"erbindungen ]

Befehl wiederholen

Initialverzogerung:  |500 _:I
[v Freigeben — =
4 Imtervall: |50 ==

v Zeige Focus
m Inkrement: |1 =

Hintergrundfarbe: | NN ~ | B

Abstand vom aukeren Rand:

E =

ok | Abbrechen | Hiffe

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



Befehl wisderholen

Intialverzogerung: |00 =

EN =

Intervall: 20 =

Inkrement : |1 _|::|

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum .
AuBenrand. Standard: 2. £ o

Befehl wiederholen:

Eingabe der Verzégerungszeit. Standard: 500.
Anzahl der Intervalle. Standard: 50.

Anzahl der Inkrementierung. Standard: 1.

Rand

Abstand vom aubsren Rand:




5.5.3 Bild Ausgang:

5]

Bildeigenschaften

Allgemein l Verbindungen ]

[ Anzeigen bei unbekanntem Wert

Werhalten bei unbekanntem fustand

i

|-u: Programme’. JUNG* Facility-Pilat “Bitmaps Lampe_aus oif

[v Anzeigen bei AUS

Werhalten im Zustand AUS

|C: Programme’. JUNG* Facility-Pilat “Bitmaps Lampe_aus oif

[w Anzeigen bei EIN

Verhalten im fustand EIN

|C: Frogramme®. JUMG", Facilty-Pilat " Bitmaps Lampe_an oif

L
OO0 ©
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Anzeigen bei unbekanntem
Wert:
Anzeigen bei AUS:

Anzeigen bei EIN:

Mdgliche Dateiformate sind:

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

bbb b bbbk

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.




5.5.4 Jalousieschalter:

|

Algemein l Verbindungen ]

¥ Zzige Focus [ Invertiers Auf/2h
[ Transparent
Hintergrundfarbe: | I ~ | ey

Eigenschaften fiir Jalousieschalter

Befehlzgabe

Langer
Tastendruck ab  [500 _|:|
[ms]:

Abstand vom auleren Rand:

e |

[2%]
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Zeige Focus: Mar

kierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparent:
Hintergrundfarbe: Aus

Befehlzgabe
Langer
Tastendruck ab  |500 _:I
[ms]

[ Invertiere Auf/Ab

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.

wahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Befehlsgabe:

Definition eines langen Tastendrucks. Standard: 500.

Invertiere Auf/Ab. Standard: Inaktiv.

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum

AuBenrand.

Rand

Abstand wom auleren Rand:

Standard: 2. 2 =




Wenn diesem Anzeigeelement eine Prozessvariable zugeordnet wird, kann die Funktion
auf der Karteikarte Verbindungen eingestellt werden.

Funktion:

Funktion Auf/Ab: Jalousie wird bei langem Tastendruck hoch oder runter
| ~} gefahren.

Aufiab
M Lamelle: Bei kurzem Tastendruck wird die Lamelleneinstellung
geschaltet.

5.5.5 LED Schalter:

&I

Eigenschaften LED Schalter

Allgemein l Werbindungen ]

Wert Senden Textanzeige Anzeige LED
& Umachalten
. K I +
£ Nur EIN Text: |On Hohe: [4 =
™ Mur AUS Testfarhe: _j Zeichensatz | Breite: [10 =5
Randabstand: |2 _|:| fbstand: |5 2
. s ' = Ausrichtung: |Urten =
v LED anpassen Ausrichtung: |F‘m Ineffcctor J
[ Wortumbruch
v Zeige Focus Rand Bitmap fur EIM Bitmap fur ALIS
v Fraigeben _ - g | i |
Brete: |¢ o
LED Farbe for Alciv:
. - Farbe fir Hell: | I— ~ |
Hirtergrundfarbe: Schatten: | I ~
Z J Léschen | Léschen |
— -

T ;’-‘-.I:-I::reu:hen| | Hiffe |

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard:
Inaktiv.

LED anpassen: GréBenanpassung der LED- Anzeige zum Anzeigeelement.
Standard: Aktiv.

Wortumbruch: Ausflihren eines automatischen Zeilenumbruches.

Standard: Inaktiv.



Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

LED Farbe fiir Aktiv: Auswahl der aktiven LED- Farbe. Standard: Hellgrin.

Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
PR G Textanzeige:

Eingabe der Beschriftung. Standard: On.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

. . | : Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Textfarbe: | N ~ Zeichensat
= J M Abstand zwischen Anzeigeelement und AuBenrand.

Text: |On

Randabstand: |2 _IZ:I Standard: 2.
Ausrichtung: |—u‘n Indicator j Der Text kann am Indikator oder am oberen Rand

angezeigt werden. Standard: Am Indikator.

Rand: Rand

Randstarke. Standard: 2. Breite: l—_|2 =

Auswahl der hellen Rahmenfarbe.
Standard: Schwarz.

Farbe for Hel: | INEE— |

Auswahl der Schattenfarbe des Rahmens.

S hatt - -
Standard: Schwarz. chatten: | I |

Anzeige der LED:

Anzeige LED
Hahe: m Hbéhe der LED- Anzeige. Standard: 4.
Breite: [10 — Breite der LED- Anzeige. Standard: 10.
Abstand: m Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand. Standard: 5.
Ausichtung: [Unten  v| | Dpie LED- Anzeige kann wahlweise unten, oben, links, oder
rechts angeordnet werden. Standard: Unten.




5.5.5.1 Zentralfunktionen:

Dieses Anzeigeelement ist auch fiur die Zentralfunktionen (z.B. Panikschaltung,
Zentralaus) geeignet.

Wert Senden
{* Umschalten
{~ Mur EIN
" MNur AUS

Wert senden:

Umschalten: Sendet und empfangt 0/1. Standard: Aktiv.
Nur EIN: Sendet und empfangt nur 1. Standard: Inaktiv.
Nur AUS: Sendet und empfangt nur 0. Standard: Inaktiv.

5.5.5.2 Grafik umschalten:

Fir diese Option sollte das Textfeld leer, Rander, Abstdnde und die LED- Eigenschaften
auf 0 gesetzt sein.

Bitmap fir EIN

Laden

Loschen

i

Bitmap fir ALS

Laden

Loschen

=

Bitmap laden fiir Aktiv:

Anstelle der LED- Anzeige kann eine Image- Datei als Hintergrundbild fur
den aktiven (EIN) Zustand geladen werden.

Die Formate BMP, GIF, JPG, ICO, EMF und WMF kénnen eingesetzt
werden.

Standard: Ohne Angabe.

Bitmap laden fiir Inaktiv:

Anstelle der LED- Anzeige kann eine Image- Datei als Hintergrundbild fur
den inaktiven (AUS) Zustand geladen werden.

Die Formate BMP, GIF, JPG, ICO, EMF und WMF kénnen eingesetzt
werden.

Standard: Ohne Angabe.



5.5.6 Schaltknopf:

e

Eigenschaften Schaltknopf

Allgemein "-.-"erl:uindungen]

na Mauskartrolle

[v Freigeben

[V Zeige Focus * durch Anklicken des Contrals

[ Transparent " nwr durch Anklicken des Umschalters
Hintergrundfarbe: | NG j
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Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand.
Standard: Inaktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Mauskortrolle Mauskontrolle:

& durch Anklicken des Controls Die Kontrolle des Anzeiggelements mit der Maus erfolgt
entweder nur durch Anklicken des Umschalters oder
" nur durch Ankdicken des Umschalters durch Anklicken des Controls.

Standard: Durch Anklicken des Controls.




5.5.7 Umschalter:

Eigenschaften Umschalter

Allgemein l Werbindungen ]

Umschalter
[ Aldiv
[v Zeige Focus
e Hervorhebung:
" Fach
Spezifische Einstellung ( Hervorgehoben
" Abgesenkt
- Umschalten nur durch Jiehen
des Schalters
Qriertierung:
o Verikal
Mauskortrolle ™ Horizontal
& durch Anklicken des Cortrols
" nur durch Anklicken des Umschatters Hohe: |20 oy
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Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard: Inaktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des Anzeigeelements
anzeigen. Standard: Aktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.



Spezifieche Einstellung Spezifische Einstellung:

r Umschaten nur durch Jighen

des Schalters

Ermdglicht das Umschalten nur durch Ziehen des
Schalters mit der Maus.

Standard: Inaktiv.

Mauskontrolle:

Die Kontrolle des Anzeigeelementes mit Mauskontrolle

der Maus

erfolgt entweder nur durch

Anklicken des Umschalters, oder durch & durch Anklicken des Controls
Anklicken des Controls. '

Standard

|Imschalter

Hervorhebung:

" Flach

* Hervorgehoben
" Abgesenkt

Orientierung:
* Vertilcal
" Horizortal

" nur durch Anklicken des Umschalters
: Durch Anklicken des Controls

Einstellungen fiir den Umschalter:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben, und
abgesenkt dargestellt werden.
Standard: Hervorgehoben.

Das Anzeigeelement kann entweder vertikal oder horizontal
angezeigt werden.
Standard: Vertikal.

Hohe des Umschalters. Standard: 22.




5.6 Datum/Zeit Eingang

5.6.1 Datum/Zeit Eingang:

Texteigenschaften

Allgemein l Verbindungen ]

Schrift
Schrift: Arial -
Grole: 12 =l [Beispiel
Farbe: _ﬂ
Ausrichtung: % links " zertriert " rechts
Siil: [ kursiv [ fett [ unterstrichen
Ciptionen
Anzeigeoption: Iv Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Teat: Datum./Zeit Eingang

X]
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Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgroBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Anzeigeoptionen: Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Text:

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.




5.7 Datum/Zeit Ausgang

5.7.1 Datum/Zeit Ausgang:

Texteigenschaften

Algemein | Verbindungen ]

Stil

Schrift: | Arial ~]
GroBe: 12 | Beispiel
Textfarbe: I -

Hirtergrundfarbe: 1 ﬂ

Ausrichtung: 7 links {* zertriert " rechts
Schriftstil: [ kursiv v fett [ urterstrichen
Rahmen: v

Werte
Anzeigeoption: ¥ Text bei unbekanrtem Wert anzeigen

Tead: |Datumr’Ee'rt Ausgang
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Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Anzeigeoptionen:
Text:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgroBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

De Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: Links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



5.8 Text Eingang

5.8.1 Text Eingang:

| String
Texteigenschaften
Algemein l‘-.-"erl:uinu:lungen ]
Schrift
Schrft: Arial ﬂ
Grole: 12 [=] Beispiel
Farbe: -
Ausrichtung; 7 links {* zertriert " rechts
Stil: [ kursiv v fett [ unterstrichen
COptionen
Anzeigeoption: [v Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Text: Text Eingang
QK | Abbrechen Hiffe:
Schrift: Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Grof3e: Auswahl der SchriftgréBe. Standard: 12.
Farbe: Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.
Ausrichtung: Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.
Stil: Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen

erfolgen. Standard: Ohne Angabe.
Anzeigeoptionen: Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Text: Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



5.9 Text Ausgang

5.9.1 Text Ausgang:

| String

Texteigenschaften

Allgemein l"-.-"erl:uinu:lungen l

Siil
Schrift: Arial -
Grobe: 12 ~| |Beispiel
Textfarbe: — - |
Hirtergrundfarbe: L 1 ﬂ
Lysrichtung; * links " zertriert " rechts
Schriftstil: [ kursiv [ fett [ urterstrichen
Rahmen: v
Werte
Anzeigeoption: [v Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Tend: |Text Ausgang

QK | Abbrechen Hife:

Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Anzeigeoptionen:

Text:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgréBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



6 Andere Anzeigeelemente

ﬁ Das Anzeigeelement Kamera ermdglicht die Wiedergabe von Kameras im Player.

Der Webbrowser dient zur Anzeige von verschiedenen Web- Seiten und Kameras
die einen Webserver integriert haben.

6.0.1 Kamera:

Z

Die Kamera- Anzeige dient zur Wiedergabe einer Kamera, die direkt an einem Computer
angeschlossen ist z.B. eine WebCam.

Im Werkzeugfenster Katalog mit einem Doppelklick auf Andere Anzeigen klicken.
Die Kamera mit gedrickter linken Maustaste (Drag & Drop) auf das Arbeitsblatt ziehen.

Wenn die Anzeige im Player gestartet wird, erkennt dieser automatisch die auf dem
Rechner installierte Kamera und zeigt das aktuelle Bild an. Es kdnnen mehrere Kamera-
Anzeigen auf verschiedenen Arbeitsblatter hinzugefligt werden, jedoch nur eine pro
Arbeitsblatt. Die Wiedergabe im Player wird immer nur auf dem aktiven Arbeitsblatt
angezeigt.

Hinweis: Kameras, die einen Webserver integriert haben, kénnen ebenfalls im
Webbrowser angezeigt werden.

6.0.2 Web Browser:

Der Web Browser dient zur Anzeige von Webseiten, die lokal auf dem Rechner, oder im
Internet sein kénnen.

Im Werkzeugfenster Katalog mit einem Doppelklick auf Andere Anzeigen klicken.
Den Web Browser mit gedriickter linken Maustaste (Drag & Drop) auf das Arbeitsblatt
ziehen und der Dialog Web Browser wird geotffnet.

Weh Browser §|

Auf die Schaltflache
Durchsuchen... klicken und
eine lokale HTML Seite wahlen
oder eine URL direkt in das Feld
eingeben.

Adresse

Durchsuchen ... |

Mit der Schaltflache OK
bestatigen und der Dialog wird

il .f-‘-.l:ul:urechen| geschlossen.




7 Reports

- Es kann ein Bericht Uber die im Projekt enthaltenen Arbeitsblatter, mit ihren
Eigenschaften und Bindungen an Prozessmodelle, erstellt werden. Darin enthalten
sind flir jedes Arbeitsblatt die Ansicht als Bitmap und eine Liste der verwendeten
Elemente, mit Position etc.; fir dynamische Parameteranzeigen auch die Liste der
verbundenen Prozessvariablen.

-l Der zuletzt erzeugte Report wird gespeichert.

- Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

7.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:
Internetoptionen
Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte
i Erweitert
Mzhndnan ipas Im Internet Explorer unter
Einstellungen: dem Meniipunkt Extras -
Internetoptionen... auf
Seftenlbergange aktivieran ”~ der Karteikarte Erweitert
Skriptdebugging deaktiviersn sollte die Option Drucken
[] Skriptfehler anzeigen von Hintergrundfarben
URLs immer als UTF-2 senden {MNeustart eforderdich) und -bildern aktiviert sein.
[] URLsin Kurgform anzeigen
Wercnupfungen im gleichen Fenster affnen
] Verwenden von AutoVervolstandigen B
Wisuelle Stile auf Schalflachen und Steuerelementen in Webse
Zeitplan zur Synchranisierung van Cfflinecbjskten akdivieran
Cﬁ Drucken
[} Hintergrundfarben und -bilder drucken
&) al:uehirfen
[] Immer altemativen Text fr Bilder anzeigen : _ _
[] Systemzeiger mit Fokus-Mardeungsdndemungen verschisben Datei | Arbeitsblatt  Ansicht |
&] Enstellungen fur HTTF 1.1 = Projekte..
" ) N 3
. [ ] HTTP 1.1 Gber F‘n:mw erbindungen ver'lxenden . o Projekt Eigenschaften
T T Projekt Schliefen
Wiederherstell
[ iederherstellen ] | S E} |
hA]
Skript
L OK J[ Abbrechen ] [Ubemehmen]
Prifen
Anwenden

Benutzer Anmelden

Zum Erstellen eines Reports flir das aktuelle Projekt
unter dem Meniipunkt Datei auf Report klicken.

Benutzer Abmelden

Drucker Setup..

B & w A it BT

Beenden




Report

Letzter Report:

Erztellen [ I

04.05200614:44:14

Anzehen

Abbruch

Auf Erstellen klicken, um einen
Report neu zu erzeugen. Danach
auf Ansehen klicken um den neu
erzeugten Report anzusehen.

Report

Auf Ansehen klicken um den
zuletzt erstellten Report

Letzter Rep
anzusehen.

ort: 04.05.2006 133313

Erztellen

Abbruch |

Anzehen [%‘

Hilfe

Datei

t, Arbeitsblatt: Grundriss 1

Beschreibung:

Arbeitshlatt mit Grundriss Zeichnung als

s Hintergrundgrafik!

’ . Prozessmodell: EslDeispielProjekt.PRl

Bild:

GUID: {AGE7RFOR-7 ITR-487D- BA58-1FCFA1D ABGL |
Angahl dur Processyanablan 148

| Masne: Sprung pum OG

Paramatar:

sl Markunft:
Tepi

Berechials Werle

) Varzsichm

Rachta: | none

Shriptmama:

.Iluhnbuml.'

|curen |

:Plrlmlllr :B-Irichn'lltmrtt.(Mrniterlucn
Harkumft:

-T‘rp: m Analog

.Rll',"l: | READ /WRITE

.Slvipm-ln-m
Baschredbung:
| GuTD

Arbitsblatt Grundess 2

Mama: Sprung our Sta

risaita Arbaitsblatt: Startsaits

Arbsitublstt: Haimung

i LED Schabler Mamu: Vantilator URAFGTI-A 18- bakE 40 1F-
Anzahl der Ebenen: 3 == e 5‘"‘"
| mit * Exfilh PRI
Statische Ebene Parameter |EstBispielPrejekt. ELB. Hauptgruppe 1.Lichtschaer
Hawkunft: :o-n.run-o:
Typ Name Ty | Binde
J Hachie: luau,‘wn:u
. || Beachraibung
Bitmap U 763
Text Zur Startseite Text 362, 354 |153=x21
W




7.2 Druckvorschau

L

2 Druckvorschau

— Version: 1.0 vom: 04.05.2006 15:55:15

EsfBeispielProjekt. VIS

Aubor: ESF Sofware GmbH Erstellt am: 04.05.2006 12:19:43
inzabl der Arbeitsbldtber: & Beschrasbung: Beispisloroekt Letzte Altuabsisrung: :Hﬂjﬁj‘gﬁﬁg
1a3:l

Verbunden mit Prozessmodell; EsfEeissielProjebt. PRI GUID: {ASE7EFO0E-7178-487 0= B4 8- 1FCF4 10 LASEC)

Projebd: GUID: {908021FZ-B0CS-9SET-ESAL-0AASSICASZDF) Bildschirmanud Gsung: 1024 x 768

r Arbeitsblatt: Grundriss 1

Arbeitsblatt mit Grundgiss

| ESF Software GmbH Hintergrundgrafik!

Al

My Gpeung 2em 06 Arbatiblatt: Grundriss 2

Jh.l.ll- Sprung dwr Stariasile Aplemitablabt. Slartamie

K- Srharablat: Heirasg

'.'hrbundllr! il Prommamodedl - Exfe cpmeltropeh o8

[T —— I P il Prcahl LB Hioplgranps
Ll‘j n 1 14 schesch dter
Ij Hasbunft 00,/ 0001
) —— -
4 »

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes
vornehmen.

TR g | C")ffn_et den Dialo_g _Seiteneinrichtung, in dem__ Randabsténc_l_e oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewahlt werden kénnen.
Vergrolern | VergréBert die Ansicht der Druckvorschau.
Verkleinem | Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Seitenrander aus Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Sinandeam Blendgt die Mark.ierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.



