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Visualisierungs-Player, Version 2.0
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle flr die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON - Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Der Player zeigt die Arbeitsbldtter an, die zuvor mit dem Editor gestaltet wurden.
= Die eingehenden Prozessmeldungen werden in einer Meldungsliste angezeigt.

Darliber hinaus enthalt der Player eine Alarmbehandlung.

Der Player ist bewusst einfach gehalten und hat im Unterschied zum Visualisierungs-
Editor nur wenige Funktionen. Er kann parallel zum Editor und auch aus dem Editor
heraus gestartet werden.

Nach der Installation des Players wird eine Programmgruppe im Startmen( angelegt. Die

Standardeinstellungen kénnen Ubernommen oder manuell bei der Installation gedndert
werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: Visualisierungsprojekt laden

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
Projekte — Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet.

0 Projektverwaltung

Datei  Projekt Hilfe
15 TS AT &5
e g o e g
Demoroffer2 EIB Test.VIS LogTest. VIS
ke g e )
ProgTest.VIS Test.VIS w
Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname EsfBeispielProjelt VIS -
Autar ESF Software GmbH
Beschreibung Beizpiclprojekt
erzeugt am 21.05.2003 12:15:43
geandert am 20.04 2004 16:06:07
[
Fir Hilfe F1 driicken

Erl:ujektl Hilfe Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder unter dem Menlpunkt

Projekt Offnen wird das selektierte Projekt im Player geladen.




2.2 Schritt 2: Arbeitsblatt laden

Werkzeugfenster Aufgaben:

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

rojekt Die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt
: —1 | verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.
"8 Schliessen
Arbeitshlatter Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
P vVerwalten Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung
3 Offnen.. offnen. Aus der Liste der Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt
S offnen. (Abbildung links)
Anzeigesleyents 1
Anzeigeele h“te 2 ~ ||l Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehérige
Grundriss 1 Fenster aktiv ist: Arbeitsblatt schlieBen.
Grundriss 2 J Arbeitsblattverwaltung 6ffnen. Projektverwaltung 6ffnen.
Haoiwimim

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter klicken und der Dialog
Arbeitsblatter wird gedffnet.

M Arbeitsblitter [X]

Name | Auter | erzeugt am | gedndert am |
;:-xnze?gsslsmentsi ESF Seftware GmbH  21.05.2003 12:20:48 ES.D?.EEE? 12:57:10 R R
Anzeigeelements 2 ESF Software GmbH 05.09 . i~ oo
= = i i 5%
Grundrizz 2 ESF Software GmbH D Lo .
Heizung ESF Softwars GmbH  0£.08.2003 16:20:0% 08.08.2003 12:57:14 § Jl' 5
Startzeits ESF Software GmbH  21.05.2003 12:2217  08.09.2002 12:57.08 IJ]-.* LR i) —| i :nl
e 1 g0 - :
Bezchreibung:
Arbeitzblatt mit Grundrisz Zeichr
£ | >
Offnen [}J Eigenschaften Abbruch

Offnen: Das gewiinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei | Arbeitsblatt  Ansicht

Projekte..
Projekt Schliefen

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

XN =

Drucker Einstellungen

@

EJ.

Beenden

Projekte: o6ffnet den Dialog Projektverwaltung, in dem
ein neues Projekt erstellt, oder bestehende Projekte
verwaltet werden kdénnen.

Projekt SchlieBen: schliet das aktuelle Projekt.

Benutzer Anmelden: 6ffnet den Dialog Anmeldung zum
Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: meldet den aktiven Benutzer ab.

Drucker Einstellungen: hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften flr den Standard-
Drucker festgelegt. Des Weiteren kénnen Papier, Grafik,
Schriftarten und Gerateoptionen, sowie das Format
festgelegt werden.

Beenden: schlieBt den Player. Shortcut ALT + F4.

Alarme | Arbeitsh
) Anzeigen
e‘.@j Quittieren

Anzeigen: zeigt die Alarmliste an.
Aktive Alarme sind darin rot markiert.

Quittieren: quittiert den selektierten Alarm in der Liste
der Alarme. Die Funktion kann nur ausgefiihrt werden,
wenn der angemeldete Benutzer dazu berechtigt ist.
Wenn der Benutzer nicht gentigend Rechte hat, wird ein
Dialog zum Anmelden angezeigt.

Loschen: |16scht die ausgewahlten Alarme aus der Liste
der quittierten Alarme. Die Funktion kann nur ausgefiihrt
werden, wenn der angemeldete Benutzer dazu berechtigt
ist. Wenn der Benutzer nicht genigend Rechte hat, wird
ein Dialog zum Anmelden angezeigt.

Wenn der Passwortschutz nicht aktiviert ist, kann der
angemeldete Benutzer immer Alarme quittieren und auch
I6schen. Das Quittieren wird im Logbuch verzeichnet.

Arbeitshlatt | Ansicht Fe

£S5 Schliefen

_{  Arbeitsblatter..

SchlieBen: schlieBt das aktuelle Arbeitsblatt.

Arbeitsblatter: 6ffnet den Dialog Arbeitsblatter.




Werkzeugfenster: schaltet die selektierten

ansicht ¥ Eenster | Hilf Werkzeugfenster ein oder aus.
Symbolleisten * | Symbolleisten: schaltet die ausgewahlten
werkzeugfenster ¥ | Symbolleisten ein oder aus.

o] volbid Strg+Umschalt+]

Vollbild: schaltet den Player in den Vollbildmodus.
Shortcut STRG + Umschalt + J.

Fenster | Hilfe

B} Uberlappend Uberlappend: Fenster Uberlappend anordnen.
= Untereinander

1Startseite

Untereinander: Fenster untereinander anordnen.

Hilfe: 6ffnet die erweiterte Hilfe fir dieses Programm.

Hilfe Shortcut F1.
Q@ uif o Produkt: hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
Brodukt Informationen.
(L Info... . ' . : .
Info: hier befinden sich Versions- und Copyright-

Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

B 100% - B2 O0Q - B0

G

Offnen: 6ffnet den Dialog Arbeitsblatter.
Zoom: ermdglicht das Skalieren von Arbeitsblattern.

Meldungsliste: blendet die Meldungsliste an der unteren Seite des Editors ein
oder aus.

Info: zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Programms an.
Hilfe: ruft die Programm- Hilfe auf.

Aufgaben: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
Arbeitsblatt: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
Arbeitsblatter: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

oo [

Status: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.




3.3 Werkzeugfenster

Projekt | =)
"8 Schliessen
Arbeitsblatter Aufgaben:
L Verwalten o
3 Offnen Fenster zur schnelleren Navigation der zuletzt

Anzeineclaments 1 ausgefiihrten Befehle.
:'a.nzeigeeletnte Z b
Grundriss 1
Grundriss 2

Haiwam fal
e

e

Arbeitsblatt:

zeigt den vollsténdigen Inhalt des aktuellen
Arbeitsblattes an.

Ermdglicht schnelles Scrollen durch Klicken mit der
linken Maustaste in den perforierten Rahmen und durch
Ziehen, bis das gewlinschte Element auf dem
Arbeitsblatt an der gewlinschten Position sichtbar ist.

Arbeitshlbtter

(%)

) Anzeigeslements 1
1 Anzeigeslements 2
i Grundriss 1
1 Grundriss 2

1} Heizung

| Startzeits

Arbeitsblatter:

wenn das aktive Projekt mehrere Arbeitsblatter
beinhaltet, werden diese hier aufgelistet.

Durch einen Doppelklick auf das Symbol oder den
Arbeitsblattnamen wird dieses gedffnet.

Meldungen:

auf Meldungen wird durch Blinken des Symbols =l
aufmerksam gemacht. =
. . I tMeldungen ansehen
Prozess: durch Klicken auf Meldungen ansehen wird
die Meldungsliste am unteren Rand des Players gedffnet | ™
und die Prozessmeldungen werden angezeigt.
I keldungen ansehen
Alarme: durch Klicken auf Meldungen ansehen o6ffnet
sich die Meldungsliste am unteren Rand des Players und
zeigt die entsprechenden Alarm-/Warnmeldungen an.




4 Funktionen

4.1 Visualisierungsprojekt laden

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
Projekte — Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet.

o Projekbtverwaltung |1IE|f5__<|
Datei Projekt Hilfe
s S o = ~
e g o e g
Demoroffer2 EIB Test.VIS LogTest. VIS
N L
ke g e )
ProgTest.VIS Test.VIS ;
Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname EsfBeispielProjelt VIS -
Autar ESF Software GmbH
Beschreibung Beizpiclprojekt
erzeugt am 21052003 12:15:43
geandert am 20.04 2004 16:06:07
[
Fir Hilfe F1 driicken

Erl:ujektl Hilfe Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder unter dem Menlpunkt

Projekt Offnen wird das selektierte Projekt im Player geladen.

Wenn das gewlnschte Projekt im Visualisierungs- Editor gedffnet ist, kann dieses auch
direkt von dort in den Player geladen werden.

Im Visualisierungs- Editor unter dem Meniipunkt Datei auf =: Anwenden klicken und
das aktuelle Visualisierungsprojekt wird im Player geladen und der EIB Editor wird

automatisch gedffnet.

Wenn im EIB Editor die Option Busanschluss herstellen beim Starten des Editors aktiviert
ist, versucht der EIB Editor automatisch, die Verbindung mit dem EIB Bus herzustellen.

Im EIB Editor unter dem Meniipunkt Optionen auf B EIB Einstellungen... klicken und
der Dialog Einstellungen fiir das EIB Projekt wird gedtffnet.



Einstellungen fiir das EIB Projekt

Fuir dag Projekt wird hier auzgewahlt, welche der fur den Bechier kaonfigurierten EIB
Yerhindungen benutzt werden zoll, um den Buszugang herzustellen. Die EIB
Yerbindungen konnen mit dem EIBA Yerbindungsmanager erstellt und konfigunert

werden.

LISE Standard

I_\%Buwerhindung autamatizch herstellen beim Offnen des Projekts

EIE Aktiviering

Yerbindungzmanaager starten ..

(] | Abbrechen

Busanschluss automatisch herstellen beim Offnen des Projekts: wenn diese Option
aktiviert wird, versucht der EIB Editor, unmittelbar beim Starten die Verbindung mit dem

EIB Bus herzustellen.

4.2 Arbeitsblatt laden

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

Projekt

Arbeits
[
=

i Schliessen

blatter

Verwalten
Gffmen..
Anzeigeelepente 1
Alﬁzeigeeletnte P
Grundriss 1
Grundriss 2

Haizimm

Y

die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.

Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung
Offnen. Aus der Liste der Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt
offnen. (Abbildung links)

Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehoérige
Fenster aktiv ist: Arbeitsblatt schlieBen.
Arbeitsblattverwaltung 6ffnen. Projektverwaltung 6ffnen.

=

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter klicken und der Dialog
Arbeitsblatter wird gedffnet.



B} Arbeitsblstter

Name Auter erzeugt am gedndert am |

Anzeigeslements 1 ESF Seftwars GmbH  21.05.2002 12:20:45  08.09.2002 12:57:10

Anzeigeslemsnts 2 ESF Seftwars GmbH  21.05.2002 14:28:16  05.09.2002 10:01:18

Grundrize ESF Software GmbH  21.05.2003 41 .0 031 11

Grundrizz 2 ESF Seftware GmbH  21.05.2003 15:58:48 04.05.2003 18:27:43

Heizung ESF Software GmbH  04.09.2003 16:20:09 08.09.2003 12:57:14

Startzeite ESF Software GmbH  21.05.2003 12:22:17  08.09.2003 12:57.08
Bezchreibung:
Arbeitsblatt mit Grundnzs Zeichr
£ | b4

Offnen [}J Eigenschaften Abbruch

Das gewiinschte Arbeitsblatt auswahlen und mit der Schaltfliche Offnen bestitigen. Der
Dialog Arbeitsblatter wird geschlossen und das selektierte Arbeitsblatt im Player geladen.

NG Facility-Pilot VisPlayer - EsfBeispielProjekt. V1S - Anzeigeelemente 1 i .
*4] Datei Arbeitsblatt Angicht Fenster Hife Ll

| 100% & D@k

LED Bar __ Arbeitsblatt
— 100
= 25 /5100
= Foocchooboen bl
- Arbeitsblatter
:_ .Anzeigeelemente 1 ~
= % Anzeigeelemente 2 =

= Grundrizs 1
e . = Grundriss 2
Skala (feststehend) Schieberegler 5 Heizung B

100 100 Status

=
—_— P Meldungen ansehen
=

o] startseite | ¥f] Anzsigeelements 2 1] Anzeigeslemente 1 i) P Meldungen ansehen

75

N

=
Mr. Teit Meldung -
0000  04/28/04 10:51.45:024 EsfBeizpisiProjekt. EIB. Haupigruppe 1.Raumtemperatur: 77.32 °C (Meldung vom Prozess)
0001 04/28/04 10:52:12:058 EzfBeizpielProjekt. EIB Hauptgruppe 1.Raumtemperatur: 45.00 °C (Meldung vom Prozess) B
“ 4 » »Prozess 4 System KN »

Fir Hilfe F1 driicken




Wenn die Verbindung zum EIB Bus jetzt noch nicht

.| hergestellt ist, muss sie manuell hergestellt werden.

P Meldungen ansehen Die Busverbindung automatisch herstellen beim Offnen

— des Projekts wurde eventuell nicht aktiviert.

P Meldungen ansehen In diesem Fall in der Taskleiste zum EIB Editor wechseln
und in der Toolbar auf die Schaltflache @ EIB

| Busanschluss starten klicken.

I Meldungen ansehen

Wenn im EIB Editor noch keine EIB- Verbindung
konfiguriert wurde, kann die Verbindung mit dem EIB Bus nicht hergestellt werden.

Hinweis: Niheres zur Konfiguration der EIB- Verbindung wird in der EIB Editor Hilfe
beschrieben.

Im EIB Editor unter dem Menipunkt Optionen auf Ei} EIB Einstellungen... klicken und
der Dialog Einstellungen fir das EIB Projekt wird gedtffnet.

Einstellungen fiir das EIB Projekt

EIB &ktivierung

Fiir daz Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fur den Rechner konfigurierten EIB
Yerbindungen benutzt werden zall, um den Buszugang herzuzstellen. Die EIB
Yerhindungen kannen mit dem E1BA Werbindungsmanager erstellt und kaonfigurisrt
werden.

LUSE Standard Yerbindungzmanaager starten ...

I%Buwerbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

k. | Abbrechen

Arbeitshlatter

]

Busverbindung automatisch herstellen beim

6ffnen des PI‘OjektS: .i'__l_l_,-_‘.,_nzgiggﬂgmﬁntﬁ']
l'_'l Anzeigeelements 2
Wenn diese Option aktiviert wird, versucht der EIB | Grundries 1
Editor unmittelbar beim Starten die Verbindung mit | Grundries 2
dem EIB herzustellen. L Heizung
l'_'l Startzeite

Mehrere Arbeitsblatter laden:

im Werkzeugdfenster Arbeitsblatter die gewlinschten
Arbeitsblatter mit einem Doppelklick 6ffnen.




4.3 Arbeitsblatt Eigenschaften

Arbeitshlatt
B9 Schliessen

Arbeitsblatter
[ Verwaften

Projekte

B verwalten

Im Werkzeugfenster Aufgaben auf Arbeitsblatter o
Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet,

oder unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf
Arbeitsblatter klicken und der Dialog Arbeitsblatter
wird gedffnet.

(Siehe Abbildung unten).

B! Arbeitsblitter

erzeugt am | gedndert am |

Grundriz
Heizung
Startzeits

7
%]

Offnen

ESF Seftware GmbH

ESF Seftware GmbH
ESF Seftware GmbH
ESF Software GmbH

Eigenschaften %J Abbruch

21.05.2003 12:20:48  Z8.04.2004 10:51:17
05.08.2003 10:01:18
0 =711
21.05.2003 15:58:48  04.08.2003 18:27.43
04.08.2002 16:20:08 08.05.2002 12:57:14
21.05.2003 12:22:17  08.08.2003 12:57.08

Beszchreibung:

Arbeitsblatt mit Grundrizs Zeichr

Dann das gewlnschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltflache Eigenschaften
bestatigen. Der Dialog Arbeitsblatt Eigenschaften wird gedffnet.



Arbeitsblatt Eigenschaften

M ame: |I3run|:|riss 1

Autar; |ESF Software GmbH

Die Eigenschaften werden

angezeigt und koénnen nur im Beschreibung;

Visualisierungs- Editor geandert _ : : : ; :
oder bearbeitet werden. Arbeitzblatt mit Grundrizz Zeichihung als Hinterarundarafik

D {BB8920CA-2C36-4356-97 30 46464 E0ED 735}

] Abbruch

4.4 Spriinge (Links)

Spriinge, bzw. Links zu anderen Arbeitsblattern werden im Visualisierungs- Editor auf der
Linkebene angelegt.

Im Visualisierungs- Editor auf die Karteikarte Ebenen im Werkzeugfenster Elemente
schalten.

Linkebene
W & g¥ e
Elemente Ebenen| Arbeitsblatter

&= [] Statizche Ebene
12): 4] Dvnamizche Ebens

%@ Linkebens

Im Werkzeugfenster Elemente auf der Karteikarte
Ebenen die Linkebene aktivieren.

Danach auf die Karteikarte Arbeitsblatter umschalten.

Mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop) das ausgewahlte Arbeitsblatt auf die
Arbeitsflache ziehen. Den Sprungbereich anpassen und das Arbeitsblatt || speichern.

Um einen Link, oder Sprung im Player auszuflihren wird der, z.B. mit
einer Grafik oder Text gekennzeichnete, Sprungbereich mit der
linken Maustaste selektiert (Mauszeiger wandelt sich zur Hand) und
durch einen einfachen Klick ausgelést. Das angegebene Arbeitsblatt
wird geéffnet oder umgeschaltet.




4.5 Meldungen

a B Anzahl, Zeitstempel, sowie die Prozessmeldungen werden
I* Meldungen ansehen in der Meldungsliste angezeigt.

Ist die Meldungsliste ausgeblendet, so wird diese automatisch gebéffnet, wenn auf
Meldungen ansehen geklickt wird.

Prozessmeldungen:

Mr. Zeit Meldung ~
0000 08/M15/04 16:28.16:783 les=ze L&B.EIB.Buszustand.EIB Busverbindung: Keine Verkindung (Meldung wem Pro ™
0001 08M15/04 16:28.18:215 Alarmgrenze (F5°C) dberzchritten ; Kein Alarm (Meldung vem Prozess)

ooz  OadMSins 162820580 Alarmnarenze (75100 iberzchritten - Kein Alarm (Maldong wam Prozess)
oA »\Alarme .>\ Quittierte Alarms }‘Prozess Syatel 41 r|
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- a Anzahl, Zeitstempel, sowie die Alarm-/Warnmeldungen
P hMeldungen ansehen werden in der Alarmliste angezeigt.

Ist die Meldungsliste ausgeblendet, so wird diese automatisch gedffnet, wenn auf
Meldungen ansehen geklickt wird.
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Die Anzeigeelemente des aktuellen Arbeitsblattes sind aktualisiert und zeigen den
gesendeten bzw. den empfangenen Wert an.
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4.6 Funktionen des Plot Control

Das Anzeigeelement Plot Control hat besondere Eigenschaften. Hier ein paar Hinweise zur
Bedienung:

] Analogwert Archive

Mode : Plot Scroll< ScrollY ScrollY Curzor X =14.04.03 22:14:30 ¥ = 27.7
Zoom-¥X Foom-Y Foom-XY Foom-Box

Plot Mentpunkt [JIBY aktiv: die Anzeige wird automatisch weiterbewegt, so
dass der letzte gesendete Wert immer im sichtbaren Bereich bleibt.

Scroll-X Menupunkt IR aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links bzw. nach Rechts verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale Scrollen
ebenfalls mdglich.

Scroll-Y| MenUlpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben bzw. nach Unten verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das vertikale Scrollen ebenfalls
moglich.

Menutpunkt XagIla&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale und
vertikale Scrollen ebenfalls mdglich.
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Menlpunkt FAYILIY aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links nur horizontal verkleinert
(gestaucht) bzw. nach Rechts nur horizontal vergroBert (gestreckt). Keine
Funktion der Tastatur.

Menlpunkt FAYI1md aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben nur vertikal vergrdBert (gestreckt)
bzw. nach Unten nur vertikal verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Mentpunkt FLYr&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrlickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
vergroBert (gestreckt) bzw. verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Menilpunkt aktiv: ein Balken wird vertikal Uber die Anzeige
eingeblendet. Die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt der Anzeige
klicken und der Cursor springt auf den nachst gelegenen Intervall-
Zeitpunkt.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur kann dieser Balken (Cursor) nach
Links oder Rechts verschoben werden, wobei immer der nachste Intervall-
Zeitpunkt angesteuert wird. Der Intervall- Zeitpunkt wird im Archiv des
aktuellen Prozessmodells definiert. Mit der Bild-Auf- und der Bild-Ab-
Taste springt der Cursor bis ans Ende bzw. bis an den Anfang der
aktuellen Ansicht. Mit der Pos 1- Taste wird der Cursorbalken an die
Anfangsposition und mit der Ende- Taste an die Endposition der
Wertaufnahme gesetzt. Die Werte der horizontalen (X) und der vertikalen
(Y) Achse werden neben dem Menlpunkt Cursor angezeigt.

MenUpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und den
gewlinschten Bereich markieren. Beim Loslassen der Maustaste wird der
selektierte Bereich vergrdBert und zentriert in der Mitte des Plot Controls
angezeigt.

Im Plot Control kédnnen mehrere Kurven dargestellt werden; der Cursor
bezieht sich aber immer auf eine bestimmte Kurve davon. Mit der Tab-
Taste kann der Cursor umgeschaltet werden. Die aktive Kurve wird
hervorgehoben dargestelit.

Um einer Kurve eine Farbe zuzuordnen, mit einem Doppelklick auf den
Plot Control klicken und der Dialog Eigenschaften fiir den Plot Control wird
gedffnet. Auf die Karteikarte Verbindungen wechseln und in die Spalte
Funktion Doppelklicken. Farbe selektieren und mit der Schaltflache OK
bestatigen.



4.7 Vollbildmodus

Wechsel vom Normalmodus in den Vollbildmodus:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Vollbild klicken oder mit dem Tastaturkirzel
STRG+UMSCHALT+J den Player in den Vollbildmodus umschalten.

Wechsel vom Vollbildmodus in den Normalmodus:

Auf den Bildhintergrund klicken und Tastaturkiirzel STRG+UMSCHALT+J betatigen.
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4.7.1 Vollbild Toolbar

Mit einem Doppelklick auf die Oberflache 6ffnet sich im Vollbildmodus die Toolbar und
wird transparent dargestellt. Wenn die Maus Uber die Toolbar bewegt wird, verringert
sich ihre Transparenz. Sie kann mit der Maus Uberall hin positioniert werden. Das
ermoglicht eine bessere Navigation, insbesondere bei Touchscreens, ohne das Vollbild zu
storen. Sollte die Toolbar trotzdem stdren, so kann sie ausgeblendet werden.

BE O &V % -

. Bildschirmtastatur ein- und ausblenden.

(NN

. Meldungsliste ein- und ausblenden.

. Alarme oder Warnungen quittieren.

. Quittierte Alarme oder Warnungen léschen.
. Benutzer anmelden.

. Benutzer abmelden.

N OO o1 A WN =

. Toolbar ausblenden.

4.7.2 Die Bildschirmtastatur

Die Bildschirmtastatur kann mit der ersten Schaltflache der Toolbar eingeblendet werden.
Um die Bildschirmtastatur, z.B. an einem Touchscreen, bequem mit dem Finger zu
bedienen, kann sie an den Ecken gréBer gezogen werden.

Bildschirmtastatur

Die aktiven Schaltflachen werden hervorgehoben. In der Abbildung oben wird mit
STRG+UMSCHALT+] wieder in den normalen Modus umgeschaltet.



4.8 Tempordre Anmeldung

Anmeldung
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Bildzchirmtastatur ...

Wenn der Passwortschutz aktiviert ist, ist es mdglich, sich nur flir eine bestimmte Dauer
beim Visualisierungssystem anzumelden. Im Anmeldedialog kann die Dauer in Minuten
angegeben werden. Ist die Anmeldedauer vorbei,
Defaultbenutzer

abgemeldet und der

Defaultbenutzer keine Berechtigung hat, werden geschlossen.

wird der angemeldete Benutzer
aktiviert. Alle Arbeitsblatter,




