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1 XPL Editor: Musiksteuerung in Gebauden

Zunehmend besteht der Wunsch, die Mdglichkeiten moderner Haus- und
Gebdudeautomation um digitale Soundsteuerung und -verteilung zu erganzen.

Auf diese Weise kénnen zum Beispiel flir einzelne Rdume integrierte Szenarien aus Sound
und Beleuchtung konfiguriert werden, die von Uberall im Gebaude per Knopfdruck
abrufbar sind.

Der XPL-Editor der JUNG Facility-Pilot Software stellt dazu eine Verbindung mit dem
Audio - System der Firma Slim Devices, Inc. her. Die Squeezebox - Gerate von Slim
Devices sind hochwertige Netzwerk - Musikplayer, die Audiostreams von einem
Musikserver Uber ein IP-Netzwerk empfangen und abspielen. Als IP-Netzwerk kann ein
Ethernet-Netzwerk oder ein Funknetzwerk nach dem IEEE 802.11 - Standard verwendet
werden.

Der Musikserver ist ein PC, auf dem die kostenlose SlimServer — Software installiert ist.
Wir empfehlen dringend, die SlimServer - Software nicht auf demselben PC wie die JUNG
Facility-Pilot Software zu installieren, der SlimServer kénnte sonst den Betrieb des JUNG
Facility-Pilot Systems stéren.

Als Audio-Streams werden unter anderem Internet Radio, MP3, WAV, WMA, und Ogg
Vorbis unterstitzt.
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Wohnzimmer

R

Automatisierungs
system

Bad

I | | SlimServer

Der XPL Editor des JUNG Facility-Pilot Systems steuert den SlimServer und auf diesem
Weg die Squeezebox - Gerate durch ein Datenprotokoll, das durch das XPL - Projekt
standardisiert ist. Daher hat er seinen Namen.

Durch die Verknlpfung der Musiksteuerung mit der Elektroinstallation kédnnen Schalter,
Dimmer und andere Oberflachen verwendet werden, um in Raumen Audio-Streams ein-
und auszuschalten, die Lautstarke zu kontrollieren, Titel aus Playlisten auszuwahlen,
anzuzeigen usw.

Dariber hinaus sind zusatzliche Funktionen mdéglich, z. B. die Anzeige von Meldungen
auf den Displays der SqueezeBox-Gerate.



Weitere Informationen:

http://www.slimdevices.com

http://www.xplproject.org.uk

http://softsqueeze.sourceforge.net

Webseite der Firma Slim Devices, Inc. Dort sind
Informationen zu Squeezebox - Geraten und zur
kostenlosen SlimServer - Software zu finden.

Webseite des 'XPL'-Projekts. Der XPL-Editor
verwendet das XPL-Protokoll zur Kommunikation
mit der SlimServer - Software, um auf diese Weise
Squeezebox - Gerate anzusteuern.

Hier gibt es eine kostenlose Softwareemulation ftr
Squeezebox - Gerate.

Mit Softsqueeze und SlimServer kénnen Sie die
Moglichkeiten der Audiosteuerung ausprobieren.



2 Technische Voraussetzungen

2.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflésung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

Squeezebox - Gerate der Firma Slim Devices, Inc.

2.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, friihere Versionen NEIN

2.3 SlimServer

Fir den Betrieb der Musiksteuerung durch den XPL Editor ist eine Installation der
Slimserver - Software auf einem zweiten PC erforderlich. Die SlimServer - Software ist
eine Open Source - Software, die aus dem Internet geladen werden kann.

2.4 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.

2.5 JUNG Facility-Pilot-Visualisierung Version 2.0

Der XPL Editor ist nur anwendbar zusammen mit der JUNG Facility-Pilot - Visualisierung
ab der Version 2.0.



3 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der XPL Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen Ikone.
Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Q Der XPL Editor ist eine neue Komponente fir die Verteilung von digitalem Sound
in Gebauden. Der XPL Editor ermdglicht das Erstellen von XPL Projekten als
Grundlage zur Ankopplung an den SlimServer und somit die Steuerung der SqueezeBox -
Gerate als Prozessanschluss, ahnlich dem EIB- oder OPC-Editor.

Nach der Installation des XPL Editors wird ein Eintrag in der JUNG Facility-Pilot
Systemsteuerung angelegt. Das Programm wird mit einem Doppelklick auf das
Programmsymbol auf der Kategorie Funktionsmodule gestartet.

Voraussetzungen: Ein SlimServer muss installiert sein und konfiguriert werden.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als
Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -
Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

3.1 Schritt 1: XPL Projekt erzeugen

Beim starten des XPL Editors wird die Projektverwaltung automatisch gestartet. Die
Projektverwaltung kann auch unter dem Menipunkt Datei - Projektverwaltung oder
mit einem Klick in der Toolbar auf das Symbol il gedffnet werden.

2l XPL Projektverwaltung |:|@|E|
Datei  Projekt  Hilfe
#pl Projekte

3

Meu

Allgernmein |

Eigenschaft Whert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues XPL Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.
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Neues XPL Projekt

Meues =pl Projekt anlegen

Prajektnarne:

St ESF Software GrbH

Beschisbung: — 1om i pielproiekt

Erzeugen E-l Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des XPL Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf
das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im XPL Editor gedffnet.

% Projekibeispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor

Datel  Bearbeiten  Ansicht  Hife
WRO "7% 00
- ﬁ Hpl Gerats
vame: Plapiste M. [0 R
o
Geit  En®| am | Thelinde: [0 Autwibisn
] [ e el b s | vl
-
| Zu Poshian i Tisl 5
oo I G | A | 2ReURET s |
et [ Zudige g | | schimeiesekt [i
; e En | o chritiweile [Sek]| i a3
.
Wiedeihok:  Tisl | L | Abschaltmen (Sek [T300  Anwenden |
J
Py | Sip | B e Arzeigetent M. [0 pop——
Lautztike Tezatnachricht
' ] |'-.-1I3|,ianh'n|gen
€ Schittwite: |5 P Anzsigedsue [Sek]l [1D S
. Gerat < Playisten » Texfiste
5 Zait H. Typ Sander Empl Sraer Sichema Clawsm Werta A
b
E.s:ul'rn'-.!Pl._' || I | »
Bereit HM




3.2 Schritt 2: Sqeezebox erzeugen

Unter dem Menlipunkt Bearbeiten - Squeezebox erzeugen oder in der Toolbar auf das
Symbol # klicken und der Dialog SqueezeBox erzeugen wird gedffnet.

SqueezeBox erzeugen [5_<|

SqueezeBox Daten eingeben

Marme: S chlafzimmer
#PL dentifik.ation: |slimdev-slimsew.Su:hlafzi
K.ommentar: |Ger(§it im Schlafzimmer

k. r_\: | Ahbbrechen

Name: Eingabe des Namens fir dieses Gerat.

XPL Identifikation: Identifikation fir dieses Gerat. Die ersten 8 Zeichen des
eingegebenen Geratenamens werden der XPL Identifikation automatisch angehangt. Die
ID kann aber auch manuell eigegeben werden.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt mufB3 auf dem SlimServer als

Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -

Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Kommentar: Die Eingabe eines Kommentars flir dies Gerat ist optional.

Nach Eingabe der Gerdatedaten mit der Schaltflache OK bestatigen.



4 Bedienelemente

4.1 Das Menii

Qateil Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

&l

t Speichern Strg+5

Projektverwaltung

H

Projekteigenschaften

-;'| Repaort:

i Drucker Einstellungen

XPL Editor

[3] Beenden

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog
Projektmanager, in dem XPL Projekte erstellt,
oder bestehende Projekte verwaltet werden
kdénnen.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften, in dem der Autor und die
Beschreibung erstellt, oder gedndert werden
kdénnen.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften flir den
Standard Drucker festgelegt. Des weiteren kdnnen
Papier, Grafik, Schriftarten und Gerateoptionen
sowie das Format festgelegt werden.

Report: Hier kann ein Report flr das aktuelle
Projekt erstellt werden.

Beenden: SchlieBt den XPL Editor und speichert
das geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.

Eearl:ueitenl Ansicht  Hilfe

B9 squeezebox erzeugen
1  sgueezebox bearbeiten
5B squeezebox loschen

ob

_[31_

Squeezebox erzeugen: Offnet den Dialog
Squeezebox erzeugen.

Squeezebox bearbeiten: Offnet den Dialog
Squeezebox andern.

Squeezebox loschen: Ldscht die selektierte
Sqgeezebox.

Bearbeiten: Standard Optionen: Ausschneiden,
Kopieren, Einfligen.

Ansicht | Hilfe
Meldungslisken

| Meldungsliste lischen
@I Letzte Meldung sehen

Symbolleiste
Skatusleiste

Meldungslisten: Blendet die Meldungslisten ein
oder aus.

Meldungsliste loschen: Ldoscht den Inhalt der
Meldeliste.

Letzte Meldung sehen: Springt in der
Meldungsliste zum letzten Listeneintrag.

Symbolleiste: Schaltet die Toolbar ein oder aus.

Statusleiste: Schaltet die Statusleiste ein oder
aus.




Hilfe

Inhalt
Produkk

Q
(i) Info...

Inhalt: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses
Programm.

Produkt: Hier befinden sich Versions- und
Copyright- Informationen zu diesem Programm.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

4.2 Die Toolbar

HELD s1|f DO

B

QoS IEITE

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Squeezebox erzeugen: Offnet den Dialog Squeezebox erzeugen.

Squeezebox bearbeiten: Offnet den Dialog Squeezebox &ndern.

Squeezebox loschen: Loscht die selektierte Squeezebox.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des XPL Editors an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.




5 Funktionen

5.1 Die Projektverwaltung - Projekte erzeugen, é6ffnen, Il6schen
und umbenennen.

Projekt erzeugen:

Unter dem Menlpunkt Datei - Projektverwaltung oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog XPL Projektverwaltung wird gedffnet. In der Projektverwaltung
kénnen neue XPL Projekte erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geldscht oder
umbenannt werden.

il XPL Projektverwaltung |:|@| §|

Datei  Projek:  Hilfe
¥pl Projekte

Allgemein |

Eigenschaft \Werk

Neu: Offnet den Dialog Neues XPL Projekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden
Projektes.
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Neues XPL Projekt

Meues #pl Projekt anlegen

Projektname:

Autar: ESF Software GmbH

Beschrebung: “PL Eeispiglprojekt

Erzeugen [:{l Abbrechen

Projektname: Bezeichnung des XPL Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf
das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im XPL Editor gedffnet.



Projekt 6ffnen:

Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder dem Anklicken des MenUeintrags Projekt -
Offnen wird dieses im XPL Editor gedffnet.

i2l XPL Projektverwaltung |._||'E|r>__(|
Datei  Projekt  Hilfe

#pl Projekte | x"nTh

== ad
;JI Projektbeispiel, <pl
leu
B
Gffre k

T

Allgemein |
Léschen
i Eigenschaft Werk
ﬁl Projektname Projektbeizpiel +pl
o et Aukor ESF Software GmbH
Beschreibung
erzeugt am 0E.06.2006 16:52:11
geandert am 12.06.2006 12:32:12
Projekk | Hilfe
B Meu
Offnien %J SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Loschen: Loscht das selektierte Projekt.
Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.

e
-“%1 Urnbenennen
k|

Lischen

Projekt umb '
RIS UTHenennan E' Nach dem Bearbeiten des

Projektnamens mit der
Projektnarne Schaltflache OK bestatigen.

M ame: #FL Der Dialog wird geschlossen
und der Projektname
ibernommen.

Dem Projektnamen  wird

Abbrechen automatisch die Endung .XPL

R angehéangt.




5.2 Squeezebox: Gerite erzeugen, bearbeiten und Ioschen
Squeezebox erzeugen:

Zum Erzeugen einer Squeezebox unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Squeezebox
erzeugen oder in der Toolbar auf das Symbol 22 klicken.

% Projekibeispiel, Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor r__|E|?|

Datel | Bearbeiten | Angicht  Hife :
- ﬁ;q.’“ Squenzeboe: pearbeten
=R squsezebox Bschen
Plaiste Me- [0 fwewiilan
b wibere-elimzery. 195 GRON AT L ey
Goir  En®| aw | Tighnces [0 Auswiblen
8 ——
s N o+ fn | am | PSR s
I R e
purto st ([ T
Wisdshokr.  Toel | Lise | Abchebimer Skl [180 Anwenden
Flay Siap k | s Araeigetet Ne- [0 Aussvisbien
Lansstarkn Testnachickt
tH \rizulen Mongan
0 S ehiihenie |'.i 33 Anzsigedauer [Sekl 10 Seren
 Gerat  Playisten . Testliste
e
= 2ai: H. Typ Sander Empl &nger Schema Klsge Werbe A
200E0E13091252%8 1 wplovnd  esfsofbesbepl shmdey-zhm audio oS! commandstatus]
2006.06.13 031253563 T wplemnd  esfsoll-eshell shrmdey-shm. Sudic el command #atus]
2006 06130125398 1 wpbonnd  esfsoftesbpl shmdey-sim audic et commandstatus]
| | 200B.0E1301253584 1 wplskat simdev-shmsery. 1592 . sudic bz sba#.lslnlq.ll‘-gL-:lluﬁr!u.rr-ornl.ubmlv.ish'l,h'ac&lnmrrlse[yuu!-V
If__éuvl TR |r4| 3
Squesnshios BrzeUQen ML

Der Dialog SqueezeBox erzeugen wird geotffnet.

SqueezeBox erzeugen [z

SqueezeBox Daten eingeben

Marne: S chlafzimmer
#PL ldentifik.ation: |Slimdev-slimsew.Schlafzi
K.ommentar; |Geréit im Schlafzimmer

k. I:\. | Abbrechen




Name: Eingabe des Namens fir dieses Gerat.
XPL Identifikation: Identifikation flr dieses Gerat. Die ersten 8 Zeichen des
eingegebenen Geratenamens werden der XPL Identifikation automatisch angehangt. Die
ID kann aber auch manuell eigegeben werden.
Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als

Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -

Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Kommentar: Eingabe eines Kommentars flir dies Gerat (optional).

Nach Eingabe der Gerdatedaten mit der Schaltflache OK bestatigen.

Squeezebox bearbeiten:

Zum Bearbeiten einer Squeezebox unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Squeezebox
bearbeiten oder in der Toolbar auf das Symbol # klicken.

Lew I-‘m]l: kib :ri:pir.l.!pl - JUNG l-iil:ililjl-P‘“I:Ir XPL Editor

Dated | Bearbesten | Ansicht  Hife
@ Fl M Squespebox grIeLgen

EE 2/ Squenzebon hearbaten %J
= ‘ Squssrsbas Bachen

Yohrzimmer Playisie Hr Il'-'_ Auswaien
b by -limaery. 1921 GE0N AT o mmm e
Gest  En T A Tiskndex [0 Auswiblen

]
I

s [ e fn | e | SPORCAERT spiom
e N | Cidr o | e | Schiweiered[@
Wiedeigebe: ___E™ o b S
oo st (T
Wiededholert  Titel | Liste | Abschebtmes [Sek] [TE00 Apwenden
Play Siap k | A Arceigebest N [0 Auzwilen
Laistake Tesmachicht
\riGuten Morgen
0 Sehithenie |'_'| b fnzegedauer [Sekl 10 Sercler
. Gerdt J Flaylisten  Testiste
i Zait H.| Typ Sander Empl Srager Schama Clage Werta L
2006 0613 0313555 1 wphemend  esfsoftesbpl 0 shmdey-zhm audio terpest command#atus]
L A00E.06. 13 0313.55 M5 T wpbemnd  esfsolt-eshell shmdey-shm. Sudie el command #atus]
L | 2006 0B1I0A1IEHME 1 wplemed  esfaofteshpll shmdev-shm . audio L T commandsatus]
cif | 20DE.DE.13 031 3:55 0 T wplstst shimdev-shmzers. 132 A sudic basic status|shopped|, sitistf), album{]. rsck(), powsi1)
= W
- W o4 b o NPL r4| 3
Squeezebox bearbeken LA

Der Dialog Squeezebox andern wird gedffnet.
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SqueezeBox dndern

SqueezeBox Daten andermn

T |Wn:-hn2immer

#=PL [dentifikation: |slimdev-slimsew.1 e300 47

K.ommentar: |Geréit im *ohnzimmmer

| k. [ | Abbrechen

Nach dem Editieren der Sqeezebox Daten mit der Schaltflache OK bestdtigen. Die
Anderungen werden Ubernommen und der Dialog Sqeezebox dndern wird geschlossen.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als
Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -
Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Squeezebox Idschen:

Bearbeiten | Ansicht  Hilfe

B9 squeezebox erzeugen

Um eine Sqeezebox zu léschen das gewtlinschte Gerat im

F  Squeszebox bearbeiten Verzeichnisbaum markieren. Danach unter dem Meniipunkt
[F® Squeezebaxlischen [ |1 Bearbeiten - Squeezebox léschen oder in der Toolbar auf
i & das Symbol 5 klicken.

ob

=

&)

XPL Editor

\\?f} Gerat mit der ID ‘slimdeyv-slimsery, Schlafzimmer' ldschen?

Ja E | Mein

Um das selektierte Gerat wirklich zu l6schen mit der Schaltflache Ja bestatigen.




5.3 Gerdate Einstellungen

Um die Gerate Einstellungen zu editieren, das gewlinschte Gerat im Verzeichnisbaum
selektieren.

Name: I Plaghsts N [5 puswitien |
[ s limdew-shimzery. 19271680147
Gt Ein s Tebndes: |1 Ausswshlen
Kammentar
Intespiet
. Zu Position in Tiel
T new dubby conguenons Pause Ein | A U FoERion I[nSBkT: |200 Sprirgen !
QLR oncehall caballews L . Schitwete (Sek: [40 =
Wiedergabe: __E | A | i s e
Ao St
“wiederhaler Titel | Lista Abschaktimes [Sek): [1800 Armenden l
Play Shop ‘ ke | | Bz Arzesgebext M [0 Buzswahlen |
Lawkstarke Textnachncht
| ‘nGiuten Mogen
£4 Schrttweie: |5 » | Anzeigedauer [Sek]: (10 S arvdeiy

Play: Startet das Abspielen eines Musiktitels der ausgewdhlten Playliste.
Stop: Beendet den aktuellen Musiktitel.

| <: Springt an den Anfang des vorherigen Musiktitels.

>|: Springt an den Anfang des nexten Musiktitels.

Lautstadrke: Mit dem Schieberegler wird die Lautstarke manuell geregelt.
Schrittweite: Ermoglicht die Eingabe einer Zahl um die Lautstarke Schrittweise zu
regeln.

Gerat: Schaltet das Gerat ein oder aus.

Pause: Ein: Schaltet in den Pausemodus; Aus: Das Abspielen des Titels wird fortgesetzt.
Zufallige Wiedergabe: Die Abspielreihenfolge der Musiktitel wird zufallig ausgewahlt.
Wiederholen: Ein Musiktitel oder die ganze Playliste kann wahlweise wiederholt werden.

Playliste Nr.: Nach Auswahl der gewinschten Playliste durch Eingabe der
Playlistennummer von der Karteikarte Playlisten mit der Schaltflache Auswahlen
bestatigen.

Titelindex: Nach Eingabe einer Titelnummer der aktuellen Playliste der wiedergegeben
werden soll mit der Schaltflache Auswahlen bestatigen.

Zu Position (Sek) in Titel springen: Springt zu der Position der eingegebenen
Abspielzeit (in Sekunden) innerhalb eines Musiktitels.

Schrittweise: Springt die eingegebenen Zeit (in Sekunden) innerhalb eines Titels vor
oder zurick.

Abschalttimer: Das aktive Gerat wird nach der eingegebenen Zeit (in Sekunden)
ausgeschaltet. Mit der Schaltflache Anwenden aktivieren.

Anzeigetext Nr.: Nach Auswahl des gewlinschten Anzeigetext durch Eingabe der
Textlistennummer von der Karteikarte Textlisten mit der Schaltflache Auswahlen
bestatigen.



5.4 Playlisten und Anzeigetexte

Playlisten:

Die Playlisten werden auf dem SlimServer aus verschiedenen Musiktiteln oder komplette
Alben erstellt und, z.B. unter dem Namen Playliste 1, oder dem Albumnamen oder dem
Namen des Interpreten gespeichert.

Auf der Karteikarte Playlisten werden dann die Namen der bestehenden Playlisten
eingegeben. Auf der Karteikarte Gerat wird dann die gewlinschte Playlisten Nr.
eingetragen um sie abzuspielen.

% Projektheispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor M=

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

BHEEH =9 OO0

Pos. Bezeichnungen der Playlisten =
0 Playlist 4 =
1 Playlist 2
2 Playlist 3
3 Playlist 4
4 Favoriten
=
=]

v

g

9

10

11

12

13 ) Bt
- Gerdt s Playlisten < Textliste

Zeit H. | Twp Sender EmpFanger Schema Klasse \Wer
2006.06.12 14:16:04:073 1 w#plcrmnd  esfzoft-esfapl.0 glirndev-zlim...  audio request com
2006.06.12 14:16:04:078 1 wplstat glimdey-slimzery 192, ° audio bazic ztati

@ “ 4 BRXPL S N4 | 5

Bereit MM




Textliste:

Auf der Karteikarte Textliste werden die Anzeigetexte und die Anzeigedauer (in
Sekunden) eingegeben. Der Anzeigetext kann in zwei Zeilen angezeigt werden. Der Text
vor dem Zeilenumbruch " \n " wird in der ersten Zeile und der nachfolgende Text in der
zweiten Zeile angezeigt. Auf der Karteikarte Gerdt wird dann die gewlinschte
Anzeigetext Nr. eingetragen um ihn anzuzeigen.

% Projektheispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor M=

Datei Bearbeiten Ansicht  Hilfe

HREEH =\ OO0

= ﬂ wpl et Ate Pos. Anzeigedauer Anzeigetext ”
- ] 20 AnzeigetextinGuten Morgen
1 10 nHallo
2
3
P
5
5]
7
g
9
10
11
12
- Gerdt s Playlisten » Textliste .
x
Zeit H. | Typ Sendet Ernpfanger Schema Klasse L
2006.06.12 14:17:05:093 1  wplomnd  esfzoft-esfepl.0 ghrndev-slim...  audio request i
2006.06.12 14:17:05:093 1 w=pl-stat shndev-zlimzery 192 ° audio hasic
20068.06.12 14:17:08:521 1 =plstat shndev-zlimser 192, ° audio basic L
2006.06.12 14:17:07:046 1 =pl-stat shmdev-zlimser 192, ° hbeat app iv
Ll el M4 5

Bereit UM




5.5 Die Meldungsliste

Unter dem Meniipunkt Ansicht - Meldungslisten =] klicken und die Meldungsliste wird
ein- oder ausgeblendet. In der Meldungsliste werden alle gesendeten oder empfangenen
Nachrichten angezeigt.

| Zeit Hop | Typ Sender Empfangar Schema | Klasse  ‘Werbe A
2006.06.13 035322001 1 wphstat  simdev-shmeary.. " audio basic stabus(plaving]. artistlergal, albumlamarantine], brackilon..
200606, 13095328302 1 wphemnd  esfoalt-eshapl shmdev-shmsery, . audio banc eabendedpause 1)
2M0E.06.13 09532532 1 sphatat  gimdey-dimesre... 7 audio Beagic: slatu(pauzed]. amizt]), album(]. rack(], poesil)

20060613 09533937 1 splocmnd  esfrolft-eshal D shmdev-simzery. . audio bazc extendedpause 0]

2006.06.13 09.53:31:953 1 wphatal  gimdev-dimesre.. " auidia Beasic Aatuz(playing], ailislferya), albumlamaraniing), backilon..
2006.06.13 03-53:33578 1 splcmnd  esfroft-eshapl D shmdeyv-zimsery. . audio basic extandedplayist shuffls 1) -
o4 b W EPL S |J —|

Unter dem Menipunkt Ansicht — Meldungsliste l6schen ¥ kann der Inhalt der
Meldungsliste geldscht werden.

Unter dem Menupunkt Ansicht - Letzte Meldung Sehen %3] kann festgelegt werden, ob
die letzte Meldung in der Liste immer sichtbar ist oder nicht.



6 Reports

@ Es kann ein Bericht Uber die im Projekt enthaltenen Gerate mit ihren
Eigenschaften, Playlisten und Textlisten erstellt werden.
# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

6.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen
Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte
Verbindungen Programme Erweitert
Einstellungen:
Seitenubergange akdivieran ”

Skriptdebugging deakdivieran

[] Skriptfehler anzeigen

R Ls immer als UTF-2 senden {Meustart eforderich)
[] URLsin Kurzform anzeigen

Werendpfungen im gleichen Fenster éffnen Im Internet Explorer unter dem

[] Verwenden von AutoVervollstandigen Meniipunkt Extras -
Misuelle Stile auf Schaltflachen und Steuerslementen in Webse Internetoptionen... auf der
@ Zke'rtplan zur Synchronisierung von Offlineabjekten aktivieren Karteikarte Erweitert sollte die

rucken :
Option Drucken von
Hintergrundfarben und -bilder druck: . .
& abehmen = Hintergrundfarben und -bildern

[] Immer atemativen Text for Bilder anzeigen aktiviert sein.

[ Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsandemungen verschisben
&) Einstellungen fir HTTP 1.1
[] HTTP 1.1 dber Prosgyverbindungen verwenden W

[ Wiederherstellen ]

oK ] [ Abbrechen l [Uhemehmenl

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

Speichern Skrg+5

. .. . Projektverwaltung
Zum Erstellen eines Reports flir das aktuelle Projekt unter

dem Meniipunkt Datei auf Report klicken. (Abbildung
Rechts)

Projekkeigenschaften

Report %J

Drucker Einstellungen

Beenden




Sortieren nach: (% Index { Name { Tabellarisch

Im Menid am oberen Rand kann der Report nach dem Index oder nach dem Namen
sortiert werden. In der tabellarischen Ansicht wird auf Grafiken und Farbe verzichtet und
der Report kann in Schwarz - WeiB3 ausgedruckt werden.

- Projektbeispiel. Xpl - Report
Datei  Hilfe

Version: 1 vom:

Projektbeispiel . Xpl

Autor: ESF Software GmbH Erstellt am: 06,06,2006 16:52:11
Beschreibung: Letzte Aktualizierung:

GUID : CFDYEZFC-D219-4FF7-8887-FODIEASDA40C

sis=  Ubersicht der Gerite

43DAI058-C503-4176-
AG14-FACBO0191FE3

Wohnzimmer

GUID: 43DA9DSE-C5D3-417F6-A614-
FA4CEO0191F83

Schema : audio.slimserv ID : slimdev-slimserv. 1921680147

4 PLAYLISTEN

=y Squeezebox | Wohnzimmer

=

Index Mame

0 Playlist 1

1 Playlist 2

2 Playlist 2

3 Reamonn -
4 Seeed

€




6.2 Druckvorschau

5

A Druckvorschau

{PL Editor

Seite 2 von 3

Version: 1 vom

Projektbeispiel Xpl

Erstelt am: 06.06.2006 16:52:11

LEtzie AkLwa i Erung:

Index Npme

o Playlist 1

Playlist 2
4 Playlist 3
3 iz aim o
& Seeed

— Squeezehux | Wohnzimnmer GUID: SADASDSE-CS01 -4178-A6 L4-F4CRS0191FRT

Schema @ audio.slimsery 1D slimdev-slimsery 1921680147
JI PLAYLISTEN

In der Druckvorschau
vornehmen.

kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewdhlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.



7 Inbetriebnahme des SlimServer

Informationen zur Installation des SlimServer (ebenso auch wie der SqueezeBox -
Gerdte) erhalten Sie durch die Dokumentationen der entsprechenden Hersteller. Wir
leisten dazu keinen Support.

Fir die Verbindung des XPL Editors mit dem SlimServer miissen fir den SlimServer
folgende Einstellungen vorgenommen werden:

Wenn Sie die Oberflache des SlimServer auf Deutsch umstellt haben, finden Sie unter
'Server Einstellungen' - 'Netzwerk' - 'XPL' das XPL-Meni des SlimServer.

xPL Einstellungen

Diese Einstellungen steuern das Verhalten des xPL Protokolls
®*PL Support: Abtiviert v

Heartbeat Intervall: |5

Infrarot Verarbeitung:| paide (%

Darin muss 'xPL Support' aktiviert werden.

Dariber hinaus muss ein “XPL - Hub” auf dem PC des SlimServer installiert werden.
Einen kostenlosen XPL - Hub finden Sie hier: http://www.xplmonkey.com/xplhub.html.

Ein XPL - Hub verteilt auf einem PC die Nachrichten von anderen XPL - Teilnehmern
eines Netzwerks (dazu zahlt auch der XPL Editor dem anderen PC) an die Applikationen
desselben PC's (dazu zahlt SlimServer).

Auf dem PC des JUNG Facility-Pilot — Systems mit dem XPL Editor ist der XPL — Hub nicht
zu installieren, da der XPL Editor die XPL - Nachrichten nicht Uber einen XPL - Hub,
sondern direkt selbst empfangt.

Der Schlissel

“HKEY_CURRENT_USER\Software\ESF Software
GmbH\EsfA\EsfXplEditor\XplSettings\EnableHubMode”

kontrolliert, ob der XPL Editor einen Hub erfordert (Wert 1) oder direkt die XPL -
Nachrichten aus dem Netzwerk empfangt (Wert 0).

Wenn der XPL Editor flir die Verwendung mit einem XPL - Hub (Wert 1) konfiguriert ist,
kénnen XPL Editor und SlimServer prinzipiell auf demselben PC installiert werden. Von
dieser Betriebsart raten wir aber ab, der SlimServer kénnte die Funktion der JUNG
Facility-Pilot Software stéren.



