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1 Einflihrung

Das JUNG Facility-Pilot- System ist ein Paket aus WINDOWS - Applikationen

'_-..—-I mit einheitlicher Bedienoberflache zur Visualisierung, Steuerung und

Uberwachung technischer Prozesse, insbesondere in der
Gebaudeautomatisierung.

Das System bietet fiir einen Benutzer die Méglichkeit, durch Prozessbilder einen Uberblick
Uber die technischen Prozesse zu erhalten und steuernd einzugreifen, Daten zu
archivieren und anzuzeigen, Stérungen und Alarme zu definieren, und die Signalisierung
von Alarmen zu konfigurieren.

Das System kann zugleich als automatische Steuerung verwendet werden, indem
Reaktionen auf Ereignisse festgelegt werden. Dies geschieht in der Art von ,virtuellen
Geraten’, die im System erzeugt und einfach konfiguriert werden, unter Nutzung von
einfach und flexibel konfigurierbaren Kalendern, bei Bedarf auch erganzt durch Scripts.

Das JUNG Facility-Pilot- System kann mit OPC- Servern fur unterschiedliche
Prozessanschlliisse verwendet werden, enthalt aber auch einen direkten Anschluss an den
European Installation Bus (EIB). In diesem Zusammenhang verfligt das JUNG Facility-
Pilot- System auch Gber Komponenten zur Inbetriebnahme von EIB- Systemen und zur
Protokollierung des Datenverkehrs.

Weitere Funktionen betreffen zum Beispiel die Benutzerverwaltung, das Logbuch und die
Alarmbehandlung.

Insgesamt steht bei dieser Funktionsvielfalt aber immer die einfache und komfortable
Bedienung im Vordergrund.



2 Neu in JUNG Facility-Pilot Version 2.0

Die JUNG Facility-Pilot Version 2.0 erweitert erheblich die Einsatzmdglichkeiten des JUNG
Facility-Pilot — Systems.

Beim Einsatz der neuen Version flir bereits vorhandene Projekte fordern wir unsere
Kunden aber auf, genau die Auswirkungen zu untersuchen, die sich insbesondere aus den
Anderungen des Prozessmodells fir die konkreten Projekte ergeben.

AuBerdem werden altere WINDOWS - Versionen vor WINDOWS XP ab Version 2.0 des
JUNG Facility-Pilot = Systems nicht mehr unterstitzt.

2.1 EIB Editor

Der EIB Editor ist nun in Verbindung mit dem Falcon - Treiber ab Version 1.3 fir die
Verwendung mit EIBnet/IP vorbereitet.

Leider ist zur Zeit noch nicht klar, ob fir die Verwendung mit EIBnet/IP eine zusatzliche
Lizenz der EIBA erforderlich ist, die wir in diesem Fall leider Kunden in Rechnung stellen
missen, die EIBnet/IP einsetzen mochten. Wir hoffen, dass wir den EIBnet/IP -
Anschluss des FALCON-Treibers ohne zusatzliche Kosten fiir unsere Kunden zur
Verfligung stellen kénnen.

2.2 Visualisierung

Die JUNG Facility-Pilot - Visualisierung kommt bei Projekten mit einer groBen Anzahl von
Arbeitsblattern  (Prozessbildern) zum Einsatz. Um in diesen Falllen den
Hauptspeicherbedarf fir die Visualisierung zu begrenzen wird nun die Anzahl der offenen
Arbeitsblatter beschrankt. Wenn durch das Offnen eines Arbeitsblatts die maximale
Anzahl von offenen Arbeitsbldttern Uberschritten wird, dann wird das zeitlich am langsten
nicht verwendete Arbeitsblatt geschlossen — und spater bei Bedarf wieder gedffnet.

Die Liste der Bildschirmauflésungen fur das Zielsystem wurde erweitert, insbesondere um
Breitwand - Formate.

Im Rahmen der neuen Netzwerkfahigkeit des Systems kdnnen nun Visualisierungsplayer
Uber TCP/IP-Verbindungen mit einem entfernten Prozessmodell verbunden werden. Eine
typische Anwendung davon sind mehrere Touchpanels mit einer zentralen Station, die
mit dem technischen Prozess verbunden ist.

Der Betrieb in einem Netzwerk als Client oder als Server ist nicht in allen
Produktvarianten méglich.



2.3 Prozessmodelle

Bitte lesen Sie genau, welche Anderungen am Prozessmodell vorgenommen wurden. Das
Verhalten des Prozessmodells von bereits vorhanden Projekten muss in Hinblick auf die
Anderungen Uberpriift werden!

Vorbemerkung: Die Abarbeitung des Prozessmodells erfolgt in Zyklen. Jeder Zyklus hat
folgende prinzipielle Struktur:

-l Lesen aller Eingangsvariablen aller Funktionen des Prozessmodells (Logische
Funktionen, Timer, ..., Skripte)

- Auswerten aller Funktionen

. Zuriickschreiben der Anderungen

Als Voraussetzung fir Auswertung einer Funktion missen ihre Eingangsvariablen mit
Werten belegt sein. Hat eine Prozessvariable noch keinen Wert, z. B. weil ihr Wert noch
nicht aus dem technischen Prozess ausgelesen wurde, dann konnen auch Funktionen
noch nicht ausgewertet werden, zu denen diese Prozessvariable eine Eingangsvariable ist.

— Basic-Skripte
An den Basic-Skripten wurden verschiedene Anderungen vorgenommen:

- Bisher konnte in einem Basic-Skript des Prozessmodells eine Prozessvariable nicht
gleichzeitig als Eingangs- und als Ausgangsvariable flir das Skript verwendet werden.

Diese Einschrankung wurden in Version 2.0 aufgehoben. Dadurch ist es jetzt leichter
Skripte zu schreiben, die von einer Zustandsvariablen abhangen und den Zustand
selbst andern.

Nach wie vor werden aber Eingangsvariablen und Ausgabevariablen unterschieden.
Anderungen der Eingangsvariablen flihren zur erneuten Auswertung des Skripts im
nachsten Zyklus, Ausgabevariablen dagegen nicht.

-l Der Wert einer Ausgangsvariablen wurde nur dann an den Prozess ausgegeben, wenn
er durch das Skript verandert wurde. Jetzt werden die Werte immer an den Prozess
ausgegeben. Dadurch kénnen zum Beispiel leicht Skripte geschrieben werden, die sich
wiederholende 'EIN'-Befehle erzeugen.

_ Nach wie vor sind Anderungen an Prozessvariablen fiir andere Funktionen erst im
nachsten Zyklus sichtbar. Geandert wurde aber die interne Behandlung der
Prozessvariablen innerhalb eines Skripts. Wilnschenswert ist, dass eine
Prozessvariable innerhalb eines Skripts nach Mdéglichkeit wie eine normale Basic-
Variable behandelt werden kann, die nachdem eine Zuweisung erfolgt ist in folgenden
Anweisungen auch den neuen Wert liefert. Das war bislang nicht der Fall, weil die
Zuweisung auch aus Sicht des Basic-Scripts erst im nachsten Zyklus wirksam wurde.

Daher wurde das Verfahren nach folgendem Prinzip gedndert: An Stelle der
eigentlichen Prozessvariablen arbeitet das Skript intern auf einer Kopie, die sich wie
eine Basic-Variable verhalt und bei der Wertdnderungen unmittelbar wirksam werden,
nach Ende des Skripts wird der Wert der Kopie in die Prozessvariable ibernommen.



— Startverhalten

Beim Start des Prozessmodells wird jede Prozessvariable gemaB ihrer Einstellungen
initialisiert, entweder mit einem Startwert oder dem zuletzt gespeicherten Wert belegt
oder mit 'undefiniert' markiert.

Eine Funktion kann ausgefiihrt werden, wenn alle Eingangsvariablen mit einem Wert
belegt sind. Auch unter dieser Voraussetzung wurde beim Start eine Funktion trotzdem
nicht ausgefihrt, bis die Eingangsvariablen mit neuen Werten belegt waren. Dadurch
sollten Auswirkungen vermieden werden, die auf Grund veralteter Informationen
ausgeldst werden und deshalb falsch sind.

Die Praxis hat aber gezeigt, dass in vielen Fallen die unmittelbare Auswertung der
Funktionen beim Start, auch mit Initialwerten oder gespeicherten Werten, zweckmaBig
ist, zum Beispiel wenn berechnete Prozessvariablen zur manuellen Vorgabe von
Sollwerten verwendet werden.

Daher wird jede Funktionen jetzt beim Start sofort ausgewertet falls die
Eingangsvariaben mit Werten belegt sind, auch ohne Notwendigkeit, dass die Variablen
neue Werte erhalten missen. Mit der Opton 'Startverhalten' kann zu einer Funktion jetzt
aber festgelegt werden, ob das beim Start berechnete Funktionsergebnis ignoriert werden
soll.

Ein Beispiel mit einem AND-Gatter mit zwei Eingdngen macht die Unterschiede zwischen
dem alten und dem neuen Verfahren deutlich:

Beim bisherigen Verfahren miissen erst beide Variablen neue Werte erhalten, bevor die
logische Verknlpfung ausgewertet wird.

Beim neuen Verfahren wird die AND - Funktion direkt berechnet. Das Ignorieren des
beim Start berechneten Funktionsergebnisses fiihrt dabei nicht zu demselben Verhalten
wie das bisherige Verfahren, denn flir das Auslésen der AND - Funktion im nachsten
Zyklus geniigt die Anderung von nur einer Eingangsvariaben.

- Anderungen an Funktionen

Die Funktionen 'Logikgatter', 'Statusobjekt', 'Weiterleitung', 'Mathematische Funktion’,
'Wenn-Dann', 'Sequenz', 'Szene', 'Speicherszene' und 'Zustandswachter' sind mit der
Option 'Startverhalten' ausgestattet.

Bei den Funktionen 'Logikgatter', 'Mathematische Funktion', 'Wenn-Dann', 'Statusobjekt'
und 'Weiterleitung' wurden weitere Optionen zur Verwendung des Ausgangswerts
erganzt. Jetzt besteht auch die Méglichkeit den Ausgangswert zu Senden wenn sich der
Zeitstempel einer Eingangsvariable @ndert, unabhdngig vom Wert der Eingangsvariablen.

2.4 OPC Editor

Der OPC - Client der JUNG Facility-Pilot - Visualisierung wurde um die Mdéglichkeit
erweitert, an Stelle des gesamten Datenbestands eines OPC-Servers selektiv
Datenpunktgruppen in das JUNG Facility-Pilot - System aufzunehmen.

Diese Anderung wurde erforderlich weil sich gezeigt hat, dass manche OPC - Server einen
sehr groBen Datenbestand fiihren, von dem nur Teile fir ein konkretes JUNG Facility-Pilot
- Projekt bendtigt werden.



2.5 Musiksteuerung

Fur die JUNG Facility-Pilot - Visualisierung ist eine neue Komponente flir die Verteilung
von digitalem Sound in Gebauden verfligbar.

Dabei werden SqueezeBox - Gerdte der Firma Slim Devices, Inc. (siehe
www.slimdevices.com) angesteuert. SqueezeBox ist ein Netzwerk - Musikplayer.

Uber ein IP-Netzwerk (drahtgebunden oder (iber Funk) werden Audio-Streams von einem
Server, dem SlimServer, an die SqueezeBox Ubertragen, an die SqueezeBox kdnnen
aktive Lautsprecher angeschlossen werden.

Die JUNG Facility-Pilot - Musiksteuerung implementiert eine Ankopplung an den
SlimServer und somit die Steuerung der SqueezeBox - Gerate als Prozessanschluss,
ahnlich dem EIB- oder OPC- Editor.

.. KURZE BESCHREIBUNG DER DATENTYPEN
.. EIN PAAR ZEILEN, WAS MAN DAMIT MACHEN KANN (Szenen...)

Die Musiksteuerung ist nicht in allen Produktvarianten enthalten.



3 Schwerpunkte

3.1 Einfachheit und Komfort

Der erste Schwerpunkt des JUNG Facility-Pilot- Systems liegt auf der einfachen und
komfortablen Bedienung und Anwendung in allen Projektphasen: Planung,
Inbetriebnahme und Wartung.

Das System besteht aus verschiedenen Funktionsmodulen, die jeweils Ubersichtlich eine
Aufgabenstellung behandeln: Konfigurationsprogramme flir die Prozessanschliisse,
Editoren fiir die Logik, die das System realisieren soll, Editor und Player flir Prozessbilder,
Kalenderprogramm, Systemsteuerung.

Alle Applikationen haben eine einheitliche Bedienoberflache, die selbstverstandlich nach
modernen WINDOWS- Standards gestaltet ist. Wenn man sich mit einem Funktionsmodul
vertraut gemacht hat, erkennt man die Bedienelemente auch in den anderen
Funktionsmodulen gleich wieder. Die Konsequenz in den Bedienoberflachen ist daher eine
wichtige Grundlage fir die einfache Handhabung.

Ein weiteres Mittel sind die kontextsensitiven Werkzeuge, durch die der Benutzer
jederzeit und in jedem Bearbeitungsschritt die wichtigen Informationen und Funktionen
zur Verfligung hat.

Im Vergleich zu modernen Bilroprogrammen, die einen vergleichsweise einfachen
Gegenstand haben, erfordert die Behandlung von technischen Prozessen nach unserer
Auffassung Bedienungsformen, die Uber die Standards von Blroprogrammen hinaus
gehen. Das ist unser Ziel.

3.2 Flexibilitat fiir wechselnde Anforderungen

Der zweite Schwerpunkt des JUNG Facility-Pilot- Systems liegt auf der Flexibilitat.

Die Anforderungen an eine Prozessvisualisierung unterscheiden sich oft. Das liegt nicht
nur an unterschiedlichen Gegebenheiten im technischen Prozess, sondern insbesondere
auch an unterschiedlichen Anwendungen auf Basis des technischen Prozesses.

Mit den Funktionsmodulen des JUNG Facility-Pilot- Systems koénnen viele Funktionen
einfach konfiguriert werden. Die madglichen Anwendungsszenarien sind aber nicht alle
vorhersehbar, so dass Bedarf nach zusatzlichen Funktionsmodulen entstehen kann.

Aus diesem Grund ist das System von vornherein als offenes System aufgebaut, in das
bei Bedarf auch kundenspezifische Funktionsmodule integriert werden kénnen.

Spezielle Anforderungen kénnen ggf. durch eine vollstandig integrierte Plattform flr die
Programmierung mit Basic, kompatibel zu Visual Basic for Applications (VBA, siehe zum
Beispiel Microsoft Office) geldst werden.

Fir haufige Aufgabenstellungen halten wir die Programmierung mit Scripts allerdings
nicht fir die beste Ldsung. Dazu wollen wir das System auch in Zukunft um
Funktionsmodule erganzen, mit denen die Lésung einfach konfiguriert wird. Lassen Sie
uns wissen, was Sie fir Ihre konkrete Anwendung bendtigen!



4 Technische Voraussetzungen

4.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hédngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

4.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

4.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

4.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC- Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

4.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



5 Logischer Aufbau des Gesamtsystems

Im JUNG Facility-Pilot- System werden die Applikationen nach drei Ebenen
gegliedert:

# Ebene der Prozessanschliisse:

Bei den Prozessanschlissen geht es darum, den Anschluss an EIB oder ein anderes
Automatisierungssystem zu konfigurieren. Fir diese Aufgaben sind Kenntnisse der
Prozessanschllisse erforderlich. Ergebnis ist die funktionsfédhige Kommunikation mit den
vorhandenen technischen Prozessen.

d Ebene der logischen Modelle:

Das logische Prozessmodell baut auf den Prozessanschliissen auf. Dabei kann auch mehr
als ein Prozessanschluss in einem Prozessmodell verwendet werden. Die Kommunikation
mit den angeschlossen technischen Prozessen ist hier nicht mehr die Kernfrage, sondern
es geht darum, festzulegen, wie die Anlage insgesamt funktionieren soll.

Die Daten aus den Prozessanschlissen koénnen erganzt werden um zusatzliche
automatische Funktionen, die Festlegung von Archiven, der Festlegung von
Stoérungsbedingungen und beispielsweise auch die Weiterleitung von Stérungsmeldungen
per E-Mail.

4 Anwendungsebene:

Die Anwendungsebene baut auf dem Prozessmodell auf und definiert Ansichten des
Systems, durch die der Benutzer einen Uberblick Gber die Anlage erhalt und steuernd
eingreifen kann. Das sind Prozessbilder und andere Auswertungen. Dieser Ebene sind
auch die Kalenderprogramme zugeordnet.

Die Rechte eines Benutzers fir die Einflussnahme auf die einzelnen Anwendungen werden
durch die Benutzerverwaltung festgelegt.

Andere Ansichten

Prozessblider Kalender (Archive,..)
Anwendung

= .

E Loglk Prozessmodelle

5 VL
Prozessahschliisse *

EIB OPC Andere ?




5.1 EIB- und OPC- Prozessanschluss

Der EIB Editor realisiert den EIB- Prozessanschluss flir das System. Dazu kénnen Daten
aus der ETS (EIBA Tool fir EIB- Projektierung) in den EIB Editor importiert werden.
Dariber hinaus hat der EIB Editor Funktionen zur Inbetriebnahme und Protokollierung.

Alternativ oder zusatzlich kann der technische Prozess Uber OPC (OLE for Process
Control) angekoppelt werden. Dazu ist eine Vielzahl von OPC- Servern erhaltlich, die den
eigentlichen Prozessanschluss realisieren und flir den OPC- Client des JUNG Facility-Pilot-
Systems bereitstellen.

5.2 Prozessmodelle

Der Prozessmodell- Editor konfiguriert ein Prozessmodell und importiert dazu Daten aus
dem EIB- bzw. OPC- Editor. Dabei kénnen in ein Prozessmodell zugleich unterschiedliche
technische Prozesse integriert werden und zusatzliche Datenpunkte und Logikfunktionen
konfiguriert werden.

Das Prozessmodell stellt eine logische Sichtweise auf das Projekt zur Verfligung,
unabhangig von den Eigenschaften der einzelnen Prozessanschlliisse. Im Prozessmodell
kénnen ,virtuelle Gerate’ erzeugt werden, Archive definiert, E-Mail Benachrichtigungen
konfiguriert und insgesamt also festgelegt werden, wie das technische System auf Basis
der Prozessanschlisse funktionieren soll.

Fir den Ablauf des Projekts wird eine Applikation zur Ablaufsteuerung des Prozessmodells
gestartet, die keine Bedienoberflache hat. Der Prozessmodell- Editor wird dazu nicht
bendtigt.

5.3 Kalender

Das Kalenderprogramm erlaubt das komfortable Erstellen und Konfigurieren
automatischer Zeitschaltfunktionen in Verbindung mit einem Kalender.

5.4 Visualisierung

Die Visualisierung durch Prozessbilder wird durch den Visualisierungs- Editor und den
Visualisierungs- Player realisiert. Der Editor enthalt zahlreiche Funktionen zur Gestaltung
der Prozessbilder, der Player zeigt die Prozessbilder lediglich an und erfordert nur
minimale Kenntnisse. Zum Ablauf des Projekts ist der Editor nicht erforderlich.

5.5 Systemsteuerung

Die Systemsteuerung integriert die verschiedenen Funktionsmodule, Dokumentationen,
die Projektverwaltung, projektiibergreifende Einstellungen, und ist ein guter
Ausgangspunkt, um die verschiedenen Funktionsmodule aufzurufen.



6 Betriebsarten

Das JUNG Facility-Pilot- Paket kann in einer von drei Betriebsarten laufen und lasst, je
nach Produktversion, den Betrieb mit einer bestimmten Anzahl von EIB- Datenpunkten
Zu.

Das Produkt muss fir einen Kunden und einen bestimmten Rechner durch einen
Aktivierungs- Code freigeschaltet werden.

6.1 Als DEMO- Version:

Der Prozessanschluss funktioniert nur eine begrenzte Zeit, dann wird die Verbindung zum
Prozess getrennt.

Die DEMO- Version ist grundsatzlich begrenzt auf eine Anzahl von Datenpunkten, einen
bestimmten Zeitraum, und eine Anzahl von Programmstarts innerhalb dieses Zeitraums.

6.2 Als aktivierte Produktversion:

Als aktivierte Produktversion ist das JUNG Facility-Pilot- System nicht zeitlich oder durch
die Anzahl der Programmstarts begrenzt. Die Anzahl der Datenpunkte ergibt sich aus der
gekauften Produktversion.

6.3 Als nicht- aktivierte Produktversion:

Als nicht- aktivierte Produktversion l|auft das JUNG Facility-Pilot- System wie die
aktivierte Produktversion, aber begrenzt auf einen Zeitraum und eine Anzahl von
Programmstarts.

7 Kopierschutz und Aktivierung

Das JUNG Facility-Pilot- System verfligt liber einen Kopierschutz, der an die Hardware
des Rechners gebunden ist, auf dem das System installiert wurde. Die Software wird auf
dem Rechner durch einen Aktivierungs- Code aktiviert.

Den Aktivierungs- Code liefert der Handler passend zu einem System- Code, der zuvor
aus der Hardware und der Produktversion berechnet wurde. Der Kopierschutz hangt nicht
ab von Speicherausbau, Netzwerkkarte, Grafikkarte, Soundkarte oder anderen
Zusatzgeraten.

Jede Kombination aus System- Code und Aktivierungs- Code kann nur einmal verwendet
werden.

Wenn zu einem aktivierten Produkt die Hardware des Rechners verandert wird, dann ist
eine erneute Aktivierung erforderlich. In diesem Fall geht das System in eine
zeitbegrenzte Betriebsart Uber, in der alle anderen Produkteigenschaften weiter
vorhanden sind.



8 Ablage von Projekten

Diese Beschreibung der Dateiorganisation dient zur allgemeinen Information. Kenntnisse
der Dateiorganisation sind fir den Betrieb des JUNG Facility-Pilot- Systems nicht
erforderlich.

Fur das Ubertragen von Projekten zwischen verschiedenen Rechnern raten wir davon ab,
Projekte direkt als Dateien zu kopieren. Zu diesem Zweck gibt es die Import/Export-
Funktionen der JUNG Facility-Pilot Systemsteuerung.

Bei der Installation wird ein Verzeichnis flir samtliche Projektdaten des Systems
festgelegt. Das Verzeichnis hat den Namen DATA.

Ausgehend von DATA ergibt sich folgende Verzeichnisstruktur:

=3 data

..... _| Station.lf (Lizenz-Datei)
=MD Stations

..... [ _ir'lfI:I

=) local

=5 projects Innerhalb PROJECTS hat jedes Projekt ein Unterverzeichnis
..... 3 _info mit dem Projektnamen.
-] Beispiell

..... ' Beispielz  AuBerhalb enthalt das Unterverzeichnis _INFO zu jedem
- Beispiel3 Projekt eine Datei mit dem Projektnamen.

") Beispiglt
H-h Beispiel2
H-Zh Beispiel3
-

|y I ey B ey O o |

9 Datensicherung und Notbetrieb

Als Datensicherung sollte das Verzeichnis DATA in regelmaBigen Zeitabstanden
vollstandig gesichert werden.

Wenn dann Ihr Rechner nicht mehr funktionsfahig ist, kdnnen Sie die Software neu auf
einen Ersatzrechner installieren und anschlieBend das gesicherte DATA- Verzeichnis in
das DATA- Verzeichnis des Ersatzrechners kopieren.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hédngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle flr die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “"OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup-CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

-+ Die Systemsteuerung gibt einen Uberblick (iber das Gesamtsystem mit seinen

\_"}. Funktionsmodulen, Dokumenten, und enthadlt die Projektverwaltung. In der

Systemsteuerung werden Festlegungen getroffen, die Ubergreifend flr alle Projekte

auf dem Rechner gelten. Darlber hinaus zeigt die Systemsteuerung auch das System-
Logbuch.

Projektiibergreifende Festlegungen sind die Benutzerverwaltung, die Festlegung des
definierten Startverlaufs mit Autostart- Funktion, sowie die Signalisierung von Alarmen
und die Festlegung von Berechtigungen fir die Alarmbehandlung.

Funktionen der Projektverwaltung sind beispielsweise das Ldschen, Umbenennen,
Exportieren und Importieren von Projekten. Aus der Projektverwaltung kdénnen auch
gezielt Projekte zum Bearbeiten oder Anwenden gedffnet werden.

Hinweis: Das Exportieren und Importieren von Projekten kann auch fiur die
Datensicherung der Projekte verwendet werden.

Nach der Installation der Systemsteuerung wird eine Programmgruppe im Startmeni
angelegt. Die Standardeinstellungen koénnen {bernommen oder manuell bei der
Installation gedndert werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das
Programmsymbol gestartet.

Einstellungen
Nach dem Programmstart kdnnen hier allgemeine Einstellungen festgelegt werden.

Die Anderung der Einstellungen ist mit der Benutzerverwaltung verkniipft: wenn der
Passwortschutz der Benutzerverwaltung aktiviert ist, muss dazu ein Benutzer mit
ausreichenden Berechtigungen angemeldet sein.

Nach der Installation der Software ist der Passwortschutz zunachst nicht aktiviert. Fir die
vorgegebenen Benutzer lautet das Passwort: ,System™ (ohne Anflihrungszeichen). Die
Passworte kénnen selbstverstdandlich geandert werden. Insbesondere flir das Passwort
des Systemadministrators ist dabei zu beachten, dass alle Passworte verschlisselt
abgelegt sind und das Administrator- Passwort nicht verloren gehen darf.



W JUNG Faci lity-Pilot Systemsteuerung |Z| |E| E|
Datei Projekt  Ansicht  Hilfe

P% 00 ®O

Einstellungen E E 5— @“

Einstellungen Benutzer Autostart Alarme

Allgemeine Einstellungen,
Andern einer Einstellung
durch Coppelklick

Metzwerk.

Funktionzmodule
Projekte
Diokumente
Logbuch

Eereit

2.1 Schritt 1: Benutzerverwaltung

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Benutzer wird die Benutzerverwaltung gedffnet.

Ist der Passwortschutz aktiv, muss sich der Benutzer erst anmelden, da die Einstellungen
Administrator- Rechte bzw. Hauptbenutzer- Rechte erfordern. Zur Anmeldung unter dem
Meniipunkt Datei auf Login oder in der Toolbar auf das Symbol & einloggen klicken.

Anmeldung [z|
Benutzer
M armne: |.-’-'-.-:|ministratu:|r Name:
Standard: Administrator
Pazzwart;
Passwort:
Standard: System

| k. & | Abbrechen

Der Dialog Anmeldung wird gedffnet. Den Benutzernamen und das Benutzerpasswort
eingeben und mit der Schaltflache OK bestatigen.




Passwortschutz aktivieren:

Um den Passwortschutz ein- oder auszuschalten, muss das Kontrollkastchen auf der
Karteikarte Einstellungen aktiviert oder deaktiviert werden. Wir empfehlen, den
Passwortschutz nicht zu aktivieren, bis Sie sich mit den Funktionen des Systems vertraut
gemacht haben. Die Unterscheidung in verschiedene Benutzergruppen und Benutzer ist
auch dann wirksam, wenn kein Passwortschutz aktiviert ist, insbesondere fir die
Prozessvisualisierung, in der, je nach Benutzergruppen, ein unterschiedliches
Startverhalten festgelegt werden kann.

Wenn der Passwortschutz eingeschaltet ist, wird ein hierarchisches System von
Benutzergruppen wirksam, wobei dann einzelne Benutzer in einer oder
mehreren Benutzergruppen eingetragen sein konnen.

Welche Berechtigungen eine Benutzergruppe bietet, wird in den einzelnen
Funktionsmodulen (Prozessanschliisse, Prozessmodelle, Visualisierung,..)
festgelegt.

Die oberste Hierarchiestufe hat die Gruppe der Systemadministratoren, gefolgt
von der Gruppe der Hauptbenutzer, der Standardbenutzer und der Gadste.
Insbesondere fiir die Anwendung mit der Visualisierung durch Prozessbilder
konnen dariiber hinaus weitere Benutzergruppen festgelegt werden, so dass fiir
diesen Zweck eine feinere Abstimmung fiir die Zugriffsrechte moglich ist.
Grundsatzlich aber hat ein Systemadministrator alle Rechte, ein Hauptbenutzer
hat zumindest die Rechte von Standardbenutzern, die Rechte von
Standardbenutzer schlieBen automatisch die Rechte von Gasten mit ein.

Benutzerverwaltung

¢ Einstellungen ]ﬁa Benutzergruppen | &4 Benutzer

Allgemein
R :

& Y

ol
i .

Passwortschutz aktivieren: W%

-%
s Automatisch Benutzer anmelden: Gast Auswahlen

Cieser Benutzer ist automatisch angemeldet, wenn kein anderer Benutzer angemeldet ist.

[iese Binstellungen efordem eine Anmeldung als Administrataor

QR | Abbrechen Hiffe




Automatisch Benutzer anmelden:

Grundsatzlich ist immer ein Benutzer aktiv, auch wenn nicht ausdricklich ein Benutzer
angemeldet wird. Nach der Installation ist das der vordefinierte Gast. Es kann in der
Benutzerverwaltung aber ein beliebiger Benutzer ausgewahlt werden, der beim Start des
Systems automatisch angemeldet wird. Die Auswahl ist auch in Verbindung mit dem
automatischen Startverlauf zu sehen, durch den das System zum Beispiel die
Prozessvisualisierung mit einem bestimmten Arbeitsblatt startet.

Wenn ein anderer Benutzer angemeldet und wieder abgemeldet wurde, wird automatisch
wieder der voreingestellte Benutzer angemeldet.

Benutzer Auswihlen [g|
Benutzer
-85 Systemverwalter
& Administrator
—-88 Hauptbenutzer
& Hsuptbenutzer
-85 Standardbenutzer
& Benutzer

-8 Giszte

5

YWordefinierter Gaszt

] | Abbrechen

Um einen Benutzer auszuwéahlen:

Den gewlinschten Benutzer in der Liste selektieren und mit der Schaltflaiche OK
bestatigen oder mit einem Doppelklick auf den Benutzer.

Mit der Schaltflache OK bestatigen und die Benutzerverwaltung wird geschlossen.

Neben den vorgegebenen Benutzergruppen und Benutzern kbnnen durch die
Einstellungen <Benutzergruppen> und <Benutzer> eigene Benutzergruppen und
Benutzer erzeugt, sowie die Eigenschaften von Benutzergruppen und Benutzern
gedndert werden.




3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Qateil Ansicht Hi

& Login
& Logout

[E] Beenden

Login: Offnet den Anmelden fur die

Benutzerverwaltung.

Dialog

Logout: Der angemeldete Benutzer wird abgemeldet.

Beenden: Beendet die Systemsteuerung.

vk Wl

Lakion

ﬁ

Erzeugen
Lizschen

Eigenschaften

Projekt  Ansict

Erzeugen: Offnet den Dialog zum Erzeugen einer Station.
Loschen: Ldscht die selektierte Station.

Eigenschaften: Offnet den Dialog Eigenschaften.

&l £ 4 &l

Projelt | Ansicht  Hilfe

Importieren
Exportieren
rmbenennen

Lischen

Anwenden

Bearbeiten

Werknipfung erstellen

Importieren: Offnet den Dialog Projekt importieren zur
Auswahl des gewlinschten ZIP - Archivs.

Exportieren: Offnet den Dialog Projekt exportieren zur
Auswahl des Zielverzeichnisses.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
Loschen: Offnet den Dialog Projekt I6schen.

Anwenden: Offnet das selektierte Projekt im Player.
Bearbeiten: Offnet das selektierte Projekt im Editor.
Verkniipfung erstellen: Erzeugt eine Verknipfung des

selektierten Visualisierungsprojektes oder eines
Zeitprogrammes auf dem Desktop.

Q
Q

Ansicht | Hilfe

Symbolleiste
Statusleiste

Vorherige Ansicht

Machste Ansicht

Ubersicht

Symbolleiste: Schaltet die Symbolleiste um.
Statusleiste: Schaltet die Statusleiste um.
Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen Ansicht.
Nachste Ansicht: Wechselt zur nachsten Ansicht.

Ubersicht: Auswahl der
Funktionsmodule, ...).

Kategorien  (Einstellungen,

Hilfe
(i) Info...

Produkt

Inhalt: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses Programm.
Shortcut F1.

Info: Hier befinden sich Versions-
Informationen zu diesem Programm.

und Copyright-

Produkt: Hier
Informationen.

befinden sich Produkt- und Lizenz-




3.2 Die Toolbar

o

Q00K Q

x Q0D O

Login: Anmelden eines Benutzers.

Logout: Abmelden des Benutzers.

Vorherige Ansicht: In den zuvor aufgerufenen Ansichten zurtick blattern.
Nachste Ansicht: In den zuvor aufgerufenen Ansichten vorwarts blattern.
Info: Anzeige der Programmversion.

Hilfe: Aufruf der Hilfe.




4 Funktionen

4.1 Autostart

Im Dialog Autostart kann festgelegt werden, welche Aktionen das System beim Start
des Rechners automatisch ausfiihren soll.

Autostart E3

Automatizch Starten nach dem RBechnerstart

Aktion | Projekt | Typ ~
—- keine Aktion — j Anzeigen VIS JUNG Facility-Pilot Wisualizierung
—- keine Aktion —- j AwRBeizpislProjekt WIS JUMNG Facility-Pilot Wisualisierung

ﬂ EzfBeizpielProjekt. VIS

— keine Aktion —

Anwenden Ot LogTest. VIS
Bearbeiten k e [ Me=zze LE&B.CLK

- | Kalendertest. CLK

— keine Alktion — j Conti Test. VIS JUMG Facility-Pilat Yisualisierung
—- keine Aktion — j Conti VWaschtisch WIS JUMNG Facility-Pilot Wisualizierung
—- keine Aktion —- j Demo WIS JUNG Facility-Pilot Wisualisierung
—- keine Aktion — j Demokofferz JURG Facility-Pilot Wisualizierung
—- keing Aktion — - | EIB Test. VIS JUNG Facility-Pilot Wisualizierung

JUMG Facility -Pilat Wisualisierung
Feitprogrammisrung
JUMNG Facility-Pilot Wisualisierung
Leitprogrammierung

—- keine Akion — * [ ProgTest. WIS JUMNG Facility-Pilot Wisualizierung

— keine Aktion — j Projekt 1.CLK Feitprogrammierung

—- keine Aktion — j Projekt 1.WI5 JUNG Facility-Pilot Wisualizierung

—- keine Aktion —- j Schule. CLK Fetprogrammierung

— keine Alktion — j Test.CLK Feitprogrammierung

—- keine Aktion — j Te=t. WIS JUMNG Facility-Pilot Yisualizierung

—- keine Aktion —- j Test1.CLK Fetpragrammisrung had

Diurch Doppelklick auf den Spaltentitel vard die T abelle zortiert

B

Abbrechen |

Das wird in vielen Fallen der Start eines Visualisierungsprojektes im Modus Anwenden
sein (Visualisierung: Player), wodurch dann automatisch -also ohne weitere Eintrage im
Autostart- entsprechend weitere Module (Prozessanschluss, Prozessmodelle, Kalender)
mit gestartet werden, die fiir den Betrieb des Players erforderlich sind.

Um einen Autostart - Eintrag fir ein Projekt festzulegen, in die Spalte Aktion klicken und
aus der Liste die gewilnschte Aktion auswahlen. Ein Visualisierungsprojekt kann entweder
im Visualisierungs- Editor (Bearbeiten) oder im Player (Anwenden) getéffnet werden. Alle
anderen Projekte werden mit der Aktion Offnen in den jeweiligen Funktionsmodulen
ausgefiihrt. Durch einen Doppelklick auf den Spaltentitel wird die Tabelle nach Aktion,
Projekt oder Typ sortiert.

Wenn flr den voreingestellten Benutzer (siehe Benutzerverwaltung) ein Startarbeitsblatt
in dem Visualisierungsprojekt eingestellt ist, startet der Rechner also schon gleich mit
dem vorgesehenen Arbeitsblatt, auf Wunsch auch gleich im Vollbild-Modus.



4.2 Einstellungen fiir die Alarmbehandlung

Die Alarmbehandlung der Systemsteuerung ist projektiibergreifend. Es wird festgelegt,
wie grundsatzlich ein Alarm am Rechner signalisiert werden soll und welche
Benutzergruppen berechtigt sind, einen Alarm zu quittieren. Diese Einstellungen gelten
zusatzlich zu dem Verhalten (z.B. E-Mail Versenden), das in den Prozessmodellen zu
jedem einzelnen Alarm festgelegt werden kann.

Um auf einen Alarmzustand lokal am Rechner aufmerksam zu machen, stehen die
optische und die akustische Alarmierung zur Verfiigung. Dabei werden Alarme und
Warnungen (als Alarme niedrigerer Prioritat) unterschieden.

Die optische Signalisierung erfolgt durch ein Popup-Fenster, das immer im
Vordergrund steht und nicht durch normale Fenster verdeckt werden kann.

Alarme E|
@ \isuel l@ Akustisch ] 5%l Hechte ]

Signale
s
AN\
E Popup-Fenster anzeigen, wenn ein Alam eintrifft: [w

Ok | Abbrechen Hilfe

Die akustische Signalisierung erfolgt durch das Abspielen einer WAV-Datei, die
getrennt fir Warnungen und Alarme festgelegt werden kann. Dabei kann festgelegt
werden, dass die WAV-Datei wiederholt abgespielt werden soll, bis das Popup-Fenster
geschlossen wird. Das Wiederholen der WAV-Datei steht als Option nur dann zur
Verfligung, wenn auch ein Popup-Fenster eingestellt ist.



FA Visuel B Akustisch iE Rechts 1
Signale
@ WAN-Datel abspielen: 3 ]C:\WINDOWS\Media\naﬂfy.wav
& Automatisch wisderholen: v e e i
@ WAN-Datei abspielen: I ]C:\WINDOWS\Media\ding.wau
@ Automatisch wiederholen: v Tt et i
ol i Abbrechen HEernebmen Hilfe

In diesem Fall ist das Alarm-Popup-Fenster aktiviert, und das Kontrollkastchen
Automatisch wiederholen kann aktiviert werden. Die Sound-Datei wird solange
abgespielt bis der Alarm oder die Warnung quittiert wird.

JUNG Facility-Pilot: Aktive Alarme 3]

Alarme:

Mit der Schaltflache OK bestatigen und das Alarm-
Popup-Fenster wird geschlossen und die Sound-
Datei beendet.




Auf der Karteikarte Rechte kdonnen Benutzergruppen festgelegt werden, die Alarme
oder Warnungen quittieren dirfen.

Alarme ['5_<|
7 visuel | B8 Mkustisch  TE) Rechte ]

Benutzer

Benutzergruppen, die Alamme guittieren dorfen:

| Hame Beschreibung

[E Syetemverwalter Verwaltung des Systems: Alle Rechte
[5¢] Hauptbenutzer

Hauptbenutzer: Rechte von Standardbenutzern und mehr

|:| Standardbenutzer Standardbenutzer: Rechte ven Gésten und mehr
[] césts Gizte
|:| Wartung Login fiir Wartungstechniker

QK | Abbrechen Hiffe

Mit der Schaltflache OK bestdtigen. Die Einstellungen werden Ubernommen und der
Dialog Alarme wird geschlossen.



4.3 Netzwerk
4.3.1 Zweck

Die Netzwerkversion des JUNG Facility-Pilots erméglicht die Zusammenarbeit mehrerer
JUNG Facility-Pilot- Installationen in einem TCP/IP - Netzwerk. Eine Installation des JUNG
Facility-Pilot- Systems auf einem Computer wird dabei als JUNG Facility-Pilot- Station
bezeichnet, im folgenden auch kurz Station.

Dadurch kénnen die Visualisierungsplayer mehrerer Stationen mit dem Prozessmodell
einer entfernten Station verbunden werden.

Dieser Netzwerkbetrieb folgt einem Client/Server - Modell, bei dem die Station mit dem
Prozessmodell als Server arbeitet, die anderen damit verbundenen Stationen als Clients.
Die Clients fragen die Prozesszustdande vom Server ab und senden dem Server Befehle
zur Anderung der Prozesszusténde.

Eine typische Anwendung der Netzwerkfahigkeit des JUNG Facility-Pilots ist zum Beispiel
der Betrieb mehrerer Touch-Panels als Clients mit einer zentralen Station als Server, an
die der technische Prozess angeschlossen ist.

4.3.2 Produkte

Die Mdglichkeit eine JUNG Facility-Pilot- Station als Server oder Client zu verwenden,
hangt von der Produktvariante der dabei verwendeten Software ab. Fragen Sie Ihren
Handler, mit welchen Produkten die Betriebsarten als Server oder Client mdéglich sind.
Das Protokoll fiir den Netzwerkbetrieb baut auf dem TCP/IP - Protokoll auf.

4.3.3 Protokoll

Die Verbindungsaufnahme erfolgt vom Client zum Server mit einem Benutzernamen und
einem Passwort. Damit wird eine Verbindung aufgebaut, die vom Server und den Clients
Uberwacht wird. Der Client sendet 'Keep-Alive' - Nachrichten an den Server, die vom
Server beantwortet werden miuissen. Empfangt der Server keine 'Keep-Alive' - Nachricht
von einem Client oder empfangt der Client dazu keine Antwort, wird die Verbindung von
beiden Seiten getrennt und die Verbindung vom Client neu aufgebaut.

Auf diese Weise wird im Falle einer Stérung die Verbindungen neu hergestellt. Das
Verfahren wird zum Beispiel auch wirksam, wenn ein DSL-Provider die DSL-Verbindung
nach jeweils 24 Stunden trennt.

4.3.4 Netzstruktur

Mit einem Server kénnen mehrere Clients Uber TCP/IP verbunden werden, entweder tUber
ein lokales Netzwerk oder das Internet.

Die maximale Anzahl der Clients, die an einen Server angeschlossen werden kénnen,
hangt von der Leistungsfahigkeit des Computers ab, auf dem die JUNG Facility-Pilot-
Station in der Server- Betriebsart |auft, und auch Eigenschaften des Betriebssystems.

Fir eine gréBere Anzahl von Verbindungen empfiehlt sich dabei die Verwendung einer
WINDOWS Server- Version an Stelle einer Workstation—- Version.



Die Netzlast fur die Client/Server - Kommunikation wird im Allgemeinen aber relativ
gering sein. Wenn auf einem Client eine Prozessvisualisierung ablauft, die mit dem
Prozessmodell eines Servers verbunden ist, werden nicht viel mehr als die Anderungen
des Prozesszustande und Stérungsmeldungen Ubertragen.

Die Visualisierung selbst auf dem Client lduft lokal ab, so dass keine grafischen Elemente,
zum Beispiel Bitmaps, lber das Netz geschickt werden.

4.3.5 Projektierung

Die Projektierung eines Netzes aus mehreren JUNG Facility-Pilot- Stationen umfasst das
Vorbereiten eines Projekts auf dem Server, den Aufbau der Netzkommunikation, und den
Import des Visualisierungsprojekts auf den Clients.

4.3.6 Vorbereitung des Projekts

Auf dem Server wird zunachst die vollstandige Projektierung durchgefiihrt, einschlieBlich
der Vorbereitung eines Visualisierungsprojekts, das auf dem Server exportiert wird. Das
Visualisierungsprojekt wird auf den Client- Stationen importiert und kann dort in einem
Visualisierungsplayer ablaufen.

Auf die Kategorie Netzwerk klicken und Einstellungen fiir Server und Client kdnnen
konfiguriert werden.

¥ JUNG Facility-Pilot Systemsteuerung M =3
Datei  Station  Projekk  Ansicht  Hilfe
s Q09 DO
Einstellungen # ;. 1 :r,_'-
Metzwerk. qli'; '_i*-i
Server Client
| Metzwerk

Metzwerk

Furktionzmodule

Projekte

Dokumente
Logbuch
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4.3.7 Betrieb als Server

Wenn eine JUNG Facility-Pilot- Version den Betrieb als Server zulasst, kann der Server
Uber die JUNG Facility-Pilot Systemsteuerung konfiguriert werden.

Flr den Server muss ein Benutzername, ein Passwort und ein IP-Port angegeben werden.
Diese Daten werden in den Clients verwendet, um mit dem Server eine Verbindung
herzustellen.

Daruber hinaus kann der Serverbetrieb grundsatzlich aktiviert und deaktiviert werden.
Die Einstellung bleibt dauerhaft erhalten, bis sie gedandert wird.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Server 6ffnet sich ein Dialog zur Konfiguration des
Servers.

Server [$_<|

Zuriff

|
== -

Part: |g-| 49

Benutzer: |ESF

Pazzwort: |ES|=

£ustand
Server izt aktiv
Clients: 1]
Abbrechen | | Dreaktivieren

Nach Eingabe des Ports (Standard: 8149), eines Benutzernamens und Passwort kann der
Server mit der Schaltflache Aktivieren in Betrieb genommen werden. Der aktuelle
Zustand des Servers und die Anzahl der verbundenen Clients werden angezeigt. Mit der
Schaltflache OK bestatigen, der Dialog wird geschlossen und die Einstellungen werden
Ubernommen.



4.3.8 Betrieb als Client

Fir den Client- Betrieb einer JUNG Facility-Pilot- Station kénnen in der JUNG Facility-Pilot
Systemsteuerung des Client mehrere Stationen erzeugt werden, zu denen der Client
grundsatzlich eine Verbindung herstellen kann. Je nach Einstellung und Bedarf wird der
Client die Verbindung zu einer der Server- Stationen herstellen.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Client 6ffnet sich die Ubersicht der Stationen, die
Uber das Netz verbunden sind.
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Mit einem Doppelklick auf die gewiinschte Station o6ffnet sich ein Dialog mit den
Eigenschaften und den verfligbaren Projekten flr die Station.

Wenn noch keine Verbindung zu einer Station hergestellt wurde, unter dem MenUpunkt
Station - Erzeugen klicken und der Dialog Verbindung erzeugen wird gedffnet.



VYerbindung erzeugen

Marne:
Benutzer
Passwort;
IP-Adresse:

Part:

K.ommentar:

Yerbindung

|Cligrit 3

[ESF

|esf

|234.567.0.5

149

|"-.-"er|:uinu:|ung zu Station 3

x]

Abbrechen

Nach Eingabe der Eigenschaften filr die Station mit der Schaltflache OK bestatigen




E

Yerbundene Station

:_:J‘;| Allgemein l@ F'ru:uiekte]
YWerhindung
[ | ——
M ame: |Cliert 3
Betutzer |ESF
Pazswort: |ES|=
IP-Adresse: |234.567.0.8 Part: |3149
K.ommentar: |‘-.-ferl:uinu:|ung zu Station 32
a Feine Werbindung
Status
411052006 10:08: 39 Ak Station erzeudgt
Andern | VerbindeE&J Trennen
(1] Help

Auf die Schaltflaiche Verbinden klicken und die Verbindung zu der Station wird
hergestellt.

Status
03.04 2006 11:56:07 Yerbindungsaufnahme
03.04 2006 11:56:07 Yersion Gberproft
03.04 2006 11:56:07 Login erfolgreich

Auf der Karteikarte Projekte werden die zur Verfliigung stehenden Remote Projekte
aufgelistet.



Verbhundene Station

X]

24 Allgemein @ Frojekte l

Frojekte

Frojekt 1.FPRJ

MNeu Obertragen

ak. | Help |

Wenn noch keine Projekte aufgelistet sind, dann auf die Schaltfliche Neu Ubertragen
klicken. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Zu einer Server- Station sind im Client der Benutzername und das Passwort erforderlich,
die zuvor im entsprechenden Server eingestellt wurden, sowie die IP-Adresse des Servers
und die richtige Portnummer. Mit den Buttons Verbinden und Trennen kann geprift
werden, ob der Client zu dem Server eine Verbindung herstellen kann. Das manuelle
Verbinden und Trennen dient nur der Inbetriebnahme. Beim Betrieb mit einem
Visualisierungsplayer wird der Client die Verbindung zum Server selbstdndig herstellen,
wenn Bei Bedarf verbinden ausgewahlt ist.

FUr die Verbindung von Client und Server ist neben den korrekten Daten insbesondere
darauf zu achten, dass die Kommunikation durch einen Firewall blockiert sein kénnte, der
entweder auf dem Computer des Clients, des Servers, oder auch einer Zwischenstation
auf der Kommunikationsstrecke, z. B. einem Router, aktiv ist. Firewalls missen so
eingestellt werden, dass sie den TCP/IP - Datenverkehr fir den angegebenen Port in
beiden Richtungen zulassen.

Ein Visualisierungsprojekt bezieht sich immer auf ein Prozessmodell. Der Client wird dann
Verbindung mit einem Server aufnehmen, wenn flr die Server- Station Bei Bedarf
verbinden ausgewdhlt wurde und das entsprechende Prozessmodell auf dem Server
vorhanden ist. Im Dialog fiir die Server- Station in der Systemsteuerung des Client
mussen dazu bei der Inbetriebnahme die Projektinformationen vom Server geladen
werden.

Sollte keine Server- Station vorhanden sein, die das gesuchte Prozessmodell enthalt und
mit der das Verbinden erlaubt ist, sucht der Player der Visualisierung das entsprechende
Prozessmodell lokal auf der Client- Station.



4.3.9 Behandlung von Stérmeldungen

Alarme und Warnungen, die auf dem Server anfallen, werden vom Server an den Client
Ubertragen. Im Client kénnen diese Meldungen quittiert werden, die Quittierung gilt in
diesem Fall aber nur fiir den Client und ist ohne Auswirkung auf den Server.

Wenn der Client mit dem Server verbindet, kdnnen auf dem Server Alarmzustdnde zu
Alarm- und Warnmeldungen aktiv sein, die in der Vergangenheit liegen.

In diesem Fall werden die Alarm- und Warnmeldungen auf dem Client nach der

Verbindungsaufnahme erzeugt (,nachgeholt"), damit zum Beispiel ein Alarmarbeitsblatt
dadurch aktiviert werden kann und Client und Server synchronisiert sind.

4.4 Funktionsmodule

Auf die Kategorie Funktionsmodule klicken und die installierten Module werden
aufgelistet.

Die einzelnen Funktionsmodule werden aufgelistet und kénnen mit einem Doppelklick auf
das Symbol gestartet werden.

W JUNG Faci lity-Pilot Systemsteuerung |Z| |E| [‘5__<|
Datei  Projekt  Ansicht  Hilfe
vwx 00 ©O
Einstellungen | @ 5 @
Einstellungen Benutzer Autostart Alarme

Allgemeine Einstellungen,
Andern einer Einstellung
durch Coppelklick

MHetzwerk

Funktiohzmodule
Projekte
Diokumente
Logbuch

Eereit




4.5 Projekte

Auf die Kategorie Projekte klicken und die Projektgruppen werden aufgelistet. Mit
einem Doppelklick auf die Projektgruppe Alle Projekte werden alle vorhandenen Projekte
aufgelistet, ansonsten die Projekte des gewiinschten Funktionsmoduls.

¥ Junc Facility-Pilot Systemsteuerung [ZI[EIEI

Einztellungen

Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe

vx OO0 ©O

Metzwerk

x 2 93 @

Furktionzmodule

alle Projekke Zeitprogrammierung EIB Project Logisches Projekk

Projekte

Projekte

(Obersicht der Projekte

Dokumente

=

JUMG Facility-Pilok Web-Yisualisierung OPC Project
Visualisierung

Logbuch

Bereit

MWLM

Meniipunkt Projekt:

Projekt | Ansicht  Hilfe

@ Importieren
Exportieren
a Umbenennen

Lschen

Arvenden
Bearbeiten

Yerknipfung erskellen

Importieren: Offnet den Dialog Projekt importieren zur Auswahl
des gewlinschten ZIP- Archivs.

Exportieren: Offnet den Dialog Projekt exportieren zur Auswahl
des Zielverzeichnisses.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
Loschen: Offnet den Dialog Projekt I8schen.

Offnen: Fiihrt die Aktion fiir das selektierte Projekt aus.
Anwenden: Fihrt die Aktion fir das selektierte Projekt aus.

Bearbeiten: Fihrt die Aktion flr das selektierte Projekt aus.



4.5.1 Projekt importieren

Auf den Meniipunkt Projekt - Importieren klicken und der Dialog Projekt importieren
wird gedffnet.

Projekt importieren
Suchen in: |l,"f}Temp ﬂ £ EF-

| | Dema. vis

Ciateiname: |Demn.vis Offnen

Dateityp: |zip-.i'-rc:hiv [~ zip) ﬂ Abbrechen

Das gewiinschte Projekt selektieren und mit der Schaltflaiche Offnen bestatigen.

JUNG Facility-Pilot: Projekt importieren

=

Projektname: DemoS
Aukor:
Letzte Anderung: 10.02.2004 20:16:59

D {BOD1 0ddb-A84C-45F3-ECEI-44451 44C4053}

Ez gibt bereitz daz Projekt Demo VIS mit derzelben (D,
Sie konnen daz worhandene Projekt durch den Impoart erzetzen.

| Abbrechen | I Ersetzen%l

In diesem Fall existiert bereits ein Projekt mit der selben ID.
Mit der Schaltflache Ersetzen bestatigen.



X)

Projekt ersetzen

tiachten Sie dasz Projekt

Drema IS Um den Import fortzusetzen mit der
Schaltflache Ja bestatigen.

lozchen, damit Sie den Import fortzetzen konnen??

I daz Projekt zuvor zu gichem, brechen Sie ab und
expartieren Sie zunachst das vorhandene Projekt,

Ja |g M ein

JUNG Facility-Pilot: Projekt importieren

=

Projektnarme: Demo V5
Autar:
Letzte Anderung: 14.04.2003 18:45:48

L1 {44 C04462-BEA5-1107-B95E -004 85464 791 |

[raz Projekt Dema 1S wurde geloscht,
Sie konnen den Import jetzt fortzetzen.

wieiter Abbrechen 1 mbenennenN |

Nach dem Hinweis, dass das Projekt geléscht wurde, mit der Schaltflache Weiter
bestatigen, um das Projekt mit dem gleichen Namen zu importieren. Danach mit der
Schaltflache Fertig bestatigen.

Mit der Schaltflache Umbenennen bestdtigen, um das Projekt mit einem anderen Namen
zu importieren.

Projekt fiir Import umbenennen ['5_(|

Den Namen eingeben und mit der Alter Mame:  DemaVI3
Schaltflache OK bestatigen. fl |TESW|5|

QF. Abbrechen
[

In diesem Fall existiert bereits ein Projekt mit dem selben Namen.
Mit der Schaltflache Umbenennen bestatigen.



JUNG Facility-Pilot: Projekt importieren

Projektnarme: Test VIS

Autar:
Letzte Anderung: 14.04.2003 18:45:48

L1 {44 C04462-BE45-11D7-895E -004 854848 791 |

Drer Mame izt bereitz belegt,

I Abbrechen l Llrnl:uenenneni ! Erzetz

Projekt fiir Import umbenennen [Z|

-EIK Abbrechen
X

Alter Name: - Test V13 Einen anderen Namen eingeben

und mit der Schaltflache OK
bestatigen.

M ever M ame; |TESd

Projektnanme: Test
Aukar:
Das Projekt  wurde i
erfolgreich importiert. Letzte Anderung: 14.04. 2003 18:45:48
Mit ~der Schaltflache ID: [44C04462-6E 49110 7-895E D0485454B 791}

Fertig bestatigen.

JUNG Facility-Pilot: Projekt importieren

g :

D'az Projekt wurde erfolgreich impartiert,




4.5.2 Projekt exportieren

Das gewlnschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenl

aufrufen oder unter dem Meniipunkt Projekt - Exportieren klicken und der Dialog
Projekt exportieren wird gedffnet.

Projekt exportieren

Speichem |l"i'}Temp ﬂ I-:j; -
EJpema.vis

Dateiname: |Demn.vis.zip """""""""" T
Dateityp: |zip-Archiv (zip) <] Abbreche

Das gewlinschte Zielverzeichnis selektieren, den Projektnamen (Gbernehmen oder einen
anderen Namen eingeben.
Mit der Schaltflache Speichern bestatigen.

JUNG Facility-Pilot: Projekt exportieren

Projektname: Demots

Autar:
Letzte Anderung: 14.04.2003 184548

D {44C04462-6E45-11D7-895E -004 854648 791 |

Wieiter &! Abbrechen

Die Angaben Uberprifen und mit der Schaltflache Weiter bestatigen.



JUNG Facility-Pilot: Projekt exportieren

Projektnarme: Demo 15

Autor:
Letzte Anderung: 14.04.2003 18:45:48

L1 {44C04462-BE45-11D7-B95E -004 854848 791 |

Draz Projekt wurde erfolgreich expartiert,

Fertig @

Das Projekt wurde erfolgreich exportiert.
Mit der Schaltflache Fertig bestatigen.

4.5.3 Projekt umbenennen

Das gewlinschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmendi
aufrufen oder unter dem Meniipunkt Projekt - Umbenennen klicken und der Dialog
Projekt umbenennen wird gedffnet.

Projekt umbenennen ['5_<|

Meuer M ame

Alter Mame: Frojekt 1,315

Meuer Mame: Projekt 2

| aF. | Abbrechen

Den Projektnamen eingeben und mit der Schaltflache OK bestatigen.



4.5.4 Projekt loéschen

Das gewlinschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenii
aufrufen oder unter dem Meniipunkt Projekt - Loschen klicken und der Dialog Projekt
I6schen wird geoffnet.

Projekt loschen b_(|

Wirklich loschen?

biochten Sie daz Projekt

Projekt 1.5

wirklich lozchen?

Die Angaben Uberprifen und mit der Schaltflache Ja bestatigen..



4.5.5 Projekt anwenden oder bearbeiten

Das gewlinschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenii
aufrufen oder auf den Meniipunkt Projekt klicken.

¥ Junc Facility-Pilot Systemsteuerung [Z”E|E|
Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe
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Einztellungen

il
1

I“E!l |
Metzwerk,
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fih

—

Exportieren
ProgTest.VIS Projekt 1.CLK

Supermarkt.EIB Supermarkt.PRJ

Projektheizpizle Urnbenennen

Léschen

Arwenden

Bearbeiten

ol

VerknUpfung erstellen

)

Test.VIS Testl.CLK

Dokurnente
Logbuch
Eereit MM

Bei allen Projekttypen, auBer bei Visualisierungsprojekten, steht die Option Offnen zur
Verfiigung. Mit einem einfachen Mausklick auf Offnen wird das selektierte Projekt im
jeweiligen Funktionsmodul gedffnet.

Bei Visualisierungsprojekten besteht die Mdglichkeit, das selektierte Projekt entweder im
Player (Anwenden), oder im Visualisierungs- Editor (Bearbeiten) zu 6ffnen.

4.5.6 Verknupfung auf dem Desktop anlegen

Bei Visualierungsprojekten und Zeitprogrammen besteht die Mdglichkeit, eine
Verkniipfung des selektierten Projektes auf dem Desktop zu erstellen.

Mit einem Doppelklick auf die erzeugte Verknipfung des Visualisierungsprojekts wird
dieses im Player geotffnet.

Mit einem Doppelklick auf die erzeugte Verknipfung des Zeitprogramms wird dieses in
der Zeitprogrammierung geéffnet und automatisch gestartet.



4.6 Dokumente

Ubersicht der Dokumente und Hilfe Dateien des JUNG Facility-Pilot- Systems. Die
gewlinschte Datei wird mit einem Doppelklick auf das Symbol geéffnet. Zum Offnen der
PDF- Dateien ist es erforderlich, den Acrobat Reader zu installieren. Eine aktuelle Version
des Acrobat Readers finden sie auf der Installations- CD.
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| Systemsteusrung
Logbuch |
Bereit
4.7 Logbuch

Die Systemsteuerung enthalt ein Fenster zur Ansicht des Systemlogbuchs. Darin werden
zum Beispiel das An- und Abmelden der Benutzer, die Alarme und die Quittierungen von
Alarmen aufgezeichnet.

Das Systemlogbuch kann fir Fragen der Gewahrleistung wichtig sein, daher wird die
Funktionsweise des Systemlogbuchs genauer erlautert:

Organisation des Systemlogbuchs:

Das Systemlogbuch besteht aus einer Anzahl von Dateien, die als Ringspeicher verwaltet
werden. Zur Zeit sind daflir insgesamt 100 MB Speicherplatz vorgesehen, wobei jede
einzelne Datei héchstens eine GroBe von ca. 1 MB erreicht und bis zu 8000 Meldungen
enthdlt. Jede Datei ist in einem Textformat, das zum Beispiel in Microsoft Excel
eingelesen werden kann. Die Systemsteuerung zeigt davon die letzten beiden Dateien an.



¥ JUNG Facility-Pilot Systemsteueru
ty ys ng

Datei  Stakion  Projekk  &nsicht  Hilfe
i ] 3
LR 000 DO
Einzstellungen Mr Zeit
Metzwmerk. 3
3 1, 322 e o S L
Furktionzmodule dy 32 ;
: 23 4402006 425600 DAY B
Projekte 324 2402006 12:56:56 PM
Dokumente 326 2402006 42:56:56 PM Mail Server: Dor Mail Sorver wurde ges
Logbuch Ly 326 4482006 4 20 PR A 4 4 ) 013
A, 323 4402006 4558 PM Alarm geloschis AH2006 0040 40:57:20:0137
{'sgbuch 329 4H 02006 125809 PM  Mai Server: Der Mail Server wurde beendet
330 AH02006 125810 P Mail Server: Die Applikstion wurde beendet
33 44 0/2005 125519 PM  System gestoppt
B 332 4A02006 125819 PM  System beendet
i4 Snirape 333 40720065 125543 PM  System gestartet (Version 2.0)
334 AA2006 125849 P Benwutzer Gast angemeldet (Grundeinstellung)
£ >
Eereit UM

Sicherheit des Systemlogbuchs:

Die einzelnen Logbuchdateien sind Textdateien und kénnen daher leicht verandert
werden. Tatsachlich aber enthalten die Logbuchdateien einen starken Schutz, um diese
Anderungen zuverldssig zu erkennen. Dazu sind einzelne Abschnitte der Logbuchdatei mit
Prifsummen versehen, die dartUber hinaus stark verschlisselt sind. Die Ansicht des
Systemlogbuchs in der Systemsteuerung zeigt gednderte Abschnitte an, indem sie
durchgestrichen dargestellt werden.

Wenn Sie daher aus der Ubersicht der Systemsteuerung erkennen wollen, ob das
Logbuch manuell gedndert wurde, achten Sie bitte auf folgende Merkmale:

a) die Folgenummern der Meldungen mussen lickenlos sein.
b) der Meldungstext darf nicht durchgestrichen sein.

Mit dem Logbuch sind noch weitere SicherungsmaBnahmen verbunden, die bei Bedarf
einer genaueren Analyse dienen.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Prozessor Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflésung 1024 x 768 Pixel

Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.
. Serielle oder USB Schnittstelle fur die

Schnittstelle Verwendung mit FALCON

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- Sytem mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “"OPC- Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der EIB Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen Ikone.
Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Der EIB Editor ermdglicht das Erstellen von EIB- Projekten als Grundlage zur
31 Kommunikation mit dem Bus und zur Unterstiitzung bei der Inbetriebnahme von
Visualisierungsprojekten.

Nach der Installation des EIB Editors wird eine Programmgruppe im Startmen( angelegt.
Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: EIB Projekt erzeugen

Beim Starten des EIB Editors wird der Dialog Projektverwaltung automatisch gedéffnet.

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken
und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet. In der Projektverwaltung kénnen neue
EIB- Projekte erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt
werden.

2 EIB Projektverwaltung
Datei Projekt Hilfe

EIE Projekts | ~
=
Meu
bt
Allgemein |
Eigenschaft Wert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues EIB Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



x]

Neues EIB Projekt

Meues EIB Projekt anlegen

Prajektnarne:

Aukar: M ame

Beschrsibung F.urzbeschreibung

Erzeugenﬁ | Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des EIB- Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestdtigen. Das neue Projekt steht
nun im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder
einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt im EIB Editor gedffnet.

L EX)

R EB Projektverwaltung

Datei  Projekt Hilfe

EIE Projekte E ~
l__ X
fﬂ_[ £1B Projekt 1.E18
Meu
L
= .ﬁ.llgemein|
“l Eigenschaft Wert
Loschen Projektnams EIB Projekt 1.EIB
e Y Autor Mame
“[ Beschreibung Kurzbeschreibung
mbenennen erzeugt am 26.04 2004 134426
geandert am 26.04 2004 13:44:26

(:?ffnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswahlen. Klicken des Symbols
Offnen 6ffnet das selektierte Projekt.



2.2 Schritt 2: Gruppenadressen anlegen

Die Gruppenadressen kénnen manuell angelegt werden oder mit der Importfunktion aus
ETS- Projekten importiert werden. Der ETS Import wird in einem der folgenden Kapitel
erlautert. Im Folgenden wird das manuelle Anlegen von Gruppenadressen beschrieben.

2.2.1 Hauptgruppen erzeugen

Das neu erzeugte EIB- Projekt ist nun im EIB Editor geladen.

[ EIB Projekt 1.EIB - JUNG Facility-Pilot EIB-Editor M=1E3

Datei Bearbeiten Optionen Ansicht Hilfe

___________________________ 209N 00 E oo

| Meue Hauptgruppe [
B8

Mr. Zeit Teat

4 4w MEIB A System / |—4 | 4

Qe

Erzeuge neue Hauptgruppe

Hauptgruppe erzeugen:

| Meues Hauptgruppe [
% Unter dem Meniipunkt Bearbeiten oder mit einem Klick

mit der rechten Maustaste auf das Projektsymbol im Baum
offnet sich ein Kontextmend.

Neue Hauptgruppe D_<|

Durch Anklicken des Befehls Eigenzchalten der Hauptaruppenadresse
Neue Hauptgruppe, offnet
sich der Dialog Neue
Hauptgruppe. Nach Eingabe Adresse: o i
der Hauptgruppenadresse und
einer Bezeichnung flr die
Hauptgruppe mit OK
bestatigen.

Bezeichhung; |Hauptgruppe 1|

k. Abbrechen




Nach dem gleichen Verfahren kdnnen weitere Hauptgruppen erzeugt werden. Durch
Rechtsklick auf ein Hauptgruppensymbol im Verzeichnisbaum oder unter dem
Meniipunkt Bearbeiten kdnnen flir eine Hauptgruppe auch Mittelgruppen erzeugt
werden, sofern die 3- Ebenendarstellung aktiviert ist.

2.2.2 Untergruppen erzeugen

Beim Anklicken einer Haupt- oder Mittelgruppe im Adressbaum mit der linken Maustaste
werden die zugehdrigen Gruppenadressen in einer Liste angezeigt. Nach dem Erzeugen
der Hauptgruppe ist diese Liste zunéachst leer.

Um eine Gruppenadresse zu erzeugen,
wird die Adress- Spalte der Liste mit der

G Prj1.EIB - JUNG Facility-Pilot EIB-Editor

Datei Bearbeiten Optionen Ansicht Hilfe linken Maustaste angeklickt. Danach kann
: ; = _ in der Adress- Spalte die Gruppenadresse
B HaouwN Do > eingegeben werden.
=-BH EIB Projekt Hr., Mresse| Der Hauptgruppenanteil der Adresse wird
[HG 00] Hauptgruppe 1 1 101 automatisch ausgefiillt.

FUr jede Gruppenadresse missen noch weitere Angaben gemacht werden, die der EIB
Editor zur Interpretation der Daten vom Bus benétigt:

Bezeichnung: Name der Gruppenadresse. Dieser Name dient zur Identifizierung
der Adresse bei der weiteren Bearbeitung der Daten. Ist der
Name angegeben, so wird der EIB Editor beim Empfang von
Werten dieser Adresse eine Klartextmeldung erzeugen und im
Textfenster anzeigen.

Hr. Adresse| Bezeichnung |
1 00/0001  Lampe 1|

Datenpunkttyp: Typ der Adresse.

| Wichtig: Fir jede Adresse muss ein Typ angegeben werden,

Ll L damit der EIB Editor die empfangenen EIB Telegramme
| Boolean | interpretieren kann! Nur nach der Angabe eines Typs kénnen
Unbekannt ~ | den Adressen auch sinnvolle Werte zugeordnet werden.

Boolean h E

1-Bit Controllsd

3-Bit Controlled _ | Die Bedeutung der Typen ist in einem spateren Kapitel
Character Set beschrieben. Fir 1 bit Adressen kann immer der Datenpunkt
8-Bit Unzigned Value Boolean ausgewahlt werden.

&-Bit Signed Value

-0ctet Unsigned Valus ™| wjchtig: Der Datenpunkttyp muss fiir eine Gruppenadresse

eingegeben werden. Falls kein Datenpunkttyp angegeben wird,
kénnen die Werte vom Bus nicht interpretiert werden.




| Einheit

| DPT_Switch j

|Unt:5kﬂnnt ~
DPT_Bool

DPT_Enatle
DPT_Ramp 0
DPT_Alarm

DPT_BinaryValus
DPT_Step A

| Rechte
| Lezen/Schreibs j
Keine

Lezen

Schreiben k
Lezen/Schreibe

Wert:

Beschreibung:

Einheit:

Falls ein Typ ausgewahlt wurde, kann auch eine zu diesem Typ
passende EIB- Einheit ausgewahlt werden. Diese Angabe ist
optional. Ist sie vorhanden, wird die Einheit in der
Klartextmeldung in der Meldungsliste angezeigt.

Rechte:

Keine: Es darf kein Lese- oder Schreibbefehl an die Adresse
gesendet werden. Der EIB Editor sendet keine Telegramme an
diese Gruppenadresse. Spontane Meldungen von dieser Adresse
werden trotzdem empfangen und interpretiert.

Lesen: Es dirfen nur Lesebefehle an die Adresse gesendet
werden. Der EIB Editor Idsst ausschlieBlich ‘Read’ Telegramme an
diese Gruppenadresse zu (keine Schreibbefehle).

Schreiben: Es diirfen nur Schreibbefehle an die Adresse gesendet
werden. Der EIB Editor lasst keine Lesebefehle an diese
Gruppenadresse zu (wichtig z.B. fir Schaltobjekte).

Lesen/Schreiben: Die Gruppenadresse kann gelesen werden und
ihr Wert darf gedndert werden.

Wichtig: Die Zugriffsrechte flr die Gruppenadresse miissen
angegeben werden (die Standardeinstellung ist Keine
Rechte).

Falls von der Gruppenadresse Werte empfangen werden, werden
sie automatisch in diese Spalte eingetragen. Wenn fir die Gruppe
eine Schreibberechtigung vorliegt, kénnen in diese Spalte auch
Werte eingetragen werden, die dann zu dieser Gruppenadressen
gesendet werden kénnen.

Kommentar zu dieser Adresse (optional).

Wichtig: Das Bewegen des Cursors in die ndchste Zeile (Taste: Pfeil unten) schlieBt
die Eingabe fiir eine Gruppenadresse ab. Es wird eine neue Zeile erzeugt, in der die
Daten der nédchsten Gruppenadresse eingegeben werden kénnen.

Der Cursor ldsst sich mit den Pfeiltasten in jede gewlinschte Richtung bewegen. Zum
Andern einer Gruppeneigenschaft kann das entsprechende Feld direkt mit der Maus
oder durch das Bewegen des Cursors mit den Pfeiltasten selektiert werden.




2.2.3 Eingaben speichern

Nach dem Anlegen der Hauptgruppen und der zugehdérigen Gruppenadressen mussen die
Anderungen gespeichert werden (Menii Datei - Speichern oder Klicken des Symbols ]
Speichern in der Toolbar). Nicht gespeicherte Daten werden nicht zur Interpretation der
Telegramme vom Bus herangezogen!

Vor dem Speichern schlieBen Sie bitte die aktuelle Eingabezeile ab, z.B. durch Anklicken
der nachsten Zeile oder Bewegen des Eingabecursors in die nachste Zeile.

2.3 Schritt 3: EIB Starten

2.3.1 PC mit EIB verbinden

Der PC muss Uber eine serielle Schnittstelle oder einen USB- Anschluss mit dem EIB
verbunden werden.

2.3.2 EIB Parameter einstellen

Zur Kommunikation mit dem EIB ist der Falcon Treiber der EIBA integriert. Im EIB Editor
wird der Falcon konfiguriert: die Verbindung zum EIB kann Uber COM1 bis COM8
hergestellt werden. Die Verbindung zur seriellen Schnittstelle der BCU ist Giber Handshake
Protokoll (PEI16) oder FT1.2 Protokoll (PEI10) méglich.

Cpkionen | Ansicht  Hilfe
3 EIBstarten

O EE stoppen

EIE Telegramme aufzeichnen
@ EIE Meldungsarchiv Einstellungen ...

Unter dem Meniipunkt Optionen auf EIB
Etartgruppen E_-ditieren e EiI‘ISte"ungen... k|ICken Und der Dla|Og
Einstellungen flir EIB Anschluss 6ffnet sich.

EIB Einstellungen ... p
s}

EIE Systemzeit ...

Cache Einstellungen ...

"TEEEE

Cache Laschen ...

q

TTT T



Einstellungen das EIB Projekt

EIE Aktiviering
Fuir dag Projekt wird hier auzgewahlt, welche der fur den Bechier kaonfigurierten EIB
Yerhindungen benutzt werden zoll, um den Buszugang herzustellen. Die EIB

Yerbindungen konnen mit dem EIBA Yerbindungsmanager erstellt und konfigunert
werden.

R -| _Veibndungsnansge staten .

[ Busverbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

(] | Abbrechen

Fir das Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fiir den Rechner konfigurierten EIB-
Verbindungen benutzt werden soll, um den Buszugang herzustellen. Ist noch keine EIB-
Verbindung konfiguriert, so kann diese mit dem Verbindungsmanager der EIBA erstellt
werden.

Auf die Schaltflache Verbindungsmanager starten... klicken und der Dialog ETS
Connection Manager der EIBA wird gedffnet.

ETS Connection Manager

Configured Connections Propertiesz
Standard COM1 Name: | Standard COM1
IJSE Standard
Type: RS 232 Standard -]
[ Standard connection
Communication parameters
COM Pt -
Mew Delete
] & | Cancel

Auf die Schaltflache New klicken und eine neue Verbindung mit dem Namen New
connection wird eingetragen. In diesem Beispiel wurde eine Standard- Verbindung fiir die
COM1 Schnittstelle erstellt. Der Name kann editiert, der Verbindungstyp und der COM
Port kénnen ausgewdahlt werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.



2.3.3 EIB- Verbindung herstellen

Unter dem Meniipunkt Optionen oder mit den Schaltflachen der in Toolbar kann die

Verbindung mit dem EIB Bus hergestellt [d oder getrennt [ werden. Die Bestatigungen
oder Fehlermeldungen werden in der Meldungsliste angezeigt.

2.3.4 Meldungsliste 6ffnen

Unter dem Meniipunkt Ansicht - Meldungslisten oder mit der Schaltflache = in der
Toolbar kann die Meldungsliste ein- oder ausgeblendet werden. Unter dem Meniipunkt
Ansicht - Letzte Meldung Sehen £ kann festgelegt werden, ob die letzte Meldung in

der Liste immer sichtbar ist oder nicht.

3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei | Bearbeiten Optionen

Ansicht

Hilfe

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden
Speichern

Projektverwaltung

Report

.
=
o
Ly
@
T}

Beenden

Projekteigenschaften

Drucker Einstellungen

Strg+5

Strg+W

Importiere ETS Projekt...

Strg+P

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog
Anmeldung zum Einloggen in das JUNG Facility-
Pilot- System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven
Benutzer ab.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog
Projektmanager, in dem EIB- Projekte erstellt,
oder bestehende Projekte verwaltet werden
kénnen.

Importiere ETS Projekt: Ermdglicht das
Importieren eines ETS- Projektes.

Report: Hier kann ein Report flir das aktuelle
Projekt erstellt werden.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften fir den
Standard- Drucker festgelegt. Des Weiteren
kdnnen Papier, Grafik, Schriftarten und
Gerateoptionen sowie das Format festgelegt
werden.

Beenden: Schliet den Editor und speichert das
gedffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.
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Eearbeitenl Cptionen  Ansicht  Hilfe

2 Ebenen Darstellung

%2 | 3 Ebenen Darstellung

Gruppenaddresse dndern
Gruppe umbenennen

Adressen in Gruppe erzeugen

Einfigen Chrl+Yy

Lischen Delete

2 Ebenen Darstellung: 2- stufige Darstellung
der Gruppenadressen.

3 Ebenen Darstellung: 3- stufige Darstellung
der Gruppenadressen.

Bearbeiten: Ein vorhandenes Projekt kann mit
Standard- Optionen wie Rliickgadngig, Kopieren,
Einflgen, editiert werden.

Neue Hauptgruppe erstellen: Offnet den Dialog
Neue Hauptgruppe.

Neue Mittelgruppe erstellen: Offnet den Dialog
Neue Mittelgruppe.

Gruppenadressen dndern: Offnet den Dialog zur
Bearbeitung der selektierten Gruppe.

Gruppe umbenennen: Offnet das Eingabefeld
der selektierten Gruppe.

Adressen in Gruppe erzeugen: Offnet den
Dialog Gruppenadressen erzeugen.

thiu:unenl ansicht  Hilfe

d
a

s

TEEECR R

EIE Stoppen

EIE Telegramme aufzeichnen

EIE Meldungsarchiv Einstellungen ...

Startgruppen editieren ...

EIE Einstellungen ...
EIE Swstemzeit ...
Cache Einstellungen ...

Cache Laschen ...

[=

TTT T

EIB Starten / Stoppen: Die Verbindung zum EIB
Bus kann hergestellt oder getrennt werden.

EIB Telegramme aufzeichnen: Zeichnet die
EIB- Telegramme auf.

EIB Meldungsarchiv Einstellungen ...: Offnet

| den Dialog Einstellungen fur das Meldungsarchiv.

. Startgruppen editieren ...: 6ffnet den Dialog

zum Bearbeiten der Startgruppen.

Startgruppen zuordnen ...: Offnet den Dialog
zur Auswahl von Startgruppen.

EIB Einstellungen: Offnet den Dialog
Einstellungen flir den EIB- Anschluss, in dem der
Bus- Anschluss aktiviert wird.

EIB Systemzeit: Offnet den Dialog Einstellungen
fur die Busuhr.

Cache Einstellungen: Offnet den Dialog
Einstellungen fir den Datencache.

Cache Loschen: Loscht die gespeicherten Werte
der Gruppenadressen im Datencache.




Meldungslisten: Unter dem Menlpunkt Ansicht
kann ein Meldungsfenster am unteren Rand
angezeigt oder ausgeblendet werden.

Dieses Fenster zeigt Meldungen z.B. ob der Editor

Ansicht | Hilfe mit dem EIB- Bus verbunden ist oder ob er
Meldunaslisten getrennt wurde. In dem Register EIB werden die

EIB- Parameter, die eingehen, angezeigt. Die Liste

W Meldungsliste [schen .
° : kann ein- oder ausgeblendet werden.

Letzte Meldung sehen

Toob Meldungsliste I6schen: Der Inhalt der Liste wird
i vollstandig geldscht (betrifft nicht die
otatus Bar Protokollierung der Daten in die Protokolldatei).

Letzte Meldung sehen: Diese Auswahl zeigt die
letzte Meldung in der Meldungsliste, die
eingetragen wurde.

Hilfe Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses

Q tife ) Programm.

@ Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
R Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

HRE - 2BV e 200

O poeRSWIEE

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.
Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften.
Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.
Einfligen: Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Riickgdngig: Setzt die aktuelle Aktion wieder zurlick.
Wiederherstellen: Stellt die zurlickgesetzte Aktion wieder her.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des EIB Editors an.
Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Meldungsliste: Zeigt oder versteckt die Meldungsliste an der unteren Seite des
Editors.

EIB Busanschluss starten: Stellt die Verbindung mit dem EIB Bus her.
EIB Busanschluss stoppen: Trennt die Verbindung mit dem EIB Bus.




4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung — Projekte erzeugen, 6ffnen, lIoschen
und umbenennen.

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken
und der Dialog Projektverwaltung wird gedéffnet. In der Projektverwaltung kénnen neue

EIB Projekte erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt
werden.

R EIB Projektverwaltung

Datei  Projekt  Hilfe
EIB Projekts | ~

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Offnet den Dialog Neues EIB Projekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden
Projektes.

Neues EIB Projekt E3

Meuesz EIB Projekt anlegen

Projektnarme:

Autar: M ame

Beschigibung Furzbezchreibung

Erzeugen[:\l | Abbrechen




Projektname: Bezeichnung des EIB- Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestdtigen. Das
neue Projekt steht nun im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das
Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt im

EIB Editor geoffnet.

2 BB Projektverwaltung

Datei Projekt Hilfe
EIB Projekte
l__ -
=
Meu
I_:‘ .-\._:
Offnen
[ 1 .-!-.Ilgemein|
q.q.l Eigenschaft
Loschen Projeltname
Era Autor
[ Beschreibung
!
Umbenennen erzeugt am
geandert am

Wert

EIB Projekt 1.EIB

Mame

Kurzbeschreibung

26.04.2004 124

26042004 134

A
A

26
26

ED) Meu
|"‘-b| Offnen L\@J
E¥  Umbenennen
‘-‘ELQ
G| Lischen
Umbenennen: Offnet den

Dialog Projekt umbenennen.
Nach dem Bearbeiten des
Projektnamens mit der
Schaltflache OK bestatigen.
Der Dialog wird geschlossen

und der Projekthame
Ubernommen. Dem
Projektnamen wird

automatisch die Endung .EIB
angehangt.

Projekt umbenennen

Marne:

M Offnen: Offnet das ausgewahlte Projekt.

SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Loschen: Ldscht das selektierte Projekt.

Frojekiname

.EIB

Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder dem Anklicken des
Menieintrags Projekt Offnen wird dieses im EIB Editor gedffnet.

X

Abbrechen




4.2 Projekteigenschaften andern

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol [E2 klicken und der Dialog Projekteigenschaften éffnet sich.

Projekteigenschaften @

Autarnamen und Beschreibung andern

Bezchreibung:

Y0 o W F 5 F S ioftiare G mbH

Furzbeszchreibung

Abbrechen

i

Nach Eingabe oder Bearbeiten der Projekteigenschaften mit der Schaltflache OK

bestatigen.

4.3 Gruppenadressen eingeben und bearbeiten

Die manuelle Eingabe von Hauptgruppen,

moglich.

SREEIETE Projekt
-G [HE 00] Hauptgruppe 1

[0] Mittelgruppe 0/0
=- B3 [HG 02] Beleuchtung EG
[0] Mittelgruppe 2/0
O [HG 03] Beleuchtung OG
- [HG 12] DemoGruppe
[0] Mittelgruppe 12/0

Hauptgruppe erzeugen:

Mit einem Klick der rechten
Maustaste auf das Projekt und
im Kontextmenl auf Neue
Hauptgruppe, oder unter dem
Meniipunkt Bearbeiten
offnet sich der Dialog Neue
Hauptgruppe. Nach Eingabe
der Gruppenadresse und der
Bezeichnung mit OK
bestatigen.

| Meus Hauptgruppe {
B2

Mittelgruppen und Gruppenadressen ist

In dem linken Fenster des Editors werden die EIB Projekte
mit Ihren Gruppen in Form eines Baums angezeigt (sofern
bereits welche angelegt sind).

Adresze;

Eigenzchaften der Hauptgruppenadressze

TR

Bezeichnung: |Neue Hauptgruppe

(] 4 E! Abbrechen




Andere Hauptgruppenadresse

Meus Hauptgruppenadresse

bdresse; p

| ak, P! .-’-‘-.I::I::reu:hen|

Mittelgruppe erzeugen:

Hauptgruppenadresse andern:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf
die Hauptgruppe und im Kontextmeni auf
Andere Hauptgruppenadresse, oder unter
dem Meniipunkt Bearbeiten 6ffnet sich
der Dialog Andere Hauptgruppenadresse.
Nach Eingabe der Gruppenadresse mit OK
bestatigen.

(Siehe Abbildung Mittelgruppe erzeugen)

Bei einem Klick mit der rechten Maustaste auf eine Hauptgruppe und im Kontextmeni
auf Neue Mittelgruppe, oder unter dem Meniipunkt Bearbeiten kann dieser eine neue

oder eine weitere

Mittelgruppenadresse Neue Mittelgruppe f5_(|

hinzugefiigt werden.

Nach Eingabe der Gruppen-
adresse und der Bezeichnung
mit OK bestatigen.

O Meue Mittelgruppe
Q fndere Hauptgruppenadresse

Adregze;

Bezeichnung: |Neue Mittelaruppe

Eigenzchaften der Mittelgruppenadresze

11 -

e 4 Hauptaruppe umbenennen

2

Abbrechen

Mittelgruppenadresse dndern:

Andere Mittelgruppenadresse

Meue Mittelgruppenadrezze

bdresse; =

ok, P| G |

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf
die Mittelgruppe und im Kontextmeni auf
Andere Mittelgruppenadresse oder unter
dem Meniipunkt Bearbeiten 6ffnet sich
der Dialog Andere Mittelgruppenadresse.
Nach Eingabe der Gruppenadresse mit OK
bestatigen.

Erzeuge Gruppenadressen
Q Andere Mittelgruppenadresse
B  Mittelgruppe umbenennen

B




Gruppenadresse erzeugen:

x]

Erzeuge Gruppenadressen

Gruppeneigenzchaften

Von(0-288) [0

Bis(0-255) [28§
DPT Typ:  |Bolean R
=

DPT Sublyp: | DPT_Switch

ok, |:| Abbrachan |

Wenn, wie unter Menl beschrieben, die Hauptgruppen mit ihren Untergruppen angezeigt
werden, kénnen mit einem Rechtsklick auf die Hauptgruppe und im Kontextmeni auf
Erzeuge Gruppenadressen, neue Gruppenadressen erzeugt oder hinzugefligt werden.
Sind die Mittelgruppen mit angezeigt, so kdnnen diesen mit einem Rechtsklick auf die
Mittelgruppe und im Kontextmenl auf Erzeuge Gruppenadressen, neue Gruppenadressen
erzeugt oder hinzugefiigt werden.

(Siehe Abbildung Mittelgruppenadresse andern)

Mit den Feldern Von: und Bis: kdnnen mehrere Gruppenadressen mit dem selben
Datenpunkttypen erzeugt werden.

Tipp: Ist im Vorfeld schon bekannt, wie viele Gruppenadressen benétigt werden, so
kdonnen diese auf einmal erstellt und danach manuell in den Feldern konfiguriert werden.
Hier kann ebenfalls die Mittelgruppenadresse geandert werden. Das Bearbeiten der Typen
wird im Nachfolgenden erklart.

Im Hauptfenster kénnen die angezeigten Elemente editiert und konfiguriert werden. In
der Meldungsliste am unteren Rand wird die Kommunikation mit EIB angezeigt, die
wahlweise auch ausgeblendet werden kann.

4.3.1 Untergruppen manuell erzeugen

Beim Anklicken einer Haupt- oder Mittelgruppe im Adressbaum mit der linken Maustaste
werden die zugehdrigen Gruppenadressen in einer Liste angezeigt. Nach dem Erzeugen
der Hauptgruppe ist diese Liste zundchst leer.

Um eine Gruppenadresse zu erzeugen,
wird die Adress- Spalte der Liste mit der
Datei Bearbeiten Optionen Ansicht  Hilfe linken Maustaste angeklickt. Danach kann
. _ in der Adress- Spalte die Gruppenadresse
B aouwN Do 4 £ gingegeben werdgn. PP
—|-EH EIB Projekt Hr. Adresse| Der Hauptgruppenanteil der Adresse wird
[HE 00] Hauptgruppe 1 son__ automatisch ausgefiillt.

G Prj1.EIB - JUNG Facility-Pilot EIB-Editor

e

Fir jede Gruppenadresse miissen noch weitere Angaben gemacht werden, die der EIB
Editor zur Interpretation der Daten vom Bus benétigt:



Bezeichnung:

| Datenpunktiyp

| Boolsan

-

Unbekannt

1-Bit Controlied

3-Bit Controlied
Character Set

&-Bit Unzigned Valus
&-Bit Signed Value

Boolean k

Z2-Qctet Ungigned Value

Y

hd

| Einheit

| DPT_Switch ﬂ

|Unt:5kannt
DOPT_Bool

DOPT_Enatle
DPT_Ramp
DPT_Alarm

DPT_BinanyWalue
DPT_Step

-~

Name der Gruppenadresse. Dieser Name dient zur Identifizierung
der Adresse bei der weiteren Bearbeitung der Daten. Ist der
Name angegeben, so wird der EIB Editor beim Empfang von
Werten dieser Adresse eine Klartextmeldung erzeugen und im
Textfenster anzeigen.

Hr. Adresse| Bezeichnung |
1 00/0001 Lampe 1|

Datenpunkttyp: Typ der Adresse.

Wichtig: Fir jede Adresse muss ein Typ angegeben werden,
damit der EIB Editor die empfangenen EIB Telegramme
interpretieren kann! Nur nach der Angabe eines Typs kénnen
den Adressen auch sinnvolle Werte zugeordnet werden.

Die Bedeutung der Typen ist in einem spateren Kapitel
beschrieben. Fir 1 bit Adressen kann immer der Datenpunkt
Boolean ausgewahlt werden.

Wichtig: Der Datenpunkttyp muss flir eine Gruppenadresse
eingegeben werden. Falls kein Datenpunkttyp angegeben wird,
kénnen die Werte vom Bus nicht interpretiert werden.

Einheit:

Falls ein Typ ausgewahlt wurde, kann auch eine zu diesem Typ
passende EIB- Einheit ausgewdahlt werden. Diese Angabe ist
optional. Ist sie vorhanden, wird die Einheit in der
Klartextmeldung in der Meldungsliste angezeigt.



Rechte:

Keine: Es darf kein Lese- oder Schreibbefehl an die Adresse
gesendet werden. Der EIB Editor sendet keine Telegramme an
diese Gruppenadresse. Spontane Meldungen von dieser Adresse
werden trotzdem empfangen und interpretiert.

Lesen: Es dirfen nur Lesebefehle an die Adresse gesendet
| Rechte |  werden. Der EIB Editor lasst ausschlieBlich ‘Read’ Telegramme an
| Lesen/Schreibe | diese Gruppenadresse zu (keine Schreibbefehle).

Keins

Lezen

Schreiben: Es diirfen nur Schreibbefehle an die Adresse gesendet
werden. Der EIB Editor lasst keine Lesebefehle an diese
Gruppenadresse zu (wichtig z.B. fir Schaltobjekte).

Schreiben k
Lezen/Schreibe

Lesen/Schreiben: Die Gruppenadresse kann gelesen werden und
ihr Wert darf gedndert werden.

Wichtig: Die Zugriffsrechte flr die Gruppenadresse miissen
angegeben werden (die Standardeinstellung ist Keine
Rechte).

Wert: Falls von der Gruppenadresse Werte empfangen werden, werden
sie automatisch in diese Spalte eingetragen. Wenn flr die Gruppe
eine Schreibberechtigung vorliegt, kénnen in diese Spalte auch
Werte eingetragen werden, die dann zu dieser Gruppenadressen
gesendet werden kénnen.

Beschreibung: Kommentar zu dieser Adresse (optional).

Wichtig: Das Bewegen des Cursors in die ndchste Zeile (Taste: Pfeil unten) schlieBt
die Eingabe fiir eine Gruppenadresse ab. Es wird eine neue Zeile erzeugt, in der die
Daten der nédchsten Gruppenadresse eingegeben werden kénnen.

Der Cursor ldsst sich mit den Pfeiltasten in jede gewlinschte Richtung bewegen. Zum
Andern einer Gruppeneigenschaft kann das entsprechende Feld direkt mit der Maus
oder durch das Bewegen des Cursors mit den Pfeiltasten selektiert werden.

4.3.2 Eingaben speichern

Nach dem Anlegen der Hauptgruppen und der zugehdérigen Gruppenadressen miuissen die
Anderungen gespeichert werden (Menii Datei - Speichern oder Klicken des Symbols [}
Speichern in der Toolbar). Nicht gespeicherte Daten werden nicht zur Interpretation der
Telegramme vom Bus herangezogen!

Vor dem Speichern schlieBen Sie bitte die aktuelle Eingabezeile ab, z.B. durch Anklicken
der nachsten Zeile oder Bewegen des Eingabecursors in die nachste Zeile.

Achtung:

Erst nach dem Speichern werden die Anderungen zum Interpretieren der Daten vom
EIB wirksam!




4.4 Startgruppen erzeugen, editieren, Ioschen und zuweisen

thiu:unenl ansicht  Hilfe
3 EIE Starten
O E1B stoppen

EIE Telegramme aufzeichnen

EIE Meldungsarchiv Einstellungen ... . .
Unter dem Meniipunkt Optionen auf Startgruppe
| Startgruppen editieren ... editieren... klicken und der Dialog Startgruppen
- by wird geoffnet.

EIE Einstellungen ...
EIE Systemzeit ...

Cache Einstellungen ...

HadE P 3

Cache Laschen ...

TS T T T

Startgruppe erzeugen:

Startgruppen ['5__(|
Farbe | MHame | Startverzogerung [z] | “wiederholungen | “wiartezet [z] |
N bl 1 3 10
B Lang:sam 120 5 300

Meu Logzchen Andern

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Startgruppen Eigenschaften wird
geodffnet.



Startgruppe Eigenschaften

Gruppeneigenzchaften

Mame: |REEN

Whartezelt fur erste Abfrage []: |'|
b ax. Anzahl von wWiederholungen: |3
Wartezeit biz Wiederhaolung [z]: |EEI

Farbmarkieng: | NN j

oK |: | Abbrechen |

Nach Eingabe der Gruppeneigenschaften mit der Schaltflache OK bestdtigen und die neue
Startgruppe steht nun im Dialog Startgruppen zur Auswabhl.

Startgruppe bearbeiten:

Startgruppe Eigenschaften

Gruppeneigenzchaften

M ame:
whartezeit fur erste Abfrage (=]

b ax. Anzakl vaon Wiederholunger:

Wartezeit bis \Wiederholung [z]:

Farbmarkiemng: | | j

oK, [ | Abbrechen |

Auf die Schaltfliche Andern klicken und der Dialog Startgruppen Eigenschaften wird
gedffnet. Nach dem Bearbeiten der Gruppeneigenschaften mit der Schaltflaiche OK
bestatigen.




Startgruppe léschen:

Startgruppen EJ

Farbe | Mame | Startverzogerung [=] | Wwiederholungen | Wwartezeit [z] |
| EEGE 1 3 10
B Lanoszam 120 5 200
[ | Standard I - =R

Meu | Lozchen %J Andern |

Auf die Schaltflache Loschen klicken und die zuvor selektierte Startgruppe wird geldscht.
Danach wird der Dialog Startgruppen mit der Schaltflache Beenden geschlossen.

Startgruppe zuweisen:

|_itialisierung | Um einer Gruppenadresse eine Startgruppe zuzuweisen, wird in der
|Langaam _:J

Spalte Initialisierung die Startgruppe ausgewahlt. Dies kann einzeln
figine Abfrags geschehen oder es kdonnen auch mehreren Gruppenadressen die selbe
Startgruppe zugewiesen werden.

Langzam

In der Spalte 1 der Tabelle die gewlinschten Gruppenadressen mit gedriickter STRG Taste
selektieren und mit einem Klick der rechten Maustaste auf Startgruppe zuordnen...
klicken.

Oder: Wenn alle Gruppenadressen einer Startgruppe zugeordnet werden sollen, in der
Tabelle auf die Uberschrift Nr. klicken, und mit der rechten Maustaste auf Startgruppe
zuordnen ...




Startgruppe auswihlen

Gruppe auswahlen

X]

wird gedffnet.

Der Dialog Startgruppe auswdahlen
Nach Auswahl
gewlnschten Startgruppe mit der
Schaltflache OK bestatigen.

der

Allen Gruppenadressen wurde nun die Startgruppe Standard zugewiesen.

4.5 EIB Systemzeit

Cptionen | Ansicht  Hilfe

3 EIE Starten
O EE stoppen

EIE Telegramme aufzeichnen

Startgruppen editieren ...

EIE Einstellungen ...

EIB Meldungsarchiv Einstellunaezn ...

EIB Systemzeit ... F

Cache Einstellungen ... b

BA[EE s B

Cache Lischen ...

TS T T T T

Um die Buszeit
automatisch zZu
aktualisieren, muss das
Hakchen in dem
Kontrollkastchen gesetzt
sein.

Das Aktualisierungs-
Intervall und die Startzeit

konfigurieren und die
Schreibadressen fur
Uhrzeit und Datum

auswahlen und dann mit
der Schaltflache OK
bestatigen.

Buszeit

Einztellungen fiir Busuhr

Achtung: Anderungen an diezen Einstellungen witken sich erst beim
nachzten Yerbinden mit dem EIB aus |

Aktualizierung der Buszeit akbivieren: v

Aktualizierungsz-ntervall: |'I Stunde

beaginnend un: | 00:00:00

Schreibadresze fur Uhrzeit:

| 0040004

Schreibadreszse fur D atun:

3

(] & | Abbrechen

ok [ | Abbrechen |
Hr. | Adresse | Bezeichnung | Wert | Datenpunkitt Einheit Rechte Initialisierung
1 00/0001 Schalter 1 Boolean DPFT_Switch Le=en/Schreiben Standard
2 000002 Schalter 2 Boolean DPFT_Switch Leszen/Schreiben Standard
3 000003 Schalter 3 Boolean DPT_Switch Lezen/Schreiben Standard
4

Um die Aktualisierung der Buszeit zu aktivieren,

unter dem Meniipunkt Optionen auf EIB
Systemzeit... klicken und der Dialog Buszeit wird
geoffnet.




4.6 Verwendung der EIB Datenpunkttypen

Die EIB Datenpunkttypen legen die Bedeutung der Daten fest, die Uber den Bus
gesendet, bzw. empfangen werden. Je nach Typ koénnen die gleichen Werte
unterschiedlich interpretiert werden.

So kann z.B. der Wert cf c7, der in 2 Byte vom EIB Editor empfangen wird, vdllig
unterschiedliche Bedeutung haben: Interpretiert als 2 Octet Float bedeutet er -291.84,
interpretiert als 2 Octet Unsigned Value bedeutet er 53191, interpretiert als 2 Octet
Signed Value bedeutet er -12345.

Die richtige Zuordnung der Datenpunkttypen ist eine sehr wesentliche Voraussetzung flr
die richtige Funktionsweise der Programme, die auf dem EIB Editor aufbauen!

Im Folgenden wird die Bedeutung der einzelnen Datenpunkttypen erldutert:

Boolean 1 bit Datenlange, ehemals EIS 1. Dieser Typ wird fur die
Ubertragung von Schaltzustdnden benutzt (z.B. 0/1,
ein/aus, offen/geschlossen, auf/ab).

Der Typ wird vor allem zum Ein-/Ausschalten von Geraten
benutzt, bzw. zur Ubertragung des Schaltzustandes von
den Geraten (Lampen, Dimmern, Jalousie, Relais ...)

1-Bit Controlled 2 bit Datenldnge, ehemals EIS 8. Dieser Typ kann fir
priorisierte Schaltfunktionen benutzt werden.

3-Bit Controlled 3 bit Datenlange, ehemals EIS 2, Untertyp Control. Dieser
Typ wird z.B. zur schrittweisen Ansteuerung von Dimmern
benutzt.

Character Set 1 Byte Datenldnge, ehemals EIS 13, dient zur Ubertragung

von Zeichen aus einem Zeichensatz.

Achtung: In der Visualisierung wird  dieser
Datenpunkttyp zur Zeit noch nicht unterstitzt.

8 Bit Unsigned Value 1 Byte Datenlédnge, ehemals EIS 6 oder EIS14 unsigned,

dient zur Ubertragung von 1 Byte langen, ganzzahligen
positiven Werten, z.B. Zahlwerten.
Besondere Bedeutung hat dieser Datenpunkttyp bei der
Ubertragung von Prozentwerten. Je nach der Einstellung
der Untertypen wird der Wert unterschiedlich interpretiert.
Das ist insbesondere wichtig bei der Ansteuerung von
Dimmern !

Untertyp DPT_scaling Der Wert wird im Bereich 0 ... 100 als Prozentwert
interpretiert (z.B. Helligkeit setzen bei Dimmern)

Untertyp DPT_angle Der Wert wird im Bereich 0 ... 360 als Winkel interpretiert
(z.B. bei Windrichtung)

Untertyp DPT_Value_Ucount Der Wert wird im Bereich 0 ... 255 z.B. als Zahlwert
interpretiert.



8 Bit Signed Value

2 Octet Unsigned Value

2 Octet Signed Value

2 Octet Float Value

Time

Date

4 Octet Unsigned Value

4 Octet Signed Value

4 Octet Float Value

Access

String

1 Byte Datenlange, ehemals EIS14 signed, dient zur
Ubertragung von 1 Byte langen ganzzahligen Werten im
Bereich von -128 bis +127.

2 Byte Datenldnge, ehemals EIS 10 unsigned, dient zur
Ubertragung von 2 Byte langen ganzzahligen positiven
Werten, z.B. Zahlwerten.

2 Byte Datenldnge, ehemals EIS 10 signed, dient zur
Ubertragung von 2 Byte langen ganzzahligen Werten im
Bereich von -32768 bis +32767.

2 Byte Datenldnge, ehemals EIS 5, dient zur Ubertragung
von 2 Byte langen Analogwerten, z.B. Werten von
Temperatursensoren.

3 Byte Datenlénge, ehemals EIS 3, dient zur Ubertragung
einer Uhrzeit, wird z.B. von EIB- Synchronisationsuhren
benutzt.

3 Byte Datenldnge, ehemals EIS 4, dient zur Ubertragung
eines Datums.

4 Byte Datenlange, ehemals EIS 11 unsigned, dient zur
Ubertragung von 4 Byte langen ganzzahligen positiven
Werten, z.B. Zahlerstanden.

4 Byte Datenldnge, ehemals EIS 11 signed, dient zur
Ubertragung von 4 Byte langen ganzzahligen Werten im
Bereich von -2147483648 bis +2147483647.

4 Byte Datenldnge, ehemals EIS 9, dient zur Ubertragung
von 4 Byte langen Analogwerten mit hoher Genauigkeit
nach IEEE 754.

4 Byte Datenlange, ehemals EIS12, fir Zugriffssteuerung.

Achtung: In der \Visualisierung wird dieser
Datenpunkttyp zur Zeit noch nicht unterstitzt.
14 Byte Datenlange, ehemals EIS15, dient zur

Ubertragung von 14 Byte langen Texten.



4.7 ETS Import von Gruppenadressen

Der EIB Editor kann die Gruppenadressen aus einer Textdatei einlesen, die von der ETS
erstellt wird. Es handelt sich dabei um einen in eine Datei umgeleiteten Ausdruck der ETS
Dokumentation der Gruppenadressen. Diese Mdéglichkeit besteht fir die ETS2, Versionen
1.1, 1.2 und 1.3.

Der EIB Editor kann auBerdem die Gruppenadressen aus einer Datei einlesen, die von der
ETS Uber die Funktion OPC Export erstellt wird. Diese Méglichkeit besteht flir die ETS2,
Version 1.3.

Achtung: Die ETS muss beim Import der Gruppenadressen nicht auf dem Rechner
installiert sein, auf dem der EIB Editor lduft. Zum Importieren geniigt es, dass die von
der ETS erzeugten Dateien dort vorhanden sind.

4.7.1 Erstellen eines Gruppenadressen- Ausdrucks

Erzeugen der ETS Exportdatei in der ETS:
1. Offnen des ETS Projektes in der ETS Projektierung.
2. Auswahl der Gruppenadressen Ansicht.

3. Unter dem Meni: Projekt, Untermeni: Seiteneinstellungen, Schaltflache:
Seitenformat, die Auswahl von Titelzeile, Kopfzeile und FuBzeile zurlicksetzen.

4. Markieren der Wurzel in der Darstellung der Gruppenadressen.

5. Im Meni Projekt, Unterment Drucken den Druckdialog aufrufen. Die Druckausgabe in
Datei auswahlen! AnschlieBend die Schaltflache Drucken betéatigen.

6. Es erscheint ein Dateidialog, der zur Angabe des Speicherortes und des Dateinamens
auffordert. Wahlen Sie das Verzeichnis und geben Sie einen Dateinamen ein. Als
Endung der Datei wahlen Sie bitte .txt.

7. Die erstellte Datei kann im Menl Datei, Importiere ETS Projekt des EIB Editors
eingelesen werden.

8. Nachbearbeiten der eingelesenen Gruppenadressen: Richtigstellen der Lese-/
Schreibrechte. Die Lese- und Schreibberechtigungen fir den EIB Editor (und damit flir
die den Editor benutzenden Programme) kénnen nicht von der ETS importiert werden.
Sie mlUssen daher manuell eingestellt werden.

Achtung: Der installierte Druckertreiber muss die Funktion Drucken in Datei
unterstitzen. Falls nicht, sollte dazu ein Windows Standard Druckertreiber installiert
werden.




Um den Import der Adressen in den EIB Editor zu erleichtern, sollten folgende
Hinweise beachtet werden:

1.

2.

Vergabe eindeutiger Namen fir die Gruppenadressen. Es sollten unbedingt sinnvolle
Bezeichnungen flr die Gruppenadressen benutzt werden. Das erleichtert die
Identifikation von Adressen und Klartextmeldungen im EIB Editor und in der
Visualisierung.

Einstellen der Datenpunkttypen fiir die Gruppenadressen bereits im ETS Projekt!

Der EIB Editor kann die Datenpunkttypen aus der ETS Druckdatei einlesen. Falls die
Typen bereits im EIB Projekt richtig eingestellt wurden, missen sie im EIB Editor nicht
mehr neu eingegeben werden. Dies erleichtert vor allem den Neuimport von Adressen
nach Anderungen im ETS Projekt.

4.7.2 Erstellen der OPC - Exportdatei

Der EIB Editor kann die Gruppenadressen aus einer Datei einlesen, die von der ETS2,
Version 1.3, Uber die Funktion OPC Export erstellt wird.

Erzeugen der OPC Exportdatei in der ETS2, Version 1.3:

1.

2.

Starten der OPC Export Funktion.

Es erscheint ein Dialog zur Auswahl des Projektes, Eingabe eines Speicherortes und
Eingabe des Namens fir die Exportdatei.

. AnschlieBendes Drlicken der Schaltflache Export erstellt die Exportdatei an dem

angegeben Ort. Die Datei hat standardmaBig die Endung .esf.

. Die erstellte Datei kann im MenlU Datei, Importiere ETS Projekt des EIB Editors

eingelesen werden. Bei erfolgreicher Ausfiihrung des Exports erscheint eine Meldung:
Export erfolgreich abgeschlossen.

. Die erstellte Datei kann im MenlU Datei, Importiere ETS Projekt des EIB Editors

eingelesen werden.

. Nachbearbeiten der eingelesenen Gruppenadressen: Richtigstellen der

Datenpunkttypen und der Lese- / Schreibrechte. Die Datenpunkttypen werden aus der
Exportdatei Ubernommen, sofern sie dort eingetragen sind, die Lese- und
Schreibberechtigungen fiir den EIB Editor (und damit flr die den Editor benutzenden
Programme) kdnnen nicht importiert werden. Sie mUissen daher manuell eingestellt
werden.



4.7.3 Importieren der ETS Exportdateien in den EIB Editor

Datei | Bearbeiten Qptionen  Ansicht  Hilfe

Q: f} Benutzer Anmelden
. _(* Benutzer Abmelden
k] speichern Strg+5
Projektverwaltung Strg+
ﬁ Projekteigenschaften
44 |ﬁ‘,& Importiere ETS Projekt...  p |
o . by
= | Report Strg+P
: ﬁ Drucker Einstellungen
—
W [B] Beenden
Offnen

Importiere ETS Projekt:

Der Meniipunkt Datei - Importiere ETS Projekt
offnet einen Dialog zur Auswahl des Verzeichnisses.

An dieser Stelle kann fir das Projekt auch ein
Report erstellt werden.

Suchen in: |@ ETSZ Files

=| EIB txt
=| EIB1 txt

Ciateiname: |EIB dut

Datetyp:  |ETS2 Print File

s " bet) ﬂ Abbrechen

Es kénnen die Exportdateien ausgewahlt werden, die vorher in der ETS erzeugt wurden.
Sie haben normalerweise die Endung .txt (Ausdruck umgeleitet in Textdatei) oder .esf

(OPC Exportdatei).

Nach der Auswahl der zu importierenden Datei mit der Schaltfliche Offnen bestatigen.
Der Dialog Importiere Gruppenadressen aus ETS Projekt wird gedffnet.



Importiere Gruppenadressen aus ETS Projekt

Importophionen

320 Adrezzen aus Projekt 'EIB' gelesen:

Lese/Schreibberechtigung: LezendSchreiben

W Aktualisiers die Daten bereits vorhandener Gruppenadressen

v Lozche alle Adreszen, die nichtim ETS Projekt vartkommen

|mpart fortgetzen [}J Impart abbrechen

Die Anzahl der eingelesenen Gruppenadressen wird angezeigt und die Zugriffsrechte
kénnen konfiguriert werden.

Hier kdnnen die Zugriffsrechte ausgewdhlt werden, die dann standardmaBig den
eingelesenen Adressen zugeordnet werden. Nach dem Export sollten sie immer gepruft
und eventuell korrigiert werden. Nach dem Driicken der Schaltflache Import fortsetzen
wird das ETS- Projekt wird in den Editor geladen.

Importoptionen:
Mit den Kontrollkdstchen im Import Dialog kénnen folgende Optionen festgelegt werden:
Aktualisiere Daten bereits vorhandener Gruppenadressen:

Wenn diese Option gesetzt ist, werden die Daten bereits im EIB Editor existierender
Gruppenadressen aktualisiert.

Hinweis: Wenn Anderungen im ETS Projekt sich fiir die bereits im EIB Editor
bekannten Gruppenadressen auswirken sollen (z.B. Namensdnderungen einer
Adresse), muss diese Option gesetzt werden.

Losche alle Adressen, die nicht im ETS Projekt vorkommen:

Wenn diese Option gesetzt ist, werden alle Adressen geléscht, die im EIB Editor
vorhanden sind, nicht aber im ETS- Projekt.



4.8 Verbinden mit dem EIB Bus

Verbinden mit EIB:

Unter dem Meniipunkt Optionen oder mit den Schaltflachen in der Toolbar kann die
Verbindung mit dem EIB Bus hergestellt [d oder getrennt [ werden. Die Bestatigungen
oder Fehlermeldungen werden in der Meldungsliste angezeigt.

Cptionen | Ansicht  Hilfe

[0 eBsaren | |

= i

EIE Telegramme aufzeichnen Mo n

B EIE Meldungsarchiv Einstellungen ... Mr. Zeit Text

% " LE 04/26/04 15:14:01:473 Werbindung zum EIB hergestelit
Starkgruppen editieren ... P s e —_ R

% 0002 04/26/04 15:14:31:71 Yerbindung zum EIB beendst

Eﬂ .

" EIE Einstellungen ... " i »'-. EIB "\.I System ) |' d »

EY EIB Systemgsit ...

B Cache Einstellungen ...

B8 Cacheldschen ...

Adresse Bezeichnung

AR 4 Cababer i P En o RN o

r cin OPT_Switc Schreiben Langzan
..... 68 Lesen DPT_W Tem Lesen/Schreiben
_5 Schreiben

lemperatur falue_
ie Auflab Boolean DPT_Switch Lezen/Schreiben Schnell

sic Lamelle Boolean DPT_Switch Le=en/Schreiben Schnell

s

Bearbeiten der Gruppenadressen: Beispiel: Gruppenadresse 00/0/001

Adresse: Direkte Eingabe der Gruppenadresse oder im Verzeichnisbaum die Gruppe
selektieren und mit der rechten Maustaste eine neue Gruppenadresse erzeugen.

Wert: Den Wert, der geschrieben werden soll (on, off, 0 oder 1), in das Feld eintragen.

Bezeichnung: Der Name, in diesem Fall ein Schalter, wird einfach in das Feld
Bezeichnung eingetragen.

Datenpunkttyp: Zur Auswahl eines Datenpunkttypen (DPT) in das Feld klicken und in
der Liste den gewlinschten Typ auswahlen.

Einheit: Zur Auswahl des Untertypen in das Feld klicken und in der Liste den Typ
selektieren. Zum Auswahlen stehen automatisch nur die Untertypen zur Verfligung, die
dem zuvor selektierten Datenpunktyp zugeordnet werden kénnen.

Rechte: Um die gewlinschte Aktion Uber den Bus ausfihren zu kdénnen, missen die
Rechte 'Lesen' und 'Schreiben' gesetzt sein.

Initialisierung: Hier kann die Gruppenadresse einer Startgruppe zugeordnet werden.

Beschreibung: Eingabe einer Kurzbeschreibung



4.9 Manuelles Senden von Befehlen

Um einen Befehl senden zu koénnen, missen zuvor der korrekte Datenpunkttyp
ausgewahlt worden sein und die Zugriffsrechte vergeben sein. Ist dies bereits geschehen,
kann in dem Feld Wert der zu sendende Wert eingegeben werden.

| Datenpunkttyp | Einheit
| Boolean ﬂ | DPT_Switch ﬂ
Unbekannt ~ Unbekannt ~ | Rechte |
| LeseniSchreibe ﬂ
1-Bit Controlled k DPT_Bool Keins
3-Bit Controlled DPT_Enaktle Lezen
Character Set DPT_Ramp
&-Bit Unzigned Valus DPT_Alarm Lezen/Schreibs
&-Bit Signed Value DPT_BinaryWalue
2-Qctet Unzigned VYalue | DPT_Step W

Der zu sendende Wert muss in der Spalte Wert eingegeben werden: z.B. 0 oder 1 flr den
Datenpunkttyp Boolean, oder ein Analogwert 25.65 fiir den Datenpunkttyp 2 Octet Float.
Beim Senden wird der Inhalt dieser Spalte gelesen, anhand des angegebenen
Datenpunkttyps in ein EIB Telegramm umgewandelt und lber den Bus gesendet.

Um den Wert Uber den Bus zu senden, wird die ganze Zeile markiert: Mit der linken
Maustaste auf die erste Spalte (Nr.) der gewiinschten Zeile klicken. Danach mit der
rechten Maustaste das Kontextmeni aufrufen und den gewlinschten Befehl auswahlen.

Initializsierung

Adresse

.......... 4

Bezeichnung Datenpunkitt

EMp eratur QOctet Float | -
_iE Aufisk Boolean DPT_Switch Le:
=ic Lamelle Boolean DPT_Switch Le




4.10 Die Meldungsliste

Unter dem Meniipunkt Ansicht oder mit der Schaltfliche 5 in der Toolbar kann die
Meldungsliste ein- oder ausgeblendet werden. In der Meldungsliste werden alle
gesendeten oder empfangenen Bustelegramme angezeigt, wenn mdéglich in interpretierter
Form.

Unter dem Meniipunkt Ansicht - Letzte Meldung Sehen %3 kann festgelegt werden,
ob die letzte Meldung in der Liste immer sichtbar ist oder nicht.

D001 v, Data="D{, Mo Emor, Sch

ECéi D-JDJDDL RioutingCnt=E, PriorityLow, Data="0x01", Schalter: ein
D005 GroupD atalndicationwrite: 00.07.007, 01/0/000, R outingCht=E, PriorityLow, Data="0x01"

D006 GroupD atalndicatiorsafrite; 00.01.002, 00,/0001, RoutingCnt=E, PriorityLow, Data="0x00", Schalter; aus
oooy GroupD atalndicationwrite: 00.01.0071, 01./0/000, R outingCht=E, PriorityLow, D ata="0=00"

0008 27/ AP erbindung zum EIB beendet o
W 4 » wEIB A System / |—<| | »

Griin (Gesendete Telegramme und Antworten): Wie in der Abbildung oben gezeigt,
wurde der Befehl zum Einschalten Uber den EIB Bus an das Gerat mit der
Gruppenadresse 00/0/001 gesendet.

Blau (Empfangene Telegramme): Empfangene Telegramme werden blau angezeigt.
Falls die Gruppenadresse im EIB Editor bekannt ist, wird der Wert anhand des
angegebenen Datenpunkttyps interpretiert und in der Meldungsliste eine Klartextmeldung
erzeugt (Physikalische Adresse, Gruppenadresse und Befehl). Der geanderte Wert wird in
der Spalte Wert der Gruppenadresse angezeigt.

Rot: Zeigt Status- oder Fehlermeldungen an.

Grau (Lese- Telegramme): Lese- Anforderungen werden grau angezeigt.



4.11 Protokollierung der EIB Meldungen in Archiven

Alle Meldungen, die in der Meldungsliste sichtbar sind, kdénnen in einer Textdatei
aufgezeichnet werden. Die Meldungsprotokollierung kann unter dem Meniipunkt
Optionen - EIB Telegramme aufzeichnen ein- oder ausgeschaltet werden.

Um die Einstellungen fiir das Meldungsarchiv zu bearbeiten, unter dem Meniipunkt
Optionen auf EIB Meldungsarchiv Einstellungen... klicken, und der Dialog
Einstellungen flir das Meldungsarchiv wird geotffnet.

Einstellungen fiir das Meldungsarchiv

Einztellungen fur daz Meldungzarchis

b aximale Groke der einzelnen Dateien im 000 KE
ZIP-Meldungzarchin; =

b aximaler Speicherplatz fur das ZIP- [
Meldungzarchiv auf der Festplatte: MB

W Unbegrenzt

| oK ] .ﬂ-.l:ul:urechen‘

Die Protokolldateien werden automatisch geschlossen, wenn sie eine GréBe von ca. 1
Megabyte erreichen. AnschlieBend werden sie im Verzeichnis des EIB Projektes im ZIP-
Archiv EibMessages.zip abgespeichert:

(..\data\stations\local\projects\<projectname>.EIB\EibMessages.zip).

Die Protokolldateien werden ebenfalls im ZIP- Archiv abgespeichert, wenn die Verbindung
mit dem EIB beendet wird.



4.12 EIB FEinstellungen

Zur Kommunikation mit dem EIB ist der Falcon Treiber der EIBA integriert. Im EIB Editor
wird der Falcon konfiguriert: Die Verbindung zum EIB kann dber COM1 bis COMS8
hergestellt werden. Die Verbindung zur seriellen Schnittstelle der BCU ist tiber Handshake
Protokoll (PEI16) oder FT1.2 Protokoll (PEI10) méglich.

thiu:unenl ansicht  Hilfe
[0 eBsaten | |
O eEstoppen % 1

EIE Telegramme aufzeichnen

EIE Meldungsarchiv Einstellungen ...

Etartgruppen Editieren e Unter dem Menupunkt optionen an EIB
Einstellungen... klicken und der Dialog
Einstellungen fur EIB Anschluss 6ffnet sich.

EIE Einstellungen ...
EIE Systemzeit ...

Cache Einstellungen ...

"TEEECE.

Cache Laschen ...

TOSTT T T T

Einstellungen fiir das EIB Projekt

EIB &ktivierung

Fiir daz Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fur den Rechner konfigurierten EIB
Yerbindungen benutzt werden zall, um den Buszugang herzuzstellen. Die EIB
Yerhindungen kannen mit dem E1BA Werbindungsmanager erstellt und kaonfigurisrt
werden.

| Standard COM1 j Yerbindungsmanager starten ...

I%Busverbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

k. | Abbrechen

Fir das Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fir den Rechner konfigurierten EIB-
Verbindungen benutzt werden soll, um den Buszugang herzustellen. Ist noch keine EIB-

Verbindung konfiguriert, so kann diese mit dem Verbindungsmanager der EIBA erstellt
werden.

Busverbindung automatisch herstellen beim Offnen des Projekts: Die Busverbindung
kann auch automatisch beim Starten des EIB Projekts hergestellt werden. Dazu muss das
Hakchen im Kontrollkastchen gesetzt sein. Dies hat den Vorteil, dass die Verbindung

nicht manuell hergestellt werden muss, wenn z.B. ein Visualisierungsprojekt im Player
gestartet wird.

Auf die Schaltflache Verbindungsmanager starten... klicken und der Dialog ETS
Connection Manager der EIBA wird gedffnet.



ETS Connection Manager

Configured Connections Properties
Standard COM1 Name: | Standard COM1
IJSE Standard
Type: RS 232 Standard -]
[ Standard connection
Communication parameters
COM Pt -
Mew Delete
] & | Cancel

Auf die Schaltflache New klicken und ein neue Verbindung mit dem Namen New
connection wird eingetragen. In diesem Beispiel wurde eine Standard- Verbindung fiir die
COM1 Schnittstelle erstellt. Der Name kann editiert, der Verbindungstyp und der COM
Port kénnen ausgewdahlt werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.



4.13 Datencache Einstellungen

Der Datencache kann eingesetzt werden, um den Zugriff auf die Werte von
Gruppenadressen zu optimieren, insbesondere fiir solche Programme, die den EIB Editor
als Buszugang benutzen, z.B. Visualisierungen. Wenn der Cache aktiv ist, werden
Leseoperationen auf Gruppenadressen nur dann ausgefiihrt, wenn der aktuelle Wert der
Gruppenadressen im Cache noch nicht bekannt ist. Ist er bereits bekannt, wird der Wert
aus dem Cache als Wert der Gruppenadresse an das fragende Programm zuriickgeliefert.

Achtung: Die Werte im Cache werden immer geléscht, wenn die Busverbindung
beendet wird oder verloren geht.

Unter dem Meniipunkt Optionen - Cache Einstellungen... ™8 klicken und der Dialog
Einstellungen flir Cache wird getffnet.

Einstellungen fiir Cache

Einztellungen fir den Datencache

Achiung: Anderungen an diesen Einstellungen wiken sich erst beim nachsten
Yerbinden mit dem EIB ausz |

Cache akbivieren: [+

Werte bel Yerbindungsaufnahme abfrager: [v

k. [: | Abbrechen

Cache aktivieren: Aktiviert den Datencache.

Alle Werte bei Verbindungsaufnahme abfragen:

Wenn diese Option gesetzt ist, werden bei Verbindungsaufnahme alle Werte der
Gruppenadressen Uber den Bus gelesen. Es werden die entsprechenden Read-
Telegramme gesendet.

Die Einstellungen fiir die Zugriffsrechte missen vor dem Einsatz dieser Option
unbedingt Uberpriift werden !

Max. Anzahl der Wiederholungen von Abfragen:
Einstellung fir die maximale Anzahl der Wiederholungen von Abfragen, wenn keine
Antwort vom Bus erfolgt.

Pause zwischen den Wiederholungen:
Einstellung fir die Pausenzeiten zwischen den Wiederholungen der Abfrage (in
Sekunden).

Unter dem Meniipunkt Optionen - Cache Loschen B klicken l6éscht den Inhalt des
Cache Speichers.



5 Reports

# Es kann ein Bericht Gber die im Projekt enthaltenen Prozessvariablen mit ihren

Eigenschaften erstellt werden.
# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

5.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen
Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte
Verbindungen Programme Erweitert
Einstellungen:
Seitenubergange akdivieran ”

Skriptdebugging deakdivieran

[] Skriptfehler anzeigen

R Ls immer als UTF-2 senden {Meustart eforderich)
[] URLsin Kurzform anzeigen

Werendpfungen im gleichen Fenster éffnen Im Internet Explorer unter dem

] Verwenden von LutoVervollstindigen Menﬁpunkt Extras -

Yisuelle Stile auf Schatflachen und Steuerelementen in Webs: Internetoptionen... auf der

@ Zke'rtplan zur Synchronisierung von Offlineobjekten aldiviersn Karteikarte Erweitert sollte die

il Option Drucken von

& m!tabe" et Hintergrundfarben und -bildern
aktiviert sein.

[] Immer atemativen Text for Bilder anzeigen
[ Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsandemungen verschisben
&) Einstellungen fir HTTP 1.1
[] HTTP 1.1 dber Prosgyverbindungen verwenden W

[ Wiederherstellen ]

oK ] [ Abbrechen l [Uhemehmenl

Datei | Bearbeiten Optionen  Ansicht  Hilfe

il
. . S o Benutzer Anmelden
Zum Erstellen eines Reports flr das aktuelle
: - : 3¢ Benutzer Abmelden
Projekt unter dem Meniipunkt Datei auf Report
klicken. (Abbildung Rechts) = | Strg+5
B Projektverwaltung Strg+W
Sortieren nach: * Adresse (" Mame m e e
;;_',\‘ Importiere ETS Projekt. ..

Im Menl am oberen Rand kann der Report nach
Gruppenadressen oder nach dem Namen sortiert
werden.

Sl Report Strg+P
igs Drucker Einstellungen

-,
2
G
W
@
i

[@ Beenden




Datei

Hilfe

A
E} Einstellungen T
Verbindungsname: Automatische Busverbindung herstellen beim Gffnen des Projektes:
Standard COM1 nicht aktiviert

EJ systemzeit

Aktuzlisiarung der Buszeit: Aktualisiarungs-Intervall: Startzait: Schreibadresse fiir Uhrzeit: Schreibadresse fiir Datum:

aktiviert 12 Stunden 06:00:00 00/0/010 00/0/011

O Adresse Name Datenpunkttyp  Einheit Rechte GUID

00/0 Mittelgruppe 0/0

e T
Of Adresse Name D kityp Einheit Rechte cuID

00/0/001  Schalter Boolean DPT_Switch

=+ Hauptgruppe | Beleuchtung EG

oo/ofoo2 Raumtemperatur % ; h ;

00/0/002  Jalousie Auf/Ab 02/0 Mittelgruppa 2/0

00/0/004  Jalousie Lamelle == Mittelgruppe | Mittelgruppe 2/0

7 Adresse Name Datenpunkttyp  Einheit Rechte
00/0/005  |Lampe 02/0/033 | Lampe Boalean DPT_switch Read/Write
oo/ofo10 Zeit Time Write

|£




5.2 Druckvorschau

‘A Druckvorschau

Seite einrichten...

Drucken... Seitenrander aus
s

Report

Version: 1 wvom: 26.04.2004 14:21:58

EsfBeispielProjekt.EIB

Autor:

ESF Software GmbH

Erstellt am: 22.05.2003 05:08:07
Letzte Altuzlisierung: 26.04.2004
14:21:58

Beschreibung: Beispielprojekt

ER Einstellungen

Verbindungsname:
Standard COM1
E9 Systemzeit

Aktualisierung der
Buszeit:

aktiviert

Projekd: GUID: S024AASD-3ATD-4CCC-ASDA-BCSFAZT BEAAT

Automatische Buswverbindung herstellen beim Gffnen des
Projektes:

nicht aktiviert

Hauptgruppe | Hauptgruppe 1

Akctualis 55

Interval

12 Stun, 00/0

Mittalgruppa 0/0

Mittelgruppe | Mittelgruppe 0/0

P\g HNanw Dd—p-Hi* Enheit Rachte GuIn

00/0/001  Schalter Boolean DPT_Switch Write

00/0/002  Raumtemperatur — Flost | por value_Temp Read/Write G
In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

vornehmen.

Seite einrichten...

Vergroliermn

Verkleinern

Seitenrander aus

Seitenrander ein

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewdhlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen und die Schaltfléche

Seitenrdnder ein wird angezeigt.

aus

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot - System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server fir
den Prozessanschluss verwendet werden kbnnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup - CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Grundlage fir die Prozessmodelle sind die Daten aus dem Prozessanschluss (z.B.
.4 den EIB oder OPC Projekten). Aus den EIB Gruppenadressen entstehen die

Prozessvariablen, fir die im Prozessmodell- Editor weitere Festlegungen

getroffen werden (Archive, Berechnungsformeln, E-Mail Benachrichtigungen).

Nach der Installation des Prozessmodell- Editors wird eine Programmgruppe im
Startmen( angelegt. Die Standardeinstellungen kdnnen Ubernommen oder manuell bei
der Installation geandert werden.

Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

Vorgehensweise

Der Prozessanschluss (z.B. der EIB Editor) stellt die Rohdaten zur Verfiigung, die nun flr
verschiedene Zwecke genutzt werden.

Manche Werte sollen archiviert werden, andere sollen Gberwacht werden und evtl.

E-Mails auslésen. Wieder andere sollen in Szenen oder Sequenzen genutzt werden,
ausgewertet werden oder der Visualisierung eines Gebaudes bzw. eines Prozesses dienen
und dem Benutzer die Méglichkeit bieten, in den Prozess einzugreifen.

Dazu ist es notwendig, die EIB- Gruppenadressen um Archive, logische Funktionen,
Berechnungsformeln oder E-Mail Benachrichtigungen zu erweitern. Der Prozessmodell-
Editor stellt diese Funktionen zur Verfligung.

Das Prozessmodell, das durch diese Erweiterungen aus den Gruppenadressen entsteht,
bildet die Grundlage fir die Visualisierung.

Die Erstellung des Prozessmodells erfolgt in 3 Schritten:

1. Einlesen eines EIB- oder OPC- Projektes

2. Erstellen der Archive, Berechnungsformeln oder E-Mail Benachrichtigungen.

3. Speichern des Projektes

Wenn weder Archive noch Formeln oder E-Mail Benachrichtigungen erstellt werden sollen,

kann Schritt 2 entfallen. Ein bereits bestehendes Prozessmodell kann jederzeit im
Prozessmodell Editor geandert werden.



2.1 Schritt 1: Erzeugen eines neuen Prozessmodells

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.
Der Dialog Projektverwaltung wird geéffnet. In der Projektverwaltung kdnnen neue
Projekte erzeugt, Projekte gedffnet, geschlossen, geldscht oder umbenannt werden.

il Verwaltung der Prozessmodelle |;||E|[z|

Datei Projekt Ansicht Hilfe

Prozessmodelle

[

Meu

[

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Anklicken der Ikone Neu o6ffnet den Dialog Neues Prozessmodell zur Eingabe der
Eigenschaften des neuen Projektes.

Neues Prozessmodell

Frozessmodell erzeugen

Frojektname:

Ak Marme

Beschreibung: K.urzbezchreibung

E rzeuge% | Ahbbrechen




Projektname: Bezeichnung des neuen Projektes. Diese Eingabe ist notwendig.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht nun
im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder einem
einfachen Klick in der Toolbar auf die Ikone Offnen wird das Projekt im Prozessmodell

Editor gedffnet.

&l Verwaltung der Prozessmodelle

Datei  Projekt  Ansicht Hilfe
Frozessmodells l .
:'?E'E
Meu
Offnen
Allgemein
Lizchen g |
= Eigenschaft Wert
iE Projekiname Log Projelt 1.FRJ -
Umbenennen Autor Nams
Beschreibung Furzbeschreibung
erzeugt am 25.04.2004 12:23.22
geandert am 29.04 2004 12:23:22 ﬂ
Bereit

Offnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswahlen. Klicken des Symbols

Offnen 6ffnet das selektierte Projekt.



2.2 Schritt 2: Importieren eines EIB Projektes

Im nachsten Schritt muss dem Prozessmodell zur Bildung der Prozessvariablen ein EIB
Projekt zugeordnet und importiert werden:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken. Der Dialog Projekteigenschaften wird gedtffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Nbersicht  Anschlusse l

Prozessanschilisse
”
. 0%
el A=l EIE Projekt 1.EIE QPC Were.OPC
"

Eigenschaften
Mame: EzfBeizpielProjekt.EIB
Tvp: EIE Project
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Beizpislprojekt
erzeugt am: 22.05.2003 09:08:07
gedndert am: 25.04 2004 10:55:M
0 {8024AA80-047D-4CCC-ASDA-BCEFAZTESALTY

Alctualisieren %J

ok | f-‘-.l::l::reu:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Anschliisse sind die verfligbaren Prozessanschliisse aufgelistet. Das
gewlinschte Projekt mit der linken Maustaste selektieren und das Kontrollkdstchen vor
dem Symbol aktivieren. Mit der Schaltflaiche Aktualisieren bestatigen. Mit der
Schaltflache OK wird der Dialog Projekteigenschaften geschlossen.

Das EIB Projekt ist nun geladen und kann editiert werden. Die Projektstruktur ist die
selbe, wie sie bereits im EIB Editor angezeigt wurde. Auf der linken Seite werden die aus
Haupt- und Mittelgruppen entstandenen Ordner angezeigt. Die Ordner enthalten die
Gruppenadressen, die jetzt als Prozessvariablen bezeichnet werden. Das Anklicken einer
Prozessvariablen erzeugt ein Fenster, in dem die Eigenschaften der Prozessvariablen
angezeigt werden.



& Junc Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]

o8] Debtel pearbesten Dinstelungen Ansicht  Fenster  Hife - X
- oLy T s gx

HE&%E RO @G 0 OO Ed@dw

[= %3 Log Projekt 1.PRJ Einstellungen flir Prozessvariable
{3 Berechnete Werte o

= B Li :

= ._“s_‘lesau:IFrUJl:-(..EB e TR |"Jea|:-hdung
=12 Buszustand

Z Marme im Prozessanschiuss: | &
+-1=) [00] Hawptgruppe 1
+-2) [02] Beleuchtung EG

I3 [03] Beleuchtung OG
¥ [12] DemoGruppe

Zugniffsrechis; |

Beschreiburg; |

Textmeldungen eszeugen; [
‘Wert speichem; v

Statween setzen: [ i

Embueit fuir 0; |ch Wethindung
Emheit fir 1: [Vetwung hergestell

Alairmiening

Blarn aktivierere [

Alarmpricritat: | :|

Alambedingung: | w

[ Prozessvariable |E Funktioner £ 8
&) Log Projekt LPRI 10

Bereit

Die Mdoglichkeiten, den Prozessvariablen Archive, E-Mail Benachrichtigungen, oder
Berechnungsformeln zuzuordnen, werden im Kapitel 4 - Funktionen beschrieben.

2.3 Schritt 3: Speichern des Prozessmodells

Das Prozessmodell kann im Menii Datei - Projekt Speichern, oder durch Anklicken des
Symbols Speichern in der Toolbar gespeichert werden. Es wird immer gespeichert beim
SchlieBen des Prozessmodells oder beim Beenden des Prozessmodell Editors.

Das Prozessmodell kann jetzt in der Visualisierung benutzt werden.

2.4 Schritt 4: Aktualisieren des Prozessmodells nach Anderungen
im EIB Editor

Unter dem Meniipunkt Datei auf das Symbol Projekt Aktualisieren klicken oder die
F5 - Taste dricken. Das dem Prozessmodell zugeordnete EIB Projekt wird neu
eingelesen. Die Prozessvariablen werden aktualisiert, ohne dass sie ihre neuen
Eigenschaften (Archive, usw.) verlieren.

Falls EIB Gruppenadressen im EIB Editor geléscht wurden, werden sie im Prozessmodell
Editor mit einer L&schmarkierung versehen. Der Benutzer kann entscheiden, ob die
Variable im Prozessmodell ebenfalls geléscht werden soll. Das Ldéschen erfolgt durch
Anklicken der Variablen im Baum und Driicken der Entfernen- Taste.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei
o
x

=]

2 S = )

s

Bearbeiten  Einstellungen

Ar

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

Projekt aktualisieren
Projekt Eigenschaften
Projekt Speichern
Projekt Schiieffen

Report

Druckereinrichtung. ..

Beenden

F3

Strg+5

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog Anmeldung
zum Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven Benutzer
ab.

Projekte: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekt Aktualisieren: Aktualisiert im aktuellen
Projekt die gedanderten Daten des angeschlossenen
Prozessmodells. Shortcut F5.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften.

Projekt Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.
Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften fiir den Standard-
Drucker festgelegt. Des Weiteren kdnnen Papier,
Grafik, Schriftarten und Gerdteoptionen, sowie das
Format festgelegt werden.

Beenden: SchlieBt den Editor und speichert das
geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.




Bearbeiten | Enstellungen  Ansicht  Fer

Berechnete Yariable erzeugen

Variable oder Ordner ldschen

Ereignisarchiv anlegen

Intervallarchiv anlegen

Archivdatenbank komprimieren

alarmgrenze anlegen

W HRRkREE @

k

Berechnete Variable erzeugen: Bindre (STRG+B),
Analoge (STRG+A) oder String (STRG+T) Variablen
kdénnen hier erzeugt werden.

Variable oder Ordner loschen: Loscht die
selektierte Prozessvariable.

Ereignisarchiv anlegen: Erzeugt ein neues
Ereignisarchiv.

Intervallarchiv anlegen: Erzeugt ein neues
Intervallarchiv.

Archiv loschen: Loscht das selektierte Archiv.

Archiv aktualisieren: Aktualisiert die
Archivdatenanzeige.

Export nach Excel: Die im Datenviewer enthaltenen
Werte kénnen in eine XLS Datei exportiert werden.

Alarmgrenze anlegen: Legt eine Alarmgrenze fir die
selektierte analoge Variable an.

E-Mail zuordnen: Erzeugt eine neue E-Mail
Benachrichtigung flir die selektierte Prozessvariable.

E-Mail loschen: Loscht die selektierte E-Mail
Benachrichtigung.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die
Zwischenablage.

Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Einstellungen | Ansicht  Fenster

HilF

[0 E-Mail konfigurieren ...
X} CSY-Export konfigurisren ...

E-Mail konfigurieren: Offnet den Dialog E-Mail
Einstellungen zum Konfigurieren von SMPT Server,
Name und Adresse des Absenders.

CSV- Export konfigurieren: Offnet den Dialog
Optionen fir den CSV- Datenexport.

Ansicht | Eenster Hilfe

Werkzeugfenster M|

Symbolleisten L

Werkzeugfenster: Zeigt oder versteckt die
selektierten Werkzeugfenster.

Symbolleisten: Zeigt oder versteckt die selektierten
Symbolleisten.

Fenster | Hilfe

Uberlappend
E Untereinander
2] Symbole anordnen

Uberlappend: Ordnet die Fenster tiberlappend an.
Untereinander: Ordnet die Fenster untereinander an.

Symbole anordnen: Ordnet die Symbole im unteren
Bereich des Fensters an.




—|H"1;E Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses Programm.

@ dife F1 Produkt: Hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
Brodukt Informationen.

(i mfo... Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-

Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

R MOMMX G 20 OO0 & dw

$OBPREEAOEETE

B

I

e

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog Projekt Eigenschaften.
Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Prozessvariable Léoschen: Loscht die selektierte Prozessvariable.
Ereignisarchiv: Erzeugt ein neues Ereignisarchiv.

Intervallarchiv: Erzeugt ein neues Intervallarchiv.

Archiv Loschen: Ldscht das selektierte Archiv.

Export nach Excel: Exportiert die im Datenviewer enthaltenen Werte nach Excel.
E-Mail Erzeugen: Erzeugt eine neue E-Mail Benachrichtigung.

E-Mail Einstellungen: Offnet den Dialog E-Mail Einstellungen.

E-Mail Loschen: Loscht die selektierte E-Mail Benachrichtigung.
Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.
Einfligen: Fligt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Programms an.
Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

Info: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

Katalog: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.




3.3 Die Werkzeugfenster

Der Editor zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers, verschiedene
Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Werkzeugfenster klicken, um die gewilinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

E] Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfligung. Unter dem
Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kdnnen diese angezeigt oder
= : ausgeblendet werden.

3.3.1 Das Aufgabenfenster

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch
Mausklick ausgeldst.

Projekte -
B verwalten Aufgaben:
£ Zuletzt verwendet..
EsfBeispielProjekt,PR] Wenn noch kein Projekt geladen ist: Den

Projektmanager starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt offnen.

Wenn ein Projekt geladen ist: Projekt schlieBen.

3.3.2 Das Infofenster

Dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten.

B oo

Info: Info |

Ein Fenster mit Informationen, in der Art einer FAQ | Zum Thema: iy

(Frequently Asked Question)- Liste aufgebaut. Das
Fenster enthalt einen Internet Explorer, mit dem auchjf — — —
die verschiedenen Infofenster navigierbar sind.

w  Projekis
w  Prozeszsanschlisse

»  Werkzeugfenster




3.3.3 Der Katalog

¢ A% EH=E
=

Prozessdaten Funktionen Katalog:

Funktionen.

Prozessdaten:

Zur Verwendung wird eine Prozessvariable im Katalog
auf eine Funktion gezogen (Drag & Drop).

Katalog £}
*O%

B

Logik Mathematische Funktionen:
Funktionen

[ I

Zeitfunktionen Kontroller

Logische Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &
Drop).

Ubersicht der vorhandenen Prozessdaten

Katalog
f O%
[ Test

=1-IC31 Hauptgruppe 1
5] DATUM
2 Jalousie Auffiab
20 Jalousie Lamelle
2] Lampe
2N Lichtschalter
[A] Raumtemperatur
) Zeit

§3) OPC Werte.OPC

und

>

&

Ubersicht der Funktionskategorien.

Katalog

@ O%
En @3]

Logikgatter Statusobjekt

=)

Weiterleitung




Katalog EI
® A%

Basic-Scripk Funktion Mathematische Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &

- Drop).
o P)
Wenn Dann
kS
REARNR EEEE
Zeitfunktionen:

Teitrelais Zahler

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &
Drop).

& A%

Sequenz SzEME Controller Funktionen:

Zur Verwendung wird eine Funktion im Katalog auf die
Ubersicht in der Mitte des Editors gezogen (Drag &

@ E Drop).

Szene mit Speichern  Zustandswachter




4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung: Prozessmodelle erzeugen, offnen,
loschen und umbenennen.

Unter dem Meniipunkt Datei — Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol klicken
o6ffnet den Dialog Projektverwaltung. In der Projektverwaltung kdnnen neue Projekte
erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt werden.

&l Verwaltung der Prozessmodelle |;||E|E|

Datei  Projekt  Ansicht Hilfe

Prozessmodelle | M
Meu
st
Allgemein |
Eigenschaft Wert

Neu: Offnet den Dialog Neues Prozessmodell zur Eingabe der Eigenschaften des zu
erzeugenden Projektes.



Neues Prozessmodell

Frozezsmodell erzeugen

Projektnanne:

Augtar: M ame

Beschreibung: K.urzbezchreibung

Abbrechen

Erzeuge% |

Projektname: Bezeichnung des neuen Projektes. Diese Eingabe ist notwendig.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestdtigen. Das neue Projekt steht
nun im Projektmanager zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder
einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt im Prozessmodell Editor

geodffnet.

il Verwaltung der Prozessmodelle

Datei Projekt Ansicht Hife

Prozessmodelle I

cd :
Allgemein |

Li=chen
= Eigenschaft Wert
ﬂ‘: Projektname Log Projeld 1.PRJ -
Umbensnnen Autor Nams :‘
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 29.04 2004 12:23:22
geandert am 29.04 2004 12:23:22 ﬂ

Bereit




@ffnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswahlen. Klicken des Symbols
Offnen o6ffnet das selektierte Projekt.

Projekt | Ansicht Hilfe

B pMeu

) it einem Doppelklick auf das Projekt oder einem einfachen Klick in
Eh offten Iy | mit Doppelklick auf das Projekt od fachen Klick
E¥  Umbenennen der Toolbar auf Offnen wird dieses im Prozessmodell Editor gedffnet.
"“‘{Q]
G| Loschen

SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Loschen: Loscht das selektierte Projekt.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.

Nach dem Bearbeiten des Projekthamens mit der Schaltflache OK bestatigen. Der Dialog

wird geschlossen und der Projekthame Ubernommen. Dem Projektnamen wird
automatisch die Endung .PRJ angehangt.

Projekt umbenennen ['5_(|

Frojektname

T PR

Abbruch |




4.2 Projekt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften

Ubersicht | Anschidsse |

Allgemein

Projektname: Log Projekt 1.FRJ

Der Projektname kann im Projektmanager gesdndert werden
Autar: ESF Software GmbH
Beschreibunag: |Prnjel-:tbeschreibung
Erzeugt am: 29.04 2004 12:23:22 Frozessanschllsse: keine
Geandert am: 25.04.2004 13:22:53
ID: {FFAEST1B-CASE-410F-AARB-31CE0FDEE24E]
Verzeichnis: ZWProgramme  JUNG Facility-Pilol “data stations Jocal projects’ Log Projekt 1 PR

QK Abbrechen Hiffe
14/

Auf der Karteikarte Ubersicht werden die Eigenschaften des Prozessmodells angezeigt.
Der Autor und eine Kurzbeschreibung kénnen hinzugefiigt oder bearbeitet werden. Mit
der Schaltflache OK bestatigen und der Dialog Projekteigenschaften wird geschlossen.



4.3 Import der Prozessvariablen aus einem EIB Projekt

Die Gruppenadressen aus einem EIB Projekt kénnen in ein Prozessmodell- Projekt
importiert werden. Namen, Datenpunkttypen und Beschreibungen werden in das
Prozessmodell Gibernommen.

Aus den EIB Gruppenadressen vom Datentyp Boolean werden Bindre Prozessvariablen
erstellt; aus allen anderen werden Analoge Prozessvariablen erstellt. Zeit-, Datum- und
Stringtypen werden zur Zeit noch nicht unterstitzt.

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Nbersicht  Anschlusse l

Prozessanschilisse
.
: O O é
el A=l EIE Projekt 1.EIE OPC Were OPC
w
Eigenschaften
Mame: EzfBeizpielProjekt.EIB
Tvp: EIE Project
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Beizpislprojekt
erzeugt am: 22.05.2003 09:08:07
gedndert am: 25.04 2004 10:55:M
0 {8024AA80-047D-4CCC-ASDA-BCEFAZTESALTY
Aktuslisieren [:

ok | f-‘-.l::l::reu:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Anschliisse sind die verfligbaren Prozessanschliisse aufgelistet. Es
kann mehr als ein Projekt importiert werden (z.B. ein EIB- Projekt fir die
Beleuchtungssteuerung und ein OPC- Projekt zur Uberwachung der Klimaanlage). Die
gewlinschten Projekte selektieren und das Kontrollkdstchen vor dem Symbol aktivieren.
Mit der Schaltflache Aktualisieren bestatigen. Die Projekte sind nun geladen und mit der
Schaltflache OK wird der Dialog Projekteigenschaften geschlossen.




4.4 Bestehendes Prozessmodell aktualisieren

Unter dem Meniipunkt Datei auf das Symbol Projekt Aktualisieren klicken oder die
F5 - Taste driicken und die geanderten Daten des aktiven Prozessanschlusses werden
aktualisiert.

=3 Projekt 1.PRJ Falls EIB Gruppenadressen im EIB Editor geldscht
=g Meue Hauptgruppe wurden, werden sie im Prozessmodell Editor mit
=l MNeue Mittelgruppe einer Loschmarkierung versehen.

. Faurn 1, "Wippe 2
----- 20 ‘wippe 1 wohnzimmer

----- 20 wippe 3 wohnzimmer g
----- ] Raum 1. wWippe 4

""" ZH Raum 1. Wippe 5 Der Benutzer kann dann entscheiden, ob die
""" W] Raumtemperatur 1 Variable im Prozessmodell ebenfalls geldscht
----- T Raum 1, Status Schaltkontakt 7 \werden soll.

""" G Raum 1, Status Schaltkontakt 2 pag | gschen erfolgt durch Anklicken der Variablen

""" Ga) Raum 1, Status Schaltkontakt 3§ Baum und Driicken der Entfernen- Taste.
----- 8 Raum 1, Status Schaltkontakt 4

Wichtig:

Die Anderung eines Datenpunkttyps im EIB Editor kann dazu fiihren, dass im
Prozessmodell eine Variable geléscht und gleichzeitig eine neue Variable erzeugt wird.
Dies geschieht dann, wenn z.B. der Typ einer Gruppenadresse von Boolean auf 2 Octet
Float gedndert wird. Dadurch entsteht im Prozessmodell statt eines Bindrwertes ein
Analogwert mit véllig anderen Eigenschaften.

Anderungen an der Bezeichnung, Zugriffsrechten, Einheit oder Kommentar einer
Gruppenadresse werden bernommen.

Das Andern einer Gruppenadresse im EIB Editor fiihrt zum Entstehen einer neuen
Variablen im Prozessmodell.

Das Umschalten der Ebenen- Darstellung im EIB Editor kann zum Entstehen neuer
Ordner im Prozessmodell fiihren (bei 2 nach 3 Ebenendarstellung), bzw. zum
Markieren nicht mehr vorhandener Ordner (bei 3 nach 2 Ebenendarstellung). Die
Prozessvariablen selbst sind davon nicht betroffen. Sie bleiben bei der Umschaltung
erhalten.




4.5 Eigenschaften von Prozessvariablen

Aus den EIB Gruppenadressen werden beim Import eines EIB Projektes die
Prozessvariablen erstellt. Fliir Prozessvariablen kénnen (optional) weitere Festlegungen
getroffen werden, die Uber die EIB- spezifischen Festlegungen hinausgehen
(Berechnungsformeln, Archive, Benachrichtigungen, ...).

Fiir bindre Prozessvariablen kénnen folgende Eigenschaften angegeben werden:
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Name im Prozessmodell: Es kann im Prozessmodell ein Name vergeben werden, der
vom EIB- Namen unabhdngig ist. Der Name der EIB Gruppenadresse wird als
Standardname Ubernommen.

Beschreibung: Die Beschreibung der EIB Gruppenadresse wird als Standard
Ubernommen und kann geandert werden.

Textmeldungen erzeugen: Falls gesetzt, wird flr jede Wertmeldung eine
Klartextmeldung erzeugt, die in der Meldungsliste der Visualisierung eingetragen wird.
Falls nicht gesetzt, wird keine Klartextmeldung erzeugt.



Wert speichern: Falls gesetzt, wird der aktuelle Wert beim Beenden des Prozessmodells
gespeichert. Beim erneuten Laden wird der gespeicherte Wert gelesen und der Variablen
als Startwert zugewiesen.

Startwert setzen: Falls gesetzt, wird dieser Wert beim Laden des Prozessmodells der
Variablen als Startwert zugewiesen. Ein evtl. gespeicherter Wert (berschreibt diesen
Startwert.

Einheit fiir den Wert 0: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird,
wenn der Wert der binaren Variablen 0 ist.

Einheit fiir den Wert 1: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird,
wenn der Wert der binaren Variablen 1 ist.

Alarm aktivieren: Ermdglicht das Aktivieren einer Alarmmeldung. Der Alarmzustand
wird durch die Formel in der Alarmbedingung beschrieben. Alarmmeldungen werden in
das Systemlogbuch und die Liste der Alarmmeldungen eingetragen. Je nach
Parametrierung des Gesamtsystems flhren eintreffende Alarmmeldungen zu
verschiedenen Aktionen (Eintrag in das Systemlogbuch, Eintrag in die Alarmliste, Anzeige
des Alarmfensters, akustische Alarmierung, Aufruf der Alarmseite in der
Visualisierung,...).

Alarmprioritdt: Es kann ein Alarm oder eine Warnung gewahlt werden.

Alarmbedingung: Eingabe einer Formel zur Berechnung der Alarm- bzw.
Warnbedingung. ,%1’ in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der bindren
Variablen.

Zum Beispiel: Alarm auslésen, wenn der Wert der bindren Variablen 1 ist.
Die Formel dazu ist: %1 =1

DDE Anbindung: Falls das Feld aktiviert wurde, wird beim Starten des Prozessmodells
eine DDE Variable erzeugt. Bei jeder Wertanderung der Prozessvariablen wird auch die
DDE Variable aktualisiert. Auf die Variable kann von externen Programmen (z.B. EXCEL)
lesend zugegriffen werden (siehe DDE Name).

DDE Name: Eingabe eines Namens flir den lesenden DDE Zugriff aus externen
Programmen. Der DDE Name der Variablen ergibt sich aus der Bezeichnung des DDE-
Servers, dem Namen des Prozessmodells als DDE- Topic und dem DDE- Namen der
Variablen.

Die Visualisierung benutzt folgende Bezeichnung fir den DDE Server: iPhon DDE Server

Beispiel in EXCEL:

DDE Name (DDE Item): RaumTemperatur
Prozessmodell (DDE Topic): Schule.prj
iPhon DDE Server (DDE Server): iPhon DDE Server

Daraus ergibt sich folgender Name der DDE Variablen fur EXCEL:
'iPhon DDE Server'|Schule.prj'lRaumTemperatur

Bei EXCEL durfen im Namen keine Leerzeichen vorkommen. Der Name muss dann in
Hochkomma eingeschlossen werden.

Alle Angaben sind optional. Zugriffsrechte und Name im Prozessmodell werden ebenfalls
angezeigt, kdnnen aber nicht editiert werden.



Fiir analoge Prozessvariablen kdnnen (optional) folgende Eigenschaften
angegeben werden:
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Name im Prozessmodell: Es kann im Prozessmodell ein Name vergeben werden, der
vom EIB Namen unabhangig ist. Der Name der EIB Gruppenadresse wird als
Standardname ubernommen.

Beschreibung: Die Beschreibung der EIB Gruppenadresse wird als Standard
Ubernommen und kann geandert werden.

Mathematischer Ausdruck: zur Berechnung der physikalischen GroBe beim
Empfangen: Der Wert, der von der Gruppenadresse gemeldet wird, kann im
Prozessmodell umgerechnet werden. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn der Wert von einem
Messwertumformer in eine physikalische GroBe umgerechnet werden soll.

Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben, dessen Berechnung den neuen Wert
ergibt. Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=,
Not, And, Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann
mittels der Variablen %1 Bezug genommen werden.



Beispiel: Vom Bus werden 0..10 V gemeldet. Sie sollen im Prozessmodell umgerechnet
werden in 0...15 °C. Die Formel dazu lautet: %1 * 10

Beispiel: Vom Bus kommende Werte im Bereich von 0...255 sollen umgerechnet werden
in 0...100. Die Formel dazu lautet: %1 * 100/255

Mathematischer Ausdruck: beim Senden: Der Wert, der im Prozessmodell benutzt
wird, kann vor der Ausgabe auf den Bus ebenfalls umgerechnet werden.

Formel priifen: Mit der Schaltflache Formel priifen kénnen die Eingaben Uberprift
werden. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Formel auf einen Eingabewert angewendet
werden kann. Das Ergebnis wird unmittelbar ausgegeben. Die Formel kann im Dialog
auch korrigiert werden.

Minimal moéglicher Wert: Es wird kein Wert zum Bus gesendet, der kleiner ist als der
hier angegebene, auch wenn z.B. von einer Visualisierung ein kleinerer Wert zu senden
ist.

Maximal moglicher Wert: Es wird kein Wert zum Bus gesendet, der gréBer ist als der
hier angegebene, auch wenn z.B. von einer Visualisierung ein gréBerer Wert zu senden
ist.

Einheit: Text zur Erstellung der Klartextmeldung.

Anzahl Nachkommastellen: Anzahl der Nachkommastellen bei der Anzeige des Wertes
in den Klartextmeldungen.

DDE Anbindung: Erméglicht das Aktivieren einer DDE- Anbindung.

DDE Name: Eingabe eines Namens fir die DDE- Anbindung.



4.6 Berechnete Werte

Funktionsweise:

Berechnete Werte kénnen vom Benutzer im Prozessmodell Editor erzeugt werden. Sie
werden nicht aus einem Prozessanschluss importiert. Berechnete Werte erweitern die
Prozessvariablen um Daten, die aus den Prozessdaten berechnet werden kénnen.

Beispiel: Erfassung von Zéhlimpulsen

Der Prozess (z.B. EIB) liefert (iber eine binare Variable Ein- und Ausschaltimpulse aus
einer Anlage. Diese sollen mit der Zahlfunktion erfasst und ausgewertet werden:

Der Zahlfunktion werden die Impulse durch die bindre Prozessvariable zur Verfligung
gestellt. Zur Auswertung der Impuls- Summe, der Gesamtzeit, des Stundenanteils, des
Minutenanteils und des Sekundenanteils werden aber noch zusdtzliche Variablen
bendétigt, die vom Prozessanschluss nicht geliefert werden. Flr diese Aufgabe kdnnen
,Berechnete Variablen’ erzeugt werden, die dann in der logischen Funktion ,Zahler
benutzt werden koénnen. Im Beispiel muss fiir jede Variable (Impuls- Summe,
Gesamtzeit, Stundenanteil, Minutenanteil und Sekundenanteil) eine analoge Variable
erzeugt werden. Diese Variablen kénnen dann sinnvoll benannt und in der logischen
Funktion ,Zahler’ benutzt werden.

Das Prozessmodell unterscheidet bei der Auswertung nicht zwischen ,berechneten
Variablen’ und ,echten’ Prozessvariablen. Fir ,Berechnete Variablen’ kénnen Archive
angelegt werden, Alarme erzeugt werden, E-Mail Benachrichtigungen erzeugt werden, ...
Der einzige Unterschied liegt darin, dass die Wertédnderung einer berechneten Variablen
keine (direkte) Wertdnderung im Prozess zur Folge hat.

Erzeugen von berechneten Variablen:
Den Ordner Berechnete Werte im Verzeichnisbaum auf der linken Seite des Editors

selektieren und das Kontextmeni mit der rechten Maustaste 6ffnen. Die Variable wird mit
einem Klick der linken Maustaste erzeugt.
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Im Verzeichnisbaum in dem Ordner Berechnete Werte auf die soeben erzeugte Variable
klicken und in der Mitte des Editors kdnnen nun die Einstellungen flr die Prozessvariable
editiert werden.



4.7 Alarmgrenze anlegen

Funktionsweise:

Alarmgrenzen kénnen vom Benutzer im Prozessmodell Editor erzeugt werden. Sie werden
nicht aus einem Prozessanschluss importiert. Sie dienen zur Definition von Grenzwerten
z.B. flr analoge Variablen. Eine Alarmgrenze ist eine (,berechnete’) bindre Variable,
deren Wert sich aus der Prozessvariable berechnet, fir die sie erzeugt wurde. Der
Zustand der Alarmgrenze (ALARM/KEIN ALARM) wird berechnet aus einer Formel, die zur
Berechnung der Alarmbedingung angegeben werden kann.

Wichtig: %1 in dieser Berechnungsformel nimmt Bezug auf den Wert der
Prozessvariablen, fir die die Alarmgrenze erzeugt wurde.

Erzeugen von Alarmgrenzen:

Eine analoge Variable im Verzeichnisbaum auf der linken Seite des Editors selektieren
und das Kontextmeni mit der rechten Maustaste 6ffnen. Die Alarmgrenze wird mit einem
Klick der linken Maustaste fir die selektierte analoge Variable angelegt.
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Ist die Alarmgrenze angelegt, kénnen die Einstellungen in der Mitte des Editors
vorgenommen werden.
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Alarmbedingung:

#1 in der Formel nimmt Bezug auf den \Wert van
‘Temperatur Eihlhaus'

Farmel priifen ...

DDE Anbindung: I
CDE Marne: |

Name im Prozessmodell: Bezeichnung der Alarmgrenze.
Beschreibung: Kommentar zur Alarmgrenze

Textmeldungen erzeugen: Falls gesetzt, wird flir jede Wertmeldung eine
Klartextmeldung erzeugt, die in der Meldungsliste der Visualisierung eingetragen wird.
Falls nicht gesetzt, wird keine Klartextmeldung erzeugt.

Wert speichern: Falls gesetzt, wird der aktuellen Wert beim Beenden des
Prozessmodells gespeichert. Beim erneuten Laden wird der gespeicherte Wert gelesen
und der Variablen als Startwert zugewiesen.

Startwert setzen: Falls gesetzt, wird dieser Wert beim Laden des Prozessmodells der
Variablen als Startwert zugewiesen. Ein evtl. gespeicherter Wert (berschreibt diesen
Startwert.

Einheit fiir 0: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird, wenn der
Wert der Alarmgrenze 0 ist (KEIN ALARM).

Einheit fiir 1: Text, der zur Erstellung von Klartextmeldungen benutzt wird, wenn der
Wert der Alarmgrenze 1 ist (ALARM).



Alarm aktivieren: Ermdglicht das Aktivieren einer Alarmmeldung. Der Alarmzustand
wird durch die Formel in der Alarmbedingung beschrieben. Alarmmeldungen werden in
das Systemlogbuch und die Liste der Alarmmeldungen eingetragen.

Je nach Parametrierung des Gesamtsystems fiihren eintreffende Alarmmeldungen zu
verschiedenen Aktionen (Eintrag in das Systemlogbuch, Eintrag in die Alarmliste, Anzeige
des Alarmfensters, akustische Alarmierung, Aufruf der Alarmseite in der
Visualisierung,...).

Alarmprioritadt: Es kann ein Alarm oder eine Warnung gewahlt werden.

Alarmbedingung: Eingabe einer Formel zur Berechnung der Alarm- bzw.
Warnbedingung. %1 in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der
iibergeordneten analogen Variablen.

Zum Beispiel: Alarm auslésen, wenn der Wert der (ibergeordneten analogen Variablen
(hier: Temperatur) > 0 ist. Die Formel dazu ist: %1 > 0.

DDE Anbindung: Aktivieren der DDE Anbindung. Falls das Feld aktiviert wurde, wird
beim Starten des Prozessmodells eine DDE Variable erzeugt. Bei jeder Wertanderung der
Prozessvariablen wird auch die DDE Variable aktualisiert. Auf die Variable kann von
externen Programmen (z.B. EXCEL) lesend zugegriffen werden (siehe DDE Name).

DDE Name: Eingabe eines Namens flr den lesenden DDE- Zugriff aus externen
Programmen. Der DDE Name der Variablen ergibt sich aus der Bezeichnung des DDE
Servers, dem Namen des Prozessmodells als DDE Topic und dem DDE Namen der
Variablen.

Die Visualisierung benutzt folgende Bezeichnung fir den DDE Server: iPhon DDE Server
Beispiel in EXCEL:

DDE Name (DDE Item): RaumTemperatur

Prozessmodell (DDE Topic): Schule.prj

iPhon DDE Server (DDE Server): iPhon DDE Server

Daraus ergibt sich folgender Name der DDE Variablen fiir EXCEL:

'iPhon DDE Server'|Schule.prj!'lRaumTemperatur

Bei EXCEL durfen im Namen keine Leerzeichen vorkommen. Der Name muss dann in
Hochkomma eingeschlossen werden.



4.8 E-Mail Benachrichtigungen

Jeder Prozessvariablen kann eine E-Mail Benachrichtigung zugeordnet werden. E-Mail
Benachrichtigungen bestehen im Prinzip aus einem E-Mail Text und einer Bedingung, die
festlegt, wann die E-Mail gesendet werden soll. Beim Empfangen eines Wertes vom Bus
pruft das Prozessmodell, ob die Bedingung zum Versand der E-Mail erflllt ist. Falls ja,
wird die E-Mail gesendet.

Voraussetzung: Der Service zum Versenden von E-Mails ist auf dem Rechner bzw. im
Netzwerk installiert.

4.8.1 E-Mail Benachrichtigung erzeugen

Selektieren einer Prozessvariablen mit der linken Maustaste. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf E-Mail zuordnen oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.

Die E-Mail Benachrichtigung wird der selektierten Prozessvariablen zugeordnet. Fiir jede
Benachrichtigung wird im Prozessmodell unterhalb der Prozessvariablen ein Eintrag
erzeugt. Nach dem Selektieren der Benachrichtigung erscheint ein Fenster, in dem die
Eigenschaften der E-Mail eingetragen werden kénnen:
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Bezeichnung: Name der E-Mail Benachrichtigung. Mit diesem Namen wird sie auf der
linken Seite angezeigt.

E-Mail Adresse des Empfiangers: Eingabe der E-Mail Adresse des Empfangers der
Nachricht.

Name des Empfangers: Eingabe des Namens des Empfangers der Nachricht.

Sendebedingung: Bedingung, bei welcher die E-Mail Benachrichtigung verschickt
werden soll.

Die Bedingung, die den Versand einer Benachrichtigung auslést, kann vom Benutzer frei
gewahlt werden. Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben. Das Ergebnis der
Berechnung muss einen Wahrheitswert (true oder false) ergeben.

Ist der Wert true, wird die E-Mail gesendet, ist er false, wird sie nicht gesendet.

Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=, Not, And,
Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann mittels der
Variablen %1 Bezug genommen werden.

Beispiel: Eine E-Mail soll gesendet werden, wenn der gemeldete (Analog-)Wert gréBer
als 45 ist. Die Bedingung lautet dann: %1 > 45

Beispiel: Eine E-Mail soll gesendet werden, wenn der gemeldete (Bindr-)Wert 1.
Die Bedingung lautet dann: %1 =1

Betreff: Information fiir den Empfanger.

Text: Beschreibungstext flr die Ursache der Nachricht. Auf den Wert, der die Nachricht
ausgelost hat, kann mit der Variablen %1 Bezug genommen werden (siehe Abbildung).

4.8.2 E-Mail Benachrichtigung l6schen

Selektieren des Namens der zu ldschenden E-Mail Benachrichtigung mit der linken
Maustaste. Unter dem Meniipunkt Bearbeiten auf E-Mail I6schen oder in der Toolbar
auf das Symbol klicken und die selektierte E-Mail Benachrichtigung wird geléscht. Die
selektierte E-Mail Benachrichtigung kann auch mit der Entfernen- Taste der Tastatur
geldéscht werden.

4.8.3 Allgemeine E-Mail Einstellungen

Um E-Mail Benachrichtigungen versenden zu kénnen, mussen zuvor noch einige Angaben
gemacht werden.

Unter dem Meniipunkt Einstellungen auf E-Mail konfigurieren oder in der Toolbar auf
das Symbol klicken und der Dialog E-Mail Einstellungen wird getffnet.



E-Mail Einstellungen

X

Einztelungen fur den E-Mail Yerzand

Adresze dez SMTP Servers: |3th-$EWEf-CDm
Mame des Abzenders: |Name
Adresze des Abzenders: |name@email.mm

k. E | Cancel

Adresse des SMTP Servers: Eingabe des SMTP Servers des Providers.

Name des Absenders: Eingabe eines Absendernamens.

Adresse des Absenders: Eingabe der Absender- E-Mail Adresse.

4.8.4 Erweiterte E-Mail Einstellungen:

Die vollstandigen Einstellungen kénnen am E-Mail Client direkt vorgenommen werden,
der in der Windows Statuszeile sichtbar ist:

Doppelklicken auf die Ikone mit dem Briefumschlag in der Statusleiste 6ffnet
""""" einen Dialog, in dem folgende Einstellungen vorgenommen werden kénnen:
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Aktivierung:

eMail Benachrichtigungen aktivieren: Aktiviert bzw. deaktiviert die E-Mail Funktion.
Im inaktiven Zustand werden keine E-Mails gesendet !

Alle Anderungen am Aktivierungszustand werden im Systemlogbuch protokolliert. Im
Logbuch wird ebenfalls protokolliert, ob der Mailserver im aktiven oder im inaktiven
Zustand gestartet wurde.

Testmail: Offnet den Dialog zum Senden einer Testmail.

Zum Senden der Testmail werden die im Dialog sichtbaren Einstellungen benutzt.

Absender:
Name: Name des Absenders.
eMail Adresse: E-Mail Adresse des Absenders. Dieses Feld darf nicht leer sein.

Beim Empfangen einer E-Mail wird die Bezeichnung des Absenders zusammengesetzt aus
dem Namen und der E-Mail Adresse, z.B.

Hans Mustermann <h.mustermann@domain.com>
Ist der Name des Absenders leer, wird die E-Mail Adresse als Absendername benutzt.

Anmeldung beim Smtp-Server: Auswahl des Verfahrens, mit dem sich das JUNG
Facility-Pilot - System beim SMPT- Server anmeldet.

Die Optionen sind:

Verfahren automatisch wdahlen (Default): Mit dieser Einstellung wahlt das JUNG
Facility-Pilot- System selbstandig ein geeignetes Verfahren aus, um sich beim SMTP-
Server des Providers anzumelden. Das JUNG Facility-Pilot- System unterstitzt die
Authentifizierungsverfahren AUTH CRAM-MD5, AUTH LOGIN und AUTH PLAIN.

Verfahren: AUTH CRAM-MD5: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH CRAM-MD5 fest eingestelit.

Verfahren: AUTH LOGIN: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH LOGIN fest eingestellt.

Verfahren: AUTH PLAIN: Mit dieser Einstellung wird die Anmeldung mit dem
Authentifizierungsverfahren AUTH PLAIN fest eingestellt.

Keine: Mit dieser Einstellung versucht das JUNG Facility-Pilot- System die E-Mail ohne
Authentifizierung beim SMPT- Server zu senden.

Benutzername: Name des Benutzers. Dient zur Anmeldung beim SMPT- Server und wird
vom Provider vergeben.

Passwort: Passwort. Dient zur Anmeldung beim SMPT- Server und wird vom Provider
vergeben.



SMPT- Server:
Server Name / Adresse: Adresse des SMPT- Server.

Port Nummer: Porthummer fir den SMTP- Dienst des Servers. Die Standardeinstellung
ist 25.

Sonstiges:
Prioritat: Prioritat der Nachricht.
Zeichensatz: Zeichensatz, der verwendet wird, die Nachricht zu kodieren.

Sender IP Adresse: IP- Adresse, die benutzt werden soll, um die Verbindung mit dem
Server aufzubauen.

Normalerweise wird diese Adresse automatisch vergeben (Default: Beliebige IP Adresse).
Sendetimeout: Zeitspanne, die nach Aufbauen der Verbindung zum SMPT- Server auf

Antworten gewartet werden soll.

Far die letzten 25 Sendevorgange werden Protokolldateien erstellt. Die Sendeprotokolle
sind in der Archivdatei CallServerLog.zip im Temp- Verzeichnis der Visualisierung
enthalten.



4.9 Priifen von Formeln und Bedingungen

Die Bedingung, die den Versand einer Benachrichtigung auslést, bzw. die Formel zur
Berechnung eines Analogwertes kann vom Benutzer frei gewdhlt werden.

Dazu wird ein mathematischer Ausdruck eingegeben, dessen Berechnung den neuen Wert
ergibt. Als Operatoren kénnen u.a. +, -, ~, *, /, \, Mod, +, -, &, =, <>, <, >, <=, >=,
Not, And, Or, Xor benutzt werden, ebenso wie Klammern. Auf den Wert vom Bus kann
mittels der Variablen %1 Bezug genommen werden.

Mit der Schaltflache Ergebnis priifen kdénnen die Eingaben Uberprift werden. Es 6ffnet
sich ein Dialog, in dem die Formel auf einen Eingabewert angewendet werden kann. Das
Ergebnis wird unmittelbar ausgegeben. Die Formel kann im Dialog auch Kkorrigiert
werden.

Priife Ausdruck §|

Berechnung dez empfangenen Wertes

Alzdrick:

Eingabe, %1: |38 Z2 0 30
Z5 |0 6 |0 7|0

(1975 +32

s

4:'07
E:lﬂi

i

Busduck: 151 - 32" 549

| Ergebniz priifen [\4

Eingabe, %1: 1004 5x [0

x5 [0 s [0

Ergebnis: |'I 0.4
Bt oy

Ergebns:

QK Abbich |

Ausdruck: Die Formel kann hier noch mal bearbeitet werden.

Eingabe: Eingabefeld des simulierten Wertes. Mit der Schaltflache Ergebnis priifen
bestatigen. Beachten Sie bitte, dass bei der manuellen Eingabe des Analogwertes ein
Dezimalpunkt zu benutzen ist, kein Komma.

Ergebnis: Zeigt das Ergebnis der Berechnung und kann nicht editiert werden.



4.10 Archivierung

Fir jede Prozessvariable kdénnen ein oder mehrere Datenarchive erstellt werden. Es
kdénnen Ereignisarchive und/oder Intervallarchive angelegt werden.

Ereignisarchive: Jede Wertédnderung, die Gber den Bus gesendet wird, wird im Archiv
eingetragen.

Intervallarchive: Fir ein angegebenes Zeitintervall wird ein berechneter Wert in das
Archiv eingetragen.

Fir jedes Intervall wird berechnet:

Mittelwert

Minimaler Wert im Intervall
Maximaler Wert im Intervall
Summe der Werte

Differenz zum vorherigen Intervall

Wichtig:

Die Gesamtzahl der Archive und die Anzahl der Archive pro Prozessvariable wird vom
Prozessmodell Editor nicht beschrénkt; dennoch gibt es sinnvolle Obergrenzen, die von
der Leistungsféhigkeit des eingesetzten Rechners wund der Hé&ufigkeit von
Wertmeldungen vom Bus bestimmt werden.




4.10.1 Ereignisarchive

Jeder flr die Prozessvariable empfangene Wert wird in das Archiv eingetragen.

—-FAa] 00/0,002: Raumtemperatur

—|-igmy Archive
- @ Raumtemperatur

i R aumtemperatur : Ereignisse |

Ereignisarchiv anlegen:

Prozessvariable mit der linken Maustaste
auswahlen. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf Ereignisarchiv anlegen oder
in der Toolbar auf das Symbol klicken.

Das Archiv wird der selektierten Prozessvariablen zugeordnet.

Ereignizarchiv

Bezeichnunn; IHaumtemperatur

FProzeszsvanable kontrolliert
Wiertaufhiahme:

[K.onfiguration mit DragikDrop einer
binaren ‘ariablen in daz Eingabefeld)

Beginn der \Wertaufnahme;

Ende der Wertaufnahme:

Frozeszsvanable kontrolliert
CSA-D atenesport;

[K.onfiguration mit Dragé&Drop einer
binaren %anablen in daz Eingabefeld]

Archiy loschen nach Export:
Mame fiir Exportdate:

Zeit an D ateinamer anhangen:

b ax. Anzahl werte im dAnchiv
[rnaw. 10000);

Anzahl von Werten, die auf einmal

Hicht aktre, gz git die Zeiteinstelung

)

|25.07.2005 =]

| 00:00:00 -

|25072008 ~]

|23:59.53 —

Hizht alktie

[T Lischen nach Expaort

¥ Euportname mit Zeitstempel

{1000

aelozcht werden durfen;

[100

Bezeichnung: Eingabe des Namens fiir das Archiv.

Beginn der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir den Beginn der

Wertaufnahme.

Ende der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir das Ende der

Wertaufnahme.

Wird ein festes Datum fur das Ende der Wertaufnahme gesetzt, so werden nach diesem
Zeitpunkt keine Werte mehr in das Archiv eingetragen.

Wird kein festes Datum gesetzt, so wird ein Ringarchiv gebildet: ist die maximale Anzahl
von Werten im Archiv erreicht, werden vor dem Eintragen neuer Werte die dltesten Werte

geldscht.



Max. Anzahl Werte im Archiv: Obergrenze fir die Anzahl von Werten im Archiv.

Anzahl von Werten, die auf einmal geloscht werden diirfen: Wenn die max. Anzahl
von Werten im Archiv erreicht ist, werden vor dem Eintragen neuer Werte alte Werte aus
dem Archiv gel6éscht. Dieser Eintrag bestimmt, wie viele alte Werte auf einmal aus dem
Archiv entfernt werden. Je héher dieser Wert ist, desto schneller kbnnen neue Werte
wieder in das Archiv eingetragen werden.

Prozessvariable kontrolliert Wertaufnahme:

Falls eine Prozessvariable in diesem Feld enthalten ist, wird die Aktivierung dieses
Archivs Uber eine Prozessvariable gesteuert: ist der Wert der Variablen 1, ist das Archiv
aktiv und speichert Werte. Ist der Wert der Variablen 0, ist das Archiv nicht aktiv und es
werden keine Werte gespeichert.

Damit lassen sich z.B. zeitgesteuerte Archive realisieren, die Uber den Kalender nur
nachts oder am Wochenende Werte aufnehmen, oder Archive, die erst nach dem Eintritt
einer Bedingung aktiv sind (wobei das Ereignis, das die Bedingung aktiviert, nicht
aufgezeichnet wird).

Prozessvariable kontrolliert CSV Datenexport:

Falls eine Prozessvariable in diesem Feld enthalten ist, wird die Erstellung einer CSV-
Datei mit den Werten des Archivs (iber eine Prozessvariable gesteuert: wechselt der Wert
der Prozessvariablen von 0 auf 1, werden alle im Archiv enthaltenen Werte in eine CSV-
Datei geschrieben.

Damit lassen sich kalendergesteuerte Auswertungsdateien im CSV- Format erstellen, z.B.
die Verbrauchsdaten einer Woche, die Temperaturverldufe eines Monats usw.

Archiv I6schen nach Export:

Bestimmt, ob die Werte des Archivs geléscht werden, nachdem sie exportiert wurden.
Name fiir Exportdatei:

Legt den Namen der CSV- Datei fest, in die die Werte des Archivs exportiert werden.

Zeit an Dateinamen anhangen:

Bestimmt, ob der Name der CSV- Datei um einen Zeitstempel erweitert wird.

Ereignisarchiv lIoschen

Zu léschendes Archiv im Baum mit der linken Maustaste selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Archiv léschen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken. Das selektierte Archiv wird geldscht. Das selektierte Archiv kann auch mit der
Entfernen- Taste der Tastatur geléscht werden.



4.10.2 Intervallarchive

Flr ein angegebenes Zeitintervall wird ein berechneter Wert in das Archiv eingetragen.

Flr jedes Intervall wird berechnet:

Mittelwert

Minimaler Wert im Intervall
Maximaler Wert im Intervall
Summe der Werte

Differenz zum vorherigen Intervall

=-fAL] 00/0,002: Raumtemperatur
—|-igmy Archive

+ @ Raumternperatur

) [ ——
e Raumtemperatur /15 Min, : Mittelvert
l-;\,{\, Raumtemperatur 15 Min. : Minimum
1;',\;;\, Raumtemperatur /15 Min, : Maximum
1;',\;;\, Raumtemperatur /15 Min, : Summe
{an Raumtemperatur /15 Min. : Differenz

Intervallarchiv anlegen:

Prozessvariable mit der linken Maustaste
auswahlen. Unter dem Meniipunkt
Bearbeiten auf Intervallarchiv anlegen
oder in der Toolbar auf das Symbol klicken.
Das Archiv wird der selektierten
Prozessvariablen zugeordnet.

intervallarchiv

Bezeichhung:  |Raurterperatur A15 Min,

Frozeszvariable kontralliert
Wertaufnahnme:

[F.aonfiguration mit Drag&Dirop einer
binaren Y ariablen in daz Eingabefeld]

Micht aktiy, ez gt die Zeiteinstellung,

Beqginn der Wertaufnahme: IEE.EIT-".EEIEIE j

Ende der ‘Wertaufnahme:

| 000000 -

[z5072005 7]

| 23:55:59 =

CSy-Datenexport:

[F.onfiguration mit DragéDrop einer
binaren Y ariablen in daz Eingabefeld)

Frozessvanable kontrolliert [0 7200

9|

dirchiv [dzchen nach Export [T Lischen nach Exporl

Mame fiir Exportdate: I

Zeit an Dateinamen anhanger:  [F Eupartname mit Zeitsternpel

[mas. 10000];

b ax. Anzahl wWerte im Archiv |1 0o

Anzahl von Werten, die auf einmal
gelozcht werden diirfen:

{100

Intervallzeit [min]: |1 ]

Aktive Abfrage des Wertes: | ‘Wert abfragen



Bezeichnung: Eingabe des Namens fiir das Archiv.

Beginn der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir den Beginn der
Wertaufnahme.

Ende der Wertaufnahme: Eingabe von Datum und Uhrzeit fir das Ende der
Wertaufnahme.

Wird ein festes Datum flr das Ende der Wertaufnahme gesetzt, so werden nach diesem
Zeitpunkt keine Werte mehr in das Archiv eingetragen.

Wird kein festes Datum gesetzt, so wird ein Ringarchiv gebildet: ist die maximale Anzahl
von Werten im Archiv erreicht, werden vor dem Eintragen neuer Werte die dltesten Wert
geldscht.

Max. Anzahl Werte im Archiv: Obergrenze fir die Anzahl von Werten im Archiv.

Anzahl von Werten, die auf einmal geloscht werden diirfen: Wenn die max. Anzahl
von Werten im Archiv erreicht ist, werden vor dem Eintragen neuer Werte alte Werte aus
dem Archiv geléscht. Dieser Eintrag bestimmt, wie viele alte Werte auf einmal aus dem
Archiv entfernt werden. Je hoéher dieser Wert ist, desto schneller kdbnnen neue Werte
wieder in das Archiv eingetragen werden.

Intervallzeit: Eingabe eines Zeitintervalls zur Bildung der Archivwerte. Die Angabe
erfolgt in Minuten.

Aktive Abfrage des Wertes: Der Wert der Prozessvariablen wird vom Archiv einmal im
Intervall automatisch abgefragt.

Hinweis: Fir eine Prozessvariable kénnen Archive mit unterschiedlichen
Intervalleinstellungen angelegt werden.

Beispiel Temperaturerfassung:
Flr eine Prozessvariable, z.B. Temperatur, kbnnen dazu 2 Archive angelegt werden:

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 10 min
d Max. Anzahl: 144
d Aktive Abfrage: Ja

Dieses Archiv erfasst die 10 Minuten- Durchschnittstemperaturen der letzten 24 Stunden.
1 Archiv mit

d Intervallzeit: 60 min

4 Max. Anzahl: 720

4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv erfasst zusatzlich die Stundenwerte der letzten 30 Tage.



Beispiel Verbrauchsdatenerfassung:
Flr eine Prozessvariable, z.B. Impulsgeber, kénnen dazu 2 Archive angelegt werden:

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 15 min
4 Max. Anzahl: 960
4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv zahlt die Meldungen eines Impulsgebers und bildet den Viertelstundenwert
der letzen 10 Tage.

1 Archiv mit
d Intervallzeit: 60 min
4 Max. Anzahl: 720
4 Aktive Abfrage: Nein

Dieses Archiv zahlt die Meldungen des gleichen Impulsgebers und bildet den Stundenwert
der letzten 30 Tage.

Intervallarchiv Ioschen

Zu léschendes Archiv im Baum mit der linken Maustaste selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Archiv léschen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken. Das selektierte Archiv wird geldscht. Das selektierte Archiv kann auch mit der
Entfernen- Taste der Tastatur geléscht werden.



4.10.3 Datenviewer

Fir ein oder mehrere Archive kann ein Fenster getffnet werden, in dem die archivierten
Werte tabellarisch und grafisch angezeigt werden. Mit einem Doppelklick auf den
Archivhamen oder auf das Symbol klicken, und der Datenviewer wird gedffnet.
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Tabellarische Anzeige: Anzeige der Werte mit Zeitstempel.

Grafische Anzeige: Anzeige der Werte in einem Grafen.

Mit einem Doppelklick auf die grafische Anzeige 6ffnet sich der Dialog Bearbeiten. Hier
kann das Aussehen der Anzeige konfiguriert werden (Achse, Titel, Legende, usw.).
Das geanderte Aussehen der Anzeige wird fir das Archiv gespeichert.

Zoomen:

VergroBern: Mit der linken gedriickten Maustaste den
Bereich (von der oberen linken Ecke aus) markieren,
der vergroBert werden soll. Maustaste loslassen und
der vergréBerte Ausschnitt wird zentriert angezeigt.

Zurlcksetzen: Mit der linken gedrickten Maustaste
einen Bereich (von der oberen rechten Ecke aus)
markieren, und die Ansicht wird zuriickgesetzt.




Cursor bewegen:

Mit dem Mauszeiger (ber eine beliebige Stelle der ,
Datenkurve zeigen (Mauszeiger wird zur Hand) und mit
der linken oder rechten Maustaste klicken. Der Cursor-
Balken springt in die Nahe der gewlinschten Stelle.

01,0503
Oder: 18:20:30
Anzeige bewegen: Um den Anzeige- Bereich horizontal zu bewegen, mit der rechten

Maustaste auf eine beliebige Stelle des Datenviewer klicken und die Anzeige mit
gedrickter Maustaste verschieben.

4.10.4 Export nach EXCEL oder als CSV- Datei

Die archivierten Werte kénnen in eine EXCEL- Datei geschrieben werden oder im CSV-
Format gespeichert werden.

Die tabellarischen Werte mit einem Mausklick in die Tabelle selektieren. Unter dem
Meniipunkt Bearbeiten auf Export nach EXCEL oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog Speichern unter wird gedffnet.

Speichern unter E

Speichem |_) Temp ﬂ £F E-
ﬁTabEIIE

Ciateiname: |Ta|:|elle
Dateityp: | Excel 37 Files {"ads) | Abbrechen

Falls als Dateityp 'Textdateien (*.csv)' ausgewahlt wird, wird die Tabelle im CVS- Format
gespeichert.



F Tabelle =13

i

EXCEL- Datei:

Nach Eingabe des Dateinamens mit Speichern
bestatigen. Die XLS- Datei kann nun mit dem
EXCEL- Programm gedéffnet werden.

4.10.5 CSV- Export konfigurieren

Unter dem Meniipunkt Einstellungen auf CSV- Export konfigurieren klicken und der
Dialog Optionen flir den CSV Datenexport wird gedtffnet.

Optionen fiir den CSV Datenexport

Dptionen
Kopfzeille erstellen; W
Feld-Trennzeichen: ] § L]
Defaultverzeichniz: ]D:\,ﬁ,rchwes ]
) 4 Abbrechen

Kopfzeile erstellen: Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird der CSV- Datei eine
Kopfzeile hinzugefigt.

Feld-Trennzeichen: Auswahl der Feld-Trennzeichen (; , TAB) Standard: ;

Defaultverzeichnis: Auswahl des Verzeichnisses, in welches die CSV- Datei gespeichert
werden soll.



4.10.6 Export und Drucken der Grafik

Die Grafik kann editiert, ausgedruckt, als BMP/IJPEG- Datei gespeichert, oder zur
Benutzung in anderen Programmen in die Zwischenablage kopiert werden.

Mit einem Doppelklick auf die grafische Anzeige der Archivdaten 6ffnet sich der Dialog
Bearbeiten.

Bearbeiten
| Reihe |

Allgernein l.ﬁ.chse] Titel ] Legende] Fand ] Seite ]

: : oo
Seitenanzicht... o
Expnrtieren..[: [v Gleitend

oo [ =
[v Clip Paints Schritte: =1
Fand [%] Scroall:
5| " Kein
(el g i " Harizantal
ol El i
- L z " Yertikal
4 =1 i+ Beide

Hilke... | S chliefen

Als Grafik speichern: Die Schaltflache Exportieren klicken und der Dialog TeeChart
Export wird gedffnet.

TeeChart Export 3
Formnat : Zwischenablage: Die Grafik wird
& als Bitmap [BMP] MNach Zwischenablage | | zur Nutzung in anderen Programmen

in die Zwischenablage kopiert.
(" alz Metafile [wMF) h i ;
Speichemn |rTl%atE|...

¢ als Enhanced Metafile [EMF) = Speichern in Datei: Die Grafik kann
; Is BMP-, WMF-, EMF- oder JPG-

" alz = TEE file [TEE) Schliefen aD;tei gespeichert werden

" alz JPEG [JPG)

Drucken: Die Schaltflache Seitenansicht klicken und der Dialog TeeChart Voransicht
wird gedffnet.



M TeeChart Voransicht

SR HE L aserdet 4 Rlus -

Ausnchtung:

Drucker Einrichten...

Drucken | Sghlieﬁlenl

™ Hochfarmat
f* Cluerformat

Band [%]:
IE_;I 85
JE | 50
[ izl 75
e B e 70
g = 85
&0
55
Zurickzetzen =
as
[v Rand Anzeigen 40
as
Dretail: 30
25
b ehr MHorrnal =0

ol e

[ Proportional

14.04 03
223500

Nach dem Einstellen der gewlnschten Optionen

bestatigen.

mit

der

Schaltflache Drucken



4.11 Funktionen

Im Prozessmodell kénnen Funktionen erstellt und konfiguriert werden, die auf den
Parameterwerten arbeiten und deren Ergebnisse zum Prozess gesendet werden kénnen.
Parameterwerte kénnen berechnete Variable sein oder aus dem Prozess kommen (z.B.
vom EIB).

Zur Verfigung stehen logische Funktionen (UND, ODER, XOR, Statusobjekt,
Weiterleitung), mathematische Funktionen, Zeitfunktionen und Zahlfunktionen zur
Erfassung von Betriebszeiten und Schaltvorgangen. Weiterhin gibt es Sequenzen und
Szenen, z.B. fiir die Beleuchtungssteuerung, und eine Funktion zur Uberwachung von
Betriebszustanden, die es ermdglicht, den sicheren Betriebszustand einer Anlage zu
beschreiben und zu alarmieren, wenn die Bedingungen dieses Betriebszustandes verletzt
sind.

Die Abarbeitung der Funktionen erfolgt zyklisch. Wahrend eines Abarbeitungszyklus
werden die Werte der Eingangsvariablen zur Bearbeitung in die Funktion Ubertragen.
Dann wird die Funktion ausgewertet. AnschlieBend werden die Werte der
Ausgangsvariablen aktualisiert. Sind die Ausgangsvariablen mit dem Prozess verbunden,
werden die Wertanderungen zum Prozess gesendet.

4.11.1 Startverhalten

Bisheriges Verhalten:

Die berechneten Werte und die prozessbezogenen Werte werden beim Laden des
Prozessmodells gemaB der Einstellungen im Prozessmodell initialisiert (Wert speichern /
Stertwert setzen). Diese Werte werden wahrend der Initialisierung des Prozessmodells in
das Prozessabbild (InputState) der Funktion Ubertragen, in denen sie benutzt werden.

Um eine sofortige Auswertung der Funktion mit nicht zeithahen Werten zu verhindern,
werden diese initialen Werte als nicht evaluiert und nicht gedndert markiert und
daher bei der zyklischen Bearbeitung der Funktionen des Prozessmodells nicht
ausgewertet. Erst nach der nadchsten Wertinderung werden die Variablen des
Prozessabbildes (InputState) evaluiert und als giiltig bzw. gedndert markiert.

Neues Verhalten:

Die berechneten Werte und die prozessbezogenen Werte werden beim Laden des
Prozessmodells gemaB der Einstellungen im Prozessmodell initialisiert. Diese Werte
werden wahrend der Initialisierung des Prozessmodells in das Prozessabbild (InputState)
der Funktionen Ubertragen, in denen sie benutzt werden (ist keine Anderung zum
bisherigen Verfahren).

NEU: Die initialen Werte werden wahrend der Initialisierung als evaluiert markiert
und daher schon beim ersten Durchlauf der zyklischen Funktionsauswertung
beriicksichtigt.

Problem: Auch flr Ergebnisvariablen kdénnen Startwerte gesetzt sein, die aber
maoglicherweise nicht mit dem Funktionsergebnis (berechnet mit den Initialwerten der
Eingangsvariablen) Gbereinstimmen!

Losung: Nach der Initialisierung muss die Funktion mit den Initialwerten der
Eingangsvariablen neu ausgewertet werden. Dies wird erzwungen, in dem alle
Eingabewerte als 'geandert' markiert werden. Die Behandlung des initialen
Funktionsergebnisses wird Gber den Parametern 'Startverhalten' gesteuert.

In der Beschreibung jeder Funktion wird nochmal auf das 'Startverhalten' hingewiesen.



4.11.2 Funktion hinzufligen

Auf die Karteikarte Funktionen der linken Seite des Editors umschalten und aus dem
Katalog unter Funktionen die gewlinschte Funktion mit der linken Maustaste (Drag &
Drop) in die Mitte des Editors ziehen.

0% JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Log Projekt 1.PRJ]
%] Datei Bearbeiten Einstellungen Ansicht Fenster Hife

R0 RN 99K S0 00 'k ol

W Logische Funkiignen Katalog
[#3) Statusobjekt Typ | Hams I Beschreibung ' Q ll‘.':| El
58] weiterieitung i 7]  Funktion
) Funktion 2B sequenz
(&) Wenn Dann 3 ws| | Statusobiskt
) Zeitrelaic = = szene Logkgatter Statusobjekt
&) Zahler z (] | Weiterleitung
E] Sequenz B Wenn Dann
i) Szere 7 Em| | Zahler
(@] Zustandswachter | i3 Zetrelas
] 38 | Zustandswachter
Weiterleitung

m Prozes... Iﬂ Furnkt... 5 | _’_

| &) Log Projekt 1PRY | >

Bereit

Zum Bearbeiten der Funktionen auf das Funktionssymbol in der Spalte Typ
doppelklicken oder im Verzeichnisbaum die gewlinschte Funktion selektieren. Das Fenster
in der Mitte des Editors zeigt nun die Funktionseigenschaften an.



4.11.3 Logikgatter

Funktionsweise:

Das Logikgatter dient zur Realisierung logischer Verknlpfungen. Zur Verfligung stehen
die UND-, ODER- und EXKLUSIV-ODER (XOR)- VerknlUpfungen. Der ausgewahlte
Funktionstyp wird auf die Werte der Eingangsvariablen angewendet, das
Funktionsergebnis wird den Ausgangsvariablen zugewiesen. Die Aktualisierung des
Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wert zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Ergebniswertes erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Als initiales Funktionsergebnis wird immer der Wert 'undefiniert' angenommen, d.h.
bei der ersten Berechnung des Logikgatters wird immer eine Anderung des
Funktionsergebnisses festgestellt, auch wenn sich das Funktionsergebnis gegenliber
dem zuletzt gespeicherten Wert nicht geandert hat.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis des Logikgatters zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor der Ausgangswert zum Prozess
gesendet wird.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion gedndert hat, unabhdngig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.

d Senden bei Eingangsidnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhangig davon, ob sich der Funktionswert gedandert hat.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Zeile, in der sich
die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Logikgstter

M arme: |Lu:ugikgatter : I " I |

K.ommentar: | D

Top |L|ND G ather j
Startwerhalten: |Initialwert hicht zenden j
Auzgangswert: |Senden bei Auzgangzandering j
Werbundene Ausgange:
Inwertisren | Wert Senden Mame
1 r Bei Aus und EIN :Berechnets Werte Lampe

Yerbundene Eingange:

Inwertisren | Verzigerung [2] Nams
I 0 Berschnste Werte.Schalter 1
2 I 0 Berschnste Werts.Schalter 2

Allgemeine Einstellungen:

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion
Typ: Funktionsauswahl: UND-, ODER-, XOR- Gatter

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich das Funktionsergebnis andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.



Verbundene Ausgdnge: Prozessvariablen, denen das Ergebnis der logischen
VerknlUpfung zugewiesen wird.

Verbundene Eingdnge: Prozessvariablen, die verknipft werden.

Einstellungen fiir die Ausgangswerte:

Invertieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis invertiert werden soll oder nicht.

Wert senden: Legt fest, ob das Funktionsergebnis nur bei Erreichen eines bestimmten
Wertes zum Prozess gesendet wird.

Einstellungen fiir die Eingangswerte:

Invertieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis invertiert werden soll oder nicht.
Verzogerung: Die Auswertung eines Eingangsvariablen erfolgt verzégert um den hier

angegebenen Wert (in Sekunden). Damit lasst sich vermeiden, dass sich kurzzeitige
Eingangsanderungen auf das Funktionsergebnis auswirken.



4.11.4 Basic-Script Funktion

Funktionsweise:

Die 'Basic- Skript' Funktion ermdglicht es, bei Wertdanderungen von Prozessvariablen
selbstdefinierte Basic- Skripte ablaufen zu lassen.

Anderungen bei der Abarbeitung der Basic Skripte

Bisheriges Verhalten bis Version 1.2:

Prozessvariable, die in Basic-Skripten benutzt werden, werden in Eingangs- und
Ausgangsvariablen unterschieden. Ausgangsvariable sind solche, die im Prozessmodell-
Editor nicht als Eingangsvariable markiert sind.

Die Skripte werden zyklisch geprift. Die 'Main' Funktion wird ausgewertet, wenn sich
mindestens eine der Eingangsvariablen geandert hat. Anderungen an Ausgangsvariablen
bewirken keine Neu-Auswertung des Skripts.

Andert das Skript Variablenwerte, so werden diese Wertdnderungen nur in den Prozess
ausgegeben, wenn Ausgangsvariable davon betroffen sind. Wertédnderungen an Eingangs-
variablen haben keine Auswirkungen.

Probleme:

d Es ist nicht moglich im Skript die Werte von Eingangsvariablen zu andern, so daB diese
Anderung sich auch im Prozessmodell auswirkt, z.B. Zurlcksetzen von
Eingangswerten, Verandern vom Zustandsvariablen, ...

# Nur die Anderung eines Ausgangswertes wirkt sich im Prozessmodell aus. Dadurch
kann mit einem Skript aber z.B. kein sich wiederholender 'EIN'-Befehl erzeugt werden.

d Die Ausgangswerte werden vor der Auswertung des Skriptes nicht aktualisiert, auch
wenn sie sich im Prozessmodell gedandert haben.

Neues Verhalten:

Prozessvariable, die in Basic-Skripten benutzt werden, werden nach wie vor in Eingangs-
und Ausgangsvariablen unterschieden. Ausgangsvariable sind solche, die im
Prozessmodell-Editor nicht als Eingangsvariable markiert sind (keine Verhaltenséanderung
zu 1.2).

Die Skripte werden zyklisch geprift. Die 'Main' Funktion wird ausgewertet, wenn sich
mindestens eine der Eingangsvariablen geandert hat. Anderungen an Ausgangsvariablen
bewirken nach wie vor keine Neu-Auswertung des Skripts (keine Verhaltensanderung zu
1.2).

NEU:

# Andert das Skript Variablenwerte, so werden diese Wertdnderungen auch in den
Prozess ausgegeben, wenn Eingangsvariable davon betroffen sind. Das Zurlicksetzen
von Eingangswerten oder das Verandern vom Zustandsvariablen ist jetzt mdglich und
wirkt sich auch im Prozessmodell aus.

4 Die Werte von Ausgangsvariablen, die vom Skript neu berechnet wurden, werden in
den Prozess ausgegeben, auch wenn keine Anderung des Wertes stattgefunden hat.
Damit ist es jetzt z.B. auch mdglich sich wiederholende 'EIN'-Befehle zu erzeugen.

4 Die Anderungen von Variablenwerten durch das Skript wirken sich im Skript
unmittelbar aus.



(1) Invar = 2

(2) Outvar =7

(3) Outvar = InVar * OutVar; OutVar ist 14
(4) OutVar = OutVar * 2; OutVar ist 28 (14*2)

OutVar hat anschliessend den Wert 28. Die Wertanderung von OutVar in Zeile 3 wird
beim lesenden Zugriff auf OutVar in Zeile 4 berlcksichtigt. Wenn das Skript
abgearbeitet ist, wird der resultierende Wert von OutVar zum Prozess gesendet. Die
Zwischenwerte, die wahrend der Abarbeitung des Skripts erreicht werden, werden
nicht zum Prozess gesendet.

Achtung:

d Die Wertanderung einer Eingangsvariablen veranlasst immer auch eine
Neuauswertung des Skripts, auch dann, wenn die Wertanderung durch das Skript
stattfindet. Das muB bei der Skriptprogrammierung unbedingt bericksichtigt werden!

Anmerkung:

d Die Unterscheidung zwischen 'Eingangsvariablen' und 'Ausgangsvariablen' ist nicht
mehr sinvoll, da Wertanderungen sowohl von Eingangs- als auch von
Ausgangsvariablen an den Prozess ausgegeben werden. Eingangsvariable werden
besser als 'Triggervariable' bezeichnet.

4 Basic- Skript erstellen:
Ein Skript wird erstellt, indem ein Name fiir die Skriptdatei angegeben wird (ohne die

Endung '.bas') und anschliessend die Schaltflache Skript editieren ... gedrickt wird. Der
Skripteditor 6fnnet sich und ein Defaultskript mit 3 Funktionen wird angezeigt:

% test (macro) - JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle =13
Catei Bearbeiten Ansicht Makro Debug  Hilfe
ELHE Y » M g | » 6= (2
Chjekt: |[AIIgemEin] ﬂ Froc: |[Deklaratiunen] ﬂ
['Called once at project start
Sub Init
End Sub
'Called once just before project closes
Sub Delnit
End Sub
'Called when input wariables change
Sub Main
End Sub
< | >
1




d Bedeutung der Skriptfunktionen 'Init’, 'Delnit' und 'Main":

Init:

Die Funktion wird einmal beim Start des Prozessmodells aufgerufen. Sie kann zur
Initialisierung von Prozessvariablen genutzt werden (z.B. Initialwerte setzen, Datei
offnen, usw).

Delnit:
Die Funktion wird einmal beim Beenden des Prozessmodells aufgerufen. Sie kann z.B.
dazu genutzt werden, offene Dateien zu schliessen.

Main:

Diese Funktion wird vom Prozessmodell immer dann aufgerufen, wenn sich der Wert von
einer oder mehreren Eingangsvariablen gedndert hat.

Eingangsvariablen sind Variablen, die in der Tabelle 'Prozessvariable, die im Basic- Skript
verwendet werden kdnnen' enthalten sind und deren Kontrollkastchen in der Spalte
'Eingang' aktiviert ist.

4 Abarbeitung der Skripte durch das Prozessmodell:

Das Prozessmodell arbeitet alle Funktionen zyklisch ab, auch die Basic- Skripte. Wahrend
eines Abarbeitungszyklus werden die Werte aller Eingangsvariablen geprift. Haben sie
sich gedndert, wird das Skript gestartet und die Funktion 'Main' wird aufgerufen.
Anschliessend werden die Werte der Ausgangsvariablen (nicht als 'Eingang' aktivierte
Variablen) aktualisiert. Sind die Ausgangsvariablen mit dem Prozess verbunden und
haben sich ihre Werte geandert, werden die Wertdanderungen zum Prozess gesendet.

Wichtiger Hinweis: In den Basic- Skripten dirfen keine Funktionen verwendet
werden, die auf Ereignisse und Benutzereingaben warten (z.B. Dialogfenster)! Solche
Funktionen halten die zyklische Bearbeitung sédmtlicher Funktionen des Prozessmodells
an!

d Zugriff auf Prozessvariable im Skript:

Der Zugriff auf die Prozessvariablen im Skript erfolgt Gber die Skriptnamen, die in der
Variablentabelle angegeben werden. Im Skript kann der Name beim Lesezugriff direkt
benutzt werden, beim Schreibzugriff auf die Ausgangsvariablen muss der Wert dem
'Value'- Attribut der Variablen zugewiesen werden.

Beispiel:
Im Prozessmodell werden zwei berechnete Werte angelegt: Basic_IN und Basic_OUT

=3 iPhon Projektbeispiel PRI Beide Variablen werden per Drag & Drop in die
= . Berechnete Werte Variablenliste eines Basic- Skripts gezogen. Die
I Basic_IN Variable 'Basic_IN' wurde als Eingangsvariable

~Ih] Basic_0UT konfiguriert, 'Basic_Out' als Ausgangsvariable. Als

Skriptnamen werden gewahlt:

Prozezsvanable, die im Bazic-Sknpt wenwendet werden konnen:

Eingang| Mame im Skript Mame
1 F Invar Berechinete \Werte Baszic_M
2 [ Outvar Berechnete \Werte Basic_OUT




'InVar' fir 'Berechnete Wert.Basic_IN'
'OutVar' fur 'Berechnete Wert.Basic_OUT'

Unter den Bezeichnungen 'InVar' und 'OutVar' (ohne Hochkomma) sind die beiden
Prozessvariablen jetzt im Basic- Skript verfligbar.

Die folgende Beispielfunktion ist sehr einfach: OutVar berechnet sich aus der Addition von
InVar mit einem festen Wert.

Achtung: Die Wertzuweisung an die Ausgangsvariable erfolgt (ber die Zuweisung an
'InVar.Value'

% test (macro) - JUNG Facility-Pilot Prozessmodelle - [Design] Mi=E3
Datei Bearbeiten Ansicht  Makro  Debug  Hilfe
FEHE S » M gg| » &= (=
Chjekt: |[AIIgemein] j Froc: |[Deklaratinnen] j
'Called once at project =tart
Sub Init
End Sub
'Called once just before project closes
Sub Delnit
End Sub
'Called when input wariables change
Sub Main
CutVar Valuse = InVar + L6
End Sub
< >
1

Nach dem Speichern des Skripts und des Prozessmodells wird das Skript immer dann
ausgewertet, wenn der Wert der Eingangsvariablen 'InVar' (bzw. 'Berechnete
Wert.Basic_IN') sich andert. Der Wert der Variablen 'OutVar' ist anschliessend InVar+56.

4 Basic Sprachbeschreibung:

Die verwendete Skriptsprache ist eine in die Visualisierung integrierte BASIC
Programmierumgebung. Sie beruht auf einer Anpassung von SaxBasic, ein zu Visual
Basic for Applications (VBA) fast vollstandig kompatibler BASIC- Dialekt. Damit ist die
Programmierung mit dem BASIC &hnlich zu der Programmierung mit den Microsoft
Office- Paketen.

Die Sprachbeschreibung ist Bestandteil der Dokumentation und im 'Dokumente’- Bereich
der Visualisierungs- Systemsteuerung zu finden.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Zeile, in der sich
die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Basic-Script
Marme: |Easin:-5n:ript )
K.ommentar: |
Skriptdatei:  [InOut bas

Sknpt editieren ...

Debugmade: [

Prozessvanable, die im Basic-Skript venwendet werden konnen:

Eingjang | Marme im Skript Mame
1 ™ Irar Berechnete YWerte Basic_IM
Z r ot ar Berechnete Werte Basic_OUT

Allgemeine Einstellungen:

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Skriptdatei: Eingabe des Skript- Dateinamens.

Skript editieren...: Offnet den Skript- Editor zum Bearbeiten der Skript- Datei.

Debugmode: Kontrollkastchen aktivieren, wenn das Skript im Debugmode ausgeflihrt
werden soll.

Prozessvariable, die im Basic- Skript verwendet werden konnen: Liste der
Prozessvariablen, die im Basic- Skript verwendet werden. Jeder Variablen muss ein Name
zugewiesen werden (Spalte: 'Name im Skript'), unter der sie im Skript verwendet wird.
Die Spalte 'Eingang' dient zur Festlegung, ob die Variable als Eingangsvariable
(Kontrollkastchen aktiviert) oder als Ausgangsvariable (Kontrollkdstchen nicht aktiviert)
verwendet wird.



Wichtiger Hinweis: Durch die Mbglichkeiten der Skriptprogrammierung kann
natdrlich auch die Funktionsfdhigkeit der Visualisierung und auch des angeschlossenen
technischen Prozesses beeintrdchtigt werden. Weder fiir die Richtigkeit der
Beschreibung, noch fir die Tauglichkeit und mégliche Schédden aus dem Gebrauch der
Skripte kénnen wir Haftung tbernehmen.

Die Skriptprogrammierung ist ein leistungsfdhiges Werkzeug, das mit Bedacht
eingesetzt werden muss. Wer mit Skripten arbeitet, die im Prozessmodell aktiv sind,
sollte Programmiererfahrung haben und wissen was er tut: er tut es auf eigene Gefahr.

4.11.5 Mathematische Funktion

Funktionsweise:

Die mathematische Funktion erlaubt die Berechnung von Werten aus den Werten einer
oder mehrerer Eingangsvariablen. Zur Berechnung des Ergebnisses kann eine Formel
angegeben werden, in der auf die Werte der Eingangsvariablen Bezug genommen werden
kann. Das Funktionsergebnis wird den Ausgangsvariablen zugewiesen. Die
Aktualisierung des Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das berechnete Funktionsergebnis zum Prozess gesendet wird oder nicht.
Die erste Berechnung des Funktionsergebnisses erfolgt unmittelbar nach der
Initialisierung des Prozessmodells.

Achtung:

d Nach der Initialisierung des Prozessmodells wird die Funktion ausgewertet und das
initiale Funktionsergebnis berechnet.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis der Mathematischen Funktion zum Prozess gesendet wird oder
nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden’', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’', so ist eine Wertdnderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor das Funktionsergebnis zum Prozess
gesendet wird.

d Werden die Eingabevariablen der Funktion nicht explizit vom Prozessmodell initialisiert
("Wert speichern' oder 'Startwert setzen' oder Initialisierung vom Prozesseditor), so ist
der initiale Wert der Prozessvariablen 'undefiniert'.

Hat eine oder mehrere Eingabevariablen der Funktion den Wert 'undefiniert', wird
solange kein Funktionsergebnis berechnet, bis alle Eingabevariablen definierte Werte
haben.



Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsdnderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.

d Senden bei Eingangsdnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhdngig davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Funktion

MNarme: |5-:ha|tzeit Heizungshrenner F F F F F

Kommertar | Lol

Startverhalten: | |nitialwert zenden _":J l E |: E l E E

Buzgangsywert: |Senden bei Eingangzanderung [afert] _"_J

Ergebnizwvanablen [%i in einer Formel nimmt Bezug auf den YWert der Eingangzvanablen i):

Verzogerung [g] | Farmel Marms
1 I G{ %1/ Y2 Berechnste Werte Brenner Durchachnittl. Schaklzsit

Eingangsvariablen:

Marms

1 Berechnete Werte Brenner Gezamtzsit

2 Berechnete Werte Brenner Schalvorgdngs




Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich das Funktionsergebnis andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Ergebnisvariablen: Prozessvariablen, denen das Funktionsergebnis zugewiesen werden
soll.

Eingangsvariablen: Prozessvariablen mit den Eingangswerten.

Einstellungen fiir die Ergebniswerte:

Verzégerung: Die Auswertung der Funktion erfolgt verzégert um den hier angegebenen
Wert (in Sekunden). Damit lasst sich vermeiden, dass sich kurzzeitige Anderungen des
Funktionsergebnisses auswirken.

Formel: Formel, mit der das Funktionsergebnis berechnet wird. Auf die Werte der
Eingangsvariablen kann in der Formel durch die Verwendung von ,%i’ Bezug genommen
werden, wobei ,i’ die Nummer der Eingangsvariablen ist, bzw. die Zeile, in der die
Eingangsvariable eingefligt wurde.



4.11.6 Sequenz

Funktionsweise:

Die Sequenz erlaubt das zeitgesteuerte Senden von Parameterwerten. Alle Werte, die in
der Liste der Eingangsvariablen enthalten sind, werden bei Auslésen der Sequenz
nacheinander zum Prozess gesendet. Die Verzdgerung flr einen Sendevorgang kann in
der ,Pause’ - Spalte eingestellt werden (in Sekunden). Eine Sequenzvariable kann auch
einen Lesebefehl enthalten (,Wert lesen’ oder ,le’). Fir die Verzégerung kann ein fester
Wert oder ein Zeitraum (z.B. 10-30) angegeben werden. Wird ein Zeitraum angegeben,
erfolgt die Verzégerung zufallig mit einem Wert aus dem angegebenen Intervall. Die
Verzdgerung kann auch 0 sein.

Zusatzlich zum Senden von Werten kann auch auf das Erreichen eines Zustandes
gewartet werden, bevor die Sequenz fortgesetzt wird (z.B. auf das Erreichen eines Status
nach einem Sendebefehl). Dabei kann man angeben, ob immer eine festgelegte Zeit
gewartet (Spalte ,Warte’), oder die Sequenz unmittelbar nach Erreichen des erwarteten
Zustandes fortgesetzt werden soll. Wird der Zustand nach Erreichen der Wartezeit nicht
erreicht, so kann die Abarbeitung der Sequenz gestoppt werden und eine Fehlervariable
zur Alarmierung des Benutzers (Stopp-Variable) gesetzt werden.

Sequenzen kénnen durch ein Ereignis ausgeldst werden (Aktivierung Uber Impuls) oder
solange ein Zustand anhalt (Aktivierung Gber Zustand). Bei der Aktivierung durch einen
Zustand wird die Sequenz solange ausgefliihrt, wie der Zustand anhalt.

Die Sequenz reagiert sowohl auf Ereignisse, als auch auf Zustandsauswertung.

1. Das Auslésen der Sequenz erfolgt, wenn flir eine Eingangsvariable ein neuer Wert
gemeldet wird, der die Sequenz startet (CheckPPEvent).

Achtung: Die Sequenzreagiert dabei nicht auf den Wechsel des Wertes einer
Eingangsvariable (z.B. von AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung
selbst. Aufeinanderfolgende Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Sequenz ebenfalls
aus, d.h. der vorherige Wert der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung.

2. Zusatzlich zu der Ereignisauswertung wird zyklisch der Zustand der Eingangsvariablen
ausgewertet. Die zyklische Auswertung wirkt sich nur aus flir zustandsgesteuerte
Eingangsvariablen (Aktivierung durch Eingangs- oder Ausgangszustand). Daraus
ergibt sich, dass die Sequenz jetzt bei zustandsgesteuerten Eingangsvariablen
unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells starten kann.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der empfangene Wert die Sequenz auslésen kann oder nicht. Er hat keine
Auswirkung auf die zyklische Auswertung.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Sequens

M arne; |ﬁ.nwesenheitssimulatinn —

———
K.ommentar: | n
r

Starbverhalten: | Iritialwert nicht auswerten j I

Frozessvanable zum Starten der Sequenz:

Aktivierung Narme

Einzchalt-Impulz Berechnete Werte Anwezenheit gin

Prozezsvariable fur Stop - Zustand:

MName
Sequenz:
Befehl | Pauze [z] | Warte | Wert Sonzt Stop MName

1 Senden 0 Ein Berschnete Werte EG Lampe Flur

2 Senden 5-10 Ein Berechnete Werte EG Lampe Wohnzi
3 Senden 0 Ein Berschnete Werte EG Lampe Ezszimm
4 Senden 20-30 Ein Berschnete Werte.OG Lampe Flur

o Senden 3 Aus Berschnete Werte EG Lampe Flur

g Priifzn 10 W i1 r Berechnete Werte Warten

0 Senden 0 Aus Berschnete Werte EG Lampe Ezszimm
& Senden 7-12 Aus Berechnete Werte EG Lampe Wohnzi

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der Initialwert fir die Prozessvariable zum Starten die
Sequenz bereits ausldsen soll oder nicht.

Prozessvariable zum Starten der Sequenz: Einfligen einer Prozessvariablen, durch
die die Sequenz gestartet werden soll.

In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden, welcher Eingangswert die Sequenz
auslésen soll, bzw. bei welchen Zustand die Sequenz aktiv ist (solange dieser Zustand

andauert).

d Ausschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Aus- Impuls gestartet und lauft
einmal durch.

d Einschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Ein- Impuls gestartet und lauft
einmal durch.

d Aus-/Einschaltimpuls: Die Sequenz wird durch einen Aus- Impuls oder einen Ein-
Impuls gestartet und lauft einmal durch.

d Einschaltzustand, Ausschaltzustand: Die Sequenz startet, sobald der

entsprechende Zustand erreicht ist und lauft, solange der Zustand anhalt. Ist der
letzte Befehl der Sequenz erreicht, startet ihre Abarbeitung von Neuem.



Sequenz: Eine oder mehrere Prozessvariablen, aus denen die Sequenz besteht.
Die Eintrége in den Spalten der Tabelle haben folgende Bedeutung:

d Befehl: Senden oder Prifen. Beim Senden wird die Prozessvariable mit dem in
der ,Wert’ - Spalte eingetragenen Wert aktualisiert. Beim Prifen wird die
Abarbeitung der Sequenz verzégert, bis der in der ,Wert’ - Spalte angegebene
Wert erreicht ist.

d Pause: Beim Senden wird die Ausfihrung der Aktualisierung um den hier
angegebenen Wert (in Sekunden) verzégert. Wichtig: Es kann ein Zeitraum
angegeben werden (z.B. 10-20)! Dann erfolgt die Verzégerung zufallig mit einem
Wert aus dem Intervall. Die Verzégerung kann auch 0 sein. Beim Priifen wird so
lange, wie hier angegeben (in Sekunden), auf das Erreichen des Wertes gewartet.

d Warte: Fur den Prifbefehl kann hier festgelegt werden, ob nach Erreichen der
Sequenz die vollstandige Wartezeit abgewartet, oder die Sequenz unmittelbar
nach Erreichen des Wertes fortgesetzt werden soll.

d Wert: Beim Sendebefehl wird hier der Wert eingetragen, beim Prifbefehl wird der
erwartete Zustand beschrieben. Dieser kann ein fester Wert sein oder durch eine
Formel beschrieben werden z.B. (%1 >= 18) AND (%1 <= 21).

d Sonst Stop: Diese Spalte wird nur bei einem Prifbefehl ausgewertet. Ist er
aktiviert, wird die Abarbeitung der Sequenz gestoppt, falls der erwartete Zustand
nach Ablauf der Wartezeit nicht erreicht ist. Die Stopp-Variablen werden auf 1
gesetzt und kdnnen dadurch, z.B. in der Visualisierung, anzeigen, dass die
Sequenz nicht bis zum Schluss abgelaufen ist (kann z.B. auch einen Alarm
ausldsen).

Wichtig: Sequenzen, die durch einen Impuls ausgelést werden, werden bei
Erreichen der Stopp-Bedingung beendet, zustandsgesteuerte Sequenzen starten
bei Erreichen dieser Bedingung von Neuem (durch Priifen der Stopp-Variablen im
ersten Befehl der Sequenz kann allerdings die weitere Ausflihrung der Sequenz
ebenfalls verhindert werden).



4.11.7 Statusobjekt

Funktionsweise:

Das Statusobjekt erlaubt die Aktualisierung des Wertes einer Variablen durch einen oder
mehrere Eingangswerte. Der Wert der Ausgangsvariablen ergibt sich dabei aus dem Wert
der Eingangsvariablen, die sich zuletzt geandert hat. Es erfolgt keine logische oder
mathematische Verknlpfung der Eingangswerte. Die Aktualisierung des Wertes im
Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Das Statusobjekt reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. eine Aktualisierung des
Ausgangswertes erfolgt nur, wenn fir eine Eingangsvariable ein neuer Wert gesetzt wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das erste empfangene Ereignis den Ergebniswert dndert oder eine
Anderung erst ab dem zweiten empfangenen Ereignis stattfindet.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert, wenn
sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsanderung: Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert, wenn sich
der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig
davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Statusobjekt

M arne: |S chaltzuztand Auzgang r I M 1 '
K.ommentar: |
Startverhalten: |Initialwert nicht senden ﬂ I

Auzgangzwert: |Senden bei Ausgangsénderungﬂ

Statuzobjekt:

Bus Aktualizisren | Mame
1 - Berechnete Wenre.Schaltzustand Ausgang

Status wird aktualiziert von:

Nams

Berschnete Werts. Schalter 1

Berechnete Werte. Schalter 2
permarkt.EIB.Beleuchtung App EG.APP 22 Zentral
permarkt.EIB.Belsuchtung EG.Service L 1.11

ad [ Bdi =

Su
Su

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer Eingangsvariablen
(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Statuswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsénderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert (Status) andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Statusobjekt: Prozessvariable, der der Ergebniswert (Status) zugewiesen werden soll.
Verbundene Eingdnge: Prozessvariablen mit den Eingangswerten. Das Statusobjekt
erhalt den zuletzt gemeldeten Wert aus der Menge der Eingangsvariablen.

Einstellungen fiir das Statusobjekt:

Bus Aktualisieren: Legt fest, ob das Funktionsergebnis zum Prozess gesendet wird oder
nicht.



4.11.8 Szene

Funktionsweise:

Die Szene erlaubt das gleichzeitige Senden einer Menge von Parameterwerten. Alle
Werte, die in der Liste der Eingangsvariablen enthalten sind, werden bei Auslésen der
Szene zum Prozess gesendet. Eine Eingangsvariable kann auch einen Lesebefehl
enthalten (,Wert lesen’).

Die Szene reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. das Auslosen der Szene erfolgt,
wenn flr eine Eingangsvariable ein neuer Wert gemeldet wird (CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der erste empfangene Wert die Szene auslésen kann oder nicht.

Achtung:

d Die Szene reagiert nicht auf den Wechsel des Wertes einer Eingangsvariable (z.B. von
AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung selbst. Aufeinanderfolgende
Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Szene ebenfalls aus, d.h. der vorherige Wert
der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe in der sich
die Variable befindet selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Hame: |Szene Raum 2.1 Yortrag

K.ommentar: |

Startverhalten: | [nitiahwert auswerten j

Prozezsvanable zum Starten der Szene:

Aktivierung Nams
1 BeiEIM Berechnete Werte Raum 2.1 Szene Vortrag
Szene:
Wert Name
1 Ein Berechnete VWere Beleuchtung Pult
2 30 Berechnete VWerte Raum 2.1 Dimmer Hinten
3 25 Berechnets Werts Raum 2.1 Dimmer Yorne
Z Auz Berechnete VWerte Raum 2.1 Lampengruppe links
5 Auz Berechnete Werte Raum 2.1 Lampengruppe rechiz

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der Initialwert fiir die Prozessvariable zum Starten der
Szene bereits die Szene auslésen soll oder nicht.

Prozessvariable zum Starten der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch die
die Szene gestartet werden soll. In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden,
welcher Eingangswert die Szene ausldsen soll.

Szene: Einfligen einer oder mehrerer Prozessvariablen mit den Werten, die bei Ausldsen
der Szene zum Prozess gesendet werden sollen. Die zu sendenden Werte kénnen in der
Spalte ,Wert’ liber die Tastatur eingegeben werden.

Die Eingabe des Textes ,Wert lesen’ (Abklirzung ,le") erlaubt die Eingabe des Lesebefehls.

Bei bindaren Variablen erscheint bei Anklicken der Spalte ,Wert’ ein Auswahlmeni mit den
maoglichen Werten fir die Variable.



4.11.9 Szene mit Speichern

Funktionsweise:

Zusatzlich zur Funktion 'Szene' erlaubt die 'Szene mit Speichern' das Abspeichern der
aktuellen Werte aller in der Szene enthaltenen Prozessvariablen in einem
'Szenenspeicher'. Beim ndchsten Auslésen der Szene werden die dort gespeicherten
Werte wieder zum Prozess gesendet. Das Speichern der Werte wird Uber eine (oder
mehrere) Prozessvariablen gesteuert, die in der Tabelle 'Prozessvariable zum Speichern
der Szene' enthalten sind.

Mit dieser Funktion ist es mdglich, eine Szene zu definieren, deren Belegung mit Werten
der Benutzer selbst andern kann:

Im Prozessmodell wird die Funktion 'Szene mit Speichern' erstellt; anschlieBend werden
die Prozessvariablen angegeben, die zur Szene gehdren. Zusatzlich wird eine Variable
angegeben, die das Speichern der Szenenwerte auslést. Diese Variable kann eine
'berechnete Variable' sein, die nur in der Visualisierung sichtbar gemacht wird, oder eine
Prozessvariable, die Gber einen Taster ein- und ausgeschaltet wird.

Der Benutzer stellt die gewlinschten Werte der Szene ein (z.B. Licht ein/aus, Dimmwerte,
Sollwerte, ...) und drickt anschliessend den Taster. Die mit dem Taster verbundene
Prozessvariable wechselt ihren Zustand und bewirkt dadurch die Ubertragung der vom
Benutzer eingestellten Werte in den Szenenspeicher. Beim nachsten Auslésen der Szene
werden die Werte aus dem Speicher gelesen und zum Prozess gesendet.

Der Inhalt des Szenenspeichers kann durch Driicken der Schaltflache Werte vom
Szenenspeicher in Tabelle einlesen in die Tabelle der Szenenvariablen geladen und
angezeigt werden. In der Tabelle kénnen die Werte anschlieBend editiert und durch
Dricken der Schaltflache Tabellenwert in Szenenspeicher iibertragen wieder
abgespeichert werden.

Die Speicherszene reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. das Auslésen der
Speicherszene erfolgt, wenn flr eine Eingangsvariable ein neuer Wert gemeldet wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ereignis empfangen wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der erste empfangene Wert die Speicherszene auslésen kann oder nicht.
Dieser Parameter bestimmt ebenfalls, ob bereits der erste empfangene Wert fir das
Abspeichern der Szene diese Aktion ausflihrt.

Achtung:

d Die Speicheszene reagiert nicht auf den Wechsel des Wertes einer Eingangsvariable
(z.B. von AUS auf EIN), sondern auf den Wert der Ereignismeldung selbst.
Aufeinanderfolgende Meldungen mit gleichem Wert I6sen die Speicheszene ebenfalls
aus, d.h. der vorherige Wert der Eingangsvariable ist ohne Bedeutung. Dies gilt
ebenfalls flir die Eingangsvariable zum Speichern der Szene.



Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Startverhalten: Legt fest, ob das erste berechnete Funktionsergebnis (Initialwert) zum
Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Szene mit Speichern

M ame: |Szene mit Speichern

E.ammentar; |

Startverhalien: | Initiahaert auswerten j

Prozeszsvanable zum Speichern der Szene:

Alktivierung Marns
1 Bei EIM Berechnete Werte Speicherszene SPEICHERR

Prozesswanable zum Abrufen der Szene:;

Alktivierung Marns

1 Bei EIM Berechnete Werte Speicherszens AUSLOSERN

Szene: T abellerwerte in Szenenspeicher Lbertragen wherte vam Szenenzpeicher in Tabelle sinlezen
Wiert | MHame

1 a0.00 iPhion Projektheispiel EIB Beleuchtung.Dimmer Dimmer 1 Dimmyyert

Prozessvariable zum Speichern der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch
die die aktuellen Werte der Prozessvariablen in den Speicher der Szene geschrieben
werden sollen. In der Spalte ,Aktivierung' kann ausgewahlt werden, welcher
Eingangswert die Ubertragung auslésen soll.

Prozessvariable zum Abrufen der Szene: Einfligen einer Prozessvariablen, durch die
die Szene gestartet werden soll. In der Spalte ,Aktivierung’ kann ausgewahlt werden,
welcher Eingangswert die Szene ausldsen soll.

Szene: Einfligen einer oder mehrerer Prozessvariablen mit den Werten, die bei Ausldsen
der Szene zum Prozess gesendet werden sollen. Die zu sendenden Werte kénnen in der
Spalte ,Wert’ liber die Tastatur eingegeben werden.



Tabellenwerte in Szenenspeicher iibertragen: Die in der Tabelle 'Szene'
angegebenen Werte flr die Prozessvariablen werden in den Speicher der Szene
geschrieben.

Werte vom Szenenspeicher in Tabelle einlesen: Die im Speicher der Szene
enthaltenen Werte werden in der Tabelle 'Szene' angezeigt.

4.11.10 Weiterleitung

Funktionsweise:

Die Weiterleitung weist den Wert einer Variablen (Quelle des Wertes) einer oder
mehreren Ausgangsvariablen zu. Der Wert der Ausgangsvariablen ergibt sich dabei direkt
aus dem Wert der Eingangsvariablen, die sich zuletzt gedndert hat. Es erfolgt keine
logische oder mathematische Verknlpfung der Eingangswerte. Die Aktualisierung des
Wertes im Prozess hangt von den Einstellungen ab.

Die Weiterleitung reagiert ausschlieBlich auf Ereignisse, d.h. eine Aktualisierung des
Ausgangswertes erfolgt nur, wenn fir eine Eingangsvariable ein neuer Wert gesetzt wird
(CheckPPEvent).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob das erste empfangene Ereignis den Ergebniswert dndert oder eine
Anderung erst ab dem zweiten empfangenen Ereignis stattfindet.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert, wenn
sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsanderung: Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert, wenn sich
der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat, unabhangig
davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlnschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Weiterleitung

M ame: |Weiterleitung : " : ¥ '

Faommentar: | ;
I

Startverhalter: | Initiahwert senden ﬂ

Alzgangzwert: |Senden bei Eingangszanderung j

[uelle des Wertes:

Mame
1 QPC VWeres OPC.Simulation tems. Saw-tocthed Waves Temperatur von OPC
Wert weiterleiten an:
Bus Aktualizieren | Nams
1 ™ Berechnste VWerte Temperatur an EIB

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer Eingangsvariablen
(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes
zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.

Statusobjekt: Prozessvariable, der das Funktionsergebnis zugewiesen werden soll.
Quelle des Wertes: Prozessvariable mit dem Eingangswert.

Wert weiterleiten an: Ziele der Weiterleitung. Sie erhalten den zuletzt gemeldeten
Wert der Quellvariablen.

Einstellungen fiir die Ziele der Weiterleitung:

Bus Aktualisieren: Legt fest, ob das Ergebnis der Weiterleitung zum Prozess gesendet
wird oder nicht.



4.11.11 Wenn Dann

Funktionsweise:

Die Wenn Dann - Funktion ermdglicht die Zuweisung von Werten an eine Prozessvariable
in Abhangigkeit von Bedingungen.

Dadurch kann z.B. eine Vorrangschaltung realisiert werden: der Wert eines Lichtschalters
wird nur dann an eine Lampe gesendet, wenn diese Verknipfung erlaubt ist. Ob die
Verknipfung erlaubt ist, kann vom Zustand einer bindaren Variablen abhdngen, deren
Wert in der Visualisierung oder auch vom Prozess gesetzt wird (oder auch zeitabhangig
vom Kalenderprogramm).

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wert zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Ergebniswertes erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Bei der ersten Auswertung der Bedingungen nach der Initialisierung des
Prozessmodells wird immer eine Anderung der giiltigen Bedingung festgestellt, auch
wenn sich die Eingangswerte gegeniuber den zuletzt gespeicherten Werten nicht
geandert haben.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob das initiale
Funktionsergebnis der Wenn-Dann Funktion zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen bzw. einer der Bedingungen erforderlich, bevor der
Ausgangswert zum Prozess gesendet wird.

Anderungen an der Bedeutung des Parameters Ausgangswert:

d Senden bei Ausgangsanderung
d Senden bei Eingangsanderung (WERT)
d Senden bei Eingangsanderung (ZEIT)

Bedeutung:

d Senden bei Ausgangsdanderung: Die Ausgangsvariable wird nur dann aktualisiert,
wenn sich ihr Wert bei der Abarbeitung der Funktion geandert hat.

d Senden bei Eingangsdanderung (Wert): Die Ausgangsvariable wird dann
aktualisiert, wenn sich der Wert (eine Anderung des Zeitstempels geniigt nicht) einer
der Eingangsvariablen der Funktion gedndert hat, unabhdngig davon, ob sich der
Funktionswert geandert hat.



d Senden bei Eingangsdnderung (Zeit): Die Ausgangsvariable wird dann aktualisiert,
wenn sich der Zeitstempel einer der Eingangsvariablen der Funktion geandert hat,
unabhdngig davon, ob sich der Funktionswert geandert hat.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.
Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe,

sich die Variable befindet,

Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

selektiert werden.

Mit der Entfernen-

in der

Taste wird die

Alzgangawert:

Mame:

K.ommentar:

Startverhalten:

Bei Bedingungs-
anderung:

Wienn Dann

|'W'enn Drann

|Initialwert nicht zenden j

|SEnden bei Eingangzanderung [afert] J

Senden bei Elngangsanderung [wfert]
Senden bei Eingangsanderung [Zeit]

Wenn-Dann Bedingungen [ in einer Farmel nimmt Bezug auf den Wert der Eingangswanablen iJ:

| Bedingung | Wert Marns
1 Wenn: [CY ge1=1 [CY %2 Berechnets Werte Lampe fir 31 oder 22
2 zonst: '-‘*_‘{ '-‘*_‘{ %3 Berechnste Werte Lampe fir 51 oder 52
Eingangzvanablen:
Mame

Lo | A —

Berechnete Werte Auswahl Schalter 1/2
Berschnete Werte Schalter 1
Berschnete Werte Schalter 2

Name: Eingabe des Funktionsnamens

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob die erste Wertmeldung einer

(Initialwert) zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Eingangsvariablen

Ausgangswert: Legt fest, ob der Ergebniswert bei jeder Anderung eines Eingangswertes

zum Prozess gesendet werden soll oder nicht.

Senden bei Ausgangsdnderung: Der Wert wird nur dann zum Prozess gesendet, wenn
sich der Ergebniswert andert.

Senden bei Eingangsédnderung: Der Wert wird immer dann zum Prozess gesendet, wenn
sich einer der Eingangswerte andert.



Bei Bedingungsanderung: Auswahl, ob der Ausgang aktualisiert oder nicht aktualisiert
werden soll.

Ausgang aktualisieren: Bei Wechsel des Wertes der Bedingung wird der Ausgang auch
dann aktualisiert, wenn sich keine Eingangsvariable geandert hat. Dies ist wichtig, wenn
z.B. in Abhdngigkeit von einer Bedingung ein ,Ein- Zustand’ oder ein ,Aus- Zustand’
durchgeschaltet werden soll, auch wenn diese Zustande fest anliegen. Bei dieser
Konfiguration wird bei Anderung einer Bedingung der Zustand der Ausgangsvariablen
aktualisiert.

Ausgang nicht aktualisieren: Bei Wechsel des Wertes der Bedingung wird der Ausgang
nicht aktualisiert. Dies ist wichtig, wenn z.B. ein Schalter Uber eine Bedingung (z.B.
zeitabhdngig) entriegelt oder verriegelt wird. Wenn die Verriegelung wechselt, darf der
(evtl. zufdllige) aktuelle Zustand des Schalter nicht zum Prozess gesendet werden.

Wenn- Dann- Bedingungen: Einfligen von Prozessvariablen, deren Wert gesetzt wird,
wenn die zugehérige Bedingung erfillt ist. Der Wert der Variable ergibt sich durch die
Auswertung der Formel in der Wert-Spalte der Tabelle.

Die Auswertung der ,Wert’ - Formel erfolgt nach folgendem Verfahren:

d Zuerst wird die ,Wenn’ - Zeile ausgewertet. Ist die Bedingung erflllt, wird die
,Wert’ - Formel in dieser Zeile ausgewertet und die Prozessvariable aktualisiert.

d Ist die Bedingung nicht erflllt, werden zunachst die ,sonst wenn’ - Zeilen nach
dem gleichen Verfahren ausgewertet.

d Trifft keine der Bedingungen zu und ist eine ,sonst’ - Zeile vorhanden, so wird der
Wert der Variablen unabhangig von einer Bedingung berechnet und aktualisiert.
Eine ,sonst’ - Zeile darf keine Bedingung enthalten.

d Ist keine ,sonst’ - Zeile vorhanden, endet die Auswertung.

Fehlerhafte Zeilen (z.B. fehlende Formeln oder Werte) werden in roter Farbe angezeigt!

Eingangsvariablen: Einfligen von Prozessvariablen, auf deren Werte die Formeln in der
Wenn- Dann- Funktion Bezug nehmen sollen.



4.11.12 Zahler

Funktionsweise:

Mit der Zahlfunktion kdnnen Impuls- und Betriebsstundenzahler realisiert werden. Die
Ein- und Ausmeldungen der Eingangsvariablen werden erfasst und ausgewertet.

Impulszghler: Die Meldungen werden gezahlt, die Summe wird einer Ergebnisvariablen
zugewiesen.

Zeitzdhler: Die Zeit zwischen Ein- und Aus- Impuls wird erfasst (in Sekunden). Das
Ergebnis wird einer Prozessvariablen zugewiesen. Die Stunden-, Minuten- und
Sekundenanteile kénnen ebenfalls jeweils einer Prozessvariablen zugewiesen werden.

Der Zahler hat kein explizit parametrierbares Startverhalten. Es gibt einen Startwert flr
den Zahler.

Veréndertes Verhalten ergibt sich durch die Anderung an der generellen Funktionsweise
der Visualisierung. Der Zdhleingang wird jetzt wahrend der Initialisierung bereits als
evaluiert markiert und daher schon beim ersten Durchlauf der zyklischen
Funktionsauswertung bertcksichtigt, der Zahler zahlt je nach Wert des Zahleingangs
unmittelbar nach Start des Prozessmodells.

Achtung:

d Der initiale Wert des Reset-Eingang wird nicht ausgewertet, d.h. steht er beim Laden
des Prozessmodells auf 'EIN’, erfolgt kein Reset auf den Zahlwert.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.

Zur Zeiterfassung muss die Zeile ,Zeit:’ mit einer anlogen Prozessvariablen verbunden
werden (Gesamtzeit in Sekunden). Ist das erfolgt, erscheinen weitere Zeilen fiir die
Stunden-, Minuten- und Sekundenanteile, die bei Bedarf ebenfalls mit Prozessvariablen
verbunden werden kdénnen.



Zahler

M arne: |Zéhler Heizungsbrenner : I " I |

K.ommentar: |
‘-

Typ: |"v"|:|rwéirt$ j
Impulzz hiung: | EIM Impulse j
Startwerte: |EI |EI |EI Std. /Min. /Sek. lﬂi [mpulze
Zahleingang:
Invertieren | Name
1 r Berechnsete VWerts Einzchaltzustand Heizungsbrenner

Reszeteingange:

Inwvertieren | Nams

£ ahlwerte;

r Berechnste Werte Rezet Brennerzihler

MNams

Impulze: |Berechnete Werte Brenner Schaltvorgdngs

Zeit: |Berechnete Werte Brenner Gezamtzeit

Name: Eingabe des Funktionsnamens.

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Typ: Funktionsauswahl: Vorwarts- oder Rickwarts- Zahler.

Impulszahlung: Auswahl der zu zahlenden Impulse: EIN, AUS oder EIN/AUS.

Startwerte: Eingabe eines Startwertes in Std./Min./Sek. und eines Impulswertes.

Zahlereingang: Einfliigen der Prozessvariablen, deren Impulsmeldungen ausgewertet
werden sollen.

Reseteingdnge: Einfigen von binaren Prozessvariablen, von denen der Zahler
zurlickgesetzt werden soll. Beim Riicksetzen wird dem Zahler der Startwert zugewiesen.

Zahlwerte:

Impulse:
Zeit:

Stunden:
Minuten:

Sekunden:

Prozessvariablen, die das Zahlergebnis enthalten sollen.

Variable fir die Summe der Zahlimpulse

Variable fir die Gesamtzeit (in Sekunden)
Variable fur den Stundenanteil an der Gesamtzeit
Variable fur den Minutenanteil an der Gesamtzeit

Variable fir den Sekundenanteil an der Gesamtzeit



4.11.13 Zeitrelais

Funktionsweise:

Die Zeitrelais- Funktion kann zur zyklischen Befehlsgabe oder zur Ausgabe eines
Impulses in Abhangigkeit von einem Steuerimpuls genutzt werden. Typ und Zeitverhalten
des Ausgabe- Impulses kdnnen modifiziert werden.

Das Zeitrelais hat kein explizit parametrierbares Startverhalten.

Veréndertes Verhalten ergibt sich durch die Anderung an der generellen Funktionsweise
der Visualisierung. Nach der Initialisierung des Prozessmodells wertet das Zeitrelais den
Steuereingang aus und flhrt bei Flankenanderung die entsprechenden Aktionen aus.

Flankenanderungen werden durch Vergleich des alten Wertes der Steuervariablen mit
dem gednderten Wert erkannt. Als initialer Wert fir den alten Wert der Steuervariablen
wird der initiale Wert der Steuervariablen angenommen, so dass beim Laden des
Prozessmodells kein Flankenwechsel der Steuervariablen erkannt wird.

Achtung:

d Bis auf die Funktion 'Impulsgeber’' warten alle Zeitrelais-Funktionen auf den ersten
Flankenwechsel, wobei der initiale Wert der Steuervariablen als Ausgangspunkt fiir die
Flankenerkennung erkannt wird.

d Wird flr die Steuervariable weder Uber die Einstellung 'Startwert setzen' noch iber
die Einstellung 'Wert speichern' ein Startwert definiert, so wird als initialer Wert fir
den alten Wert der Steuervariablen '0' angenommen!

d Die Funktion 'Impulsgeber' startet unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells und erzeugt Impulse in Abhdngigkeit vom initialen Wert der
Steuervariablen. Falls der Startwert 'undefiniert' ist, werden keine Impulse erzeugt.

Die Funktion 'Impulsgeber’ ist als Automat implementiert, der als ersten Wert flir die
Ausgangsvariable den Wert fir 'EIN' erzeugt. Beim Start des Prozessmodells wird der
Automat neu initialisiert, so dass als erster Wert fiir die Ausgangsvariable der Wert flr
'EIN' erzeugt wird, unabhdngig davon, mit welchem Wert die Ausgangsvariable beim
Laden des Prozessmodells initialisiert wurde.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Zeitrelaiz

MName: [Wentilatar fC)
| 1

K.ommentar: |

Typ: | Ein-AAuzzchaltverzogerung j

Werzogerung [z); T1 T2 T3 T4
Eir: |5 Aus: 110 | mpuls: Pausze:

Stevereingang:

Inwvertisren | Nams
1 r Berechnsete VWerts Lichtzchalter
Impulzausgange:
Wert fir EIN | Wert fir AUS Mame
1 Ein Aus Berechnets Werte VWentilator

Name: Eingabe des Funktionsnamens.

Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion.

Typ:
Funktionsauswahl: Impulsgeber, Impulsformer, Einschalt-, Ausschalt-,

Ein/Ausschaltverzdgerung, Ein- oder Ausschaltwischer.

Verzoégerung: Eingabe der Werte in Sekunden fir: EIN(T1), AUS(T2), Impuls(T3) oder
Pause(T4).



Die folgenden Grafiken verdeutlichen das Verhalten der Zeitrelais- Funktionen in
Abhéngigkeit des Typs und der gewéhlten Werte fiir die Verzégerung:

Impulsgeber: Impulsformer:

| L 11
B P O I B R s

Ausschaltverzégerung: Einschaltverzégerung:

i L
B | T | | Ty ]

Ein/Ausschaltverzégerung: Ausschaltwischer:

il L ]
Fo+— T fo— Tz |_ _ITl—

Einschaltwischer:

i L
B i l—

Steuereingang:

Bei den Funktionen Impulsgeber, Impulsformer, Einschalt-, Ausschalt-,
Ein/Ausschaltverzégerung, Ein- oder Ausschaltwischer muss immer eine binare Variable
als Steuereingang angegeben werden. Wertdanderungen des Steuereingangs flihren dann
zu Wertanderungen der Impulsausgange, je nach Funktion und eingestellten
Verzégerungen (T1 ... T4).

Bei der Funktion ,Impulsgeber’ kann auf die Angabe eines Steuereingangs verzichtet
werden. Ist kein Steuereingang angegeben, so ist der Impulsgeber immer aktiviert.

Impulsausgidnge:

Prozessvariablen zur Ausgabe von Werten je nach gewahltem Funktionstyp. Es kdénnen
alle Typen von Variablen als Impulsausgange genutzt werden. Es kénnen (z.B. zur
zyklischen Aktualisierung von Werten) auch Lesebefehle eingegeben werden (,Wert lesen’
bzw. ,le’).



4.11.14 Zustandswachter

Funktionsweise:

Die Funktion ,Zustandswéchter’ kann zur Uberwachung von Betriebszustdnden eingesetzt
werden. Ein zu Uberwachender Betriebszustand wird beschrieben durch eine Menge von
Variablen mit Formeln. Die Formeln dienen zur Berechnung der zu Uberwachenden
Zustande.

Startverhalten:

d Initialwert nicht senden
d Initialwert senden

Bedeutung: Wenn zum ersten Mal ein Ergebniswert berechnet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob der berechnete Wachterstatus zum Prozess gesendet wird oder nicht. Die
Berechnung des ersten Wachterstatus erfolgt unmittelbar nach der Initialisierung des
Prozessmodells.

Achtung:

d Bei der ersten Auswertung der Bedingungen nach der Initialisierung des
Prozessmodells wird immer eine Anderung der giiltigen Bedingung festgestellt, auch
wenn sich die Eingangswerte gegeniber den zuletzt gespeicherten Werten nicht
geandert haben.

d Die Einstellung des Parameters 'Startverhalten' legt fest, ob der initiale
Wachterstatus zum Prozess gesendet wird oder nicht:

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert senden', so wird immer beim Start des
Prozessmodells das Ergebnis der ersten Auswertung zum Prozess gesendet. Da die
erste Auswertung unmittelbar nach der Initialisierung des Prozessmodells erfolgt,
geschieht dies jedes Mal beim Start des Prozessmodells.

Steht dieser Parameter auf 'Initialwert nicht senden’, so ist eine Wertanderung
einer der Eingangsvariablen erforderlich, bevor der Wachterstatus zum Prozess
gesendet wird.

Parametrierung:

Die gewlinschte Prozessvariable mit der linken Maustaste (Drag & Drop) aus dem Katalog
in die Funktion ziehen.

Um eine Prozessvariable wieder aus der Funktion zu entfernen, muss die Reihe, in der
sich die Variable befindet, selektiert werden. Mit der Entfernen- Taste wird die
Prozessvariable aus der Funktion geldscht.



Zustandzwachter

Hame: |Zu$tandswéchter Kihlung I

K.ommentar: |

Startverhalten: | [mitiahwert senden ﬂ i

Anlaufverzogerung [ |0 _|:|
Avswertungsinteryall [=]: |0 _|:|

W achterstatusg:

Inwertisren | Name
1 r Berechnste Werte Status Kihlanlags
ScharfUnscharf;
Aktivierung Nams
1 Bei EIN Berechnste Werte. berwachung Kihlanlage

Ubenvachung;

“erzogerung [g] Uberwachte Bedingung Mame
1 0 (&= (%1 = 23 AND (%1 = 8) Berechnets VWerte Temperatur Kihlraum
2 0 g; %1 = -10 Berechnets Werte. Temperatur Kihkruhe 1
3 0 g; %1 = -10 Berechnete Werte. Temperatur Kihltruhe 2

Name: Eingabe des Funktionsnamens
Kommentar: Eingabe einer Kurzbeschreibung der Funktion

Startverhalten: Legt fest, ob der erste berechnete Wert fiir den Wachterstatus bereits
ausgewertet werden soll oder nicht.

Anlaufverzdogerung: Eingabe einer Anlaufverzégerung fir die Auswertung der
Bedingungen in Sekunden.

Auswertungsintervall: Eingabe eines Auswertungsintervalls in Sekunden.

Wachterstatus: Einfligen einer bindren Prozessvariablen, der das Ergebnis der
Auswertung zugewiesen wird.

1: ALARM: Mindestens eine der angegebenen Bedingungen ist nicht erfullt.

0: KEIN ALARM: Alle Bedingungen erfullt.

Scharf/Unscharf: Einfligen einer bindren Prozessvariablen zur Steuerung der
Auswertung.

1: Die Auswertung erfolgt,

0: Keine Auswertung.

Damit kann z.B. die zeitgesteuerte Aktivierung eines Zustandswachters erfolgen: der
Wert der Variablen zur Scharf-/Unscharfschaltung kann z.B. Uber das Kalenderprogramm
gesteuert werden. Ebenso kann der Zustandswachter z.B. Uber einen Schalter ein- und
ausgeschaltet werden.



Uberwachung: Prozessvariablen zur Beschreibung der zu (iberwachenden Bedingungen

Verzdgerung: Eingabe einer Verzdégerung bei der Bedingungsauswertung. Durch die
verzbgerte Auswertung koénnen Alarme bei nur kurzzeitigen Zustandsanderungen

vermieden werden.

Uberwachte Bedingung: Eingabe einer Formel, die den giiltigen Betriebszustand
beschreibt. ,%1’ in der Formel nimmt dabei Bezug auf den Wert der Variablen:

Zum Beispiel:

Uberwachung Temperatur Kihltruhe: %1 < -5
Uberwachung Buszustand: %1 =1
Uberwachung Raumtemperatur: (%1 >= 18) AND (%1 <= 21)

Der Wéchterstaus ist OK (KEIN ALARM, 0), wenn alle Bedingungen erfiillt sind und
(ALARM, 1), wenn mindestens eine der Bedingungen nicht erfiillt ist.




5 Reports

d Es kann ein Bericht tber die im Projekt enthalten Prozessvariablen mit ihren
Eigenschaften (Archive, Alarme, Benachrichtigungen, ... ) erstellt werden.

d Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).
5.1 Report erstellen

Internetoptionen:

Internetoptionen

| Algemein |  Sicherhet |  Datenschutz | Inhate |
| Werbindungen [ Programme | Erweitert

Einstellungen:

Seitenubergangs aktivieren
Skriptdebugaing deaktiviersn
[] Skriptfehler anzeigen
IR Ls immer alz UTF-8 senden {(Meustart edorderich)
[] URLsin Kurgform anzeigen
Wercnupfungen im gleichen Fenster affnen _
] Verwenden von AutaVervallstandigen e Im Internet Explorer unter
Visuelle Stile auf Schaltflachen und Steuerelementen in Webs: | dem Meniipunkt Extras -
Zeitplan zur Synchronisizrung von Offlinscbjekten alktivieren Internetoptionen... auf
&# Drucken der Karteikarte Erweitert
B Hintergrundfarben und -bilder drucken sollte die Option Drucken
&} ASabehifen von Hintergrundfarben und
[ Immer atemativen Test fur Bilder anzeigen -bildern aktiviert sein.
[] Systemzeiger mit Fokus-Mardeungsdndemungen verschisben
&] Enstellungen fur HTTF 1.1
[ ] HTTP 1.1 (ber Prosgyverbindungen verwenden o
1L | B

[

£

[ Wiederherstellen ]

L OK ,] [ Abbrechen ] [Ubemehmen]




L)

atei | Bearbeiten Einstellungen  Ar

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

Projekt Schiiefien

B il EOE@ @ €

gewahlt werden.

Pkt Aldihmeren Fc | Zum Erste;_llen eines Re|_30rts fur das_aktuelle Projekt unter
dem Meniipunkt Datei - Report klicken.

Projekt Eigenschaften

Projekt Speichern Strg+5

Report P |
DrudcerginridﬁhLﬁg. o
Beenden Im MenlU am oberen Rand kénnen verschiedene Ansichten

Ansicht: (% Alles (" Alarme (" Archive ( Benachrichtigungen (" Funktionen (" Tabellarisch Hintergrundfarbe: IWEiB VI

Alles: Ansicht aller Prozessvariablen, Archive, Alarme und Benachrichtigungen.

" Beispiel.PRJ - Report

Datei Hilfe

Ansicht: (% Alles " Alarme ( Archive { Benachrichtigungen ( Funktionen ( Tabellarisch Hintergrundfarbe: IWEiB 'I

—=
Xl P
Version: 1 vom: 04.06.2004 11:35:40
REPORT

Messe L&B.PR]

Autor: ESF Software GmbH . . . S Erstellt am: 16.04.2004 16:25:25
Beschreibung: Messeopro]el-ct Light B Building Letste Altualisierung: 04.06.2004

11:33:48

. GUID : DB37EDF2-8FC3-1108-3D6F-
Anzzhl der Prozessvariablen @ 171 0DSDECSA11D7

W Berechnete Werte: GUID: FAOD4DOC-8FC3-11D8-9D6F-0050FC5A11D7

2 4 = Lo GUID: BEFDIIBI-AG49-48iF-BDI3-
Beschreibung: i

2

nicht
Textmeldungen: aktiviert 1107
Einheit fiir 0: Beschreibung: Rechte: Read [ Write Ty Analog
Alarmprioritat: Emph:l.m Formel; Senden Textmeldungen: micht aktiviert
Wert speichern:  aktiviert Startwert setzen: nicht aktiviert Minimaler Wert:
Maximaler Wert: Einheit: Nachkommastelien: 2
micht
Beschreibung: i) aktiviert
% nicht i GUID: JDFB0453-8FD3-1108-9D6F-
Textmeldungen: aktiviert Aussentemperatur ; [ Aschiv: DOSOFCIALLDT
i i . or . GUID: 3DF89432-8FD3-11D8-9D6F -
Einheit fiir 0: Aussantemperatio : : Ereignisse | (1] Ereignisarchiv: BOSCFCIALID?
Alarmprioritat: Beschraibung: Rechte: Read VR ] Ereignisarchiv
Name: Ereignisse  Beginn der Wertaufnahme: 3/16/2004 12:00:00 AM Em", “l ":f'_ﬂm_ nicht aktiviert
Max. Anzahl der 500 Max. Anzahl der ru lsschenden s0
Beschreibung: (Warba: busd
Textmeldungen: mcllt_ Woert spaichern: aktiviert Startwert setzen: nicht aktiviert
aktiviert
Einheit fiir O: Einheit fir 1: Alarm: nicht aktiviert

|




Alarme: Ansicht aller Alarme und deren Bedingungen.
Archive: Ansicht aller Ereignis- und Intervallarchive.

Benachrichtigungen: Ansicht aller Benachrichtigungen und deren Eigenschaften.

Funktionen: Ansicht aller erstellten Funktionen und deren Optionen.

"B Beispiel.PRJ - Report
Datei  Hilfe

B Funktionen:

B

Brenner Sequenz enable Funktionstyp: @ Wenn Dann

Kommentar: Startverhalten: Ausgangswert:

Senden bei

Initialwert nicht senden .
Ausgangsinderung

[Nr] Name:
[1] Brenner Ein/ Aus

[Nr] Name: Funktion: Bedingung: Weart:
[1]Brenner Wenn: a4l =1 1
TempSeguenz

[2] Brenner const: o
TempSeguenz

Brenner Temperaturen aus Funl(l:imlstyp: =| Sequenz
Kommentar: Startwverhalten:

Initialwert nicht senden

[Nr] Name: Aktivierung:

[1] Brenner
TempSequanz

Ausschalt-Impuls

[Nr] Name: Pause: Befehl | Formel: Warte: Sonst Stop:

[1] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 67.00

[2] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 45.00

[2] Brenner Temperatur |2 Sek. Senden Befehl: 56.00

[4] Brenner Temperatur | 2 Sek. Sanden Befahl: 49.00

[5] Brenner Temperatur | 2 Sek. Sanden Befahl: 40.00 ~

Tabellarisch: Ansicht als druckfreundliche Tabelle mit allen Prozessvariablen, Archiven,
Alarmen und Benachrichtigungen.



5.2 Druckvorschau

Seite einfchien.. Vergroftem J 100« | Werklenam i Drucken.. Setenrander aus
A
\4 v
B
| Version: wom: 04,08.2008 11:35:40
Messe L&B.PR]
Autor) ESF Software GmbH g T P Erstellt am: 15.04.2004 16:35:25
Beschreibung: '1'5’,??%"5& Light & Bullding Letzke Altuslisiarung: 04.06.2006
s 11:3%:45
- ; p——— . w Ty GUID  DE3TEDF2-8FC3-11D8-3D&F-
Anzahl der Prozessvarisblen @ 171 CCSOFCEALADT
® Funktionen:
{ | Brenner Sequenz enable | Funktionstyp: | o] Wenn Dann !
Kommentar: |Startverhalten:  Ausgangswert: .
Initialwert nicht Senden bei
i senden Pusgangsidnderung
| Eingangsvariablen:
i [Nr] Name:
i [l.] Brenner Einfﬁdﬁ
i [Nr] Name: | Funktion: Bedingung: Wert: .
i _E_I.l Brenner Wenn: ool = 1 1
f empSequenz
: M1 Brmannas ¥
£ ¥

In der Druckvorschau
vornehmen.

Seite einrnchten...

Vergrolem

Verkleinern

Seitenrander aus

kdénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewdahlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Seitenrander in

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrénder

aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen lasst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hédngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmaufléosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, friihere Versionen NEIN

1.3 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kédnnen von der Setup-CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der OPC Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen Ikone.
Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Der OPC Editor ermdglicht das Erstellen von OPC Projekten als Grundlage zur
_pr Kommunikation mit dem OPC Server und zur Unterstlitzung bei der Inbetriebnahme
von Visualisierungsprojekten.

Nach der Installation des OPC Editors wird eine Programmgruppe im Startmeni angelegt.
Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: OPC Projekt erzeugen

Beim Starten des OPC- Editors wird der Dialog OPC Projektverwaltung automatisch
geodffnet. Unter dem Menlipunkt Datei - Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog OPC Projektverwaltung wir geoffnet. In der Projektverwaltung
kdénnen neue OPC Projekte erzeugt werden, Projekte getffnet, geschlossen, geléscht oder
umbenannt werden.

il OPC Projektverwaltung

Datei Projekt Hilfe
OPC Projekte |

=

Meu

Aligemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues OPC Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



x]

Neues OPC Projekt
Meues OPC Projekt anlegen
Projektnarne: ||:|P|: Projekt 1
Avttar: |ESF Software GmbH
Beschreibung: Kurzbeschreibung

Erzeugen :‘IE Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des OPC Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem

spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestdtigen. Das neue Projekt steht
nun in der Projektverwaltung zur Auswahl.

i1 OPC Projektverwaltung

Datei Projekt Hilfe
OFC Projekte E

OPC Projekt :IKQF'E

Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projekinams QPC Projekt 1.0PC -
Autar ESF Software GmbH :1
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 27.04.2004 13:51:51

S oere geandert am 27.04 2004 13:51:51 LJ

Offnen: Mit_einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der
Toolbar auf Offnen wird das Projekt im OPC Editor geéffnet.



2.2 Schritt 2: OPC Projekt auswdahlen

Unter dem Menlipunkt Datei - OPC Projekt auswadhlen... klicken und der Dialog OPC
Server auswahlen wird gedffnet.

OPC Server auswadhlen

Meuen OPC Server auzwahlen

Inztallierte OPC Server:

Server | Hersteller
@32 b atrik.on OPC Server for Simulation and Testing

0k | Ahbrechen

Einen installierten OPC Server aus der Liste wahlen und mit der Schaltflache OK
bestatigen. Wird der ausgewadhlte Server bereits genutzt, wird die entsprechende
Meldung angezeigt.

2.2.1 OPC Projekt einlesen:

Datei | Bearbeiten  ansicht  Hilfe

S | | speichern Strg+5

|'-‘_ﬂ, Neuss Projekk wom OPC Server lesen || Nachdem _ein O_PC Server _aUSQeWéhlt
@] vorhand Proiekt akbualisi S wurde, wird mit der Option Neues
HiErEEnes Frdjsie ditallsen | Projekt vom OPC Server lesen das
?q} Meue Projektbstruktur wom OPC Server lesen | komplette OPC Projekt, . dh die
Projektstruktur (Verzeichnisbaum)
% Yorhandene Projektstrukbur akbualisieren " inklusive Datenpunkte eingelesen.
Em]_emérwaltung Bei groBeren Projekten kdnnen auch nur
& Projekteigenschaften " die bendtigten Teile importiert werden.
‘& OPCServer Status ... ' Mit der Option Neue Projektstruktur
4| OPC Projekt auswahlen ... - vom OPC Server lesen wird nur die OPC
B2 OPC Gruppen editieren ... Projektstruktur, d.h. nur der
Verzeichnisbaum ohne Datenpunkte,
I Report = eingelesen.

S Drucker Einstellungen

=

Fo
g
i
@]
v
O [@] Beenden




Danach koénnen nicht bendtigte Verzeichnisse und/oder %
Unterverzeichnisse aus der Projektstruktur geléscht werden. |[§ OPC Ordrer ldschen kJ
Mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Verzeichnis b
klicken und im Kontextmeni auf OPC Ordner Idschen o

klicken.

OPC Gruppe zuardnen ...

@ ©OPC Ordner lischen

QPC Datenpunkke laden {:
“F OFC Datenpunkte ldschen

P

QPC Gruppe zuardren ...

OPC Datenpunkte laden
QPC Datenpunkke ldschen

=

Die Datenpunkte des selektierten Unterverzeichnisses
werden auf dem OPC Server eingelesen und in dem OPC
Projekt aktualisiert.

2.3 Schritt 3: OPC Gruppen erzeugen

Unter dem Menilpunkt Datei - OPC Gruppen editieren... klicken und der Dialog OPC

Gruppen wird getffnet.

OPC Gruppen

E3

Farbe | Bezeichhung

| LpdateR ate | DeadBand |

MHeu %J

Lozchen Andermn

Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu wird der Dialog Gruppeneigenschaften gedffnet.



x]

Gruppeneigenschaften

Gruppeneigenzchaften

Mame: Drefaul

IlpdateR ate [mz]: |'I Q0o
DeadBand: |EI

Farbmarkierung: _j
oK, |:| Abbrechen |

Name: Bezeichnung flr die Gruppe festlegen.

UpdateRate [ms]: Eingabe der Update Rate in Millisekunden.
DeadBand: Eingabe der Toleranz in %.

Farbmarkierung: Farbe flr die Gruppe festlegen.

Mit der Schaltflache OK bestdtigen und die Gruppe ist angelegt.

OPC Gruppen [5__<|
Farbe | Bezeichnung | LpdateR ate | DeadBand |
I Ol 1000 0,000000

Meu Lozchen Andermn Beenden[:

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen.




2.3.1 OPC Gruppe zuordnen

Hinweis: Nun muss die erzeugte Gruppe einer oder mehreren Prozessvariablen

zugeordnet werden.

In der Mitte des Editors die Tabellenspalte Nr. markieren und mit der rechten Maustaste
klicken. In dem Kontextmenii auf OPC Gruppe zuordnen... klicken und der Dialog

Gruppe auswahlen wird geodffnet.

OPC Gruppe zuordnen ... t |

CPC Ordrer lGschen

OPC Datenpunkte laden

OPC Datenpunkke lGschen

Qualitdt | Rechte

Gruppe

Einheit

Beschreibunc

Aus der Liste die gewlinschte Gruppe wahlen und mit der Schaltflache OK bestatigen.

Gruppe auswidhlen E

Gruppe auswahlen
| j Der selektierten Auswahl wurde die
. gewlinschte OPC Gruppe
ME'”E Gruppe zugeordnet.
ok | Abbrechen |
nr.| mame | wert | zeit | aualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibung
]| ArravOfReald R Default Bucket brigade item.
2 Array0fString R Default Bucket brigade item.
3 Boolean R Default Bucket brigade item.
< Int1 R Default Bucket brigade item.
5 Int2 R Default Bucket brigade item.
6 Int4 RAY  : Default Buckest brigads item.
e Idoney R i Default Buckst brigade item.
3 Reals RAY  : Default Buckest brigads item.
5 Reald R i Default Buckst brigade item.
10 String R i Default Buckst brigade item.
i1 Time R i Default Buckst brigade item.
12 Uint1 R i Default Buckst brigade item.
13 Uint2 R i Default Buckst brigade item.
14 Ulnt4 RAY  : Default Buckest brigads item.



2.4 Schritt 4: OPC Server starten

Die Kommunikation mit dem Prozess wird zum Aktualisieren von Datenpunkten nicht
bendétigt und somit geniigt die Verbindung zum OPC Server.

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - [ Mit OPC Server verbinden klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird hergestellt.

Oder:

Um Lese- und Schreibbefehle ausfiihren zu kénnen, ist die Kommunikation zum Prozess
jedoch erforderlich.

Unter dem Menlipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess starten oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Verbindung zum ausgewahlten OPC Server
wird hergestellt und die Kommunikation mit dem Prozess gestartet.

& opc Projekt 1.0PC - JUNG Facility-Pilot OPC Editor

Datel | Bearbeten i Ansicht  Hife
F B (i3 v 0PC Server verbinden |

5 Ol ¥om CPC Sarver branner wert | Zeit | Qualitat |Rechte] Gruppe | Einheit | Beschreibung
-y Kommunikation mk Prozess starten RAW - Defaul Buckst brigade kem
IJ Kommunikation mit Prozess shopper RAY ¢ Default Buckst brigads tem
| RAW - Default Bucket brigade tem
| Lyl OPC Ordner lischen | R Cefaul Blcket brigads tem
l; OPC Daturq:unklu T, RAW - Default Bucket brigade kem
RAW : Default Bucket brigade Eem
T RAW  Defaul Bucket brigade tem
;: % OPC Gruppe zuardnen RAW | Default Bucket brigade Zem.
RAW | Default Bucket brigade Eem
l ER  apgemeine Einstelungen .. RW | Default Bucket brigade tem
| RW | Default Bucket brigade tem

EY Werk eser
| b T RW - CDefault Bucket brigade tem
3 nert schreiben RAW - Defaul Bucket brigade tem
' 14 (51513 RAW - Cefault Bucket brigade tem
L] g
< | 2
OPC Prozefanschiufl starten

Die Daten des OPC Projektes werden eingelesen.



nr.|  name Viert Zeit | Qualitit |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fRealg <format 2005 - 4. (zood R Default Bucket brigade it
2 Array0fstring i <format 2008 4. (zood R Default Bucket brigade it
3 Boolean FALSE 4. (zood R Default Bucket brigade it
4 Int1 1 4. (zood R Default Bucket brigade it
5 Int2 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
G Int4 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
T Idoney 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
] Reald 0,00 4. (zood R Default Bucket brigade it
5 Reald 1,00 4. Good R Default Bucket brigade it
10 String 4. Good R Default Bucket brigade it
1:1 Time 071013 4. Good R Default Bucket brigade it
12 Uint1 0 4. Good R Default Bucket brigade it
13 Uintz 0 4. Good R Default Bucket brigade it
14 Uint4 0 4. Good R Default Bucket brigade it

OPC Server stoppen:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess stoppen oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Kommunikation mit dem Prozess wird
gestoppt.

Danach:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Vom OPC Server trennen klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird getrennt.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei

.
£
o
7]
8]
o
O

Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

@

#Ew FBE & @

g =

i

EJ

Q D Speichern Strg+5

Meues Projekt wom OPC Server lesen

‘Yforhandenes Projekt aktualisieren F5

Meue Projekkstrukiur vom OPC Server lesen

Yorhandene Projektstrukbur akkualisieren

Projekkverwaltung

Projekteigenschaften

OPC Server Status ..,
OPC Projekt auswahlen ...
OPC Gruppen editieren ...

Repork

Drucker Einstellungen

Beenden

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Neues Projekt vom OPC Server lesen:
Nachdem ein OPC Server ausgewahlt wurde, wird
mit dieser Option das komplette OPC Projekt, d.h.
die Projektstruktur (Verzeichnisbaum) inklusive
Datenpunkte eingelesen.

Vorhandenes Projekt aktualisieren:

Mit dieser Option wird das komplette OPC Projekt
vom Server neu eingelesen und im OPC Editor
aktualisiert (Shortcut F5).

Neue Projektstruktur vom OPC Server lesen:
Nachdem ein OPC Server ausgewahlt wurde, wird
mit dieser Option nur die OPC Projektstruktur
eingelesen.

Vorhandene Projektstruktur aktualisieren:
Mit dieser Option wird die OPC Projektstruktur
vom Server neu eingelesen und im OPC Editor

: aktualisiert.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog

. Projektverwaltung, in der OPC Projekte erstellt,
- oder bestehende Projekte verwaltet werden
- konnen.

' Projekteigenschaften: Ermdoglicht das
. Bearbeiten des Autornamens und der
- Projektbeschreibung.

' OPC Server Status...: Offnet die Ubersicht der
OPC Server Informationen und des OPC Server

Status.

OPC Projekt auswiihlen...: Offnet eine Auswahl
installierter OPC Server.

OPC Gruppen editieren...: Offnet ein Fenster
zum Erstellen und Bearbeiten der OPC Gruppen
Eigenschaften.

Report: Hier kann ein Report mit Druckvorschau
flr das aktuelle Projekt erstellt werden.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewdahlt und die Eigenschaften flr den
Standard Drucker festgelegt. Des weiteren kénnen
Papier, Grafik, Schriftarten und Gerateoptionen
sowie das Format festgelegt werden.

Beenden: SchlieBt den OPC Editor und speichert
das geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.




earbeiten

:

RE 8 gL ODDODODO

ansicht  Hilfe

Mik OPC Server verbinden
Vaorn OPC Server brennen
Kommunikation mit Prozess skarken

Kommunikation mit Prozess stoppen

OPC Ordrer ldschen

QPC Datenpunkke laden
OPC Datenpunkte lbschen
QPC Gruppe 2uordnen ...

Allgemeine Einstellungen ...

Werk lesen

Werk schreiben

Mit OPC Server verbinden: Stellt die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server her.

Vom OPC Server trennen: Trennt die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server.

Kommunikation mit Prozess starten: Startet
die Kommunikation mit dem aktiven OPC Server.

Kommunikation mit Prozess stoppen: Stoppt
die Kommunikation mit dem aktiven OPC Server.

OPC Ordner loschen: Ldoscht den ausgewahlten
OPC Ordner aus dem Verzeichnisbaum.

OPC Datenpunkte laden: Die Datenpunkte des
selektierten Unterverzeichnisses werden auf dem
OPC Server neu eingelesen und in dem OPC
Projekt aktualisiert.

Die markierten
selektierten

OPC Datenpunkte Idschen:
Datenpunkte werden aus dem
Verzeichnis geldscht.

OPC Gruppe zuordnen...:. Offnet den Dialog
Gruppe auswdahlen zur Zuordnung vorhandener
Gruppen zu Prozessvariablen.

Allgemeine Einstellungen...: Offnet den Dialog
Einstellungen in dem die Messintervalle (200 ms -
60000 ms) definiert werden kénnen. Die Option
OPC Server beim Starten aktivieren kann gewahlt
werden.

Wert lesen und schreiben: Wenn der Server
aktiv ist und die Kommunikation mit dem Prozess
gestartet  ist, kann fur die selektierte
Prozessvariable der Lese- oder Schreibbefehl
gesendet werden.

Ansicht | Hilfe
Symbolleiste
Statusleiste

Symbolleiste: Schaltet die Symbolleiste ein oder
aus.

Statusleiste: Schaltet die Statusleiste ein oder
aus.

Hilfe
{J tilfe

(D Info..

Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses
Programm.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.




3.2 Die Toolbar

HiE 8 ©0 B8 00

O CDEQCedEdE

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.
Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften.
Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des OPC Editors an.
Hilfe: Ruft die Programm Hilfe auf.

Allgemeine Einstellungen: Offnet den Dialog Einstellungen.

Kommunikation mit Prozess starten: Startet die Kommunikation mit dem
aktiven OPC Server.

Kommunikation mit Prozess stoppen: Stoppt die Kommunikation mit dem
aktiven OPC Server.




4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung - Projekte erzeugen, o6ffnen, Ioschen
und umbenennen.

Beim Starten des OPC- Editors wird der Dialog OPC Projektverwaltung automatisch
gedffnet. Unter dem Menilpunkt Datei - Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog OPC Projektverwaltung wir gedffnet.

Projekt erzeugen:

il OPC Projektverwaltung
Datei  Projekt  Hilfe
OFC Projekte |

Meu [%

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues OPC Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Neues OPC Projekt [$_<|

Meues OPC Projekt anlegen

Projektname: ||:|P|: Projekt 1
Autar: |ESF Software GmbH
Beschreibung: Kurzbeschreibund

Erzeugen :‘IE Ahbbrechen




Projektname: Bezeichnung des OPC Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht
nun in der Projektverwaltung zur Auswabhl.

Projekt 6ffnen:
gl OPC Projektverwaltung

Datei  Projekt  Hilfe
OFC Projekte E

OPC Projekt :IRE;IF'E

Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname QPC Projekt 1.0PC -
Autor ESF Software GmbH :1
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 27.04.2004 13:51:5

e geandert am 27.04 2004 13:51:51 L]

Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder dem Anklicken des Meniieintrags
Projekt - Offnen wird dieses im OPC Editor gedffnet.

Projekt | Hilfe

G Neu SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.
|“'“f’| Offnen D\S’J Loschen: Loscht das selektierte Projekt.
) Umbenennen Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
hll..a
Lad Litschen
Projekt umbenennen ['5__(|
Projekt umbenennen:
Prajektname Nach dem Bearbeiten des
. Projektnamens mit der
Name:  |OPC Projekt 2 OFC SchJaIthéche OK

bestatigen. Der Dialog wird
geschlossen und der
Projektname Gbernommen.
Dem Projektnamen wird

Abbrechen automatisch die Endung .

OPC angehangt.




4.2 Die Gruppenverwaltung - OPC Gruppen erzeugen, loschen und
dandern

OPC Gruppe erzeugen:

Unter dem Menilpunkt Datei - OPC Gruppen editieren... klicken und der Dialog OPC
Gruppen wird getffnet.

OPC Gruppen ['5_<|

Farbe | Bezeichnung | LpdateR ate | DeadBand |

MHeu L\J Lozchen | Andern |

Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu wird der Dialog Gruppeneigenschaften gedffnet.

Gruppeneigenschaften b—q

Gruppeneigenschaften

Mame: Drefaul

|dpdateR ate [mz]: |'IEIEIEI
DeadB and: |EI

Farbrnarkiernng: _j
Ok, [:I Abbrechen |

Name: Bezeichnung fir die Gruppe festlegen.
UpdateRate [ms]: Eingabe der Update Rate in Millisekunden.
DeadBand: Eingabe der Toleranz in %.

Farbmarkierung: Farbe flr die Gruppe festlegen.

Mit der Schaltflache OK bestatigen und die Gruppe ist angelegt.



OPC Gruppen [3__(|

Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
[ EEm 1000 0.000000

MHeu Lozchen Andern Beenden L\\

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen.

OPC Gruppe loschen:

OPC Gruppen [3__(|
Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
. |Defsul . |1000 0000000 |

MHeu Li:ischerl\\l | Andern

Die gewiinschte Gruppe markieren und mit der Schaltflache Loschen bestatigen.




OPC Gruppe andern:

OPC Gruppen [3__(|
Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
. |Defsul . |1000 0000000 |

MHeu Lozchen Andern M

Die gewiinschte Gruppe markieren und mit der Schaltfliche Andern bestitigen. Der
Dialog Gruppeneigenschaften wird geéffnet.

Gruppeneigenschaften
Gruppeneigenschaften
M ame: |Standarl:| .
Nach Anderung der
UpdateRate [ms) | 1000 Eigenschaften  mit  der
DeadBand [0 Schaltflache OK bestatigen.
Farbmarkierung: _ﬂ
EERENE
Hu
0 W ichen
]
mehr Farben




OPC Gruppen [5__(|

Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
I Standard 1000 0.000000

MHeu Lozchen Andern

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen und die
zugeordneten Gruppen des Projekts automatisch aktualisiert.

[nr.] mame | wert | zeit | Qualitit |[Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fReald R | Standard Bucket brigade it
2 Array0fstring R | Standard Bucket brigade it
3 Boolean R | Standard Bucket brigade it
4 Int1 R | Standard Bucket brigade it
3 Int2 R | Standard Bucket brigade it
G Int4 R | Standard Bucket brigade it
T Idoney R | Standard Bucket brigade it
] Reald R | Standard Bucket brigade it
5 Reald R | Standard Bucket brigade it
10 String R | Standard Bucket brigade it
1:1 Time R | Standard Bucket brigade it
12 Uint1 R | Standard Bucket brigade it
13 Uintz R | Standard Bucket brigade it
14 Uint4 R | Standard Bucket brigade it




4.3 OPC Einstellungen

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Allgemeine Einstellungen... oder in der Toolbar
auf das Symbol & klicken und der Dialog Einstellungen wird gedffnet.

Einstellungen [5_(|

Einztellungen

OPC Server aktivieren beim Start: - [

Meldungzinterall an iPhan Systern: |25|:|
[200 mg - BOOOD ms]

Lesebefehl an OPC-Server liest Werte o IEan::he j

Abbrechen

OPC Server aktivieren beim Start: Stellt die Verbindung zum ausgewahlten Server
automatisch beim Starten des OPC Editors her.

Intervall [ms]: Meldungsintervall-Einstellung an das JUNG Facility-Pilot - System in
Millisekunden.

OPC Server aktivieren beim Start: Stellt die Verbindung zum ausgewahlten Server
automatisch beim Starten des OPC Editors her.

Einstellungen bearbeiten und mit der Schaltflache OK bestatigen.

4.4 OPC Gruppe zuordnen

Fir jede Gruppenadresse missen noch weitere Angaben gemacht werden, die der OPC
Editor zur Interpretation der Daten vom Bus benétigt:

[, Name Wert Zeit Qualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibung

| Array0fRealé R Bucket brigade item.
2 Array0fString R Bucket brigade item.
3 Boolean R Bucket brigade item.
4 Int1 R Bucket brigade item.
5 Int2 R Bucket brigade item.
G Int4 R Bucket brigade item.
T IMoney R Bucket brigade item.
8 Feald R Bucket brigade item.
G Reald R Bucket brigade item.
10 String R Bucket brigade item.
5 Tirne R Bucket brigade item.
12 Uint1 R Bucket brigade item.
22 Uint2 R Bucket brigade item.
14 Ulnt4 R Bucket brigade item.




Allen OPC Datenpunkten des Projekts eine Gruppe zuordnen:

Das OPC Projekt im Verzeichnisbaum markieren. Mit einem Klick der rechten Maustaste
wird das Kontextmenii geéffnet.

JOPC Projelis [ I Wert | ; _ )
C 15 Simulai| 3%  OPC Gruppe zuardnen ... [ Mit einem einfachen Klick der
T e = 2 linken Maustaste auf OPC Gruppe
[y Bucket Brigade . .
: zuordnen... wird der Dialog
[y Random

Gruppe auswahlen gedéffnet.
Allen OPC Datenpunkten in einem Verzeichnis eine Gruppe zuordnen:
Das Verzeichnis markieren. Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das

Kontextmenii geodffnet. Mit —croo =
einem einfachen Klick der linken |= & OFCFroEct nr.| mame | wert |

Maustaste auf OPC Gruppe '~m
zuordnen... wird der Di:II;g () Bucket | % OPC Gruppe auorcnen .. M

Gruppe auswahlen gedffnet. ) Random ]

Allen OPC Datenpunkten in einem Unterverzeichnis eine Gruppe zuordnen:

Das Unterverzeichnis im

=3 OPC Projekt | e WG her _
Verzeichnisbaum markieren.

-1 Simulation Items i Array0fReald

] th:ketﬂﬁg :
j Random |EE> OPC Gruppe zuordnen ... *\'E |

ODER:

T — S i Qualitdt |Rechte| Gruppe | Einheit hreibung
|EE> OPC Gruppe zuordnen ... - - — -

In der Mitte des Editors die Tabellenspalte Nr. | Gruppe Beschreibunn

markieren. |E% OPC Gruppe zuordnen ...
ELkaEttrlgﬂdEl‘tlg 3
Buckst brigade item.

ODER: Bucket brigade item.

Bucket brigade item.
Buckst brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Buckst brigade item.
Buckst brigade item.
Buckst brigade item.

Die Uberschrift der Gruppen - Spalte selektieren.

Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das
Kontextmenii gedffnet. Mit einem einfachen Klick
der linken Maustaste auf OPC Gruppe zuordnen...
wird der Dialog Gruppe auswahlen gedffnet.



Einzelnen OPC Datenpunkten eine Gruppe zuordnen:

hr.| Mame | wert | Zeit | Qualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
ArrayOfReald R Bucket brigade it
2 Array0fstring R

Bucket brigade it
goolean R Buckst brigads

Bucket bri

gade it

Bucket brigade it

L
Fi Money Bucket brigade it
] Reald Bucket brigade it

T2 Ulnt1 : Ry Bucket brigads
13 Ulnt2 R Bucket brigads it
14 Ulnt4 R Bucket brigads it

Einzelne OPC Datenpunkte selektieren:

Ein OPC Datenpunkt in der Spalte Nr. selektieren und mit der gedrickten STRG Taste
weitere OPC Datenpunkte hinzufligen.

Serie von OPC Datenpunkten selektieren:

Ersten OPC Datenpunkt in der Spalte Nr. (z.B. Nummer 2) selektieren und mit der
gedrickten SHIFT Taste den letzten OPC Datenpunkt anklicken (z.B. Nummer 7).

ODER:

Mit der linken gedriickten Maustaste von dem ersten gewlinschten OPC Datenpunkt bis
zum letzten ziehen.

Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das Kontextmenii gedffnet. Mit einem
einfachen Klick der linken Maustaste auf OPC Gruppe zuordnen... wird der Dialog
Gruppe auswahlen gedffnet.

Gruppe auswaibhlen:

Gruppe auswihlen @

Gruppe auswahlen

|K' o j Aus der Liste die gewlinschte
= AL Gruppe wahlen und mit der
Schaltflache OK bestatigen.

ok, | Il'«l:ul:urechen|




Hr.

Hame Wert Zeit

Qualitﬁt|F‘.E{:hte| Gruppe | Einheit| Beschreibung

Array0fReald

Array0fstring

L pa] —

Boolean

Int1

Int2

Int4

Idoney

Reald

Reald

String

| =lw|e]=]m]on] -

—| =

Time

Uint1
Uint2
Uint4

—
a3 | 3

RN

I

R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.

Der selektierten Auswahl wurde die gewlinschte OPC Gruppe zugeordnet.

4.5 OPC Projekt aktualisieren

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe
t D Speichern Skrg+5
Bl Meues Projekt vam OPC Server lesen
|.§| Vorhandenes Projekk aktualisieren %FS |I Unter dem Meniipunkt Datei - @
E'cg. Meue Projekbstruktur wom OPC Server lesen | Vc_)rhandenes Projekt aktuaI|S|gren
_ » klicken und das komplette OPC Projekt,
% vorhandene Projekistruktur sktualisieren: '~ d.h. die Projektstruktur (Verzeichnisbaum)
et ' inklusive Datenpunkte wird vom Server
- ? ' neu eingelesen und im OPC Editor
BE  Projektgigenschaften ' aktualisiert (Shortcut F5).
Ll | . .
% OPCServer Status . Unter dem Meniipunkt Datei - ‘&
H) oPC Projekt auswahlen ... ' Vorhandene Projektstruktur
W 52 OPC Gruppen editisren ... '~ aktualisieren klicken und nur die OPC
L - Projektstruktur d.h. nur der
E ~|  Repart ' Verzeichnisbaum ohne Datenpunkte wird
P . Drucker Einstellungen vom Server_n_eu eingelesen und im OPC
0o Editor aktualisiert.
O [@ Eeenden



4.6 OPC Server: Server Status, starten und stoppen

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

OPC Server Status:

EJ

Unter dem Menlpunkt Datei - "% OPC
Server Status klicken und der Dialog
OPC Server Informationen wird gestartet.

apeichern Shrg+5

Meues Projekk vom OPC Server lesen

Yorhandenes Projekt aktualisieren F5

Meue Projektstrukkur vorm OPC Server lesen

Yorhandene Projektstrukbur akkualisieren

Projekbvernsaltung

Projekkeigenschaften

OPC Server Status ... h

By
£
5
u
O
0
O

QPC Projekk auswahlen H{"
QPC Gruppen editieren ...

Report

Drucker Einstellunoen

Beenden

OPC Server Information

OPC Server Statuz

OPCYerzion: 2.0
ServerVerzion:  1.1.307

Anzahl Gruppen: 0
Bandweite [£]  Unbekannt
Status:  AKTI

Mame:  Matrikon Congulting [ne [780) 448-1010
hittp: A A, matrikar, o

Startzeit:  27.04.2004 14:58:17
Letztes Update:  27.04.2004 14:58:17
bktuelle Zeit;  27.04.2004 145817

x]

QK. | Aktualizieren l\\%

Alle vorhandenen Server Eigenschaften werden angezeigt.

Aktualisieren: Der OPC Server wird neu eingelesen.

OK: Der Dialog OPC Server Information wird geschlossen.




OPC Server starten:

Die Kommunikation mit dem Prozess wird zum Aktualisieren von Datenpunkten nicht
bendétigt und somit gentligt die Verbindung zum OPC Server.

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - [ Mit OPC Server verbinden klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird hergestellt.

Oder:

Um Lese- und Schreibbefehle ausfiihren zu kdénnen, ist die Kommunikation zum Prozess
jedoch erforderlich.

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess starten oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Verbindung zum ausgewéhlten OPC Server
wird hergestellt und die Kommunikation mit dem Prozess gestartet.

B OPC Projekt 1.0PC - JUNG Facility-Pilot OPC Editor FE®

Qate | Bearbelten | Ansicht  Hife
B i Mk 0PC Server verbinden |
S Ol ¥om GPC Sarver tranner wert | Zeit | Qualitat |Rechte] Gruppe | Einheit | Beschreibung
= _. Kommuniation mi Prozess skarten RAY  Default Buckst brigade tem
: a Kommunikation mit Prozess skoppar RAY - Default Buckst brigads fem
| RAW - Default Bucket brigade tem
{ Ll OPC Ordner gschen | RAW - Defaul Bucket brigade tem
c; OPC Datenpunkte laden R - Default Bucket brigade tem
AW - Default Bucket brigade Eem
.; PC Datenpunkte laschen RAW | Default Bucket brigade tam
% DPC Gruppe suardnen RV | Default Bucket brigade fam.
RAW | Default Bucket brigade Eam
Cl B algemeine Einstelungen .. RW | Default Bucket brigade tesm
| o RW | Default Bucket brigade tem
] - i ."I. ESET T
| o) RW - Default Bucket brigade tem
3 Mert schreiben RAN © Defash Bucket brigade Eem
' 14O RAW  Cefault Bucket brigade tem
$. | 2
OPC Prozefanschiufl starten

Die Daten des OPC Projektes werden eingelesen.



nr.|  name Viert Zeit | Qualitit |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fRealg <format 2005= :0427/04 14; Good R Default Bucket brigade it
2 Array0fstring i <format 2008> : 04/27/04 14; Good R Default Bucket brigade it
3 Boolean FALSE 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
4 Int1 1 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
3 Int2 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
G Int4 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
T Idoney 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
] Reald 0,00 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
5 Reald 1,00 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
10 String 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
1:1 Time 071013 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
12 Uint1 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
13 Uintz 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
14 Uint4 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it

OPC Server stoppen:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess stoppen oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Kommunikation mit dem Prozess wird
gestoppt.

Danach:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Vom OPC Server trennen klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird getrennt.

4.7 Projekteigenschaften andern

Unter dem Menupunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Autornamen und Beschreibung andern

XN e il |E 5 F S aftiare GmbH

Beschreibung: Frojektbezchreibung

k. E | Ahbbrechen

Nach dem Bearbeiten der Projekteigenschaften mit der Schaltflache OK bestatigen.




4.8 Senden von Befehlen

Um einen Befehl senden zu kdnnen, missen die OPC Datenpunkte die entsprechenden
Zugriffsrechte besitzen und der OPC Server gestartet sein.

Um einen Wert zu senden den gewlinschten OPC Datenpunkt (Rechte: W oder R/W)
selektieren und mit einem Klick der rechten Maustaste das Kontextmenii aufrufen oder
unter dem MenlUpunkt Bearbeiten auf den Befehl Schreiben klicken und der Dialog
Wert schreiben wird gedffnet.

3 Boolsan RAW Standarc Bucket brigade item
4 Standard Bucket brigade item.
3 415 Good RN | Standard Bucket brigade item.
g 04727104 15:: Good RAN | Standard Bucket brigade item.
Wert schreiben [E|
YWwhert eingeben;
|1 Wert eingeben:

Z.B. 0 oder 1 fiir einen bindren Wert.

Su:hreil:uer[_\\ | Ahbbrechen

Wert schreiben rg|
ODER: “Wert eingeben:
|F;'-‘«LSE|
Z.B. TRUE oder FALSE fiir einen binaren
Wert.
Schreiben [:! Abbrechen
Wert schreiben rz|

Wert gingeben:

|22 ODER:

Schreiben Ahbbrechen
hl

Nach Eingabe des Wertes mit der Schaltflache Schreiben bestatigen.

Z.B. 22,00 fir einen analogen Wert.

3 Boolsan FALSE 04727104 15:: Good RAN | Standard Bucket brigade item.
4 Int1 22 04727104 15 Good RAN | Standard Bucket brigade item.
5 Int2 1 04727104 15:: Good RN | Standard Bucket brigade item.

Beim Senden wird der Inhalt dieser Spalte gelesen, anhand des angegebenen
Datenpunkttyps in ein OPC Telegramm umgewandelt und zum OPC Server gesendet.



5 Reports

# Es kann ein Bericht tber die im Projekt enthaltenen OPC Server, OPC Gruppen und
OPC Datenpunkten mit ihren Eigenschaften erstellt werden.
# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

5.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen

| Allgemein || Sicherheit || Datenschutz { Inhalte [
| Werbindungen I Programme | Erweitert

Eingtellungen:

Settenubergange akdivieren

Skriptdebugging deaktivieran

[] Skrptfehler anzeigen

URLs immer als UTF-2 senden {(Meustart edfordedich)

[] URLs in Kurzfom anzeigen

Werenupfungen im gleichen Fenster offnen

[] Werwenden von AutoVervollstandigen = Im Internet Explorer unter

Visuelle Stile auf Schalflachen und Steuerelementen in Webs: | dem Menildpunkt Extras -

Zeitplan zur Synchronisierung von Offlinechjekten akdiviersn Internetoptionen... auf der
& Drucken Karteikarte Erweitert

sollte die Option Drucken
&) al:.ehirfen von Hintergrundfarben und

[] Immer alttemativen Text fr Bilder anzeigen -bilder aktiviert sein.

[] Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsanderungen verschisben
&] Enstellungen fur HTTF 1.1

[] HTTP 1.1 dber Prosgyverbindungsn verwenden e,
il | >

[>

£

[ Yiedermerstellen ]

L QK ,] [ Abbrechen ] [Ubemehmen]

Datei | Bearbeiten Ansicht Hilfe

Speichern Strg+5

Projekt Aktualisieren F5
Projektverwaltung

Zum Erstellen eines Reports fiir das aktuelle Projekt
unter dem Menipunkt Datei - Report klicken.

Projekteigenschaften

OPC Server Status ...
OPC Projekt auswahlen ...
OPC Gruppen editieren ...

Report [~ |
Drucker Einstellungen

S
g
8
G

B Fitl # 8¢ RBER @

Beenden




Sortieren nach: ™ Gruppe " Name

Im Menid am oberen Rand kann der Report nach
Gruppen oder nach dem Namen sortiert werden.

Datei Hife
My
Name Beschreibung OPC Version Server Version
ns& . Matrikon Consulting Inc {(780) 448-1010 2.0 1.1.207

http:/ /www.matrikon.com

OPC Gruppen 3

Name Update Rate Ceadband
& - Update 5 Sek. 5000 0,000000
- Schnell 1000 0,000000
1 - Saw-toothed Waves GUID: D7OESAAD-F369-436E-8168-0E6DDAFCTO20
Simulation Ttems M R e Rechte Ebiit | Bascheaibasg
Reald Schnell Analog Read,/Write Saw-toothed wave,
) Intl Update 5 Sek. Analog Read, Write Saw-toothed wave,
Bucket Brigade Int2 Update 5 Sek.  Analog Read, Write Saw-toothed wava.
Random Intd updata 5 Sak. Analog Raad/Writa Saw-toothed wave.
Read Error Reald update 5 Sek. Analog Read / Write Saw-toothed wave,
P hed UInti Update 5 Sek. Analog Read, Write Saw-toothed wave,
'-J - Saw-toothed Waves ., Update 5Sek.  Analog Read/Write Saw-toothed wave,
I - Square Waves UIntd Update 5 Sak.  Analog Raad,/Writa Saw-toothed wava.

__:I- Triangle Waves

- Write Error

___J - Write Only

£




5.2 Druckvorschau

Seite einrichten... WergroBern | |5|J % Yerkleinem Drucken... Seitenrander aus |
oy
" v
Version: 1 wom: 27.04.2004 12:323:00
Report
OPC Werte.OPC
Autor: Erstellt am: 07.02.2004 15:47:36
Beschreibung: Letzte Aktuzlisierung: 27.04.2004 13:33:00
GPC Sarver tatms | i | et e 70000 0
Name Beschreibung OPC Version Ser\n_ar
Version
. Matrikon Consulting Inc (780) 443-1010
D& hittp:/ /www.matrikon.com 24  a
- Saw-toothed Waves GUID: n?mm-mn-qsae-slu-vwmmnl
Name B, cruppe Typ OPC Gruppen
Reals Schnell HAnalog
Name Update Rate Deadband
Intl Update 5 Sck.  Analog
e Update S ok,  Analog i - Update 5 Sek. 5000 0,000000
nta Updata 3 Sak. | Analog G - Schiell 1000 0,000000
Reals Update 5 Sek,  Analog Read /Write Saw -toa ted wave,
Uinti Update 5 5ek. Anslog Read / Write Saw -too thed wave, i
UInt2 Update 5 Sek. Analog Read /Write Saw -too thed wave, H
Wintd Update 5 Sek. Analog Raad [ Write Saw-too thed wave. W
4 >

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

vornehmen.

Seite einrichten...

Wergralkermn l

Werkleinern |

Seitenrander aus

Seitenrander ein

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert und Drucker ausgewdahlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die
Seitenrander ein wird angezeigt.

Markierungen aus und die Schaltflache

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrander
aus wird eingeblendet.

Mit diesen B, W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck

begrenzen.
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Alle Rechte vorbehalten

Warenzeichen

EIB® ist ein eingetragenes Warenzeichen der EIB association (EIBA).

LON® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Echelon Corporation registriert in Amerika
und anderen Landern.

OPC® ist ein eingetragenes Warenzeichen der OPC Foundation.

Sax Basic Engine ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sax Software Corporation.
Adobe Acrobat® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated.
Microsoft®, ActiveX®, DirectX®, Windows®, Windows NT®, Excel®, Visual Basic® sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Alle Handelsnamen, Firmennamen und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.



1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hédngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Prozessor

Bildschirmaufléosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle flr die

Schnittstelle Verwendung mit FALCON

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON - Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot - System mit einem OPC (OLE for Process Control) -
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC -Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup - CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

=l
== In der Zeitprogrammierung werden Kalender flr ein Prozessmodell gestaltet.

Nach der Installation der Zeitprogrammierung wird eine Programmgruppe im Startmen(
angelegt. Die Standardeinstellungen kénnen Ubernommen oder manuell bei der
Installation geandert werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das
Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: Zeitprogramm erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Zeitprogramme... oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Verwaltung der
Zeitprogramme wird geoffnet. In der Projektverwaltung kénnen neue Zeitprogramme
erzeugt werden, Zeitprogramme geo6ffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt
werden.

=l Verwaltung der Zeitprogramme

Datei Projekt Ansicht Hilfe
Zeitprogramme
ot
Meu
.ﬂ.llgemein|
Eigenschaft Wert
Bereit

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues Zeitprogramm
erstellen zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Zeitprogrammes.



Neues Zeitprogramm erstellen

Eigenschaften des Zeitprogamms eingeben

Projektname: |F‘n:|jelct 1

A .
Autor: Lutomame

Beschrsibung: Kurzbeschreibung|

| Weiter = r I Abbrechen Hiffe
b

Projektname: Bezeichnung des Zeitprogrammes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich bei dem Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und
kann zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Weiter: Auf die Schaltflaiche Weiter > klicken und der Dialog zur Auswahl eines
logischen Projekts wird geéffnet.

Zeitprogramm mit Prozessdaten verbinden

Projektbasis auswahlen

Yerbundenes Projekt:

Autor: ESF Software GmbH
Erzeugt am:  22.05.2003 05:10:34

geandert am:  20.04.2004 16:06:01

Beschreibung: Beispisiprojekt

< Zurick | Fertig stellei! Abbrechen Hitfe

Fertig stellen: Mit der Schaltflache Fertig stellen bestdatigen und das neu erzeugte
Zeitprogramm steht nun in der Verwaltung der Zeitprogramme zur Verfligung.




igl Verwaltung der Feitprogramme

Datei Projekt Ansicht Hilfe
Zeitprogramme
s Frojekt lmLK
Meu
i il
r,-_.E |
Offnen
Allgemein |
fak Eigenschaft Wert
w Projekiname Projekt 1.CLK
Lischen Autor Automame
= Beschreibung Kurzbeschreibung
éi erzeugt am X2.04.2004 11:15:05
[Sreei geandert am 2204 2004 11:15:06
Bereit

Offnen: Mit einem Doppelklick auf die Projektikone, in der SideBar

unter dem Meniipunkt Projekt auf Offnen klicken.

2.2 Schritt 2: Kalender erzeugen

auf Offnen oder

Unter dem Meniipunkt Datei auf Kalender verwalten... , im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol Z& Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol klicken und
der Dialog Kalenderverwaltung wird gedffnet. In der Verwaltung kénnen neue Kalender

erzeugt, gedffnet oder geléscht werden.

Kalenderverwaltung

Yarhahdene F.alender

X

MHeu

Offnen

Lozchen

Schliezzen

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Neuer Kalender wird gedffnet.



Neuer Kalender

X

Yarhahdene F.alender

Neven Kalender erzeugen Nach Eingabe des Kalendernamens

mit der Schaltflache OK bestatigen.

Der Dialog Neuer Kalender wird

Name: STl geschlossen und das erzeugte

' Kalenderprogramm steht in der
Kalenderverwaltung zur Verfliigung.

ok [! Abbrechen |

Kalenderverwaltung rz|

Meu Offren

Lazchen Schiliezsen

Mit einem Doppelklick auf die Kalender- Ikone oder mit der Schaltflaiche Offnen wird der
Kalender in der Zeitprogrammierung gedffnet.
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2.2.1 Aktivierungszustand des Kalenders setzen

Unter dem Meniipunkt Kalender auf Aktiv setzen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Kalender wird aktiv gesetzt.

Tagesprogramme Kalender|

%Erdg&achull

Mit einem Doppelklick auf das Symbol # (aktiv) oder %
(nicht aktiv) kann der Aktivierungszustand ebenfalls
geandert werden.

JUNG Facility-Pilot Zeitprogrammierung [g|

\g) Kalender ‘Erdgeschold' aktiv setzen ?

Ja i Mein Abbrechen

Mit dem Bestitigen der Schaltflache: Ja: wird der Kalender aktiviert.
Nein: wird der Kalender deaktiviert.
Abbrechen: wird die Aktion abgebrochen.

Tagesprogramme Kaleru:ler|
v Erdge=schol

Im Werkzeugfenster Kalender in der 2. Spalte vor
dem Kalendernamen wird der Aktivierungszustand #
angezeigt.




2.3 Schritt 3: Tagesprogramm erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Tagesprogramme verwalten... , im
Werkzeugfenster Aufgaben auf Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol ‘&
klicken und der Dialog Verwaltung der Tagesprogramme wird gedffnet. In der Verwaltung
kdénnen neue Tagesprogramme erzeugt, getffnet oder geléscht werden.

Verwaltung der Tagesprogramme @

Yorhandene Tagesprogramme

Meu M dffnen Logchen Schliezzen

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Neues Tagesprogramm erzeugen wird
gedffnet.

Neues Tagesprogramm erzeugen [z|
Nach Eingabe des
Meuesz Tagesprogramm erzeugen
Tagesprogrammnamens und
W ame: fwerktag Auswahl einer Programmfarbe mit

der Schaltflache OK bestatigen.

Fabe: | I - |

Der Dialog Neues Tagesprogramm

erzeugen wird geschlossen und das

erzeugte Tagesprogramm steht in
Abhrechen der Verwaltung zur Auswabhl.

Verwaltung der Tagesprogramme E'

“Yorhandene T agesprogramme

Meu dffrnen Lozchen Schlieszen




Mit einem Doppelklick auf die Tagesprogramm- Ikone oder mit der Schaltfliche Offnen
wird das Tagesprogramm in der Zeitprogrammierung gedffnet.

- BX

= Werktag

Zeit Prozessvariable Wert

Um einen Befehl hinzuzufligen bitte im Kapitel Funktionen Tagesprogramm bearbeiten
schauen.

2.4 Schritt 4: Kalender programmieren

2.4.1 Standardtage zuordnen

Nachdem die Tagesprogramme erzeugt wurden (Schritt 3), kann der Kalender

programmiert werden.

Die folgende Abbildung zeigt einen leeren Kalender. Die Feiertage werden in roter
Schriftfarbe angezeigt. Wenn der Mauszeiger liber dem Kalender bewegt wird zeigt ein
Hilfstext das Datum, den Feiertag und den Namen des Tagesprogramms an.
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Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Feiertagsprogrammierung klicken und der Dialog
Ausnahmetage flr Kalender wird geéffnet.

(

b Ausnahmetage fiir Kalender: Erdgeschol} :

=]E3
Feiertag Prioritat Tagesprogramm e
il Standard Tag
2 Standard Montag
3 Standard Dienzstag
4 Standard Mittwoch
5
6
7
&

Standard Donnerzstag
Standard Freitag
Standard Samsztag
Standard Sonntag

5 MNeujahr

10 Rozenmontag

4] Faznachtzdienztag
12 Azchermittwoch

13 O=terferien
14 Karfreitag
5 Ozterzenntag
16 Oztermontag
i Maifeiertag
18 Memorial Day
18 Chrizti Himmelfahrt
20 Pfingzten
21 Pfingztmontag
22 Fronleichnam

[ £

Tagesprogramme

Standardtag setzen:
Tagesprngramme| Kalender

W Feisrtage Mit einem Doppelklick in die 2. Spalte vor das
I Ferien gewlinschte Tagesprogramm kann der Standardtag
B Gezchiozsen gesetzt oder geandert werden. Mit dem Symbol «+ vor
[ Samstags dem Tagesprogrammnamen wird angezeigt welches
W Sonntags Tagesprogramm als Standardtag gesetzt ist.

{__'i:‘}, v | VWerkiag

In der Feiertagsprogrammierung wird nun das
Tagesprogramm Werktage als Standardtag angezeigt.
(Abb. unten)

L Ausnahmetage fiir Kalender: Erdgeschol} Z

BX]

Feiertag Prioritat Tagesprogramm A
1 Standard Tag || Werktag =
L Siameiard Moo
3 Standard Dienztag

Allen Tagen des Kalenders wird das Tagesprogramm "Werktage" automatisch zugeordnet.
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2.4.2 Feiertage zuordnen

Dieses Beispiel zeigt noch die Programmierung flir das Wochenende und Feiertage.

i Ausnahmetape fiir Kalender: Erdgescholb

Feiertag Prioritat Tagesprogramm [
1 Standard Tag [ ] Verktag =
R Standard Montag
3 Standard Dienstag
2 Standard Nittwoch
5 Standard Donnerstag
5 Standard Freitag
7 Standard Samstag B8 Standard [ Samstags
] Standard Sonntag [ ] Standard Sonntage
5 Neujahr Standard Feiertage
10 Rosenmontag [ | Standard | Geschlossen
11 Faznachtzdienzstag [ ] Standard Ge=chlozzen
12 Aschermittwoch [ ] Standard Geschlossen
13 Oeterferien [ | Standard Ferien
14 Karfreitag Standard Sonntage
15 Czterzonntag '55' tandard :Sonntage
16 O=termontag =tandard Sonntage
17 Maifeiertag Standard Feiertage
18 Memorial Day Standard Feiertage
18 Chrizti Himmelfahrt Standard Feiertage
20 Pfingsten
21 Pfing=tmontag b
LT 3

Das Tagesprogramm im Werkzeugfenster Kalender selektieren und auf den gewlinschten
Ausnahmetag per Drag & Drop ziehen. In der Spalte Prioritat eines Feiertags klicken und
aus der Liste die gewlinschte Prioritat wahlen.



2.4.3 Prioritatsstufen in der Feiertagsprogrammierung

Standard: Standardprioritat
Prioritdt 1-9: Aufsteigend haben die Prioritatsstufen immer Vorrang vor der nachst
kleineren, wobei Prioritat 9 die héchste Stufe ist.

Beispiel: Osterferien, Karfreitag, Ostersonntag und Ostermontag.
Die Osterfeiertage liegen in den Osterferien. Sollen die Tagesprogramme der Osterferien

oder der Osterfeiertage ausgefiihrt werden? Wenn die Ferientage Vorrang haben sollen,
muss deren Prioritatsstufe um eins hoher sein.
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Die Programmierung der Ausnahmetage wird automatisch im Kalender aktualisiert und
der Kalender ist nun fertig programmiert.



2.4.4 Tagesprogramme manuell hinzufiigen

Mo O Wi Do Fr 53 o

Aus dem Werkzeugfenster Kalender das gewulnschte
Tagesprogramm per Drag & Drop auf den Kalender ziehen.

1718189 20 11 22 23 Die Maustaste loslassen und das gewilinschte Tagesprogramm wurde
zugewiesen.
24 25 25 27 25 29 30
]

Ky

Kalender Selektionen:

Januar Eine Spalte selektieren: TerEr

Mo D7 Mi L Fr 2 5o Mit der linken Maustaste auf den Mo Df M Do Fr %‘Q\RSD

2 3 4 Tagesnamen klicken. BE 4

s 6 7[8|9 1011 5 5 7[3|9 fo1

1213 14 [15]16 17 18 12 13 14 (5|16 [7|15

19 20 21 [22]23 24 25 Mehrere Spalten selektieren: 13 2p 21 72|23 [24] 25
o6 27 23 55150 31 Mit der linken Maustaste auf den L L
Tagesnamen klicken und mit gedriickter 28 27 2529|3031

STRG - Taste auf den nachsten Tagesnamen...

m_ - F . . Januar
Mo DI Mi Do #x 58 50 Einen ganzen Monat selektieren: Mo 0 Mi Do Fr 53 50

TIZ]3](#]| Mit der linken Maustaste auf den Monatsnamen 102 3 4
=23 AR E e inc_ken und mit der gedrickten STRG - Taste
weitere Monatsnamen... 5 6B 7 8 9 11
12|[13|[ 4|15 6] 7] 5 1214151?18
1920121122123 24 125 Verschiedene Tage selektieren: g7 21 22 2334 25
T e Mit der Iink_en Maustast_e
auf den Tag klicken und mit 25 27 23 28 30 3

gedrickter STRG - Taste weitere Tage selektieren.

Januar Februat
Mo 20 My Do Fr =22 So Mo D0 M Do Fr 53 So
1.2 3 4 [1]

Einen Bereich selektieren:
5] Mit der linken Maustaste den ersten Tag selektieren
(15.01.) und mit gedriickter SHIFT - Taste auf den

12 13 14 [isfia|i7|ig] [@ 1ot |iz[iz]i4|is] letzten Tag klicken (15.02.).
[

1a|EoET]zz|23|24|2E] 16 17 16 19 20 21 25 (Auch monatsibergreifend)

26|27 |25 {[29)f=0)31 23 24 25 26 27 25 29

S 06 Y 8 9101 (2|34 5|6]7




3 Bedienelemente
3.1 Das Menii

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog
Anmeldung zum Einloggen in das JUNG Facility-
Pilot - System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven
Benutzer ab.

Zeitprogramm speichern: Speichert das
aktuelle Zeitprogramm.

Kalender verwalten ...: Offnet den Dialog
Kalenderverwaltung, in dem Kalender erstellt,
oder bestehende Kalender verwaltet werden

- - ; - kdénnen.

Datei | Optionen  Ansicht  Hilfe

o Benutzer Anmelden Tagesprogramme verwalten ...: Offnet den

% Benutzer Abmelden Dialog Verwaltung der Tagesprogramme, in dem
Tagesprogramme erstellt, oder bestehende

k] Tagesprogramme verwaltet werden kénnen.

Cg Kalender verwalten ... Projekt auswihlen ...: Offnet den Dialog

= Projektauswahl zur Verbindung des
Zeitprogramms mit einem logischen Projekt.

& Projekt guswéhlen ...

B) Projekt aktusisieren ec Projekt aktualisieren: Aktualisiert das
ausgewahlte logische Projekt.

B  Projekt Eigenschaften ...

Y  Projekt schiieBen Projekt Eigenschaften ...: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften zum Andern des

—| Report Autornamens und der Beschreibung.

égn  Drucker Einstellungen
Projekt schlieBen: SchlieBt das aktuelle

[3] EBeenden Zeitprogramm.

Report: Hier kann ein Report fiir das aktuelle
Zeitprogramm erstellt werden.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften fir den
Standard- Drucker festgelegt. Des Weiteren
kdénnen Papier, Grafik, Schriftarten und
Gerateoptionen sowie das Format festgelegt
werden.

Beenden: SchlieBt die Zeitprogrammierung und
speichert das gedffnete Zeitprogramm. Shortcut
ALT + F4.




Kalender | Optionen  Ansicht  Hil

E Eigenschaften &ndern ...

B Aktiv setzen

Eigenschaften andern ...: Offnet den Dialog
zum Andern des Kalendernamens.

Aktiv Setzen: Aktivierungszustand des Kalenders
setzen.

Tagesprogramm | Optionen  Ansid

E Eigenschaften &ndern ...

Standardtag setzen

Eigenschaften andern ...: Offnet den Dialog
zum Andern des Tagesprogrammnamens und der
Auswahl einer Programmfarbe.

Standardtag setzen: Das gewlinschte
Tagesprogramm als Standardtag setzen.

Feiertag | Optionen  Ansic
Erzeugen »
Bearbeiten ...

Lischen

Importiere Feiertage

Exportiere Feiertage

Erzeugen: Offnet den Dialog zum Anlegen eines
neuen Feiertags.

Bearbeiten ...: Offnet den Dialog zum Bearbeiten
des gewlinschten Feiertags.

Loschen: Ldscht den selektierten Feiertag.

Importiere Feiertage: Offnet den Dialog Offnen
um Feiertage aus einer bestehenden Datei
(*.esfclk) zu importieren.

Exportiere Feiertage: Offnet den Dialog
Speichern unter um Feiertage in eine Datei
(Name.esfclk) zu speichern.

Optionen | Ansicht  Hilfe

(3 simulation starten

ﬂ Zeitprogramm starten

a

Simulation starten: Startet das Zeitprogramm
im Simulationsmodus.

Zeitprogramm starten: Startet das
Zeitprogramm.

Zeitprogramm stoppen: Stoppt die Simulation
oder das Zeitprogramm.




Ansicht | Hilfe

ME KA

Feiertagsdefinitionen

Feiertagsprogrammierung

Meldungslisten

Meldungsliste [Gschen

Symbolleisten

Werkzeugfenster

Feiertagsdefinitionen: Offnet den Dialog
Feiertage um die Definitionen festzulegen oder zu
bearbeiten.

Feiertagsprogrammierung: Offnet den Dialog
Ausnahmetage fir den Kalender, um
Tagesprogramme zuzuordnen, und deren Prioritat
zu bestimmen.

Meldungslisten: Das Meldungsfenster kann am
unteren Rand angezeigt oder ausgeblendet
werden.

Meldungsliste I6schen: Der Inhalt der
Meldungsliste wird vollstandig geldscht.

Hilfe

) Hife F1
Produkt

I:D Info

Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses
Programm.

Produkt: Hier befinden sich die Produkt-
Eigenschaften.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.




3.2 Die Toolbar

HEeLdEEB B0 2Eoo @0t d@W

Verwaltung der Zeitprogramme: Offnet den Dialog Verwaltung der
Zeitprogramme.

i

&

Kalenderverwaltung: Offnet den Dialog Kalenderverwaltung.

Kalender Eigenschaften: Offnet den Dialog zum Andern der Kalender-
Eigenschaften.

EIJ

Verwaltung der Tagesprogramme: Offnet den Dialog Verwaltung der
Tagesprogramme.

Tagesprogramm Eigenschaften: Offnet den Dialog zum Andern der
Tagesprogramm- Eigenschaften.

@ @

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.
Ausschneiden: Schneidet den selektierten Bereich aus in die Zwischenablage.
"] Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.

|| Einfiigen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Meldungsliste: Zeigt oder versteckt die Meldungsliste an der unteren Seite der
Zeitprogrammierung.

=

i) Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen der Zeitprogrammierung an.
() Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Kalender aktivieren: Setzt den Aktivierungszustand des Kalenders.

3 EIB Busanschluss starten: Stellt die Verbindung mit dem EIB Bus her.

J EIB Busanschluss stoppen: Trennt die Verbindung mit dem EIB Bus.

.. Werkzeugfenster Aufgaben: Zeigt oder versteckt das Werkzeugfenster
"= Aufgaben.

i] Werkzeugfenster Info: Zeigt oder versteckt das Werkzeugfenster Info.
% Werkzeugfenster Kalender: Zeigt oder versteckt das Werkzeugfenster Kalender.

.» Werkzeugfenster Katalog: Zeigt oder versteckt das Werkzeugfenster Katalog.




3.3 Die Werkzeugfenster

Die Zeitprogrammierung zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers,
verschiedene Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Werkzeugfenster klicken, um die gewilinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfligung. Unter dem
Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kénnen diese angezeigt oder
ausgeblendet werden.

3.3.1 Das Aufgabenfenster

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch
Mausklick ausgeldst.

Wenn noch kein Zeitprogramm geladen ist:

Die Verwaltung der Zeitprogramme starten.

Projekt « Il Aus der Liste der zuletzt verwendeten Zeitprogramme
¢ Schliessen ein Zeitprogramm o6ffnen.
Kalender - . . .
B8 verwalten Wgnn ein Zeltprogramm_ geladen ist, aber noch
_ kein Kalender angelegt ist:
&5 Offnen.. Zeitprogramm schlieBen.
Tagesprogramme - Kalenderverwaltung offnen.
fEI“'a”E” Wenn ein Kalender geladen ist:
& Offnen.. Zeitprogramm schlieBen.
Kalenderverwaltung o6ffnen.
Verwaltung der Tagesprogramme 6ffnen.

3.3.2 Das Infofenster

B oo
Ein Fenster (situationsabhdngig) mit Informationen zur e
aktuellen Situation, in der Art einer FAQ (Frequently | FAQ zum Thema: 5
Asked Question) - Liste aufgebaut. Das Fenster enthalt | » Tagesprogramme

einen Internet Explorer, mit dem auch die || » alender

verschiedenen Infofenster navigierbar sind.

Info:

»w Logisches Projekt
»  Feiertage

» Optionen

Reports



3.3.3 Der Kalender

Kalender:
agesprogramme Kalender|

A, v Klassenrdume Liste aller angelegten Kalender des Zeitprogrammes.
¥ Pauzenhalls
¥ Schulhof - Mit dem Symbol vor dem Kalendernamen wird
¥ Turnhalle der Aktivierungszustand des Kalenders angezeigt.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol « oder %
kann der Aktivierungszustand geandert werden.

- Mit einem Doppelklick auf den Kalendernamen
kann der Kalender gedffnet werden.

/Iy Problem Hinweise:

Mogliche Ursachen:
- Der Kalender enthalt fehlerhafte oder unvollstandige Tagesprogramme. (Im

Tagesprogramm werden die fehlerhaften Befehle mit roter Schriftfarbe
gekennzeichnet!)

Tagesprogramme:

Liste aller Tagesprogramme des aktiven Kalenders. Tagesprogramme | Kalender

l:Feicrtags

- Mit dem Symbol ¥ vor dem Tagesprogramm- .Ferifng
namen wird angezeigt, ob dieses als B Geschiossen

Standardtag gesetzt ist. Mit einem Doppelklick B Samstage

in die 2. Spalte vor das gewilnschte Tages- B Sonntage

programm kann der Standardtag gesetzt oder Ay v W Werktag
geandert werden.

- Mit einem Doppelklick auf das Farbfeld kann die
Farbeinstellung gedandert werden.

- Mit einem Doppelklick auf den Programmnamen 6ffnet sich das Tagesprogramm.
- Per Drag & Drop kann das Tagesprogramm in den Kalender oder in die
Feiertagsprogrammierung eingefligt werden.
/I, Problem Hinweise:
Mogliche Ursachen:

- Eine Prozessvariable existiert nicht mehr, wird jedoch im Tagesprogramm noch
verwendet.

-l Ein Tagesprogramm enthalt noch keine Befehle.
- An eine Prozessvariable werden zur gleichen Zeit mehr als ein Befehl gesendet.

(Im Tagesprogramm werden die fehlerhaften Befehle mit roter Schriftfarbe
gekennzeichnet!)



3.3.4 Der Katalog

O
5 Berechnete Werte ~ Katalog:
[ OPC Werte.OPC
) Supermarkt.EIB Im Katalog stehen alle Prozessmodelle und deren Daten,
4153 Alarme die flur das Zeitprogramm konfiguriert wurden, zur
+-{3 Beleuchtung EG Verfugung. . . . . .
03 Beleuchtungog Zur Erstellung eines Befehls wird eine Prozessvariable im
4153 Buszustand Katalog auf ein Tagesprogramm gezogen (Drag & Drop).
+-{L3) Heizung Kontrolle
+1-[C3) Markisen

[C2) Treppenhiuser W

—




4 Funktionen

4.1 Verwaltung der Zeitprogramme: Zeitprogramme erzeugen,
offnen, Ioschen, @ndern und umbenennen.

Zeitprogramm erzeugen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Zeitprogramme... oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Verwaltung der
Zeitprogramme wird gedffnet. In der Projektverwaltung kdénnen neue Zeitprogramme
erzeugt werden, Zeitprogramme gedffnet, geschlossen, geldéscht oder umbenannt
werden.

il Verwaltung der Zeitprogramme

Datei  Projekt Ansicht Hilfe
Zeitprogramme
et
Meu
Allgemein |
Eigenschaft Wert
Bereit

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu o&ffnet sich der Dialog Neues Zeitprogramm
erstellen, zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Zeitprogramms.



Neues Zeitprogramm erstellen

Eigenschaften des Zeitprogamms eingeben

Projektname: |F‘n:|jelct 1
Autor: Automame
Beschrsibung: Kurzbeschreibung|

| Weiter = r I Abbrechen Hiffe
b

Projektname: Bezeichnung des Zeitprogrammes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich bei dem Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und
kann zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Weiter: Auf die Schaltflaiche Weiter > klicken und der Dialog zur Auswahl eines
logischen Projekts wird geéffnet.

Zeitprogramm mit Prozessdaten verbinden

Projektbasis auswahlen

Yerbundenes Projekt:

Autor: ESF Software GmbH
Erzeugt am:  22.05.2003 05:10:34

geandert am:  20.04.2004 16:06:01

Beschreibung: Beispisiprojekt

< Zurick | Fertig stellei! Abbrechen Hitfe

Fertig stellen: Mit der Schaltflache Fertig stellen bestdatigen und das neu erzeugte
Zeitprogramm steht nun in der Verwaltung der Zeitprogramme zur Verfligung.




Zeitprogramm o6ffnen:

igl Verwaltung der Feitprogramme

Datei Projekt Ansicht Hilfe

Feitprogramme
'_. ¥

)

Meu

—

Allgemein |
Tk Eigenschaft Wert
m Projektname Projekt 1.CLK
Laschen Autor Automame
= Beschreibung Furzbeschreibung
ﬂj erzeugt am 22 042004 11:15:05
= fermreo geandert am 22042004 11:15:06

Bereit

Offnen: Mit einem Doppelklick auf die Projektikone, in der SideBar auf Offnen oder
unter dem Meniipunkt Projekt auf Offnen klicken und das Zeitprogramm wird gedffnet.

Zeitprogramm loschen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Zeitprogramme... oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf Verwalten klicken und der Dialog Verwaltung der Zeitprogramme wird

gedffnet.

- B

gl Verwaltung der Feitprogramme

Datei Projekt Ansicht  Hilfe
Zeitprogramme | e
Projekt 1.CLK
Allgemein |
[y Eigenschaft Wert
Frojektname Projekt 1.CLK
Losche Autor Autormame
Ca Beschreibung Furzbeschreibung
éi erzeugt am 2204 2004 11:15:05
biib ey eTareT geandert am 22 04 2004 11:45:56

Das gewlnschte Zeitprogramm selektieren und unter dem Meniipunkt Projekt auf
Loschen oder in der Sidebar auf Loschen klicken.



Zeitprogramm Eigenschaften dndern:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften klicken und der Dialog
Projekteigenschaften wird gedffnet.

Projekteigenschaften f'5_<|

Autornamen und Beschreibung andermn

Autar; |ESF Software GmbH

Nach Eingabe des
Autornamens und einer
Kurzbeschreibung mit der
Schaltflache oK
bestatigen.

Beschrebung: [ oicniel Kalended

k. & | Abbrechen

Zeitprogramm umbenennen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Zeitprogramme... oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf Verwalten klicken und der Dialog Verwaltung der Zeitprogramme wird
geodffnet.

81 Verwaltung der Zeitprogramme

Datei  Projekt Ansicht Hilfe

Zeitprogramme | .
[

Allgemein |
ol Eigenschaft Wert
w Projektname Projelt 1.CLK
Lischen Autor Automame
Beschreibung Kurzbeschreibung
m erzeugt am 22.04 2004 11:15:05
lel:nennnen geandert am 2204 2004 11:15:06

Bereit

Das gewiinschte Projekt selektieren und mit der Schaltfliche Umbenennen bestatigen.
Der Dialog Projekt umbenennen wird gedffnet.




Nach Eingabe des
Projektnamens mit der
Schaltflache OK
bestatigen.

Projekt umbenennen

Name: |F'r|:|iekt 2 PHJ

X

Prajektname

Abbruch

4.2 Kalenderverwaltung: Kalender erzeugen, offnen, Ioschen und

andern.

Kalender erzeugen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Kalender verwalten... , im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol 58 Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol klicken und
der Dialog Kalenderverwaltung wird gedffnet. In der Verwaltung kénnen neue Kalender
erzeugt, geotffnet oder geléscht werden.

Kalenderverwaltung

%]

Yarhahdene F.alender

MHeu %l

Offnen

Lozchen Schliezzen

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Neuer Kalender wird geoéffnet.



x]

Neuer Kalender

Meuen Kalender erzeugen . .
g Nach Eingabe des Kalendernamens mit

der Schaltflache OK bestatigen. Der
Dialog Neuer Kalender wird geschlossen
und das erzeugte Kalenderprogramm
steht in der Kalenderverwaltung zur
Verfligung.

M ame:

-EIK Abbrechen
X

Aktivierungszustand des Kalenders setzen:

Unter dem Menupunkt Kalender auf Aktiv setzen oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Kalender wird aktiv gesetzt.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol + (aktiv) oder ®
(nicht aktiv) kann der Aktivierungszustand ebenfalls
geandert werden.

Tagesprogramme Kalender|

%Erdg&achull

JUNG Facility-Pilot Zeitprogrammierung rg|

\‘-\?() kKalender 'Erdgescholl’ aktiv setzen ?

Ia i Mein Abbrechen

Mit dem Bestatigen der Schaltflache:

Tagesprogramme Kalenu:ler|

v Erdgezchol

Ja: wird der Kalender aktiviert.
Nein: wird der Kalender deaktiviert.

Abbrechen: wird die Aktion abgebrochen.

Im Werkzeugfenster Kalender in der 2. Spalte vor dem
Kalendernamen wird der Aktivierungszustand +
angezeigt.




Kalender offnen:

x]

Kalenderverwaltung

YYarhandene F.alender

MHeu Offren Lozchen Schliezsen

Mit einem Doppelklick auf die Kalender- Ikone oder mit der Schaltflaiche Offnen wird der
Kalender in der Zeitprogrammierung gedffnet.

Kalender loschen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Kalender verwalten... , im Werkzeugfenster
Aufgaben auf Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol klicken und der Dialog

Kalenderverwaltung wird gedffnet.

gl Verwaltung der 7eitprogramme |;”E|D__(|

Datei Projekt Ansicht  Hilfe

Zeitprogramme
CLH o]
& Projekt 1.CLK
Meu
ri :
Offnen
Allgemein |
L Eigenschaft Wert
Projektname Projelt 1.CLK
Lische! Autor Automame
L Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 22.04.2004 11:15:06
Pinbeniennes geandert am Z2.04 2004 11:45:56

Den gewinschten Kalender selektieren und mit der Schaltflache Loschen bestatigen.



Kalender Eigenschaften dandern:

Unter dem Meniipunkt Kalender auf Eigenschaften andern... oder in der Toolbar auf
das Symbol klicken und der Dialog Kalender Eigenschaften @ndern wird geéffnet.

Kalender Eigenschaften dndern

K.alender Eigenzchaften

Narne: Nach Eingabe des Namens fiir den

Kalender mit der Schaltflache OK
bestatigen.

| k. [_: | Ahbbrechen

4.3 Verwaltung der Tagesprogramme: Tagesprogramme erzeugen,
offnen, Ioschen und andern.

Tagesprogramm erzeugen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Tagesprogramme verwalten... , im
Werkzeugfenster Aufgaben auf Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol “f
klicken und der Dialog Verwaltung der Tagesprogramme wird gedffnet. In der Verwaltung
kdnnen neue Tagesprogramme erzeugt gedffnet oder geléscht werden.

Verwaltung der Tagesprogramme @

Yaorhandene T agesprogramme

Heu M Offren Lozchen Schliezzen

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Neues Tagesprogramm erzeugen wird
geodffnet.



Nach Eingabe des

Tagesprogrammnamens und
Auswahl einer Programmfarbe mit der o e e R
Schaltflache OK bestatigen.

X]

Neues Tagesprogramm erzeugen

M arme: |Werktag

Der Dialog Neues Tagesprogramm
erzeugen wird geschlossen und das Farbe: |_j
erzeugte Tagesprogramm steht in der
Verwaltung zur Auswabhl.

Abbrechen |
Tagesprogramm o6ffnen:
Verwaltung der Tagesprogramme rz|
“‘orhandene T agesprogramme
Meu dffnen Lozchen Schliezzen

Mit einem Doppelklick auf die Tagesprogramm- Ikone oder mit der Schaltfliche Offnen
wird das Tagesprogramm in der Zeitprogrammierung gedffnet.

Tagesprogramm loschen:

Unter dem Meniipunkt Datei auf Tagesprogramme verwalten... , im
Werkzeugfenster Aufgaben auf Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol klicken
und der Dialog Verwaltung der Tagesprogramme wird gedffnet.

Verwaltung der Tagesprogramme f'5_<|

“‘orhandene T agesprogramme

Sonntage “wierktag

Meu dffnen Lozchen |:E Schliezzen

Das gewlinschte Tagesprogramm markieren und mit der Schaltflaiche Lodschen
bestatigen.



Tagesprogramm Eigenschaften dndern:

Unter dem Meniipunkt Tagesprogramm auf Eigenschaften andern... oder in der
Toolbar auf das Symbol klicken und der Dialog Tagesprogramm Eigenschaften andern
wird gedffnet.

Tapesprogramm Eigenschaften @ndern fz|

T agezpragramm Eigenschaften

Name:  [werktag Nach Eingabe des Namens fiir das
Tagesprogramm und der
Farbe: |_j Programmfarbe mit der Schaltflache

OK bestatigen.

Abbrechen

4.4 Dem Tagesprogramm einen Befehl hinzufiigen

Katalog:

Im Werkzeugfenster Katalog wird das ausgewahlte
Prozessmodell angezeigt. Mit einem Doppelklick auf das | &-==2252050
Symbol werden die Prozessdaten aufgelistet.

Katalog EI
A%

Berechnete Werte

_
=1 Beleuchtung EG Prozessvariable:
(2l Lampe ‘ . . .
[£3) B#Ruchtung OG Zur Verwendung wird eine Prozessvariable im Katalog
+1-{C3 Buszustand auf ein Tagesprogramm gezogen (Drag & Drop).

+-{7) DemoGruppe
+-{7) Hauptgruppe 1
Vo oPC wierte.OPC




'ﬁ‘a Werktag

Zeit Prozessvariable Wert

Katalog ]
* O

E Berschnete Werte
EsfBeispielProjekt.EIB
r—_'HEJ Beleuchtung EG

. L Lampe
{3 Beleuchtung OG
#-C3) Buszustand
Pg'HEJ DemoGruppe

Pg'HEJ Hauptgruppe 1

[EJ OPC Werte, OPC

Die Maustaste loslassen und der Dialog Neuen Befehl einfligen wird gedffnet.

Tagesprogramm: Neuen Befehl einfiigen

Befehl einfligen

MName im Prozessanschluss: IEszeispieIF‘miekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe

Ausfihrungszeit: I 07:00:00 ﬁ

Wt

1] & I Abbrechen

Mégliche Eingaben: 1 =-ein
0 = aus

Nach Eingabe der Befehlsoptionen mit der Schaltflache OK bestatigen.

" Werktag

Feit Prozessvariable Wert
1 07:00:00 EzfBeizpielProjekt EIB Beleuchtung EG.Lampe :ein




4.5 Tagesprogramm bearbeiten

Im Werkzeugfenster Aufgaben auf Verwalten oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog Verwaltung der Tagesprogramme wird gedffnet. Mit einem
Doppelklick auf die Tagesprogramm- Ikone wird das Fenster zum Editieren der Befehle
geodffnet.

Tagesprogramme Oder:

Tagesprn:ngramme| Kalender
Mit einem Doppelklick auf den gewlinschten
Tagesprogrammnamen im Werkzeugfenster Kalender

wird das Fenster zum Editieren der Befehle gedffnet.

Oder: o oi W Do Fr 52 5o

B : Fsisrtags

Il F=rien

B Gezschiozsen
B Samstage
Il : Sonntage

ﬁ‘_\, v |l VWerkiag

1 2
Mit einem Doppelklick auf den Tag -
direkt im Kalender 6ffnet sich das #|#(= & 7 & 4
iy | HENENN
Fenster zum Editieren des 10 1512 13 14 15 16
Tagesprogramms. EEEENEEN
T EEEE
™ Werktag f'-_lf'Elle 24 25 26 27 28 29 30
Leit Prozessvariabkle Yert HEENNEN
1 07:00:00 EzfBeizpielProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe  :ein 1
B 07:00:00 E=zfBeizpielProjekt.EIB.Hauptgruppe 1.Lampe £in

Mit einem Klick der linken Maustaste in der 1. Spalte die Prozessvariable selektieren.

H=1E3
Prozessvariable

uchtung EG.Lampe i

] Werktag
| Zeit




In der Toolbar auf die Schaltflache Kopieren oder mit STRG+C die Prozessvariable in die
Zwischenablage kopieren und in der Toolbar mit einem Klick auf die Schaltflache
Einfligen oder mit STRG+V den Inhalt der Zwischenablage einfiigen.

L Werktag
Zeit Prozessvariable Wert
1 07:00:00 EzfBeizpislProjekt EIB.Beleuchtung EG.Lampe  :igin
i i 07:00:00 EsfBsispislProjskt.EIB.Hauptgrupps 1.Lamps gin
3 £ 07:00:00 E=fB kt.EIB . Hauptgruppe 1.Lamps &in

Achtung: = An eine Prozessvariable werden zur gleichen Zeit mehr als ein Befehl
gesendet.

Mit der linken Maustaste in das Zeitfeld klicken und die Zeiteinstellung auf die
gewlinschte Zeit setzen.

T Werktag e E| [$__<|
Zeit Prozessvariable Wert

1 EH 07:00:00 EzfBeizpiclProjekt EIB.Belsuchtung EG.Lampe 1,00

2 07.00:00 E=fBeizpielProjekt. EIB Hauptgruppe 1.Lampe gin

3 E:IZIEI:EIIII jEEfEEiEDiElPFDjEH.E|E|.HE|IJ|:It§|FIJ|:I|:IE1.LE|IT||:IE aus

Achtung: 2¥ Eine Prozessvariable konnte nicht gefunden werden. Fiir dieses Beispiel
wurde die Prozessvariable aus dem logischen Projekt entfernt.



Mehrfachselektionen:

- Mit der gedrickten linken Maustaste die Zeilen in der 1. Spalte markieren.

- Oder die erste Zeile markieren und mit gedriickter SHIFT - Taste die letzte Spalte

anklicken.

- Oder die gewlinschten Zeilen mit gedriickter STRG - Taste einzeln selektieren.

= Werktag

In der Toolbar auf die Schaltflache Kopieren oder mit STRG+C die Prozessvariablen in
die Zwischenablage kopieren und in der Toolbar mit einem Klick auf die Schaltflache
Einfligen oder mit STRG+V den Inhalt der Zwischenablage einfiigen.

Lelpll e b har Sl Der Dialog Befehle in Tagesprogramm

Uhrzeit und *ert beim Einfligen andern

hrzeit:

|1s:un:nn (e

Wderl;

[au

Geanderte Werte beim Einfugen ubernehmen

Draten beim Einfuigen nicht anderm

H

Ahbrechen

1 = ein
0 = aus

Mogliche Eingaben:

einfigen wird gedffnet. Die Uhrzeit und
der Wert kdnnen direkt geandert
werden. Dann auf die Schaltflache
klicken, um die gednderten Werte beim
Einfligen zu Gbernehmen.

Abbrechen:
Kopieroperation abbrechen.



EEX

Zeit Prozessvariable Wert
1 07:.00:00 EzfBeizpisiProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe [ &in
2 07.00:00 E=fBeizpielProjekt. EIB . Hauptgruppe 1.Lampe gin
3 18:00:00 EzfBeizpislProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe  aus
4 18:00:00 E=zfBeizpielProjekt. EIB . Hauptgruppe 1.Lampe aus

Befehl I6schen: Um einen Befehl zu I6schen die gewtlinschten Zeilen markieren und die
Entfernen Taste driicken.

Standardtag setzen:

Tagesprogramme

Tagesprngramme| Kalender

. Eiﬁ;ﬂg& Mit dem Symbol + vor dem Tagesprogrammnamen wird
..:“ﬂm;tﬂg: im Werkzeugfenster Kalender auf der Karteikarte
= ;Dnnhtﬂg: Tagesprogramme angezeigt, welches Tagesprogramm

%. Werktag als Standardtag gesetzt ist.

(In diesem Beispiel wurde noch kein Standardtag
gesetzt.)

Mit einem Doppelklick in der 2. Spalte vor dem gewlinschten Tagesprogramm kann der
Standardtag ebenfalls gedndert werden.

JUNG Facility-Pilot Zeitprogrammierung E'

\i‘:) Tagesprogramm "“Werktag' als Standardprogramm setzen ?

| Ja i Mein Abbrechen

Mit dem Bestatigen der Schaltflache:

Ja: wird das Tagesprogramm als Standardtag gesetzt.
Nein: wird das Tagesprogramm nicht als Standardtag gesetzt.
Abbrechen: wird die Aktion abgebrochen.

Hinweis: Wenn z.B. das Tagesprogramm Samstage als Standardtag gesetzt ist, mit
einem Doppelklick in die 2. Spalte vor dem Tagesprogramm Werktage klicken und den
Standardtag setzen. Dem Tagesprogramm Samstage wird der Standardtag
weggenommen und dem Tagesprogramm Werktage zugewiesen.




i Ausnahmetage fiir Kalender: Erdgeschol} E|[z|
F )

Feiertag Prioritat Tagesprogramm 5
1 Standard Tag [ | Werktag =
2 Standard Montag
3 Standard Dienstag

In der Feiertagsprogrammierung wird nun das Tagesprogramm Werktage als Standardtag
angezeigt.

ﬂErdgeschol!i
[ = . A
=
Mo Di Mi Do Fr 52 S0 Mo D Mi Do Fr 52 S0 Mo D Mi Do Fr 53 So Mo O Mi Do Fr 55 So

1 2 % & 11 2 3 4 5 8 7 1 2 3 4

[ N B Il EEENENENEN [ N N N
58 7 8 510112 3 45 87 &8 8 51011121314, 5 &8 7 & 9 1011
AT S S EEESE E S S S S NN B DD EEEE EEEENENEN
1212141516817 18 9 10111212 1415 A5G AT 1B 19 20 21 12 12 14 1516 17 18
AT S S E S S S S NN B DD EEEE EEEENENEN
19 20 21 22 22 28 25 1617 18 1% 20 21 22 22 23 24 25 26 27 26 19 20 21 22 23 24 25
AT S S E S S S S NN B DD EEEE EEEENENEN
2627 282030 M 23024 2528 2T 2225 2020 M 28 27 28 29 20
| 5 0 0 0 | [ s B 0B N 0 N B B HEENEN
T T T T
Mo Di Mi Do Fr Sa S0 Mo Di Mi Do Fr Sa S0 Mo D Mi Do Fr 5a So Mo D Mi Do Fr 53 So

1 2 1 2 2 4 & & 1 2 23 4 1
| N | HEEEENEN NN |

3 456 7 8 %78 910111213 5 6 7 8 910112 3 4 5 8 7 8}
AT S EESE E S S S S NN B DS EEEE EEEENENEN
1011 1212 141518 141816 17 1819 20 121314151617 18 2 10 11 12 13 14 15
AT S EESE E S S S S SN B DS EEEE EEEENENEN
17 18 15 20 21 22 23 21 22 22 28 25 28 27 19 20 21 22 22 22 25 1617 12158 20 21 22
AT S S S ESE E S S S S NN B DD EEEE EEEENENEN
24 25 28 27 28 25 30 28 28 30 26 27 28 259 30 M 23 24 25 28 27 28 25
HE N EEEEE EEN | 4 5 0 N 0 | HEEEEENEN
21 30 M
[ | | N |

(£

Allen Tagen des Kalenders wird das Tagesprogramm "Werktage" automatisch zugeordnet.



Tagesprogramm Farbauswahl @ndern:

Mit einem Doppelklick auf das Farbsymbol im
Werkzeugfenster Kalender in der 3. Spalte vor dem
Tagesprogrammnamen wird der Dialog Farben gedffnet.

Farben |'£|

Standard | Anpassen I

Farben: m
Ahbbrechen |

e

Alctuell

Tagesprogramme

Tagespru:ugramme| Kalender
B Feiertage

Fi S H Ferizn

B Samztage

:}5 onntage
"4 Werktag

Die gewlinschte Farbe selektieren und
mit der Schaltflache OK bestatigen.

Standard  Anpassen
Farben:

Auf der Karteikarte Anpassen kdénnen
die RGB Werte direkt eingegeben
werden, danach mit der Schaltflache
OK bestatigen.

Farbton: |} _,;_]
Sattigung: {255 ...:..l

Imtensitat: l1 78 ___‘:-f]

OE.

aAbbrechen |

Rot: JEE ....l
Grin: |0 __,1
Blau: |2 _:_‘

Aktuell
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Die Programmfarbe wird automatisch im

4.6 Kalender programmieren

Standardtage zuordnen:

Nachdem die Tagesprogramme erzeugt wurden,
werden.

Die folgende Abbildung zeigt einen leeren Kalender.

Schriftfarbe angezeigt.
Wenn der Mauszeiger tUber dem Kalender bewegt wird, zeigt ein Hilfstext das Datum, den
Feiertag und den Namen des Tagesprogramms an.

Kalender aktualisiert.

kann der Kalender programmiert

Die Feiertage werden in roter



a Erdgescholb

= - A
Januar Februar Mérz April e

Mo Di Mi Do Fr &5 50 Mo Di Mi Do Fr 83 S50 Mo Di Mi Do Fr 55 S0 Mo Di Mi Do Fr 55 S0
1 2 3 4 11 2 3 4 58 7 1 2 3 4

548 7 8 1011 2 3 4 5 87 &6 & H1011121314 5 & 7 2 5 1011
12 1214151617 18 % 1011 12 1231415 1518 17 18 1% 20 21 12 13 12 15 18 17 18
19 20 21 22 23 24 25 1617 18 19 20 21 22 22 23 24 25 28 27 28 19 20 21 22 23 24 25

28 27 28 20 30 M1 23 24 25 26 27 26 29 2B 30 M 28 27 26 206 30

Mo Di Mi Do Fr 55 50 Mo Di Mi Do Fr 55 50 Mo Di Mi Do Fr 55 S0 Mo Di Mi Do Fr 55 So
1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 1

3&55?%9?591311121355?39101123:€3?3
01,05, 2004, Maifeiertag: Nicht programmiert |
1011 12 13 14 15 16| 14 15 16 17 18 18 20 12 12 14 15 16 17 18 & 10 11 12 13 12 15

I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
R T m August
|

17 18 15 20 21 22 23 21 22 23 24 25 28 27 19 20 21 22 23 24 25 16 17 12 18 20 21 22
| 24 25 28 27 28 29 30 |28 25 30 28 27 2823 30 N 23 24 25 28 27 28 25
i 30 M

(£

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Feiertagsprogrammierung klicken und der Dialog
Ausnahmetage flir Kalender wird gedéffnet.

b Ausnahmetage fiir Kalender: Erdgeschol} :

=13
Feiertag Prioritat Tagesprogramm Las
il Standard Tag
2 Standard Montag
3 Standard Dienzstag
2 Standard Mittwoch
5 Standard Donnergtag
6 Standard Freitag
7
2
G
1
1

Standard Samstag
Standard Sonntag
Meujahr
0 Rozenmantag
1 Faznachtzdienztag
2 Azchermittwoch
3 O=terferien
4 Karfreitag
5 Ozterzonntag
16 Oztermontag
1F Maifeiertag
18 Memorial Day
15 Chrizti Himmelfahrt
20 Pfingzten
| Pfingatmontag
22 Fronleichnam bt




Standardtag setzen:

Tagesprogramme

Tagesprl:ugramme| Kalender

{i‘}, o [l VWerkiag

B :Feiertage

W Ferien

B Ge=chiozzen
B: Samstage
W :Sonntage

Feiertag

Mit der

= Ausnahmetage fiir Kalender: ErdgescholB

Prioritat

Mit einem Doppelklick

Tagesprogramim

Mit dem Symbol « vor dem Tagesprogrammnamen wird
im Werkzeugfenster Kalender auf der Karteikarte

Tagesprogramme angezeigt, welches Tagesprogramm
als Standardtag gesetzt ist.

in der 2. Spalte vor dem
gewlinschten Tagesprogramm kann der Standardtag
geandert werden.

linken Maustaste den Tageprogrammnamen
(Standardtag) selektieren und mit gedriickter Maustaste
(Drag & Drop) in die Zeile des Standard Tages ziehen.

Standard Tag
Standard Montag
Standard Dienzstag

In der

Feiertagsprogrammierung wird
Standardtag angezeigt.

Werktag

nun das Tagesprogramm

"Werktage"
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Allen Tagen des Kalenders wird das Tagesprogramm "Werktage" automatisch zugeordnet.



Feiertage zuordnen:

Dieses Beispiel zeigt noch die Programmierung flir das Wochenende und Feiertage.

"™ Ausnah metage fiir Kalender: Erdgeschof

B

Feiertag Prioritat Tagesprogramim

1 Standard Tag [ | Wwerktag =

e Standard Montag

3 Standard Dienzstag

. Standard Mittwoch

3 Standard Donnerstag

6 Standard Freitag

7 Standard Samstag R Standard Zamztags

& Standard Sonntag [ | Standard | Sonntage

) Meujahr Standard  (Feiertage

10 Rozenmontag [ | Standard | Ge=chlozzen

11 Faznachtzdienztag [ | Standard | Ge=chlozzen

12 Azchermittwoch [ | Standard | Ge=chlozzen

13 Ozterferien [ | Standard | Ferien

14 Karfreitag k Standard | Sonntage

15 Ozterzonntag tandard :Sonntage

16 Oztermontag [ =tandard Sonntage

17 Iaifeiertag Standard  Feiertage

18 Memorial Day Standard  (Feiertage

18 Chrizti Himmelfahrt Standard | Feiertage

20 Pfingzten

21 Pfingetmentag >

4 2
Das Tagesprogramm im Werkzeugfenster Kalender selektieren und auf den

gewilnschten Ausnahmetag per Drag & Drop ziehen. In der Spalte
Feiertags klicken und aus der Liste die gewlinschte Prioritat wahlen.

Prioritdatsstufen in der Feiertagsprogrammierung:

Standard: Standardprioritat

Prioritat eines

Prioritat 1-9: Aufsteigend haben die Prioritatsstufen immer Vorrang vor der nachst

kleineren, wobei Prioritat 9 die hdchste Stufe ist.

Beispiel: Osterferien, Karfreitag, Ostersonntag und Ostermontag.

Die Osterfeiertage liegen in den Osterferien. Sollen die Tagesprogramme der Osterferien
oder der Osterfeiertage ausgefiihrt werden? Wenn die Ferientage Vorrang haben sollen,

muss deren Prioritatsstufe um eins héher sein.



2 Erdgescholb Z E| E|

[ vawar [ Feuar ] waz | A [
Mo Di Mi Do Fr &5 S0 Mo Di Mi Do Fr 85 S0 Mo Di Mi Do Fr 55 So Mo Di Mi Do Fr 55 o

1 2 3 4 11 2 3 4 5 8 7 1 2 3 4

RS H EEENENEEN [ESE s
58 7 8 10112 3 4 5 8 7 &8 8 51011121314, 5 &8 7 2 9 1011
AT EEEEE E S S S EEE B D EEEENE EEDENNNEN
121214151617 18 % 1011 12121415 151617 1819 20 21 1212 12 15 16 17 18
A TS S EEE E S S S EEE B DD EEEE BEENENNNEN
19 20 21 22 23 24 25 1617 18 1% 20 21 22 2223 24 25 26 27 28 15 20 21 22 23 24 25
AT S EESE E S S SN EE B DD EEEE EEEEEER
26 27 2825 30 M 2324 2528 27 2825 2530 N 26 27 28 25 30
| 5 0 0 N0 | HEEEEEEE EENm HEENEN
Mo Di Mi Do Fr 55 50 Mo Di Mi Do Fr 55 S50 Mo Di Mi Do Fr 55 So Mo Di Mi Do Fr 55 So

1 2 1 2 3 4 5 6 1 2 3 & 1
E%- HEENEEN IHEEN [

3 4 5 8 7 g ' 7 828 95 10111213°'5 & 7 & 1011 2 3 4 5 & 7 B
BN BN BN BN W {01.05.2004, Maifeiertag: Feiertage [l 0 B BN BN BN BN BN BN BN BN BN
1011 1212141518 141516 17 1815 20 1213141516 17 18 2 10 11 12 12 1£ 15
E TN EEEEE E S DS EENE EEENENNEN HENNNNN
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f f R R R A N R R R R B R B R R R R R A BN R R R R B B
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HEEEEEENE EEN B OEE R EE B OB .
31 30 M
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Die Programmierung der Ausnahmetage wird automatisch im Kalender aktualisiert und
der Kalender ist nun fertig programmiert.



Tagesprogramme manuell hinzufiigen:

Mo 00 Wi Do Fr 58 5o .
1 2 Aus dem  Werkzeugfenster Kalender das  gewlinschte

B Tagesprogramm per Drag & Drop auf den Kalender ziehen.

171619 20 21 22 23 .
m Die Maustaste loslassen und das gewiinschte Tagesprogramm wurde

24 25 26 27 28 29 30 zugewiesen.
|

iy

Kalender Selektionen:

Januar Eine Spalte selektieren: Januar

Mo DF Mi L= Fr 52 52 Mit der linken Maustaste auf den Mo OF M Do Fr %%So

2 3 4 Tagesnamen klicken. (1] 2 4

s 6 7[8|9 1011 s &5 7[8|9 foj1

12 13 14 [15]16 17 18 12 13 14 [I5]16 718

19 20 21 [22]23 24 25 Mehrere Spalten selektieren: 13 zn 21 [22]23 4] 25
26 27 28 B5130 31 Mit der linken Maustaste auf den I
Tagesnamen klicken und mit gedriickter =26 27 25 |23|3031

STRG - Taste auf den nachsten Tagesnamen...

m_ s F . . Januar
Mo Di Mi Da #x 52 52 Ejnen ganzen Monat selektieren:

Mo OF Wy Do Fr &3 Sio

T121=#| Mit der linken Maustaste auf den Monatsnamen 12 3 4
2 B E T klic_ken und mit der gedriickten STRG - Taste
weitere Monatsnamen... 5 6 7 8 8 11
12|1za|fis|relrT]fa 1214151?13
19]120|121](22)23) 24 1235 Verschiedene Tage selektieren: 5 37 21 23 23 [F4] 25
TRl Mit der Iink_en Maustast_e
auf den Tag klicken und mit 25 27 25 28 30 3

gedrickter STRG - Taste weitere Tage selektieren.

Januar Februar

Mo 00 Mi Do Fr Sz So Mo D0 M Do Fr Sg So

1234 ' | Einen Bereich selektieren:
5] Mit der linken Maustaste den ersten Tag selektieren
(15.01.) und mit gedrickter SHIFT - Taste auf den

12 13 14 fsfslfi7]a] [o|api{1z]13p4|15] letzten Tag klicken (15.02.).
[

1ozol1zz]23|4]25] 16 17 16 19 20 21 2% (Auch monatsibergreifend)
26|27 |[25([29)[30)31 2324 2526 27 23 29

3B 7Y 8 9101 (2343|657




4.7 Feiertagsdefinitionen

Unter dem Meniipunkt Ansicht

Feiertage wird gedffnet.

- Feiertage

auf Feiertagsdefinitionen klicken und das Fenster

A=/

Name des Feiertages Beschreibung Kommentar
1 Meujahr 7. Januar
] Rosenmontag 43, Tag wer Ostern
3 Faznachtzdienztag 47 Tag vor Ostern
4 Aszchermittwoch 45, Tag wor Ostern
= Q=terferien 01.04.2004 - 15.04.2004, ... biz 2006 eingetragen
53 Karfreitag 2. Tag vor Ostern
T O=terzonntag O=tern
2 O=termontag 1. Tag nach QOstern
] IMaifeiertag 1. Mai
10 Memorial Day Letzter Montag im Mai
il Chrigti Himmelfahrt 359, Tag nach Ostern 29 Tage nach Ostern
12 Pfing=zten 49 Tag nach O=stern
13 Pfing=tmontag 50. Tag nach Ostsrn
14 Fronleichnam §0. Tag nach O=tern
15 Sommerferien 21.07.2003 - 25.08.2003, ... biz 2005 gingestragen
18 Marid Himmelfahrt 15, August
17 Mationalfeiertag 3. Oktober
18 Herbztferien 20.10.2003 - 31.10.2003, ...
15 Reformationsfest 31. Oktober
20 Allerheiligen 1. Nowember
21 Bul- und Bettag 1. Mittwwoch vor dem 23. November
2 Weihnachtzferien 22122003 - 07.01.2004, ... biz 2006 eingetragen
23 Heiliger Abend 24, Dezember
24 Weihnachtzfeiertags 24, Dezember - 25. Dezember 2 Feiertage
25 Sitvester 31. Dezember

4.7.1 Feiertag an jahrlich wiederkehrenden Tagen

Den Feiertagsnamen eingeben. Ein Kommentar (optional) kann ebenfalls eingegeben
werden. Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu wird der Dialog Datum eingeben

gedffnet.

Feiertag bearbeiten

Marne:

F.ommentar:

Giiltig an diezen
Tagen:

Feiertag an jghrlich wiederkehrenden T agen

E3

[REEEL

01, Januar

Meu ...

Anderm ..
Lozchen

Abbrechen

T

Das Giiltigkeitsdatum eingeben und mit der Schaltflache OK bestéatigen.




Andern... : Das Datum markieren und auf die Schaltfliche Andern... klicken. Der Dialog
Datum eingeben wird gedéffnet. Die Datumsangaben bearbeiten und mit der Schaltflache

OK bestatigen.

Loschen : Das Datum markieren und auf die Schaltflache Loschen klicken. Das Datum
wird geldscht. Dann mit der Schaltflache OK bestatigen. Der Feiertag wird geldscht.

Datum eingeben

X

| - Januar

- - =

ok, f_‘! I-‘-.I:ul:urechen|

4.7.2 Feiertag in Abhangigkeit von Ostern

Den Namen des Feiertages eingeben.

eingegeben werden.

Danach mit der Schaltflache OK
im Dialog Feiertag bearbeiten
bestatigen. Der Feiertag wurde
erstellt.

Ein Kommentar (optional) kann ebenfalls

Die Anzahl der Tage, die der zu programmierende Feiertag entweder vor oder nach
Ostern hat. Z.B. der Karfreitag ist 2 Tage vor Ostern. Soll der Feiertag der Ostersonntag
sein, muss die Option an Ostern ausgewdhlt werden. Mit der Schaltflache OK bestdtigen.

Feiertag bearbeiten

Feiertag in Abhangigkeit von Oztern

X]

RERE =ifreitan

K.ommentar: |

Anzahl Tage: |2

| waor Qztern ﬂ

| ok, £ | Abbiachen |

4.7.3 Feiertag in Abhangigkeit von einem Wochentag im Monat

Den Namen des Feiertages eingeben.

eingegeben werden.

Ein Kommentar (optional) kann ebenfalls

Den wievielten Wochentag (Erster - Vierter oder Letzter), welchen Wochentag (Montag -
Sonntag) und im welchem Monat angeben. Mit der Schaltflache OK bestatigen.



Feiertag bearbeiten

X

Feiertag in Abhangigkeit vom ‘wochentag im konat

M ame:

F.ommentar: |

Drer wigvielte: |Let2ter

=
Wiochentag: | Montag j
=

im Monat; | b ai

| ok, H Abbrechen |

4.7.4 Feiertag mit festen Datumsangaben

Eine gewisse Zeitspanne (z.B. Schulferien, Urlaub, ...) kann fir ein oder mehrere Jahre
im Voraus definiert werden. Den Namen fir den Zeitraum eingeben. Ein Kommentar
(optional) kann ebenfalls eingegeben werden.

Feiertag bearbeiten [5_<|

Feiertag mit festen Datumsangaben

M ame: |Dsterferien

k.ommentar; |I:uis 2006 eingetragen

D atumsliste: 01.04.2004 - 16.04.2004
07.04.2005 - 21.04.2005

21.03. 2006 - 01.04. 2006

Andermn ...

Laozchen

il

] F‘\. | Abbrechen

Auf die Schaltflache Neu klicken und der Dialog Datum eingeben wird gedffnet.
Das Anfangsdatum eingeben und das Kontrollkdstchen aktivieren. Das Enddatum
eingeben und mit der Schaltflache OK bestatigen.

Andern... : Das Datum markieren und auf die Schaltfliche Andern... klicken. Der Dialog
Datum eingeben wird gedffnet. Die Datumsangaben bearbeiten und mit der Schaltflache
OK bestatigen.



Loschen : Das Datum markieren und auf die Schaltflache Loschen klicken. Das Datum
wird geldscht. Dann mit der Schaltflaiche OK bestatigen. Wenn kein anderer Zeitraum
mehr definiert ist, wird der Feiertag geléscht.

Datum eingeben E'
Danach mit der Schaltflache OK
im Dialog Feiertag bearbeiten | Aprl 2004 ﬂ ] |15 Aprl 2004 ﬂ
bestatigen. Der Zeitraum wurde
erstellt.
oK H Abbrechen |




4.8 Logisches Projekt auswdéhlen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt auswadhlen... klicken und der Dialog
Projektauswahl wird gedffnet.

Projektauswahl [5_<|

Projekt auswahlen

Projekt:

Autor; ESF Software GmbH
Erzeugt arm: 22062003 031034

geandert an; 22042004 121906

Bezchreibung: E eispiclprojekt

| k. [_: | Abbrechen

Nach Auswahl eines logischen Projekts mit der Schaltflache OK bestatigen.

Logisches Projekt aktualisieren:
Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt aktualisieren klicken oder die Funktionstaste

F5 der Tastatur dricken und das logische Projekt wird aktualisiert.

4.9 Simulation starten und stoppen

Simulation starten:

Unter dem Meniipunkt Optionen auf [ Simulation starten klicken und der Dialog
Starte Simulation wird gedffnet.

Starte Simulation

Farameter fiir Simulation

Zeiraumvor:  |Dornerstag, 22 Aprl 2004 |

Zeitraum bis: |Dnnnerstag, 29 Aprl 2004 j

[ntereall 4 Sekunde:

ak. [ | Abbrechen




Die Start- und Endzeit der Simulation eingeben. Das Intervall pro Sekunde festlegen.

In diesem Beispiel ist ein Tag pro Sekunde eingestellt. Mit der Schaltflache OK bestatigen
und das Zeitprogramm wird im Simulations-Modus gestartet.

Simulation aktiv: 22,04,2004 21:00:00 In der Statusleiste wird der Aktivzustand der
Simulation angezeigt.

Meldungslisten umschalten:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Meldungslisten oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und die Meldungsliste wird am unteren Rand der Zeitprogrammierung ein- oder
ausgeblendet.

Meldungsliste lI6schen:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Meldungsliste I6schen klicken und der Inhalt der
Meldungsliste wird geléscht.

Prozessmeldungen:

Mr. Zeit Meldung »
0038 22.04.200412:58:26  Starte Simulation
0035 Z2.04.2004 07:00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0040 23.042004 07:00:00 [Erdgezcholl, VWerktag] EzfBeizpislProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0041 24042004 07:00:00 [Erdgezcholi, Samztage] EzfbeizpiclProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Wert lezen
0042 25.04.2004 09:00:00 [Erdge=chol}, Sonntage] EzfBeizpielProjekt EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Wert lezen
0043  25.04.2004 07:00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0044  2Z7.042004 07:00:00 [Erdge=chol, VWerktag] EzfBeizpislProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
w

HA KM hPrDzessl,{ Syztem .-"; |— 4 | | 3

Die Meldungen vom Prozess zeigen die ausgefiihrten Befehle mit Ifd. Nummer und
Zeitstempel an.

Systemmeldungen:

Meldungen 3]

Meldung

[Erdgeschol, Wendtag] ExfBeizpielProjekt.EIE Beleuchtung EG. Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelande,
[Erdgeschol, Wendag] EsfEeispizlProjekt EIE Beleuchtung EG. Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelande,
[Aussengelande, Samstage] EsfBeispizlProjekt EIE Beleuchtung BEG.Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelz

[Erdgeschol, Samstage] EsfBeispielProjelkt EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelandd

4 4 » w Prozess b System / IEN! | i

Die Meldungen vom System zeigen die Konflikte in der Befehlsliste an. In diesem Fall fiir
den Kalender "Erdgeschoss" das Tagesprogramm "Samstage”. An eine Prozessvariable
werden zur gleichen Zeit mehr als ein Befehl gesendet.

Simulation stoppen:

Unter dem Meniipunkt Optionen auf Zeitprogramm stoppen oder in der Toolbar auf
das Symbol [ klicken und die Simulation wird gestoppt.



4.10 Zeitprogramm starten und stoppen

Zeitprogramm starten:

Unter dem Meniipunkt Optionen auf Zeitprogramm starten oder in der Toolbar auf
das Symbol & Kklicken und das Zeitprogramm wird gestartet.

Zeitprogramm aktiv: 22,04.2004 13:10:02 In der Statusleiste wird der Aktivzustand des
Zeitprogramms angezeigt.

Der EIB Editor wird gestartet und nimmt die Verbindung zum Bus automatisch vor, wenn
dies in den EIB Eigenschaften aktiviert ist.

Meldungslisten umschalten:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Meldungslisten oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und die Meldungsliste wird am unteren Rand der Zeitprogrammierung ein- oder
ausgeblendet.

Meldungsliste I6schen:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Meldungsliste l6schen klicken und der Inhalt der
Meldungsliste wird geldscht.

Prozessmeldungen:
Meldungen £
Mr. Zeit Meldung »
0038 22042004 12:58:28 Starte Zeitprogramm
0035 22042004 07.00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0040  23.04.2004 07:00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0041 24042004 07:00:00 [Erdgezcholi, Samztage] EzfbeizpiclProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Wert lezen
0042  25.04.2004 05:00:00 [Erdge=chel}, Sonntage] EzfBeizpislProjekt EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Wert lezen
0043  25.04.2004 07:00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
0044 Z7.04.2004 07.00:00 [Erdge=chel}, Werktag] EzfBeizpielProjekt.EIB. Beleuchtung EG.Lampe: &in
w
HA KM hPrD:ess!{ Syztem f |— 4 | | 3

Die Meldungen vom Prozess zeigen die ausgefiihrten Befehle mit Ifd. Nummer und
Zeitstempel an.



Systemmeldungen:

Meldungen 3]

M s I B S I R
[Erdgeschol, Wendag] EsfBeispielProjekt. EIB Beleuchtung EG. Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelande,
[Erdgeschol, Wendag] EsfEeispizlProjekt EIE Beleuchtung EG. Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelande,

[Aussengelande, Samstage] EsfBeispizlProjekt EIE Beleuchtung BEG.Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelz

[Erdgeschol, Samstage] EsfBeispielProjelkt EIB.Beleuchtung EG.Lampe: Korflikt in Befehlsliste um 07:00:00 mit [Aussengelandd

4 4 » Y Prozess » System / M ]

-

Die Meldungen vom System zeigen die Konflikte in der Befehlsliste an. In diesem Fall fiir

den Kalender "Erdgeschoss"” das Tagesprogramm "Samstage”. An eine Prozessvariable
werden zur gleichen Zeit mehr als ein Befehl gesendet.

Zeitprogramm stoppen:

Unter dem Meniipunkt Optionen auf Zeitprogramm stoppen oder in der Toolbar auf
das Symbol I klicken und das Zeitprogramm wird gestoppt.



5 Reports

- Es kann ein Bericht Uber die im Projekt enthaltenen Kalender mit ihren
Eigenschaften und Bindungen an Prozessmodelle erstellt werden. Darin enthalten
ist fUr jedes Zeitprogramm die Ansicht der Tagesprogramme, Feiertage und
Feiertagsdefinitionen.

- Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

5.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen

| AMlgemein |  Sicheheit | Datenschutz |  Inhate |
| Verbindungen | Programme | Erweitert

Einstellungen:

Seitenuberganoe akdivieren
Skriptdebugging deaktiviersn
[] Skriptfehler anzeigen
IR Ls immer als UTF-8 senden {(Meustart erfordedich)
[] URLszin Kurzform anzeigen
Yerenupfungen im gleichen Fenster affnen
[] Verwenden von futoVervollstandigen
Visuelle Stile auf Schaltflachen und Steusrelementen in Webse |
Zeitplan zur Synchronisierung von Offineocbjelden akdiviersn
@ Drucken
W Hintergrundfarben und -bilder drucken
@ abehiﬁen
[ Immer attemativen Text fir Bilder anzeigen
[ Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsanderungen verschisben
&] Einstellungen fir HTTP 1.1
[] HTTP 1.1 (ber Prosgyverbindungen verwenden bt
i | »

[*

£

[ Wiederherstellen ]

L QK ,] [ Abbrechen ] [Ubemehmen]

Im Internet Explorer unter dem Meniipunkt Extras - Internetoptionen... auf der
Karteikarte Erweitert sollte die Option Drucken von Hintergrundfarben und -bilder
aktiviert sein.

Zum Erstellen eines Reports flir das aktuelle Projekt unter dem Meniipunkt Datei auf
Report klicken und der Dialog Report 6ffnet sich.



Report

Optianen fur die Beparterztellung wahlen

k.alender: |<.-’-'-.Ile K.alender:

Jahr vor: | 2004 -
Jahr bis: | 2008 i

Nach Auswahl der Optionen
auf Report erstellen
klicken, um einen Report
neu zu erzeugen.

Feport erstellen %l Abbrechen

Im Menid am oberen Rand des Reports kdnnen verschiedene Ansichten ausgewahlt

werden.

Ansicht: % Jahrezkalender {” Monatskalender

i~ Tabellarisch {" Sondertag Definitionen

Jahreskalender: Den Kalender als Jahresansicht mit Tages- und Sonderprogrammen.

Datei Hilfe
D0 ende ASSENra = p = v and 5
Monat/Tag |Mo|Di|Mi|Do|Fr|5Sa|5c|Mo|Di| Mi|Do|Fr|Sa|S5c|Mo| Di|Mi|Do|Fr|5a|5o|Mo| Di| Mi|Do| Fr|Sa|5c|Mo| Di|Mi|Do|Fr|Sa|So|Mo| Di |
Januar
Februar|
Marz|
April |
Mai | —
Juni |
Juli
August|
September|
Oktober
November| d . d
e e O e e o e e e e (o (e S e e O N A (R (R e T D
Dezember| - i
1
AJesprogra enra e ¢
Tagesprogramm Prozessvariable T
Samstage LogPrj 1.EIB.Beleuchtuy o8
LogPrj 1.EIB.Beleuchtu
LogPrj 1.EIE.Beleuchtu
LogPr 1.EIB.Belauchtu
Log|Er 4
Log|Sondartag Tagesprogramm Prioritat
Log|Standard Tag Werktag Prigritat -1
Logl|Standard Samsta Samstage Standardprioritat
LC’ Standard Sonntag Sonntage Standardprioritat
L = Neujahr Feierlage Standardprioritat
A gosenmonta Ceschlossen Standardprioritat
Log{Fasnachtsdiensts Geschlossen Standardprioritat
Log| Aschermittwoch Geschlossen Standardprioritat
Werkt;g Dsterferien Ferien Standardprioritat
- Karfreitag Sonntage Standardprioritat
Feiertage tug Ostersonntag Sonntage Standardprioritat
29[ pstermonta Sonntage Standardprioritst
Log[uaifeiertag Feiertage Standardprioritat |
Log| Memerial Day Feiertage Standardprioritat
Log]| Christi Himmelfahrt Feiertage Standardprioritat
Lag|Semmarfarian Farien Standardprioritat
Log Weihnachtsferien Ferien Standardprioritat |
- - T h
£ I >




Monatskalender: Den Kalender als Monatsansicht mit Tages- und Sonderprogrammen.

Datei Hife

Jahr : 2004 | Kalender : Klassenrdume | Aktivierungszustand : Aktiv S|

Januar brua

Mo Di |Mi |Do|Fr [5a]sa] Mo) D | Mi |Da] Fr |5a |50
HER

Mo|Di|Mi|DolFr|5a |50

September Nowvember Dezember

mmmmmam Sondertage : Klassenrdaume
-. Sondertag | | Tagesprogramm Prioritat
Standard Tag Werktag Prioritat -1
Standard Samstag Standardprioritat
Standard Sonntag Standardproritat
MHeujah i g Standardprioritst
Rosenmontag Geschlossen Standardprioritat
Fasnachtsdienstag Geschlossan Standardpricritat
Aschermittwoch Geschlos=en Standardprioritat
Ostarfarian Standardprioritat
Karfreitag Standardprioritat
Ostarsonntag Standardprioritat
Ostermontag Standardprioritat
Maifeierta Standardprioritat
- Hamaorial Da: g Standardprioritat
Sahe N Christi Himmelfahrt i Standardprioritat
Sommerfarian i Standardprioritat
Weihnachtsferien i Standardprioritst

(SR S [ R P {ERe)

Tabellarisch: Als druckfreundliche (schwarz-weiB) Tabelle mit Tagesprogrammen und
Sonderprogrammen sowie die Sondertag- Definitionen.

Sondertag Definitionen: Die Ansicht der Sondertag- Definitionen.



5.2 Druckvorschau

¥ Druckvorschau

X

bl
v

Dstum 1 09.02.2004 152502

Warsion: 1.0

Monatskalender

Projakt : PriClockModal

Werpeichnis: C:hProgramme’)JUNG\Facility - Filot\data'stations),
localprojects’ Sehale. CILK PriClock Model. xmi

Logisc hes Projekd 1 Schule.PR]

Datum 1 2004.03.25 15: 000011871

Jahr 1 2004

| Kalender : Klassenraume

| AMivierungszustand 1 Akctiv

|mlﬂiu:imi:—i=-|:.—.| iuulmlutlmir—lc-l:.—.l

|Hn|miﬂiil‘h|=— '|=-.|'Zn| |IIA niulimi:—l-‘.-l:.—.l - e

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

vornehmen.

Seite einrichten...

Wergroltemn

Werkleinern

Seitenrander aus

Seitenrander 2in

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert und Drucker ausgewahlt werden kdénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC- Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

i Im Visualisierungs- Editor werden dynamische Prozessbilder flir ein oder mehrere
= Prozessmodelle gestaltet, die im Visualisierungs- Player angezeigt werden.

Nach der Installation des Editors wird eine Programmgruppe im Startmeni angelegt. Die
Standardeinstellungen kénnen Ubernommen oder manuell bei der Installation gedndert
werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: Visualisierungsprojekt erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet. In der
Projektverwaltung kénnen neue Visualisierungsprojekte erzeugt werden, Projekte
geodffnet, geschlossen, geléscht oder umbenannt werden.

igl Projektverwaltung |:| [Elrg|
Datei Projekt Hife

Visualisieningen | -

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Meues Projekt

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 06ffnet sich der Dialog Neues
Visualisierungsprojekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



Neues Visualisierungsprojekt

Meuesz Projekt

Projektnarne: |F'ru:-iekt 1 M5
Abar: |N ame
EBeschreibung: Kurzbeschreibung

Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des Visualisierungsprojektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich, und kann
zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht
nun im Projektmanager zur Auswahl.

8l Projektverwaltung |1||E|fz|
Datei  Projekt  Hilfe
Yisualisierungen L
Meu
= I
Offnen
= v
L& Allgemein |
Lischen
— Eigenschaft Wert
[ E Frojektname Projekt 1.5 -
Umbenennen Petoe e
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 04.05.2004 10:54:46
geandert am 04.05.2004 10:54:46 j
Fir Hilfe F1 driicken

(::)ffnen: Projekt durch Anklicken der Projekt- Ikone auswdhlen. Klicken des Symbol
Offnen 6ffnet das selektierte Projekt.



2.2 Schritt 2: Arbeitsblatt erzeugen

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
gedffnet.

M Arbeitsblédtter

Name Autor erzeugt am gedndert am

Bezchreibung:

]

Arbeitsblatt Erzeugen

Neu:
: Schule EG
e, | Der Dialog Arbeitsblatt
Autor Name erzeugen wird geoffnet.
: Nach Eingabe des Namens
Beschreibung: [ urzbeschreibung (erforderlich), des Autors

und einer Beschreibung,
mit der Schaltflache OK
bestatigen. Der Dialog
wird geschlossen und das

0. &l Abbruch neue Arbeitsblatt ist
it angelegt.




B Arbeitsblitter

edndert am

Name Autor erzeugt am
= ¥ 20 2004 110045

04.05.2004 11:00:45

Beszchreibung:

K.urzbeschreibung

MNeu ‘ Offrien l}J Eigenschaften Loschen

Offnen: Das neu erzeugte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen. Das Arbeitsblatt wird in den Editor geladen.

Abbruch: Schliet den Dialog Arbeitsblatter.



2.3 Schritt 3: Import aus Prozessmodell

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [/ Eigenschaften klicken und der Dialog Projekteigenschaften
wird gedffnet.

Projekteigenschaften

“y Obersicht *2) Prozessmodelle l & Start l 5] Rechte l Ay Aame und Wamungen

Prozessmodelie

Log Projelt 1.PRJ

£ |

Eigenschaften
Status: verwendet Y
hame: Log Projekt 1.PRJ
Typ: Logizches Projekt
Autor: ESF Softwars GmbH
Bezchreibung: Projektbeschreibung
erzeugt am: 2504 2004 122322

gedndert am: 03.05.2004 11:03:27 ke
ID: {TFAES11B-CASE-410F-AABE-31CS0FDESZAET 1w i Ly

gkl ;-'-bbre.:hen| Hiffe |

Auf der Karteikarte Prozessmodelle werden alle logischen Projekte angezeigt.

Diese koénnen mit dem Visualisierungsprojekt verbunden werden, indem das
Kontrollkastchen vor dem Symbol aktiviert, und das gewlinschte Prozessmodell selektiert
wird.

Danach mit der Schaltflache Aktualisieren bestatigen und der Dialog Prozessmodell
Aktualisieren 6ffnet sich.

Prozessmodell Aktualisieren rg|
Fortzchritt Nachdem der
Projekt: Log Projekt 1.PRJ Aktualisierungsvorgang (startet
ENEENEENENENEENEEEENENENENEENN] gutomatisch) ~abgeschlossen ist,
_ werden die neu hinzu-
Fertig gekommenen Prozessvariablen
: angezeigt.
: Prozessvariablen Die Schaltfliche Anderungen ist
Hinzugekommen. 30 deaktiviert, da das Logische
Geandert: 0 Projekt noch nicht eingelesen
Eritfernt: o wurde.
(0] l:‘ Abbruch




Wenn das Prozessmodell
bearbeitet oder geandert, sowie in
der Visualisierung  aktualisiert
wurde, ist auch die Schaltflache
Anderungen aktiviert.

Mit dieser Schaltflache kbénnen

Details in Form eines Reports dazu
angezeigt werden.

(siehe Abbildung unten)

Prozessmodell Aktualisieren

Fartzchritt
Projekt: Log Projekt 1.PRJ
EERREEEEEERERRRRRRRRRRRREEEEEE
Fertig
Frozezswaniablen
Hirzugekommen: 1
Geandert: 1
Entfemt; 1]
QEk. | Abbruch | ﬁndewgen
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Datei

Hilfe

=

Version: 1.0 wvom: 04.05.2004 11:12:27

Log Projekt 1.PRJ

ESF Software GmbH
25.04.2004 12123122

Autor:

Erztellt 2m:

Beschreibung:

Update vom: 04.035.2004 11:09:58
Letzte Aktuzlisierung: 03.05.2004
11:03:27

Projektbeschreibung

Projekt GUID:

{7FAES11B-CASE-410F-AAGB-31CS0FDGES2AGY

Hinzugekommen:

Name: EsfBeispielProjekt.EIB.DemoGruppe.Neus Mittelgruppe.Schalter 6
Typ: Binar

Herkunft: 12/0/006

Beschreibung:

Rechte: READ/WRITE

GUID: i

Gedndert: *- zeigt an was sich geandert hat!

Name: * EsfBeispielProjekt.EIB.Beleuchtung EG.Mittelgruppe 2/0.Lampe 5
Typ: Binar

Herkunft: 02/0/025

Beschreibung: Komentar

Rechte: READ/WRITE

GUID:

Entfernt:

>

|£




Neu erzeugte Prozessvariablen werden in der griinen Tabelle aufgelistet.

Gednderte Prozessvariablen werden in der blauen Tabelle angezeigt und, so wie in
diesem Beispiel, der gednderte Name und die Zugriffsrechte mit dem Stern- Symbol =
gekennzeichnet. Dieser Report dient dazu, sich die Daten ausdrucken und diese spater
mit dem Projektreport vergleichen zu kénnen. Eventuelle Anderungen im
Visualisierungsprojekt kdénnen nun anhand dieses Ausdruckes bequem vorgenommen
werden.

Geldschte Prozessvariablen werden in der roten Tabelle aufgelistet.

2.4 Schritt 4: Anzeigeelement einfiigen

In der Toolbar oder unter dem Meniipunkt Ansicht - Werkzeugfenster, kann der
Katalog mit einem Klick auf das Symbol ‘. Katalog ein- oder ausgeblendet werden.

Im Werkzeugfenster Katalog auf der rechten Seite des Editors kénnen unter der
Objektgruppe ¥ Parameteranzeigen in den verschiedenen Kategorien z.B. Analogeingang
oder Analogausgang, Bindreingang oder Bindarausgang, verschiedene Anzeigeelemente
ausgewahlt werden. Zur Verwendung mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop)
in das Arbeitsblatt hineinziehen. Daraufhin 6ffnet sich ein Dialog, der zum Konfigurieren
des Elementes dient.

B JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.¥I5 - Schule EG

Datei Arbeitsblatt Bearbeiten Format Angicht Fenster Hife

DL Y apY Q| % - BOOR:S0O0OOMNG e =
A-L.@-| -5 ~4RAMeE BESETIT M EE
————— Arheit=hiatt
- - o 00
0 5D 100 150 200 280 200 350 400
= Auswahl Arbeitsblatt| Info |
Sanaats] '
SRR
o
(']
= Arbeitshldtter
O
h @ By ¥ ¥
o Elemente | Ebenen  Arbeitsblatter |
2 106 F
Alarms =
- ki Schule EG H
= _&Stﬂrtseite |
=—————— iy
2 2 O%
|
2 jo &
- Sound Webbrowser =
Cantrol =
*‘QSChLﬂE EG 4 F b
Fir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Dynamische Ebene |

Danach sollte das Arbeitsblatt abgespeichert [ ] werden.



2.5 Schritt 5: Anzeigeelemente mit Prozessvariable verbinden

Um das Anzeigeelement mit einer Prozessvariablen zu verbinden, muss ein Prozessmodell
erzeugt und dem Visualisierungsprojekt angeschlossen sein.

Katalog 3]
O

E=fBeispielProjek. ..
In dem Werkzeugfenster Katalog unter der

Objektgruppe Prozessdaten wird das aktuelle
Prozessmodell angezeigt.

Prozessvariable zuordnen:

Im Werkzeugfenster Katalog das Prozessmodell mit einem Doppelklick 6ffnen und die
Prozessvariable auswahlen, die dem Anzeigeelement zugeordnet werden soll.

B} JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.VIS - Schule EG

"‘_EQ Datei  Arbeitsblatt Bearbeiten Format Ansicht Fenster Hilfe Lodney
LEH= K20 9| w% - 20o®m k8 s
A- L@ -6 -S4AMSNE BERE=ED
D 50 100 150 200 250 200 350 ||| =—==Katalog

@ 0O

o 3 Berechnete Werte
o [5) EsfBeispielPrajekt.EIB
J[ﬁ Beleuchtung EG

JJB Beleuchtung OG
-9 [(3) Buszustand
J[ﬁ DemoGruppe
EJB Hauptgruppe 1

=-%#* [ Mittelgruppe 0/0

P [ Jalousie Auffab
o [ Jalousie Lamelle
o T Lampe
=1-9 (5 Raumtemperatur

- [ Raumtemperatur :
’JE,'] Raumtemperatur
F-% [ Raumtemperatur :

100

150

200

o [T Schalter
o ]
| -:Q Schule EG « v | E [l | .2
Fiir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Dynamische Et a

Mit gedriickter linker Maustaste auf das Anzeigeelement ziehen (Drag & Drop) und die
Maustaste loslassen. Nun ist die Anzeige mit der Gruppenadresse verbunden. Danach
sollte das Arbeitsblatt abgespeichert [ ] werden.



Prozessvariable

B oo

.ﬂ.uswahl| Arbeitsblatt | Info

Hame Raumtemperatur ... & . . . .

Ty Analog Die Eigenschaften der gewahlten Prozessvariablen

D [=084EDZ2FC1] werden in dem Werkzeugfenster Auswahl angezeigt. Die
(W Anzeige der Adresse erleichtert die Zuordnung der

Beschirsibung | Variablen aus dem Prozessanschluss.

Rechte lezen/zchreiben

Adrezze oos0d002

Skriptname

Bei einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Eigenschaften. Auf
der Karteikarte Verbindungen werden die Prozessvariablen, die mit diesem Element
verbunden sind, angezeigt. (Abbildung unten)

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Allgemein  Werbindungen l

Prozeszvarablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften

MName E=fBeizpielProjekt.EIB. Hauptgruppe 1.Mitslgrupps 0V & |
Typ Analog
Bezschreibung
Rechte lezen, schreiben
GUID {S0S4EDZ2-FCA1-2C1F-20VF-ACTATESEL1 272}
:

MName Log Projekt 1.PRJ

Trennen[:\l
] ;’-‘-.I:-I::reu:hen| | Hilfe |




2.6 Schritt 6: Player starten

Um das Visualisierungsprojekt im Player zu starten unter dem Meniipunkt Datei auf das
Symbol =: Anwenden klicken und das aktuelle Projekt wird im Player gedffnet.

Projekt .
B Schliessen

Arbeitshlatter -
[ verwalten Werkzeugfenster Aufgaben im Player:
&5 Offnen..

Das gewlinschte Arbeitsblatt mit einem einfachen Klick

% der linken Maustaste o6ffnen.

Der EIB Editor wird automatisch gedffnet.

Einstellungen fiir das EIB Projekt

EIB &ktivierung

Fiir daz Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fur den Rechner konfigurierten EIB
Yerbindungen benutzt werden zall, um den Buszugang herzuzstellen. Die EIB
Yerhindungen kannen mit dem E1BA Werbindungsmanager erstellt und kaonfigurisrt
werden.

LUSE Standard Yerbindungzmanaager starten ...

¥ Busverbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

f\D K. | Abbrechen

My

Busverbindung automatisch herstellen beim Offnen des Projekts:

Dazu muss das Hakchen im Kontrollkastchen gesetzt sein. Dies hat den Vorteil, dass die
Verbindung nicht manuell hergestellt werden muss, wenn ein Visualisierungsprojekt im
Player gestartet wird.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

]

f

XN

(i

B @

Qateil Arbeitsblatt  Bearbeiten

Projekt Schiiefen
Projekt Eigenschaften

Projekte.,

Report..
Skript

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden
Drucker Einstellungen

Prifen

Anwenden

Beenden

Projekt SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog Projekt
Eigenschaften, in dem Projekte erzeugt, gedffnet, geléscht
und umbenannt werden kénnen.

Projekte..: Offnet den Dialog Projektverwaltung, in dem ein
neues Visualisierungsprojekt erstellt, oder bestehende
Projekte verwaltet werden kénnen.

Report..: Offnet den Dialog Report, in dem ein neuer Report
erstellt oder ein bestehender Report angezeigt werden kann.

Skript: Offnet den Skript- Editor.

Benutzer Anmelden: Offnet den Dialog Anmeldung zum
Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: Meldet den aktiven Benutzer ab.
Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker ausgewahlt
und die Eigenschaften flir den Standard- Drucker festgelegt.
Des Weiteren kdnnen Papier, Grafik, Schriftarten und
Gerateoptionen, sowie das Format, festgelegt werden.
Priifen: Offnet den Dialog Projekt Priifen.

Anwenden: Offnet das aktuelle Projekt im Player.

Beenden: SchlieBt den Editor. Shortcut ALT + F4.

=

2 GO

rbeitshlatt | Bearbeiten FEorm

Speichern

Schliefien

Arbeitsblatter.,

Strg+5

Speichern: Speichert das aktuelle Arbeitsblatt.
SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Arbeitsblatt.
Arbeitsblitter: Offnet den Dialog Arbeitsblatter, mit dem

neue Arbeitsbldtter erzeugt, gedffnet, geléscht und
umbenannt werden kdénnen.
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Bearbeiten | Format  Ansicht  Fenster

Editor starten

Prozessvariable brennen

Riickgangig Alt+Rick
Wiederherstellen Strg+Alt+Z
Ausschneiden Umzchalt+Entf
Kopieren Strg+C
Einflgen Strg+V
Einfligen und Trennen Skrg+E
Alle Auswahlen Strg+A

Editor starten: Offnet den Dialog Eigenschaften des
selektierten Anzeigeelements.

Prozessvariable trennen: Die Verbindung mit der
Prozessvariablen des selektierten Anzeigeelements wird
getrennt. Mehrfachselektion méglich.

Bearbeiten: Standard- Optionen wie Rickgangig,
Wiederherstellen, Ausschneiden, Kopieren und Alle
Auswahlen.

Einfligen: Die Verbindung mit der Prozessvariablen wird
beim Einfligen des zuvor kopierten Anzeigeelements nicht
getrennt. Der Name des Anzeigeelements wird
ibernommen, jedoch nicht auf dem selben Arbeitsblatt.
Mehrfachselektion méglich.

Einfiigen und Trennen: Die Verbindung mit der
Prozessvariablen wird beim Einfligen des zuvor kopierten
Anzeigeelements getrennt. Der Name des Anzeigeelements
wird GUbernommen, jedoch nicht auf dem selben
Arbeitsblatt. Mehrfachselektion mdglich.

En:nrmatl Ansicht  Eer

ﬂ Hintergrund
“h  Hilfslinien

[

|
e

H

Raster

Hintergrund: Offnet den Dialog Hintergrund, in dem die
Moglichkeit besteht, das Arbeitsblatt entweder mit einem
einfarbigen Hintergrund, einem Farbverlauf, oder mit einer
Hintergrundgrafik zu versehen.

Hilfslinien: Offnet den Dialog Hilfslinien, in dem die
Abstande und Positionen von Hilfslinien definiert und
editiert werden.

Raster: Offnet den Dialog Raster, in dem horizontale und
vertikale Abstdnde der Rasterpunkte eingestellt werden
kénnen. Die Schnappfunktion kann ebenfalls aktiviert
werden.

Ansicht | Eenster  Hilfe

symbolleisten L4

Werkzeugfenster  #

Hilfslinien

i
B

Raster

Symbolleisten: Die Symbolleisten kénnen angezeigt oder
ausgeblendet werden.

Werkzeugfenster: Die Werkzeugfenster am rechten
Seitenrand kdnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

Hilfslinien: Die erzeugten Hilfslinien kdnnen angezeigt
oder ausgeblendet werden.

Raster: Die Rasterpunkte kénnen angezeigt oder
ausgeblendet werden.

Fenster | Hilfe
[ Uberlappend
H  Untereinander

1 Anzeigeelemente 1

Uberlappend: Die Arbeitsblétter werden tberlappend
angeordnet.

Untereinander: Die Arbeitsblatter werden untereinander
angeordnet.




Inhalt: Offnet die Programmbhilfe.
Zusatzlich werden auf der rechten Seite, im

—|H"1:E Werkzeugfenster Info, in Art einer FAQ (Frequently Asked
o= Question)- Liste, Informationen zur aktuellen Situation
@ Inhalt F1 angezeigt.

Brodukt Produkt: Hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
(i) Info... Informationen.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

LDEeHB® LR2EYQA| 0% - B O00®E:E E W
A-4L- @ verdana -5 -4RAMEO BenEaSTEIM
_| Neu: Offnet den Dialog Arbeitsblatter im aktiven Projekt.
=% Offnen: Offnet ein bestehendes Skript.
[ ] speichern: Speichert das aktive Arbeitsblatt.
] Alle Speichern: Speichert alle gedffneten Arbeitsblatter.
<3 Drucken: Druckt das aktuelle Arbeitsblatt.

Ausschneiden: Schneidet den selektierten Bereich aus und kopiert den Inhalt in
die Zwischenablage.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.
Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.
Riickgdngig: Setzt die aktuelle Aktion wieder zurtick.

283 K

Wiederherstellen: Stellt die zurlickgesetzte Aktion wieder her.
Zoom: Ermoglicht das Skalieren von Arbeitsblattern.

Meldungsliste: Zeigt oder versteckt die Meldungsliste an der unteren Seite des
Editors.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Visualisierungs- Editors
an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Priifen: Prift, ob sich Elemente auBerhalb eines Arbeitsblattes befinden, oder
ob Anzeigeelemente mit Prozessvariablen eines Prozessmodells verbunden sind.

Schriftfarbe: Auswahl der Schriftfarbe.
Linienfarbe: Auswahl der Linienfarbe.

2R @ QO © M

Fullfarbe: Auswahl der Fullfarbe.
Schriftart: Auswahl der Schriftart.
SchriftgroBe: Auswahl der SchriftgréBe.

Stil kopieren: Kopiert den Stil eines Elementes und Ubertragt diesen auf andere
Elemente.

Textfeld: Flgt ein Textfeld in das Arbeitsblatt ein.
Rechteck: Fiigt ein Rechteck in das Arbeitsblatt ein.
Bild: Fugt ein Bildelement in das Arbeitsblatt ein.

el &

Auswahl: Markiert das ausgewahlte Element.




Bh Raster: Anzeigen der Rasterpunkte auf einem Arbeitsblatt.

“da Hilfslinien: Anzeigen der Hilfslinien auf einem Arbeitsblatt.
= Links: Richtet Elemente linksblindig aneinander aus.

=+ Rechts: Richtet Elemente rechtsbiindig aneinander aus.

I Oben: Richtet Elemente an deren Oberkante aus.

¥ Unten: Richtet Elemente an deren Unterkante aus.

3

Vertikal verteilen: Stellt gleichen vertikalen Abstand der ausgewahlten Elemente
her.

" Horizontal verteilen: Stellt gleichen horizontalen Abstand der Ausgewahlten
Elemente her.

= Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
iil Info: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

£ Ebenen: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
.+ Katalog: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

3.3 Werkzeugfenster

Der Editor zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers, verschiedene
Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Werkzeugfenster klicken um die gewlinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfiigung. Unter dem
B IS Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kdnnen diese angezeigt oder

ausgeblendet werden.

3.3.1 Aufgaben:

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch
Mausklick ausgelést.

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

Die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt

Projebt = verwendeten Projekte ein Projekt offnen.
e Schiiessen
BE Eigenschaften Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
Arbeitshlatter Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Projekt Eigenschaften.
1 verwalten Arbeitsblattverwaltung o6ffnen. Aus der Liste der
=5 ¢ Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt 6ffnen. (Abbildung links)
Offmen..
Anzeigeelemente 1 Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehérige
Anzeigeelemente 2 Fenster aktiv ist:
Grundriss 1 Arbeitsblatt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung o&ffnen.
et imdviee 7 j_ Projektverwaltung o6ffnen.




3.3.2 Auswahl:

Dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten.

Grafisches Element

B o0
Auswahl| Arbeitshlz fo Auswahl:
Mame LED Bar - . . .
yo LED Analoganze Eigenschaftslisten des ausgewahlten Elements bzw. der
- : — ausgewahlten Elemente.
Ebene Dynamizche Ebene
o {7FSCB43r-EBA. . Die Eigenschaften kénnen in diesem Fenster direkt
Anzeige sichtbar geadndert werden.
-| Position
Links 67
. &l

Arbeitsblatt

B o0

Arbeitsblatt: wahl  Arbeitshlatt | Info

Das gesamte Arbeitsblatt ist verkleinert dargestellt. Der
sichtbare Fensterinhalt wird in der Vorschau mit einem
perforierten Rahmen angezeigt. Mit der Maus kann der
perforierte Rahmen verschoben werden.

& 00
Auswahl | Arbeitsblatt Info | Info:
L s -
Wie kann ich: ' D Ein Fenster (situationsabhangig) mit Informationen zur

aktuellen Situation, in der Art einer FAQ (Frequently
Asked Question)- Liste aufgebaut. Das Fenster enthalt
einen Internet Explorer, mit dem auch die verschiedenen

» ein neues Projekt Infofenster navigierbar sind.

erzeugen?

» die Projekteigenschaften
bearbeiten? A




3.3.3 Elemente:

Auch dieses Fenster beinhaltet umschaltbare Karteikarten. Die Anzeige bezieht sich
jeweils auf die im Projekt bzw. Arbeitsblatt verwendeten Elemente.

Elemente:

Alle Elemente der aktiven Ebene. R Ry @ o
Die Elemente kénnen in dieser Liste ebenso selektiert | semente| Ebenen | arbeitsblatter
werden, wie mit der Maus im Fenster des Arbeitsblatts MY Raumtemperatur B
(auch Mehrfachselektion). Mit Funktionen der Toolbar G Tomperatureingabe

dieses Fensters konnen Elemente gegeneinander auf- /il £ Regler Horizontal

und abgestuft werden. & chicberogier

Skala fest Horizontal
Skala fest

I'if"l Temperaturzkala

Il : Temp Anzeige

L e
e

Das Symbol My weist darauf hin, dass dieses
Anzeigeelement nicht mit einer Prozessvariablen
verbunden ist oder auBerhalb des Arbeitsblattes liegt.

Ebenen:

Das Arbeitsblatt hat verschiedene Bearbeitungsebenen,
die sichtbar/unsichtbar geschaltet werden kdnnen. Eine
Ebene ist immer die aktive Ebene, auf die sich die
Bearbeitung bezieht.

Ebenen | Arbeits
&= [] Statische Ebene

[] Dynamische Ebens

&% i} Linkebens

Die aktive Ebene kann auch durch ein Kontextmeni
eingestellt werden. Klicken Sie dazu rechts auf einen
freien Raum des Arbeitsblatts.

Statische Ebene: Einfligen von OLE- Objekten.

Dynamische Ebene: Einfligen der Anzeigeelemente und OLE- Objekte, Zuweisung der
Prozessvariablen.

Linkebene: Links (Springe) zu anderen Arbeitsblattern.

miﬁhliitter
(& K g 5

Arbeitsblatter: Elements | Ebenen  Arbeitsblatter |

I3 A nzeigeslements 1
|
= Anzeigeelements 2
-

.. . . . i Grundrizs 1
Fir das Verknipfen von Arbeitsblattern ‘-*"‘C .
[ srundrizs 2

miteinander (Link oder Sprung), wird ein | = Heizung
Eintrag der Liste mit der linken Maustaste | =5, . "
(Drag & Drop) in das Arbeitsblatt gezogen. | ==""""

Eine Liste mit den Arbeitsblattern des
Projekts.




3.3.4 Katalog:

Dieses Fenster fasst alle Objekte zusammen, die im Arbeitsblatt verwendet werden

konnen.

® &%
Bl

Parameteranzeigen Prozessdaten

=

CLE Chiskte Andere Anzeigen

Parameteranzeigen: E’ E’

Ubersicht aller Gruppen von dynamischen
Parameteranzeigen, die in einem
Arbeitsblatt verwendet werden kdnnen.

Katalog
e O%
Sound Webbrowser
Contral
(e
Bild Eingang LED Rechteck

=

|

1=

Katalog:

Ubersicht aller Objektgruppen.

Katalog 5]
O

Analogeingang Analogausgang

[ I

Binareingang Binarausgang

Zur Verwendung wird das Symbol des Anzeigeelements
mit der gedrlickten linken Maustaste auf das Arbeitsblatt
gezogen (Drag & Drop).



ﬁtahg iE

A%
C™
Prozessmodelle:
E=fEeispielProjek. ..
Alle Prozessmodelle und deren Daten, die
fir das Visualisierungsprojekt konfiguriert
wurden.
A%
W [ =) Berechnete Werte #
W () EsfBeispielProjekt. EIB Prozessvariablen:
- #[ﬁ] Beleuchtung EG
W [ Lampe Zur Verwendung wird eine Prozessvariable aus dem
¥ 3 Beleuchtung 0G Katalog mit der linken Maustaste (Drag & Drop) auf eine
-9 () Buszustand dynamische Parameteranzeige gezogen.
W [ Verbindung ~ | Dabei findet eine Typpriifung statt.
+ #lEJ DemolGruppe
- #lEJ Hauptgruppe 1
o [T Jalousie Aufjab o
—
Katalog ()
OLE Objekte: ¢ O%
L
Alle Arten von OLE- Objekten, die mit dem # #
Arbeitsblatt verwendet werden koénnen. OpenOffice.org OpenOffice.org
Dazu wird das System beim Start der | 1.1.0TextD..  1.1.0Zeichnung
Visualisierung nach entsprechenden OLE-
Servern (Corel,..) untersucht. Zur
Verwendung wird der Eintrag im Katalog - &‘ B
mit der linken Maustaste (Drag & Drop) ;
auf das Arbeitsblatt gezogen. Dmimt Cham Ore 7 Daint Shen Dre -0
& i

@O

Z

Kamera YWeh-Browser Andere Anzeigen:

Zur Verwendung wird das Symbol der Anzeige mit der
Maus auf das Arbeitsblatt gezogen (Drag & Drop).




4 Funktionen

4.1 Projektverwaltung: Projekte erzeugen, é6ffnen, Il6schen und
umbenennen.

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird geéffnet.

id Projektverwaltung |z| @”zl
Datei  Projekt  Hilfe

Wisualisierungen |

[ *

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Meues Projekt

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu o6ffnet sich der Dialog Neues
Visualisierungsprojekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Neues Visualisierungsprojekt

Meues Projekt

Praojektnarne: |F'ru:uiekt 1 WIS
Akar: |N Arne
Bezchreibung: F.urzbeschreibung

Abbrechen




Projektname: Bezeichnung des Visualisierungsprojektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist sehr
hilfreich bei dem Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und
kann zu einem spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Projekt erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen
bestatigen und das neue Projekt steht nun im Projektmanager zur Auswabhl.

&l Projektverwaltung

Datei  Projekt Hife
Wisualisierungen | L
Meu
Offnen
3 v
L_&j} Allgemein |
Lischen
= Eigenschaft Wert
iy | Projektname Projekt 1.V15 -
Umbenennen Putoe e
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 04.06. 2004 10:54-45
geandert am 04.06 2004 10:54-45 j
Fiir Hilfe F1 driicken

Offnen: Offnet das ausgewéhlte Projekt.

Projekt | Hilfe

| Meu
| B Offnen [}; | Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder einem einfachen Klick in
¥ Umbenennen der Toolbar auf Offnen wird dieses im Visualisierungs- Editor
Y gedffnet.

®| Laschen

SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.
Loschen: Ldscht das selektierte Projekt.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen. Nach dem Bearbeiten des
Projektnamens mit der Schaltflache OK bestdtigen. Der Dialog wird geschlossen und der
Projektname Ubernommen. Dem Projektnamen wird automatisch die Endung .VIS

angehangt.



Projekt umbenennen

Frojektname

M arne: Frojekt 2 WIS

Ahbruch |

4.2 Projekt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol Eigenschaften klicken und der Dialog
Projekteigenschaften wird gedffnet.

Karteikarte Ubersicht:

Auf der Karteikarte Ubersicht werden die Projekteigenschaften des aktuellen Projektes
angezeigt. Autor und Beschreibung des Projektes kdnnen eingetragen oder geandert
werden. Die Einstellung der Bildschirmauflésung des Zielsystems kann ebenfalls
konfiguriert werden.

Projekteigenschaften

“4 Ubersicht 1% Prozessmodelle | &F Startl %] Rechte 1 by Alame und Wamungen

Beschreibung
Projektname: Projekt 1.VIS
Autor: |ESF Software GmbH
Beschreibung: iErdgesu:hu:uB.
Enderungen Inhatt
iz =
Erzeugt am: 04.05.2004 10:54:46 % FProzessmodells: 1
| Y
e
Geandert am: 04.05.2004 12:15:14 e Arbeitsblatter: 1
[ =
Zielsystemn
| 1024788 |
Bildschimmauflosung des Jelsystems
erze C:hProgramme’, JUMG, Facility-Filat

Abbrechen

Hiffe




Karteikarte Prozessmodelle:

Auf der Karteikarte Prozessmodelle werden alle logischen Projekte angezeigt. Diese
kénnen mit dem Visualisierungsprojekt verbunden werden, indem das Kontrollkdstchen
vor dem Symbol aktiviert und das gewiinschte Prozessmodell selektiert wird.

Projekteigenschaften

Log Projelt 1.PRJ

Prozessmodeile

43 Obersicht *J Prozessmodelle l = Start] [E%] Rechte l by Alame und Wamungen

B

Eigenschaften
Status: verwendet
Name: Log Projekt 1.PRJ
Twp: Logizches Projekt
Autor: ESF Software GmbH
Beschreibung: Projekibeschreibung
erzeugt am: 250420028 12:22:22
gedndert am: 03.05.2004 11:03.27
10 {TFAES11B-CASE-210F-AL8B-31C50FDS5245)

Aldualizieren
w .

oK | Abbrechen |

Hife |

Prozessmodell Aktualisieren

Fartzchritt

Projekk: Log Projekt 1.PR

x|

Fertig
Prozezsyvaniablen
Hinzugekarmmen: 1
Feandert; 1
E ntfermt; 1]

2k, Abbruch

.;'-‘;.nde[Engen

Danach mit der Schaltflache
Aktualisieren bestatigen und der
Dialog Prozessmodell
Aktualisieren offnet sich.

Wenn das Prozessmodell
bearbeitet oder gedndert wurde,
ist die Schaltflache Anderungen
aktiviert.

Mit dieser Schaltflache konnen
Details in Form eines Reports
dazu angezeigt werden.



Karteikarte Start:

Auf der Karteikarte Start kann ein Start- Arbeitsblatt fiir eine Benutzergruppe
festgelegt werden, welches beim Starten des Players automatisch geéffnet werden soll.
Wenn der Player im Vollbildmodus gestartet werden soll, muss das Kontrollkastchen
Player als Vollbild aktiviert werden.

Im Player kann mit dem Tastenkirzel + El + J in die Normalansicht umgeschaltet
werden.

Mit Aktivierung des zweiten Kontrollkdstchens schaltet der Player nach eingestellter
Inaktivitats- Dauer auf das Startarbeitsblatt des angemeldeten Benutzers um.

Projekteigenschaften

<84 Dbersicht l &) Prozessmodelle & Start ]E Rechte l .{@5 Alame und Wamungen

Start-Arbeitsblatt im Player

Benutzergruppe | Arbeitsblatt |
Sysetemverwalter Startzeite Ll
Hauptbenutzer Startzeite ﬂ
Standardbenutzer Startzeite j
Gizts Startseite Ll

[v Player als Vollbild {Umschalten mit <Strgs<Shift:J

[v Startarbeitzblatt laden bei lnaktivitat nach ISEI Minuteln]

Abbrechen Hilfe




Karteikarte Rechte:

Auf der Karteikarte Rechte koénnen Benutzergruppen verschiedene Rechte fir
verschiedene Operationen zugewiesen werden.

Projekteigenschaften

“4 Dbersicht l @) Prozessmodelle | & Stat EE) Rechte l;_‘i} Alame und Wamungen

Operationen Eraubte Benutzergruppen
Grundeinstelungen: Systemverwalter
Offnen im Editor

Hauptbenutzer
Offnen im Player Standardbenutzer
Faste
Cffren im Player:
1.0G
Alame
Schule EG

Ok | Abbrechen Hilfe

Das Editieren der Arbeitsblatter ist grundsatzlich nur flr Systemverwalter und

Hauptbenutzer mdéglich. Eine mdgliche Einstellung ist, dass ein Arbeitblatt nur durch den
Systemverwalter gedandert werden darf.

Fir den Player sind feinere Abstufungen mdglich, so dass ein Arbeitsblatt auch fir nur
eine bestimmte Benutzergruppe bzw. einen bestimmten Benutzer sichtbar ist.



Karteikarte Alarme und Warnungen:

Auf der Karteikarte Alarme und Warnungen kann festgelegt werden, dass ein
bestimmtes Arbeitsblatt beim Eintreffen eines Alarms automatisch gestartet werden soll.

Projekteigenschaften

“4 Dbersicht l &) Prozessmodelle | &2 Start] [E%] Rechte sy Mame und Wamungen

Arbeitsblatt

¥ Atomatschstaten  Avctstlet: [ - |

il El Abbrechen Hilfe

Mit der Schaltflache OK bestatigen und der Dialog Projekteigenschaften wird geschlossen.




4.3 Arbeitsblatt 6ffnen, I6schen

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsbldtter oder im Werkzeugfenster

Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet.

M Arbeitsblatter

Name Autor erzeugt am gedndert am
I e 004 11:00:45

Bezchreibung:

Kurzbeschreibung

Meu ‘ Offnen [}J Eigenschaften Loschen

Offnen: Das gewiinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen.

Loschen: Das gewlinschte Arbeitsblatt auswahlen und mit der Schaltflache Loschen
bestatigen.

Abbruch: Schliet den Dialog Arbeitsblatter.



4.4 Arbeitsblatt Eigenschaften

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter oder im Werkzeugfenster
Aufgaben auf das Symbol [} Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet.

B Arbeitsblatter

Name Autor erzeugt am gedndert am
5 ! 004 11:00:45 }

Beschreibung:

Kurzbeschreibung

Meu | ffrien Eigenschaften %‘ Loschen

Eigenschaften: Das gewlinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltflache
Eigenschaften bestatigen.

Der Dialog Arbeitsblatt Eigenschaften wird gedéffnet. Der Name kann gedndert, der Autor
und die Beschreibung kdénnen editiert oder neu hinzugefiigt werden.

Arbeitsblatt Eigenschaften

M ame: |Schule EG

Autor: |ESF Software GmbH

Beschreibung: Mit der Schaltflache OK bestdtigen
S und der Dialog Arbeitsblatt
. Eigenschaften wird geschlossen.

IC: {AEEDDSES-A4F4-44B6-A2F1-80306FD 2BE G2}

Ahbrechen

Abbruch: SchlieBt den Dialog Arbeitsblatter.



4.5 Hintergrund festlegen

Unter dem Meniipunkt Format - Hintergrund klicken und der Dialog Hintergrund wird
geodffnet.

Hintergrund
(Grafile l Farben ]
Diateiauswahi
Grafik:
|C:"-.‘-"u'INDOWS"-.Hhu:udcudendmn.l:ump i |
Auf der
Karteikarte Grafik
Stil Grafik das gewiinschte
Bild (BMP, 1JPG,
™ keine Grafik WMF, EMF)

auswdahlen und mit
Offnen bestdtigen.
Nach Angabe des
Anzeigestils mit der

{+ Grife Anpassen

" Zertri
e Schaltfliche  OK
£ Kacheln bestdtigen.
oK %J Abbrechen Hife.
Hintergrund
Erafike Farl:-enl
Stil
Farben:
" Eine Farbe
Auf der
Karteikarte * Fabverauf
Farben besteht die
Mdéglichkeit, den
Hintergrund mit i S
einer Fillfarbe oder _
einem Farbverlauf Erste Farbe: _j
zu versehen. Nach . _
Angabe des Zweite Farbe: ||:|ﬂ
Anzeigestils un;l " horizortal
der Farbe(n) mit
der §c‘haltflache OK & vertical
bestatigen.
il [: | Abbrachen Hilfe




4.6 Textfeld, Rechteck und Bild einfiigen

Einfligen eines Textfeldes:

In der Toolbar die Schaltfliche [A] Text selektieren und auf dem Arbeitsblatt mit der
linken Maustaste den Bereich markieren, in dem das Textfeld erstellt werden soll. Der
Dialog Text offnet sich und nach Auswahl der Text- Eigenschaften kann der Text
eingegeben werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Fir mehrere Textfelder kdnnen die Schrift- Eigenschaften auch auf einmal zugewiesen
oder gedandert werden. Die Textfelder markieren und in der Toolbar die gewiinschte
Schriftfarbe, Schriftart und SchriftgroBe einstellen; dann mit der Schaltfliche £ Stil
kopieren bestatigen.

Text rg|

Eigenschaften

Schift: |irial -]

Gre: e =] Zur Startseite

Farbe: — - |

Avzrichtung: 7 links * zentriert 7 rechts

Stil [ kursiv v fett [ unterstrichen
Inhalt

SUr Starkseite

k. Ahbbrechen




Einfligen eines Rechtecks:

In der Toolbar die Schaltfliche [l Rechteck auswéhlen und auf dem Arbeitsblatt mit der
linken Maustaste den Bereich markieren, in dem das Rechteck- Element erstellt werden
soll. Der Dialog Rechteck o6ffnet sich und die Auswahl der Full-, Farb- und Rahmen-
Eigenschaften kann bearbeitet werden. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Die Stil- Eigenschaften kdnnen auch flir mehrere Rechteck- Elemente gleichzeitig
zugewiesen oder geandert werden. Dazu die Rechteck- Elemente markieren und in der
Toolbar die gewilinschte Linienfarbe und Fillfarbe einstellen; anschlieBend mit der
Schaltflache “£ Stil kopieren bestatigen.

Rechteck X
Yorzchau Fiillung
R ahmemnztil Farben
R ahmer: T
i N —E
Hintergrund:

[
Sy

Ll L

oK. & | Abbruch | Muster




Einfligen eines Bildes:

In der Toolbar die Schaltflache ¥l Bild selektieren und auf dem Arbeitsblatt mit der linken
Maustaste den Bereich markieren, in dem das Bildelement erstellt werden soll. Der Dialog
Bildeigenschaften wird gedffnet. Mit einem Klick auf die Schaltflache Auswadhlen... 6ffnet
sich der Dialog Offnen zur Auswahl einer Bild- Datei.

Bildeigenschaften

Avzwahl

Deckungzarad: ‘E\\g |45

Dratei; IE:RWINDEIWS “Blaue Spitzen 16.brp

o

Ok |  abbrechen |

Deckungsgrad: Hier kann die Transparenz des Bildes eingestellt werden.
Mdgliche Dateiformate:

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)
Windows Meta File (*.wmf)

Windows Enhanced Meta File (*.emf)

bbb b bbbk

Tipps:

4 GIF- und PNG - Grafiken kénnen selbst teilweise transparent sein (unabhéngig von
der Transparenz der Anzeige, die im Dialog eingestellt wird.), zum Beispiel als
Symbol oder Figur auf transparentem Hintergrund. Das Symbol erscheint dann ohne
eigenen Hintergrund im Arbeitsblatt.

4 Sie kénnen zum Beispiel ein einfarbiges Bitmap halb-transparent auf einen
Hintergrund legen, um so einen Bereich im Arbeitsblatt hervorzuheben.

Mit der Schaltflache OK bestdtigen und der Dialog Bildeigenschaften wird geschlossen.



4.7 Animierte Grafiken
4.7.1 Grafik Bibliothek

Eine kleine Auswahl an statischen und animierten Grafiken werden auf der Installations-
CD mitgeliefert.

Hinweis:
Damit beim Projekt Export in der Systemsteuerung alle im Projekt eingebundenen
Grafiken enthalten sind, sollten diese Grafiken im Projektverzeichnis enthalten sein.

Bei der Installation wird ein Verzeichnis fiir sémtliche Projektdaten des Systems
festgelegt. Das Verzeichnis hat den Namen DATA.

Die gewlnschten Grafiken z.B. von der Installations- CD in das Verzeichnis:
Installationsverzeichnis/Data/Stations/local/projects/Projektname.VIS/images/
kopieren.

4.7.2 Beispiel Analog Bild Eingang

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch animierte Grafiken
anzeigen, z.B. um Fillstédnde von Tanks, Positionen von Jalousien oder Markisen, usw.
darzustellen.

Im Werkzeugfenster Katalog - Parameteranzeigen - Analogeingang das
Anzeigeelement Bild Eingang mit der linken gedrlickten Maustaste (Drag & Drop) auf das
Arbeitsblatt ziehen. Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement den Eigenschaften
Editor 6ffnen und die gewlinschten Grafiken aus dem Projekverzeichnis auswahlen.

Auf dieser verkleinerten Darstellung wird
_,E] -] der Fillstand einer Regenwasser- Zisterne
dargestellt.

]

E:E




Die animierte Grafik enthalt eine Anzahl von Einzelbildern, die auf den
analogen Wertebereich des Bild- Eingangs aufgeteilt werden. Der
Wertebereich wird im Konfigurationsdialog des Bild- Eingangs
angegeben.

Der Wert der verknlpften Prozessvariablen bestimmt dann, welches

M Bild angezeigt wird.

4.7.3 Beispiel Analog Bild Ausgang

Wie beim analogen Bild- Eingang lassen sich mit dem analogen Anzeigeelement Bild
Ausgang animierte Grafiken dazu benutzen, um z.B. die Aktivitdt eines Schaltvorgangs
anzuzeigen.

Zusatzlich zu der animierten Grafik ist es mdglich, Werte anzugeben, die per Mausklick
zum Prozess gesendet werden. Dabei kann zwischen kurzem und langem Tastendruck
unterschieden werden. Damit kdénnen auch spezielle Anzeigeelemente wie z.B. ein EIB-
Jalousieschalter oder EIB- Dimmer mit benutzerdefinierten Grafiken erstellt werden.

Das folgende Beispiel zeigt die Verwendung von 3 verschiedenen analogen Bild-
Ausgangen (Pfeil nach oben, Querbalken und Pfeil nach unten) sowie einem analogen Bild
Eingang (Fenster mit Jalousie- Darstellung) zur Steuerung und Visualisierung von
Jalousien.

Abbildung links

- Zeigt die Einzelbilder, die in einer animierten GIF-Datei
sl 5 gespeichert sind. Im Visualisierungs- Player wird das Einzelbild &

[E:1] angezeigt.

|

Wenn die Maustaste auf das Anzeigeelement gedriickt wird,
spielt die Animation automatisch die Einzelbilder nacheinander
ab und sendet den parametrierten Wert auf den Bus (im Beispel
0% fur Pfeil nach oben und 100% fiir Pfeil nach unten).
Abbildung rechts.

4

Anwendungsbeispiel:
Sie mochten selbstdefinierte Werte senden, z.B. Jalousie bewegen, Dimmen, usw.

Im Werkzeugfenster Katalog - Parameteranzeigen - Analogausgang das
Anzeigeelement Bild- Ausgang mit der linken gedriickten Maustaste (Drag & Drop) auf
das Arbeitsblatt ziehen. Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement den
Eigenschaften- Editor 6ffnen und die gewlinschte Grafik aus dem Projektverzeichnis
auswahlen.



Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Bildeigenschaften.
Auf der Karteikarte Allgemein belegen Sie die Anzeigeelemente mit Werten wie folgt:

Wert senden:

Wert senden:
Wert senden:
Wert senden:

Wert senden:

0

25
50
75

100

Neben dieser Anordnung von analogen Bild- Ausgd@ngen positionieren sie einen analogen
Bild- Eingang und laden Sie das Bild Anim_Jalousie.gif.

E Animi_Jalousie [1:2] - Einzelbilder

I 1

Anzeige: Anzeige:

Wert O Wert 25
Zentral:

i
« ]

Jalousien Ostseite:

Anzeige:
Wert 50

Fenster

Anzeige: Anzeige:
Wert 75 Wert 100

Die Abbildung links zeigt einen Ausschnitt

von

einem Arbeitsblatt mit dem oben

beschriebenen Anwendungsbeispiel.

BEAL *

o = 75 E
= 50l
ol —

0 <

5 %



4.8 Sprung einfiigen

Spriinge kénnen nur auf der Linkebene eingefligt werden.

Linkebene

o By 6

Elemente Ebenen | Arbeitsblatter |

=8| [{] Statizche Ebene
i2] [] Dvnamizche Ecens

ﬁ Linkebens

Im Werkzeugfenster Elemente auf der Karteikarte
Ebenen die Linkebene aktivieren.

Danach auf die Karteikarte Arbeitsblatter umschalten.

B} JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.VIS - Schule EG

ﬁ Datei  Arbeitsblatt Bearbeiten Format Ansicht Fenster Hilfe i
L EcHe £E2EYWN | wox -2 o0om ;i aEw
A L@ -5 -4AmMe N BEE=TEL
D 50 100 150 200 250 200 350 ||| === Arbeitsblatter
=

i’ L By g 6

Elemente | Ebenen Arbeitsl:détter|

_'  Alarme
Schule EG
Startzeite
Katalog

® [B%

Parameteranzeigen Prozessdaten

100

150

200

[
L) 2 ||
[ <) schule EG “» @ ]

Fiir Hilfe F1 driicken Anmeldung: Gast Ebene: Linkebene e |

Mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop) das selektierte Arbeitsblatt auf die
Arbeitsflache ziehen.



In diesem Beispiel wurde ein Text zur Kennzeichnung
des Sprungs hinterlegt. Die GréBe des Link- Bereichs
wurde der GroBe des Textes angepasst und dariber
positioniert.

50

100

o

Yerkniipfung

Das Sprungziel kann nachtraglich noch
geandert werden. Mit einem Doppelklick
der linken Maustaste auf den eingefiigten |.-'-‘-.Iarme j
Link o6ffnet sich der Dialog Verknipfung.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf ﬁm
die Pfeil- Schaltflache klappt eine Liste der Ctartseite

Arbeitsblatter des aktuellen Projektes aus.
Das gewilinschte Arbeitsblatt auswahlen

und mit der Schaltflache OK bestatigen. lTl

Arbeitzhlatt

Abbrechen |

&y Ky M (M
Elemente  Ebenen | Arbeitshlatter

& [] statische Ebene

[<] Dynamizche Ebene

[==1 Linkebens

Zur Erleichterung der weiteren Bearbeitung des
Arbeitsblattes kann die Linkebene ausgeblendet werden,
indem das Kontrollkdstchen hinter dem Symbol der
Ebene deaktiviert wird (Ebene darf nicht aktiv sein).

Das hinterlegte Textfeld wird somit wieder sichtbar und
das Gesamtbild des Arbeitsblattes wird wie im Player-
Modus angezeigt.

" Schule EG

Im Player wird der Sprung mit einem
einfachen Klick der linken Maustaste auf
den Link- Bereich ausgefihrt (Mauszeiger
wird zur Hand) und das angegebene
Arbeitsblatt wird neu gedffnet, oder, falls
es bereits gedffnet ist, umgeschaltet.




4.9 Skript Funktionen

Der Skript Editor

Fir das Visualisierungsprojekt kénnen Skript- Funktionen erzeugt werden. Unter dem
Meniipunkt Datei auf das Symbol . Skript klicken. Der Skript- Editor wird geoffnet.

| - " & ) -
® autorun (makro) - VisEdtScript [Design] =] I§ l
Objekt: |[ﬁllgemein] j Proc: |[Deklaratiunen] ﬂ

1 |'*H BULOTUn.Visacript **#

Private Sub Main

'Diese Statements werden beim Laden des Moduls ausgefiihrt.
End
Suk OnViaSheetLoaded (SheetMame Rz String)
enents werden auagefiihrt, wenn ein Arbeitsbkblatt geladen wird.
End
Suk O tHame A3 String)
den auagefiihrt, wenn ein Arbeitsbklatt geachlossen wurde.
End
Suk OnVisProcessEvent (ProceasModel s DVisProceasModel, _
ProcessItem As DVisProcessIten)
'Ein Ereignis fiir Processlten ist eingetreten

End Suk

Suk OnVisTimerEvent (TimerID s Leong)

End Subk

4 ]

Skript Funktionen
Ndhere Informationen zur Skript- Programmierung und einige Tipps und Beispiel- Skripte
finden sie auf der Installations- CD unter dem Verzeichnis Dokumente im PDF- Format.

Automatische Abldufe programmieren
Das Skript autorun.visscript wird im Player automatisch gestartet. Darin werden
Funktionen fir Ereignisse automatisch aufgerufen.

Zeit- und Logikfunktionen

Zeit- und Logikfunktionen kénnen als automatische Ablaufe programmiert werden. Das
Skript erhalt automatisch Benachrichtungen (iber Timer und Anderungen der
Prozessvariablen.

Auf das Projekt zugreifen

Die Variable VisApplication ist an die Applikation gebunden. Die Variable VisProject ist an
das Projekt gebunden. Von VisProject ausgehend kann man auf Prozessvariablen und
Arbeitsblattelemente mit Namen zugreifen. Siehe dazu das Dokumentmodell der
Visualisierung.

Makros
Erzeugen Sie ein Kodemodul, und definieren Sie die Funktion Sub Main. Dann flihren Sie
das Skript aus. Das Modul kénnen Sie speichern und bei Bedarf laden.

Sound abspielen
Verwenden Sie die Funktion VisApplication.PlaySound mit einer WAV- Datei oder einem
Systemklang.



4.10 Raster und Hilfslinien konfigurieren

Mit der Schaltfliche g3 Hilfslinien in der Toolbar kdnnen die Hilfslinien ein- bzw.

ausgeblendet werden.

Mit der Schaltfliche Fgy Raster in der Toolbar kann das Raster ein- bzw. ausgeblendet

werden.

Format | Ansicht Eer

ﬂ Hintergrund

=
I

ch  Hifsinien p | konfiguriert werden.
@. Raster
Hilfslinien X
Positionen der Hilfzlinien
l'-"ErtikElll Horizontal
200 Pixel Hinzufiigen
50 Li=chen
100
150
[v Anzeigen Alle Léschen | oK & | Abbruch |
Raster
Raster:
Abstande
Horizontale und vertikale Abstande
der Rasterpunkte kdnnen hier Harizontal 50
definiert werden.
etk al: 50

Die Schnappfunktion kann aktiviert
werden, so dass in diesem Fall die
selektierten oder eingefligten
Elemente auf den nachst liegenden
Rasterpunkt schnappen

(Orientierung an der oberen linken
Ecke des Elementes).

Unter dem Meniipunkt Format kénnen Raster und Hilfslinien

Hilfslinien:

Nach Eingabe der

horizontalen bzw.
vertikalen
Positionen der
Hilfslinien mit
Hinzufiigen

bestatigen und die
neue Hilfslinie wird
an der definierten
Position angezeigt.
Einzelne oder auch
alle Linien koénnen

hier leicht wieder
entfernt  werden,
indem die
Schaltflache Alle
Loschen betatigt
wird.
Pixel
Pixel

Funktion

v auf Rasterpunkt schnappen

Cancel

B




4.11 Elemente mit der Tastatur bewegen

Das gewilnschten Elemente mit der linken Maustaste selektieren (Mehrfachselektion mit
gedruckter Taste) und mit der Tastatur wie unten beschrieben verschieben.

Verschiebung um ein Pixel in jede Richtung.
El + Verschiebung um einen Rasterpunkt in jede Richtung.

Verschiebung nach links oder rechts bis zur nachsten vertikalen
5t
+ Hilfslinie. Ausrichtung Linksbindig.

Verschiebung nach oben oder unten bis zur nachsten horizontalen
5t 1
+ E Hilfslinie. Ausrichtung Oben.

Verschiebung nach links oder rechts bis zur nachsten vertikalen
St
+ El + Hilfslinie. Ausrichtung Rechtsbindig.

Verschiebung nach oben oder unten bis zur nachsten horizontalen
it 1 e i .
+ El + Hilfslinie. Ausrichtung Unten.

Die selektierten Elemente mit der Tastatur bewegen.

] Anzeigeelemente

0 &0 00 150 200 250 300 350 400 350 500 550 |
) ) [}

50

-

_.1!11111111)2_ .
i

=00 Z50 Z00 150 00

350




4.12 Priiffunktionen

Allgemeine Priifoptionen:
Priifung der Verbindungen zu den Prozessmodellen:

- Sind Prozessmodelle im aktuellen Projekt importiert?
- Sind Prozessmodelle geléscht worden?

Priifung der Verbindungen von Anzeigeelementen zu Prozessvariablen:

- Sind die Parameteranzeigen mit Prozessvariablen verbunden?

- Sind die Prozessvariablen noch vorhanden?

- Haben sich die Eigenschaften der Prozessvariablen so gedndert, dass sie mit dem
Anzeigeelement nicht mehr verwendet werden kénnen?

Priifung der Dimensionen von Anzeigeelementen:

-l Liegt ein Anzeigeelement auBerhalb der definierten GréBe eine Arbeitsblatts?
. Ist ein Anzeigeelement sehr klein, vielleicht nicht sichtbar?

Die Prifungen sind einzeln auswahlbar. Das Ergebnis der Prifung ist ein Prifbericht mit
Warnungen und Fehlern, der am unteren Rand des Editors angezeigt wird. Bei Fehlern
von einzelnen Elemente genligt ein Klick auf die Fehlerzeile, um das entsprechende
Element zu selektieren, ggf. wird zuvor auch das Arbeitsblatt gedffnet.

4.12.1 Projekt Prifen

Das zu prifende Visualisierungsprojekt 6ffnen und unter dem Meniipunkt Datei -
Priifen oder in der Toolbar auf die Schaltflache B¥ Priifen klicken. Der Dialog Projekt
Prifen 6ffnet sich.

Frufungen
Priifen der Verbindungen zu den Prozessmodellan
Priifen der Werbindungen wvon Anzeigen und Prozeszvariablen
Priifen der Dimenzionen von Anzeigelementen

Die gewiinschten Priifoptionen aktivieren und mit der Schaltflache Start bestatigen.



Projekt Priifen

Priifungen
Priifen der Werbindungen zu den Prozezsmodellzn
Priifen der Verbindungen won Anzeigen und Prozessvariablen
Priifen der Dimenzionen wan Anzeigelementen

Ergebnizze

o Arbeitsblatt Alarme: 0 Warnungen, 0 Fehler e

Arbeitzblatt Schuls EG ..
&LED Analoganzeige [ID {0C559611D0-1CE68-4407-84C2-3DCF4BCSECECH]: keine Werbindungen
6 7 5=gmentanzmge fir Analogwert [ID {4191 AEBA-3022-4T31-809C-A844 4 1CC22A 3} fehlerhafte Ve. ..
¥ Arbsitshistt Schuls G- 1 Warnungsn, 1 Fahisr
@ Endg: Priiffen der Verbind 1 von Anzsigen und Prozessvariablzn, 1 Warnungen, 1 Fehisr
l:D Anfang: Priifen der Dimenzionen von Anzeigelemsnten

Arbeitzblatt Alarms .. -
o Arbeitsblatt Alarme: 0 Warnungen, 0 Fehler

w

Arhaitzhiatt Srhula o

Start | Ahbbruch

Nach Abschluss der Priifung werden die Ergebnisse angezeigt. Danach kann der Dialog
mit der Schaltflache Abbruch geschlossen werden.

Diese Fehler konnen schnell und einfach behoben werden.

Mit einem Klick der linken Maustaste auf die Schaltflaiche = Meldungen in der Toolbar
wird das Meldungsfenster am unteren Bildschirmrand eingeblendet. In der Liste der
Priifergebnisse mit einem Doppelklick auf die Fehlermeldung wird das entsprechende
Arbeitsblatt gedffnet und das ausgewdhlte Anzeigeelement markiert.



B JUNG Facility-Pilot VisEditor - Projekt 1.V¥IS - Schule EG

“1) Datei Arbeitsblatt Bearbeiten Format Angicht Fenster Hife L) e
UDEdHde 2B 9Q  w% - B oom :oE[E s
A- L. @ il -1 -4RAWS O] BEE=TE I
] 50 100 150 200 25D 300 35D | Arbeitsblatt

o

i‘@.‘r@@

Auswahl Arbeitsblatt| Info

A0

100

<7 Segmentanzeige fir Analogwert:= Katalog

YepRangen &%
= 3

4 ¥ Parameteranzeigen Prozessdaten —

-ﬁ Schule EG Ay |

150

ﬁ}, LED Analeganzeige [ID {0C22B11D-1CB8-44D7-84C2-3DCF4BCSECECH: keine Werkindungen |
Q.i-rt:s-':'st:-'gr:' Schule EG: 1 Warnungsn, 1 Fefilsr |
i — e e . . - PR 4|
# 4 p w s Prufergebnisse Sw=tem |_1| ]_ »

Fur Hilfe F1 driicken snmeldung: Gas bene: Dynamische E

Mit einem Doppelklick auf das Anzeigeelement 6ffnet sich der Dialog Eigenschaften.
Auf der Karteikarte Verbindungen werden die Prozessvariablen, die mit diesem
Element verbunden sind, angezeigt.

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Algemein Werbindungen l

Prozessvanablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften

Marme nicht gefunden -
Twp nicht gefunden =
Bezchreibung
Rechts
GuiD {E084ED22-FC11-4C1F-B0O7F-ACTATSE41878) b
-

Harme Log Projekt 1.PRJ P

Trennet[:
oKk | abbrechen | | Hite |

Die Verbindung mit der Prozessvariablen wird mit der Schaltflache Trennen wieder
aufgehoben.




5 Anzeigeelemente

Die Analogwert Textanzeige ist eine einfache Anzeige flir analoge Werte, die
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann.

Das Analogwert Edit Control dient der Eingabe von analogen Werten und kann
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden.

Das Analogwert 7 Segmente Control ist eine 7 Segment- Anzeige flr (positive
und negative) analoge und integer Werte, flir bindre und hexadezimale Werte
(welches z.B. als Uhr eingesetzt werden kann). Die Anzeigen kdnnen
eingebettet, hervorgehoben oder flach dargestellt werden.

Die Analog Led Bar ist ein Fortschrittsbalken mit drei verschiedenen Anzeige-
Stilen und vier unterschiedlichen Segmentbereichen.

Das Led Rechteck ist eine rechteckige Led- Anzeige, die -eingebettet,
hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann. Die aktive Farbe (On) kann
ausgewahlt werden und die inaktive Farbe (Off) wird automatisch berechnet.

Der Led Kreis ist eine runde Led- Anzeige, die ebenfalls eingebettet,
hervorgehoben oder flach dargestellt werden kann. Die aktive Farbe (On) kann
ausgewahlt werden und die inaktive Farbe (Off) wird automatisch berechnet.

Die Skala feststehend ist eine grafische Messanzeige mit linearer Darstellung der
Werte. Dieses Control unterstitzt bis zu finf verschiedenfarbige Bereiche und
vier verschiedene Stile zur Anzeige der Skala.

Das Thermometer hat die selben Eigenschaften wie die feststehende Skala,
jedoch im Stil eines Thermometers.

Die Skala beweglich hat einen statischen Messpunkt und die Skala ist beweglich;
sie kann eingebettet, hervorgehoben, flach oder in 3D dargestellt werden.

Der Schieberegler ist ein analoges Output- Control welches (ber Maus und
Tastatur (Pfeil- Tasten) gesteuert werden kann.

Der Drehknopf ist ein 3D- Knopf, der liber Maus und Tastatur (Pfeil- Tasten)
gesteuert werden kann.

Der 3 Wege Schalter ist ein einfacher Kippschalter, der mit der Maus und der
Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Jalousieschalter ist ein Kippschalter zur Verwendung fir Jalousien, der mit
der Maus und der Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Dimmer ist ein Kippschalter zur Verwendung fiir Dimmer, der ebenfalls mit
der Maus und der Tastatur (Auf/Ab - Taste) geschaltet werden kann.

Der Led- Schalter ist ein binarer Ein-/Aus- Schalter mit einer rechteckigen Led -
Anzeige (On/Off), schaltbar mit Maus und Tastatur (Leertaste).

Dieses Anzeigeelement ist geeignet flr die Zentralfunktionen (z.B.
Panikschaltung, Zentralaus).

Dieses Anzeigeelement ist ebenfalls geeignet zum Umschalten von Grafiken.




B
g

Der Schaltknopf ist ein bindrer Hebelschalter, der mit der Maus und der Tastatur
(Leertaste) geschaltet werden kann.

Der Schalter ist ein binarer Kippschalter mit rechteckiger Led - Anzeige (On /
Off), schaltbar mit der Maus und der Tastatur (Leertaste).

Der Umschalter ist ein bindrer Schalter mit einem beweglichen Schieber der mit
der Maus entweder geklickt oder geschoben, oder mit der Tastatur (Leertaste)
bedient werden kann.

Der Plot Control ist eine Anzeige flr dynamische Archivwerte. Einzelne Bereiche
der Anzeige kénnen mit der Maus vergréBert, verkleinert und in die gewlinschte
Anzeigeposition verschoben werden.

Der Zeitstempel ist eine Anzeige zur Ausgabe der aktuellen Datums- und
Zeitangaben aller ein- und ausgehenden Sendebefehle. Dieses Element ist flr
alle Datentypen einsetzbar.

Der Datum/Zeit- Eingang Control dient zur Anzeige von eingehenden
Prozessvariablen mit dem Dateityp Date/Time.

Der Datum/Zeit- Ausgang Control dient zur Eingabe von Datums- und
Zeitangaben zum Senden an Prozessvariablen mit dem Dateityp Date/Time.

Der Text Eingang Control dient zur Anzeige von eingehenden Texten von
Prozessvariablen mit dem Dateityp String.

Der Text Ausgang Control dient zur Eingabe von Textmeldungen zum Senden an
Prozessvariablen mit dem Dateityp String.

Mit dem binaren Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch transparente und
animierte Grafiken beim Empfangen anzeigen.

Mit dem bindren Anzeigeelement Bild Ausgang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken beim Senden anzeigen.

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Eingang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken anzeigen, z.B. um Fillstédnde von Tanks, Positionen von
Jalousien oder Markisen, usw. darzustellen.

Mit dem analogen Anzeigeelement Bild Ausgang lassen sich auch transparente
und animierte Grafiken anzeigen, um z.B. die Aktivitdt eines Schaltvorgangs
anzuzeigen.

Der Sound Control spielt Sound Dateien ab, z.B. zur Verwendung bei
eingehenden Alarmen oder Warnungen.

Der Webbrowser Control dient als Anzeige von Web Seiten. Je nach Zustand
eines bindren Parameters kann die angezeigte Seite im Webbrowser gewechselt
werden.

Tipp: Der Webbrowser Control kann nicht nur HTML-Seiten anzeigen, sondern
auch manche anderen Dokumente (Microsoft Word, EXCEL,..). Kameras, die
einen Webserver integriert haben, kénnen ebenfalls im Webbrowser angezeigt
werden.




5.1 Die Karteikarte Verbindungen:

Die Karteikarte Verbindungen befindet sich auf jedem Dialog Eigenschaften flir die
einzelnen Anzeigeelemente. Hier werden alle Prozessvariablen, mit denen das aktuelle
Anzeigeelement verbunden ist, angezeigt.

Verbindungen zu mehreren Anzeigeelementen gleichzeitig trennen:

Unter dem Meniipunkt Bearbeiten - Prozessvariable trennen klicken und die
Verbindungen mit den Prozessvariablen der ausgewdhlten Anzeigeelemente werden
getrennt.

Verbindung zu mehreren Anzeigeelementen gleichzeitig herstellen:

Die gewlinschten Anzeigeelemente bei gedriickter STRG- Taste mit der linken Maustaste
selektieren und aus dem Werkzeugfenster Katalog die gewlinschte Prozessvariable mit
der linken gedriickten Maustaste (Drag & Drop) auf die markierten Elemente ziehen.

Eigenschaften Schalter P§|

Allgemein  Werbindungen l

Prozessvarablen

Prozessmodell Prozessvariable

Eigenschaften
MName Controlz EIB.Hauptgruppe 1.Schalter 1 (=
Typ Bindr
Bezchreibung
Rechte lezen, gchreiben
GUID {A3FE14EB-4DAD-45C2-2704-B4A2T1EECLBO}
Bl Prozessmodell
MName Controlz.PRJ 2
Trennen
0K | Abrechen | | e
W’ Zeigt an, dass die aktuelle Prozessvariable korrekt verbunden ist.

=
'

In diesem Fall wurde eine Prozessvariable im Prozessmodell
geldscht.

Prozessmodell: Zeigt das aktuelle Prozessmodell (Logisches Projekt) an.

Prozessvariable: Zeigt den Namen der Prozessvariablen des aktuellen Prozessmodells
an.

Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der Prozessvariablen und des Prozessmodells
an.

Trennen: Trennt die Verbindung mit der selektierten Prozessvariablen.



5.2 Analogeingang

5.2.1 Analog LED Bar:

Eigenschaften LED Analoganzeige

Algemein l Werbindungen ]

:

Pasition:

L
Ul

Max. Position:

j—ry

Min. Position:

Aktuelles Minimum:

Altuelles Madmum:

i |

Mirimum,/Maxmum fest [
Zeige inaktive Seqmerte W
Transparent [

Hintergrundfarbe: | NN

L

Segmentanzeige
Richtung: Stil:
Breite: |E :I:
_ i * Oben * Rechteck
Abstand: |2 _IZ:I = Urten .
is
Randabstand: |2 _|::| " Rechts
" Links " Dreieck
Rand
* Fach " Hervorgehoben (" Abgesenkt
Segmentdefinition

Anzahl: Farbe 1: | I ~| Ende 1 [50
7 = Fabe 2. |1 =] Enge2: [

Farbe 3: | N ~ |

ok | f-‘-.l:-l::rechen| | Hiffe |

Position:

Max. Position:

Min. Position:

Aktuelles Minimum:
Aktuelles Maximum:

Minimum/Maximum fest:

Zeige inaktive Segmente:
Transparent:

Hintergrundfarbe:

Definierte Position, bis zu der die aktiven Segmente von
einem angegebenen Anfangspunkt angezeigt werden
sollen. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da sich die Position
bei gesendeten Werten andert. Standard: 0.

Maximale Position, bis zu der die Segmente angezeigt
werden sollen. Standard: 100.

Minimale Position, von der aus die Segmente angezeigt
werden sollen. Standard: 0.

Definiert den minimalen Grenzwert. Standard: 0.
Definiert den maximalen Grenzwert. Standard: 0.

Fixiert den aktuellen Min- und Max- Zeiger.
Standard: Inaktiv.

Einblendung der inaktiven Segmente. Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



Segmentanzeige
Segmentstarke. Standard: 5.
Richtung: Stil:
Breite: |5 _IZ:' Abstand zwischen den Segmenten.
¢ Oben ' Rechieck | Standard: 2.
Abstand: |2 _|:| = Unten O Keois
Randabstand: [2 = " Rechts ) Abstand zwischen dem Rand und den

" Links " Dreieck Segmenten. Standard: 2.

Der Richtungsverlauf der Segmente kann wahlweise von oben, unten, rechts oder links
erfolgen. Standard: Oben.

Die Segmente kénnen wahlweise als Rechteck, Kreis (Breite muss héher als 1 sein) oder
Dreieck ausgeflihrt werden. Standard: Rechteck.

Der Rand des Anzeigefeldes kann Rand
wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden. % Fach " Hervorgehoben " Ahoesenkt

Standard: Flach.

Segmentdefinition

Anzahi: Farbe 1: | ~| Ende 1- [50
R = Fabe 2 |1 x| Engez [5

Farbe 3: | I ~ |

Anzahl der Wertebereiche (von 1 bis 3). Ist die Anzahl der Wertebereiche kleiner als die
Gesamtanzahl, wird der Grenzwert ignoriert, und die Segmente bis zum Maximum
aufgefillt. Standard: 1.

Auswahl der Farbe des 1. Segmentbereiches zwischen dem festgelegten Anfangspunkt
und dem Ende Bereich 1. Standard: Hellgrin.

Definiert das Ende des 1. Segmentbereiches, bis zu dem die Fillfarbe angezeigt wird.
Standard: 50.

Auswahl der Farbe des 2. Segmentbereiches zwischen dem Ende des 1.
Segmentbereiches und dem Ende Bereich 2. Standard: Gelb.

Definiert das Ende des 2. Segmentbereiches, bis zu dem die Fillfarbe angezeigt wird.
Standard: 75.

Auswahl der Farbe des 3. Segmentbereiches zwischen dem Ende des 2.
Segmentbereiches und dem angegebenen Schlusswert.
Standard: Rot.



5.2.2 Thermometer:

[

Eigenschaften Thermometer

Allgemein lZEiger und Min-Mea ] Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

X

Hervarhebung Crientienung
Posttion:  |§
e
Max. Position:  |100 een * Vertikal
" Hervorgehoben  Horizontal
Min. Postion: |0 (" Abgesenkt e
Aluelles Minimum: |0 Versatz Ursprung Markierng
Altuelles Madmum: |0
. . 0 = " Unten Rechts
intergundfarbe: | I ~ | v I = " Oben Links
[ MinMa fest Rand MNachkommastelen
[v Freigeben
| Umgekehrte Skala Ahetand zum Aubenrand .
" Aoshlenden
[ Transparent - & om
10 = Anzeigen
0K | Abbrechen Hiffe

Position:

Max. Position:

Min. Position:

Aktuelles Minimum:

Aktuelles Maximum:

Hintergrundfarbe:
Min Max fest:

Freigeben:

Definierte Position, bis zu der die Flllfarbe von einem
angegebenen Anfangspunkt angezeigt werden soll.
Dies ist nur ein Vorab- Wert, da sich die Position bei
gesendeten Werten éndert. Standard: 0.

Maximale Position, bis zu der die Skala angezeigt werden soll.
Standard: 100.

Minimale Position, von der aus die Skala angezeigt werden soll.
Standard: 0.

Definiert den minimalen Grenzwert, welcher in Abhangigkeit
von Fllbereich und ausgewahltem Stil steht. Standard: 0.

Definiert den maximalen Grenzwert, welcher in Abhangigkeit
von Fullbereich und ausgewahltem Stil steht. Standard: 0.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Fixiert die aktuellen Min- und Max- Zeiger. Standard: Inaktiv.
Freigabe der automatischen Skalierung. Standard: Aktiv.




Umgekehrte Skala: Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt werden.

Transparent:

Hervarhebung
¥ Flach

" Hervorgehoben
(" Abgesenkt

Rand
Abstand zum Aubenrand

=

Ursprung Markierung

* nten Rechts
" Oben Links

Standard: Inaktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard:
Inaktiv.

Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden.
Standard: Flach.

Versatz: Versatz
Der Abstand zwischen Anzeigeelement und x o =
dem oberen und linken AuBenrand kénnen - _
definiert werden. LA L
Standard: X:0/ Y:0.
Rand:
Der Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand.
Standard: 10.
Orientierung: Orientienung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann & Vertical
entweder vertikal oder horizontal verlaufen. =

" Horizortal

Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt der Skala kann entweder von unten rechts oder
von oben links erfolgen.

Standard: Unten Rechts.

Nachkommastellen: MNachkommastellen

Definierte Nachkommastellen kann man

. 7 Ausblendsn
entweder anzeigen oder ausblenden.

o+ Anzeigen

Standard: Anzeigen.



Eigenschaften Thermometer

Allgemein  Zeiger und Min-Max l Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

ZFeigerstil [Min-Max Zeigersti
Brette: |B — Groke: |8 _IZ:I [ Feststehend
Grolke Behalter: |6 _|::| Abstand: |5 = [ Beweglich
Stil: |Thermu:umeter ﬂ
Flllbereich von: |r»-1in biz Position ﬂ
[EV Min:
Arfangswert: |0
Zeigen: [ Zeigen: [
Farbe: | I ~ | Farbe: | ] = | Fabe: | =]
Hirtergrundfarbe: -j

0K | Apbrechen | Hife

X

Breite:
GroBe Behdlter:

Stil:

Fiillbereich von:

Anfangswert:
Farbe:

Hintergrundfarbe:

GrofBe:
Abstand:

Feststehend:

Beweglich:

Die Breite (Starke) des Anzeigeelements. Standard: 2.

Der Durchmesser des Behalters (nur bei Auswahl des
Thermometers). Standard: 6.

Das Anzeigeelement kann wahlweise als Thermometer oder als
Rechteck (flach, abgesenkt oder hervorgehoben) angezeigt
werden. Standard: Thermometer.

Der Flllbereich der Farbe (nur Rechteck) kann wahlweise von der
minimalen bis zur aktuellen Position, von der aktuellen bis zur
maximalen Position, oder von einem festgelegten Anfangswert bis
zur aktuellen Position erfolgen. Standard: Min bis Position.

Definiert den Anfangswert (nur Rechteck). Standard: 0.

Auswahl der aktiven Flllfarbe des Anzeigeelements.
Standard: Rot.

Auswahl der Hintergrundfarbe des Anzeigeelements.
Standard: Dunkelrot.

GroBe der Minimal- und Maximal- Zeiger. Standard: 8.

Abstand der Minimal- und Maximal- Zeiger zum Anzeigeelement.
Standard: 5.

Fixiert die aktuellen Minimal- und Maximal- Zeiger.
Standard: Inaktiv.

Die Position der Minimal- und Maximal- Zeiger kann verschoben
werden. Standard: Inaktiv.




Max: Einstellungen maximaler Zeiger:
Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der maximale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des maximalen Zeigers. Standard: Hellblau.

Min: Einstellungen minimaler Zeiger:
Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der minimale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des minimalen Zeigers. Standard: Gelb.

Eigenschaften Thermometer

Allgemein ] Zeigerund Min-Mzx Beschrftung | & tomatische Skalierung | Verbindungen
Rand Hauptmarkisrung Untemankierung
Abstand von Anzeige zur Skala
v Zeigen Feigen:
— v Erste und Letzte zeigen Anzahl: |4 =
- =
Anzahl: |5 =5 lange: |8 5
lange: |10 = Fabe: | — ~ |
Textanzeige
Hervorhebunag: Hervorhebunag:
Zeigen: W {* Flach {* Flach
. - " Hervorgehoben " Hervorgehoben
MNachkommastellen: |0 = " Ahgeserkt " Abgesenkt
Abstand von Skala zur Beschriftung: o
Positionienung:
= ‘
it Farbe: _ﬂ * |nnen
Farbe: _j Zeichensatz " Mite
" Aussen
0K | Abbrechen Hilfe

Rand

Abstand von Anzeige zur Skala

=
v

Rand:

Standard: 8.

Abstand zwischen dem Anzeigeelement und der Skala.




Beschriftung der Skala:
Einblenden der Beschriftung. Standard: Aktiv.

Definiert die Anzahl der Nachkommastellen des
Wertes. Standard: 0.

Abstand zwischen Skala und Beschriftung.

Standard: 5.

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.

Hauptmarkierung

v Zeigen
Iv Erste und Letzte zeigen

Anzahl: |B _|:|

Lange: |10 =

Hervorhebung:

{* Flach
" Hervorgehoben
" Abgesenkt

Farbe: | N ~ |

Untermarnierung
Eigenschaften der Untermarkierungslinien:
Einblenden der Untermarkierungslinien. Standard: Aktiv. Zeigen: v
. . o Anzahl: |4 =i
Gliederung (Anzahl) der Untermarkierungslinien. _
Standard: 4. Lange: |5 =i
Lange der Untermarkierungslinien. Farbe: | I ~ |
Standard: 6.
Hervorhebung:
Farbe der Untermarkierung. -
Standard: Schwarz. Flach
" Hervorgehoben
(" Abgesenkt
Die Markierungslinien kénnen wahlweise flach,
hervorgehoben oder abgesenkt dargestellt werden. Posttionigrung:
Standard: Flach.
* Innen
Die Untermarkierungslinien kénnen wahlweise innen, E: Pites
Alssen

auBen oder zentriert angeordnet werden.
Standard: Innen.

Texdanzeige

Zeigen: W
Machkommastellen: |0 =i
Abstand von Skala zur Beschriftung:

l—_|,: p
- =
Farbe: _j Feichensatz

Hauptmarkierungslinien der Skala:

Einblenden aller Unterteilungen, wenn Untermarkierung Zeigen
aktiv.

Standard: Aktiv.

Anzeige der ersten und letzten Hauptmarkierung. Standard:
Aktiv.

Gliederung der Hauptmarkierung.
Standard: 5.

Lange der Hauptmarkierungslinien. Standard: 10.

Die Markierungslinien kénnen wahlweise flach, hervorgehoben
oder abgesenkt dargestellt werden. Standard: Flach.

Farbe der Hauptmarkierung. Standard: Schwarz.




Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben

Stil

{* Min/Max automatisch

" Min/Max fest

Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5

Azl B = Maximale Unterteilungen
) - - der Markierungslinien.
Max. Anzahl: [6 = Standard: 6.

i

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.2.3 Analogwert Textanzeige:

Eigenschaften Textanzeige fiir Analogwert

Allgemein l Werbindungen ]

Wert:

Einheit:

Textfarbe:

Zeichensatz Randabstand: |5 _|:|

Hintergrundfarbe:

Hervorhebung

" Fach
" Hervorgehoben
i Ahgesenkt

/LI

Machkommastellen: |1 _|:|

Teatausrichtung

(¥ Fertrert
" Links
" Rechts

QK | Abbrechen Hife




Wert: Anzeige des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da
sich die Anzeige bei gesendeten Werten andert.

Standard: 0.
Einheit: Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden
(z.B. °C fur Temperatur). Standard: Keine.
Textfarbe: Auswahl der Textfarbe. Standard: Hellblau.
Zeichensatz: Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Nachkommastellen: Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 1.

Randabstand: AuBerer Randabstand zum Anzeigeelement. Standard: 5.
Hervorhebung
Hervorhebung:
{" Flach Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, hervorgehoben

{* Hervorgshoben oder abgesenkt dargestellt werden.

' Abgesenkt Standard: Abgesenkt.

Textausrichtung
Textausrichtung:
Die Textausrichtung kann % Zertriet
wahlweise zentriert, links oder £ Links
rechts erfolgen.

{" Rechts

Standard: Zentriert.




5.2.4 Bild Eingang:

5]

Der Bild- Eingang dient zur Anzeige analoger Werte. Wie bereits in 4.7.2 beschrieben,
kdénnen auch animierte GIF's zur Darstellung benutzt werden. Die Einzelbilder werden
dann auf den angegebenen Wertebereich aufgeteilt. Der aktuelle Wert der verbundenen
Prozessvariablen bestimmt, welches Bild angezeigt wird.

Bildeigenschaften [$__<|
Allgemein 1‘-.-"erhinu:|ungen 1
Yerhalten bei unbekannten Zustand
¥ Anzeigen bei unbekanntem Wert |
I1:1:"-.F'r-:--;|ramme"-d|.|Hi}i"-.Fa-:iIit_-,--F'iI-:-t"-.Bitmeu:-:"-.Fen:ter_:u.-;|i |
Fhan T
Bildfolge zur Darstellung des ‘wertz
Miedrigster Wert: IU
Haochster wert: I‘I a0
Irverse Abbildung: -
IZZZ:"-.F‘r-:--;|ramme"-d|.|Hi}i"-.Fa-:ilit;--F'iI-:-t"-.Eitma|:-:"-.Jal-:-u:ie.-;|if Thnh
o] Abbrechen ) Hiffe:

Yerhalten bel unbekanntem Sustand

¥ Anzeigen bei unbekanntem Wert ‘

IZZ: YProgramme®J U MG aciliby-Filot\BitmapsiFenster_zu.gi

it

Anzeigen bei unbekanntem Wert: Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.



Bildfolge zur Darstellung des Werts

Migdrigzter ‘wiert: IEI
Huochster Wwert: |1 oo

Imverze Abbildung: -

ZProgramme’ UM G W acilibe-PilotBitmapst J alousie, gif o5
Niedrigster Wert: Eingabe minimaler Wert. Standard: 0.
Hochster Wert: Eingabe maximaler Wert. Standard: 100.
Inverse Abbildung: Aktiv: Anzeige der ausgewahlten Bildfolge in umgekehrter
Reihenfolge.

Nicht aktiv: Anzeige der ausgewahlten Bildfolge in normaler
Reihenfolge. Standard: Inaktiv.

Mogliche Dateiformate sind:

Windows oder 0S/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

| N S S N

Tipp:

gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als Symbol oder
Figur ohne Hintergrund.




5.2.5 Skala (beweglich):

S

Eigenschaften Skala (beweglich)

Algemein lZeiger] Skala ] Beschl‘iﬂung] Verbindungen
Crientiening Abstand zur Anzeige
" Vertikal
{* Horizontal 0 =
Position:  |]
TR _ﬂ Hervorhebung 0 = 0 =
{* Flach 0 =
" Hervorgehoben
(" Abgesenkt
[ Umgekehrte Skala
Teat i
[ Transparent Slicss
Tet: | Ausrchtung:
Abstand von Text zu Zeiger: (0.5 * Ohen
-
Farbe: -j Zeichensatz Kok
0K | Apbrechen | | il
Position: Aktuelle Anzeigeposition. Dies ist nur ein Vorab- Wert, da
sich die Position bei gesendeten Werten andert. Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe (Transparent inaktiv).
Standard: Schwarz.
Umgekehrte Skala: Absteigende bzw. umgekehrte Anordnung der Beschriftung.
Standard: Inaktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.
Orientierung: Orertierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann
vertikal oder horizontal erfolgen. T
Standard: Horizontal ke
andard: Horizontal. & Horzontal
Hervorhebung
Hervorhebung:
{* Flach
™ Hervorgehoben Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, hervorgehoben oder

™ Abgesenkt abgesenkt dargestellt werden. Standard: Flach.




Abstand zur Anzeige
Abstand zur Anzeige:
Definiert die einzelnen Abstande
zwischen Anzeigeelement und = a0

AuBenrand.

Standard: 0. 0 =

Textanzeige

Tet: | Ayerichtung;

Abstand von Test zu Zeiger: (0.5 * COben

Farbe: |_j Zeichensatz & Uik

Textanzeige:

Ermdglicht die Eingabe eines Titels. Standard: Ohne Angabe.

Abstand zwischen der Textanzeige und dem Zeiger (wenn aktiv). Standard: 0.5.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Zeichensatz: Auswahl der Schriftart.

Das Textfeld kann am oberen oder unteren Rand des Anzeigeelements ausgerichtet

werden.
Standard: Oben.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein  Zeiger l Skala ] Beschr’rﬁung] Werbindungen

Zeigerstil
Lange: IE =5 Farbe: [ v
Position: Stil: Linie:
(% Zwei Pfeile
" Unten / Rechts  Piail Brette: |2 _|:|
¥ Oben / Links ™ Zeiger
Fabe: | NEEEM ~
(" Ohne arme A

QK | Abbrechen Hiffe

Lange:
Position:

Farbe:
Stil:

Linie:

Lange des Zeigers. Standard: 10.

Der Indikator kann horizontal oben oder unten, bzw. vertikal links
oder rechts, positioniert sein. Standard: oben bzw. links.

Auswahl der Farbe flur den Indikator. Standard: Gelb.

Auswahl des Indikators: Es kénnen wahlweise 2 Pfeile (1 oben und
1 unten), 1 Pfeil (oben oder unten), oder ein Zeiger (oben oder
unten) angezeigt werden. Standard: Zwei Pfeile.

Linie (Fixpunkt) des Anzeigeelements. Linienstarke. Standard: 2.
Auswahl der Linienfarbe. Standard: Blau.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein ] Zeiger Skala l Beschriftung ] Werbindungen

Skalasti
Wertebereich:  |{IE Ausrichtung:

Arizeige bis Ende Beschriftung: W  Mite
Fatbverdauf: W ' Rand

Pasition:

Farbe1 {Schatten); E_ -
" Unten
Farbe 2 {Hintengrund): EI:l - &
* Ohen

QK | Abbrechen Hife

Wertebereich:

Anzeige bis Ende
Beschriftung:

Farbverlauf:
Farbe 1:
Farbe 2:
Ausrichtung:

Position:

Anzeigebereich der Skala in der eingegebenen GréBeneinheit.
Standard: 100.

Anzeige bis zum Anfang bzw. Ende der Beschriftung.
Standard: Aktiv.

Darstellung des Anzeigeelements mit Farbverlauf. Standard: Aktiv.
Auswahl Farbe 1. Standard: Schwarz.
Auswahl Farbe 2. Standard: WeiB.

Die Ausrichtung der Markierungslinien (Skala), wahlweise zentriert
oder am Rand. Standard: Rand.

Die Position der Skala kann wahlweise am oberen oder unteren
Rand des Anzeigeelementes dargestellt werden. Standard: Oben.



Eigenschaften Skala (beweglich)

Allgemein ] Zeiger] Skals Beschriftung l‘-.-"erl:uinl:lungen

Hauptskala [Vittlere Skala Irterskalz

Lnzahl: |5 _|:| Zeigen: [~ Lnzahl: |4 =
Langs: |9 — Lange: |7 _|:| Lange: |5 —
Breite: |2 — Brate: |2 — Bratz: 1 =
Farbe: | N ~ | Farbe: | NN ~ | Farbe: | I ~ |
Beschriftung: Beschrftung:
Feigen: |
Machkommastellzn: |0 _I MNachkommastelen: |1 _I
Abstand von Skala zur Beschriftung: Abstand von Skala zur Beschrftung:
0.25 0.25

8

_ﬂ Zeichensatz _ﬂ Zeichensatz

0K | Abbrechen | Hiffe

Hauptskala Eigenschaften der Hauptskala:

Anzzhl: |3 i~ Anzahl der Unterteilungslinien. Standard: 5.

Lange: |3

nes - Lange der Unterteilungslinien. Standard: 9.
Breite: |2 =
Auswabhl der Linienstarke. Standard: 2.
Farbe: | ~ |

Auswahl der Farbe flr die Hauptskala.

Standard: Schwarz.
Beschriftung:

Machkommastellen: |0 | Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0.

Abstand van Skala zur Beschrftung:
0.25 Abstand zwischen Skala und Beschriftung.

Standard: 0.25.
B | Zeichensatz

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.




Eigenschaften der Mittleren Skala :
Anzeigen der mittleren Skala. Standard: Inaktiv.
Lange der Unterteilungslinie. Standard: 7.

Auswahl der Linienstarke. Standard: 2.

Auswahl der Farbe flur die mittlere Skala. Standard:

Schwarz.

Einblenden der Beschriftung. Standard: Inaktiv.
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 1.
Abstand zwischen Skala und Beschriftung.
Standard: 0.25.

Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.

[ittlere Skala

Feigen: [
Lange: |7 =

Breite: |2 =i

Farbe: | ~ |
Beschriftung:

Zeigen: [
Machkommastellen: |1 _:I

Abstand vaon Skala zur Beschriftung:
0.25
B | Z=ichensatz

Urterskala Eigenschaften der Unterskala:
Anzehl: J4 =4 Gliederung der Unterskala. Standard: 4.
Lange: |& _:I
Lange der Unterteilungslinien. Standard: 5.
Breitz: |1 _:I
Auswahl der Linienstarke. Standard: 1.
Farbe: | NN ~ |

Standard: Schwarz.

Auswahl der Farbe fir die Unterskala.




5.2.6 Analogwert 7 Segmente:

Eigenschaften 7 Segmentanzeige fiir Analogwert

Algemein l‘-.-’erbindungen ]

Werebereich Rand Leerstellen Stellen Anzeige
Wert: [E
* Flach ™ Keine P
MNachkommastellen: |2 = =
" Hervorgehoben = Null {akiv) Fuischenmaum:
Hintergrundfarbe: -j (" Abgesenkt o Leer [naktiv) =
Segment

v Atomatische Groke

v Zeige inaktive Seamente Starke: |1 _|:|
AT —

Automatische Farbwahl for Zwischenraum: |1 _|

inaktive Segmente Farbe flr Aus: _ﬂ
v Zeige Varzeichen Randabstand: |5 =}
[ Transparent

Ok | Abbrechen Hitfe

Wertebersich Wertebereich:
et AW
Wert: B Aktueller Wert. Standard: 0.

Machkommastelen: |2 =

Hintergrundfarbe: | I ~ |

Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 2.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Rand: Rand

Der AuBenrand des Anzeigeelements kann -

wahlweise flach, hervorgehoben, oder Rach

abgesenkt dargestellt werden. " Hervorgehoben
" Abgesenkt

Standard: Flach.




Leerstellen Leerstellen:

Die Leerstellen kdnnen wahlweise mit 0 und aktiver Farbe, mit 0 und

£ Keine inaktiver Farbe, oder gar nicht angezeigt werden.

" Mull {zhdiv)

& Leer fnaktiv) Standard: Leer (inaktiv).

Stellen Anzeige: Stellen Anzeige
Anzahl der gesamten Stellen. Standard: 4.
9 .i'-nzahl:m

Zwischenraum der Dezimalstellen. Standard: 6. Zwischenmaum:

v .
|

Automatische GroBe: Automatische GréBenanpassung des Anzeigeelements an
SchriftgréBe und Anzahl der Stellen. Standard: Aktiv.

Zeige inaktive Segmente: Anzeigen der inaktiven Segmente je nach Auswahl der
Leerstellen. Standard: Aktiv.

Automatische Farbwahl Automatische Farbwahl der inaktiven Segmente.
fur inaktive Segmente: Standard: Aktiv.

Zeige Vorzeichen: Einblenden von positiven oder negativen Vorzeichen des
aktuellen Wertes. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.

Standard: Inaktiv.

Eigenschaften der Segmente:

Seament

Aktive Segmentfarbe.
Starke: |1 _IZ:I Standard: WeiB.

Fabefurdn: | -
Zwischenraum: m lﬁ

Farbe fir Aus: | ~| | Inaktive Segmentfarbe.
Randsbstand: [5 = Standard: Dunkelgrau.

Auswahl der Segmentstarke. Standard: 1.
Zwischenraum der Segmente. Standard: 1.

AuBerer Randabstand. Standard: 5.



5.2.7 Skala (feststehend):

W

-
nlutululnl

X

Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein lZeiger] Ma und Min ] Beschriftung ] Wertebersiche ] Automatische Skalierung ] Verbindungen ]

Hervorhebung Ureprung Markierung
Position: |1
Max. Position:  [100 ® Hach % Urnten Rechts
" Hervorgehoben " Oben Links

Min. Position: (" Abgesenkt

Altuelles Minimom: |0 Orientierung MNachkommastellen
Altuelles Maximum: |0

o Yertikal " Ausblenden
||

Hintergrundfarbe: ﬂ Horizontal ANzeigen

[ MinMax fest Rand
[ Umgekehrte Skala

[ Transparent . .
nm =
ok | Apbrechen | Hife
Position: Voreinstellung des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab-
Wert, da sich die Position bei gesendeten Werten andert.
Standard: 0.
Max Position: Maximaler Wert der Skala. Standard: 100.
Min Position: Minimaler Wert der Skala. Standard: 0.
Aktuelles Minimum: Definiert die Voreinstellung des minimalen Grenzwertes.
Standard: 0.
Aktuelles Maximum: Definiert die Voreinstellung des maximalen Grenzwertes.
Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe des Anzeigeelementes.

Einstellung: Transparent inaktiv. Standard: Schwarz.

MinMax fest: Aktiv: Fixiert die aktuellen Min- und Max- Zeiger.
Inaktiv: Bei Uberschreitung der minimalen und maximalen
Werte verschiebt sich der Min- oder Max- Zeiger auf den
aktuellen Wert. Standard: Inaktiv.

Umgekehrte Skala: Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt
werden. Standard: Inaktiv.

Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.




Hervorhebung

* Fach
" Hervorgehoben
(" Ahgesenkt

Ursprung Markierung

* |Urten Rechts
" Oben Links

Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben und
abgesenkt dargestellt werden.

Standard: Flach.

Orientierung: Oriertierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann -
. . o+ ertikal
vertikal oder horizontal erfolgen. _
" Horzontal

Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt der Skala kann entweder von unten rechts oder
von oben links erfolgen.

Standard: Unten Rechts.

Nachkommastellen: Machkommastellen

Die Nachkommastellen kdnnen angezeigt oder

© fus
ausgeblendet werden. Ausblenden

* Anzeigen

Standard: Anzeigen.

Rand

Rand:

Abstand zum Aulfenand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum
. AuBenrand. Standard: 10.



Eigenschaften Skala (fest)

Algemein  Zeiger ll"-"lax und I"-"Iin] Beschriftung | Wertebereiche | Automatische Skalierung 1-.-"erl:uinu:lungen]

ZFeigerstil
Groke: = {* Feiger
Ahetand von Zeiger zu Skala: |0 _|:| (" Dreieck
" T-Linie
Farbe: -j (™ Farbbalken

] | Abbrechen

Hiffe:

GroBe: GroBe des Zeigers. Standard: 10.
Abstand: Abstand zwischen dem Zeiger und der Skala. Standard: 0.
Farbe: Auswahl der Farbe flir den Zeiger. Standard: Blau.

Stil: Auswahl des Zeigerelementes. Standard: Zeiger.




Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein i Zeiger  Maocund Min ; Beschriftung | Wertebereiche | Automatische Skalierung | Verbindungen ;

Zeigerstil

Grole: ;E __J:"“Ej [ Feststehend

Abstand von Zeiger zu Skala: i: mjﬂ [T Beweglich
Manc: Min:
Zeigen: [ Zeigen: [

Farbe: E: vi Farbe: E: vi

ol i Abbrechen

Hiffe:

Grof3e: GroBe des minimalen und maximalen Zeigers. Standard: 8.
Abstand: Abstand zwischen den Zeigern und der Skala. Standard: 0.
Feststehend: Fixiert die aktuellen Minimal- und Maximal- Zeiger. Standard: Inaktiv.

Beweglich: Die Position der Minimal- und Maximal- Zeiger kann vom Benutzer
verschoben werden. Standard: Inaktiv.

Max: Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der maximale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswahlfarbe des maximalen Zeigers. Standard: Hellblau.

Min: Beim Aktivieren des Kontrollkastchens 'Zeigen' wird der minimale
Zeiger eingeblendet. Standard: Inaktiv.
Auswabhlfarbe des minimalen Zeigers. Standard: Gelb.



Eigenschaften Skala (fest)

Allgemein ] Zeiger] Maxund Min  Beschrftung | Wertebereiche ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

v Zeige Achse

Abstand von Rand zu Hauptmarkiernng:

P -

- =

Textanzeige

Feigen: W
Machkommastellen: |& _I

Abstand von Skala zu Beschriftung:

=4

|

Farbe: _ﬂ Zeichensatz

Hauptmarkierung
Zeigen: W
Hervorhebung:
Anzahl: |B =
-~ {* Flach
Lange: |20 = {” Hervargehoben
" Ahgesenkt
Fabe: | I ] ’
|Intemarkierung
Zei vl 1 . -
1gen Anzahl: |4 _|:|
Farbe: | N ~ | Langs: |7 _|:|
Hervorhebung: Positianiening:
{* Flach o |nnen
" Hervorgehoben " Mite
(" Abgesenkt ™ Aussen
oK | Abbrechen Hiffe

Zeige Achse: Ein- oder Ausblendung der Grundlinie. Standard: Aktiv.

Abstand: Abstand zwischen AuBenrand und Hauptmarkierung. Standard: 0.
Textanzeige Textanzeige:
Zeigen: W Anzeigen der Beschriftung. Standard: Aktiv.

Machkommastelen: | =i

Abstand von Skala zu Beschriftung:

=4
o

=
Farbe: _ﬂ ZFeichensatz

Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0.

Abstand zwischen Skala und Beschriftung. Standard: 5.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Auswahl.



Hauptmarkierung:

Hauptmarkierung
Zeigen:

Zeigen: W ) . .

Hervorhebung: Aktiv: Hauptmarkierung wird
Anzahl: |5 - eingeblendet.

— * Flach g
lange: U E: Hervorgehoben Inaktiv: Hauptmarkierung und
Abgesenkt Untermarkierung wird ausgeblendet
Farbe: - - )
aeE _J Standard: Aktiv.

Anzahl der Unterteilungen. Standard: 5.
Lange der Hauptmarkierungslinien. Standard: 20.
Farbauswahl fir die Hauptmarkierungslinien. Standard: Schwarz.

Die Hauptmarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Untermarkierung:

Irtermardienng
R N = Zeigen:
£EIgen Anzahl: |4 _|:,| g
Farbe: | NN ~ | Lange: |7 _IZ:' Aktiv: Hauptmarkierung wird
eingeblendet.
Hervorhebung: Posttionizning: Inaktiv: Hauptmarkierung und
* Fach & |mnen Untermarkierung wird ausgeblendet.
(™ Hervorgehoben ™~ Mite Standard: Aktiv.
(" Abgesenkt " Aussen

Farbauswahl fir die Untermarkierung. Standard: Schwarz.
Anzahl der Unterteilungen. Standard: 4.
Lange der Untermarkierungslinien. Standard: 7.

Die Untermarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Die Untermarkierungslinien kénnen innen, auBen, oder zentriert angeordnet werden.
Standard: Innen.



Eigenschaften Skala (fest)

B3

Allgemein ] Zeiger] Mot und Min ] Beschrftung Wertebereiche l Automatische Skalierung ] “erbindungen ]

Werebereiche

Anzahl:

Farbe Bereich 1: Grenzwert: |50

Farbe Bereich 2: Grenzwert: |75

Grenzwert: |0
Grenzwert: |0

bl

Farbe Bersich 2:

Farbe Bereich £:

Farbe Bereich 5:

|

OK | Abbrechen | Hife

Anzahl:

Farbe Bereich 1:

Grenzwert 1:

Farbe Bereich 2:

Grenzwert 2:

Farbe Bereich 3:

Grenzwert 3:

Farbe Bereich 4:

Grenzwert 4:

Farbe Bereich 5:

Anzahl der Wertebereiche (von 0 bis 5).

Ist die Anzahl der Wertebereiche kleiner als die Gesamtanzahl, wird
der Grenzwert ignoriert und der Farbbalken bis zum Maximum
aufgefillt. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 1. Wertebereiches zwischen dem festgelegten
Anfangspunkt und dem Grenzwert Bereich 1.
Standard: Grin.

Definiert den Grenzwert des 1. Wertebereiches, bis zu dem die
Fillfarbe angezeigt wird. Standard: 50.

Auswahl der Farbe des 2. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 1. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 2.
Standard: Gelb.

Definiert den Grenzwert des 2. Wertebereiches, bis zu dem die
Fallfarbe angezeigt wird. Standard: 75.

Auswahl der Farbe des 3. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 2. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 3. Standard: Rot.

Definiert den Grenzwert des 3. Wertebereiches, bis zu dem die
Flllfarbe angezeigt wird. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 4. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 3. Wertebereiches und dem Grenzwert Bereich 4.
Standard: Gelb.

Definiert den Grenzwert des 4. Wertebereiches, bis zu dem die
Fallfarbe angezeigt wird. Standard: 0.

Auswahl der Farbe des 5. Wertebereiches zwischen dem Grenzwert
des 4. Wertebereiches und dem angegebenen Endwert.
Standard: Gelb.




Automatische Skalierung:
Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben Markierungen: Gliederung
(Anzahl) der

Stil Markisrungen Markierungslinien.
Standard: 5.

n

& Min/Max automatisch Anzahl: = Maximale Unterteilungen

- der Markierungslinien.
" Min/Max fest Max. Anzahl: |6 =5 Standard: 6.

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.2.8 Plot Control:

Eigenschaften fiir Plot Control

¥ Achse {Zeit-Achse) | Y Achse :_"-"'."ert-.-’-‘u:hse}] Verbindungen

Einstellungen fur die Zeitskala
Zeitformat
dd Tag mit fuhrender Mull hh Stunde mit fuhrender Mull Iz Millisekunden
d Tag ohne flhrende Mull h Stunde ohne fihrende Mull C Kurzes Datumsformat mit Zeit
mm Maonat mit fihrender Mull nn Minute mit fuhrender MNull t Zeit im kurzen Format
m Monat ahne fihrende Mull n Minute ohne flhrends Mull t Zeit im langen Format
¥y Zweistelige Jahresanzeige  ss Sekunde mit fihrender Mull Trennzeichen fir Datum
vy Vierstelige Jahresanzeige g Sekunde ohne fuhrende Mull : Trennzeichen fur Zeit
Hauptmarkierungen |rtemarkierungen
Anzahl: |11 =5 Anzahl: 4 =
Lange: |7 _|:| Lange: |2 _I

0K | Abbrechen Hilfe




Einstellungen fiir die Zeitskala:

Kiirzel:

C

i

d

dd

ddd
dddd
ddddd
dddddd

mmmm

Yy
YYYY

hh

SS

4 44

tt
am/pm

a/p

\xxI/ lexll

Datums und Zeitformate
Beschreibung:

Datums- und Zeitanzeige im Kurzformat (0.0.00 0:0).
Anzeige der Anzahl der Tage ohne flihrende Null (0 - 365).
Tagesanzeige als Zahl ohne fihrende Null (1 - 31).
Tagesanzeige als Zahl mit fihrender Null (01 - 31).
Tagesanzeige als Namenskurzel (Son - Sam).
Tagesanzeige des vollen Namens (Sonntag - Samstag).
Datumsanzeige im Kurzformat (0.0.00).
Datumsanzeige im Langformat (00.00.0000).
Monatsanzeige als Zahl ohne fihrende Null (1 - 12).
Monatsanzeige als Zahl mit fihrender Null (1 - 12).
Monatsanzeige als Namenskirzel (Jan - Dez).
Monatsanzeige des vollen Namens (Januar - Dezember).
Jahresanzeige als zweistellige Zahl (00 - 99).
Jahresanzeige als vierstellige Zahl (0000 - 9999).
Stundenanzeige ohne flihrende Null (0 - 23).
Stundenanzeige mit fihrender Null (00 - 23).
Minutenanzeige ohne fiihrende Null (0 - 59).
Minutenanzeige mit fihrender Null (00 - 59).
Sekundenanzeige ohne fihrende Null (0 - 59).
Sekundenanzeige mit fiihrender Null (00 - 59).
Millisekundenanzeige ohne fliihrende Null (0 - 999).
Millisekundenanzeige mit fihrender Null (000 - 999).
Zeitanzeige ohne Sekundenanzeige (00:00).
Zeitanzeige mit Sekundenanzeige (00:00:00).

12 Stunden- Zeitformat mit Anzeige von am (Vormittag) und pm
(Nachmittag).

12 Stunden- Zeitformat mit Anzeige von a (Vormittag) und p (Nachmittag).
Separator steht flir . in der Datumsanzeige.
Separator steht flr : in der Zeitanzeige.

Zeichen zwischen Hochkommas oder Anfilhrungsstrichen werden genauso
angezeigt.




Hauptmarkierungen Hauptmarkierungen:

Anzahl der Hauptmarkierungen der
Anzahl: |11 = horizontalen Achse.

Standard: 11.

lange: |7 = Lange der Hauptmarkierungslinien.
Standard: 7.

Untermarkierungen: Urtemarkieungen

Anzahl der Untermarkierungen der
horizontalen Achse. Anzahl:
Standard: 4.

I

e

Lange der Untermarkierungslinien. Lange: |3 =5

Standard: 3.

Eigenschaften fiir Plot Control

¥ Achse (Zeit-Achse) Y Achse (Wert-Achse) l‘-.-"erbindungen l

Einstellungen fur die Wertskala

Minimaler Wert: (1]

100

Maximaler Wert:

Hauptmarnkierungen |rtemarkierungen

Anzahl: | _|:| Anzahl: |4 _:I
Lange: |7 _|:| Lange: |2 _:I

QK | Abbrechen Hilfe




Einstellungen fur die Wertskala

Minimaler Wert: E

Maximaler Wert:

[100

Hauptmarkierungen:

Anzahl der Hauptmarkierungen der
vertikalen Achse.

Standard: 6.

Lange der Hauptmarkierungslinien.
Standard: 7.

|Intemarkierungen

.

Anzahl:

(%]

Lange: _I

Einstellungen der Wertskala:

Eingabe des minimalen Wertes der vertikalen
Achse.
Standard: 0.

Eingabe des maximalen Wertes der vertikalen
Achse.
Standard: 100.

Hauptmarkierungen

Anzahl: b

Lange:

Untermarkierungen:

Anzahl der Untermarkierungen der vertikalen
Achse.
Standard: 4.

Lange der Untermarkierungslinien.
Standard: 3.



Auf der Karteikarte Verbindungen in der Spalte Funktion besteht die Mdglichkeit, einer
Datenkurve eine Farbe zuzuordnen.

* Achze [Zeit-bchze] I Y Achse [Wertéchze]  Yerbindungen

Prozeszsvanablen

Prozessmodell Prozessuvariable | Funktion
o E=sfBeizpiclProjekt P iBerechnetd Farben x|

Standard | Anpazsen

Farber:

Abbrechen |

Aktuell

Kurvenfarbe: Mit einem Doppelklick in die Spalte Funktion wird der Dialog Farben
gedffnet. Farbe selektieren und mit der Schaltflache OK bestatigen.



5.2.8.1 Hinweise zur Bedienung des Plot Controls:

Das Anzeigeelement Plot Control hat besondere Eigenschaften - hier ein paar Hinweise
zur Bedienung:

' Analogwert Archive

Mode : Plot Scroll  ScrollY ScrollY Cursor X =14.04.03 22:14:30 Y = 27.7
Zoom-¥X Foom-Y ZFoom-XY Foom-Box

Plot Mentpunkt B aktiv: die Anzeige wird automatisch weiterbewegt, so
dass der letzte gesendete Wert immer im sichtbaren Bereich bleibt.

Scroll-X Menipunkt ISR aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links bzw. nach Rechts verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale Scrollen
ebenfalls moglich.

Scroll-Y] Mentpunkt FlIgIld aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben bzw. nach Unten verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das vertikale Scrollen ebenfalls
madglich.

Menitpunkt XORIBN&Y aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale und
vertikale Scrollen ebenfalls mdglich.



Zoom-BoX

Mehrere
Kurven
Kurven -
Farbe

Menlpunkt FAYILIY aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links nur horizontal verkleinert
(gestaucht) bzw. nach Rechts nur horizontal vergroBert (gestreckt). Keine
Funktion der Tastatur.

Menlpunkt FAYI1md aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben nur vertikal vergrdBert (gestreckt)
bzw. nach Unten nur vertikal verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Mentpunkt FAYr&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrlickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
vergroBert (gestreckt) bzw. verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Menilpunkt aktiv: ein Balken wird vertikal Uber die Anzeige
eingeblendet. Die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt der Anzeige
klicken und der Cursor springt auf den nachst gelegenen Intervall-
Zeitpunkt.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur kann dieser Balken (Cursor) nach
Links oder Rechts verschoben werden, wobei immer der nachste Intervall-
Zeitpunkt angesteuert wird. Der Intervall- Zeitpunkt wird im Archiv des
aktuellen Prozessmodells definiert. Mit der Bild- Auf- und der Bild- Ab-
Taste springt der Cursor bis ans Ende bzw. bis an den Anfang der
aktuellen Ansicht. Mit der Pos 1- Taste wird der Cursorbalken an die
Anfangsposition und mit der Ende- Taste an die Endposition der
Wertaufnahme gesetzt. Die Werte der horizontalen (X) und der vertikalen
(Y) Achse werden neben dem Menlpunkt Cursor angezeigt.

MenUpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und den
gewlinschten Bereich markieren. Beim Loslassen der Maustaste wird der
selektierte Bereich vergrdBert und zentriert in der Mitte des Plot Controls
angezeigt.

Im Plot Control kédnnen mehrere Kurven dargestellt werden; der Cursor
bezieht sich aber immer auf eine bestimmte Kurve davon. Mit der Tab-
Taste kann der Cursor umgeschaltet werden. Die aktive Kurve wird
hervorgehoben dargestelit.

Um einer Kurve eine Farbe zuzuordnen mit einem Doppelklick auf den
Plot Control klicken, und der Dialog Eigenschaften fir den Plot Control
wird gedffnet. Auf die Karteikarte Verbindungen wechseln und in die
Spalte Funktion Doppelklicken. Farbe selektieren und mit der Schaltflache
OK bestatigen.



5.2.9 Zeitstempel:

A2

—

Der Zeitstempel ist eine Anzeige zur Ausgabe der aktuellen Datums- und Zeitangaben
aller ein- und ausgehenden Sendebefehle. Dieses Element ist flir alle Datentypen
einsetzbar.

Eigenschaften fiir Zeitstempel

Algemein | Verbindungen ]

Farben Teatausnchtung Hervorhebung

Tk € Zertie & Fach

Transparent: |

(% Links " Hervorgehoben
Tetfarbe: _j i Rechts i _ﬂ.hgesenkt
Hirtergrundfarbe: I ﬂ
0K Abbrechen Hitfe
Farben Farben:
Teut- Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Transparert: | Transparente Darstellung des Hintergrundes.

Standard: Inaktiv.

Tedfabe: | - ~ |
Auswahl der Textfarbe. Standard: Schwarz.
Hintergundfarbe: | I ~ | Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Grau.




Textausrichtung Textausrichtung:
(™ Zentrier
_ Die Textausrichtung kann wahlweise zentriert, links oder rechts
¢ Links erfolgen.
- s .
Rechiz Standard: Links.
Hervorhebung: Hervorhebung
Das Anzeigeelement kann wahlweise flach, @ Flach
hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. " Hervorgehoben
Standard: Flach. { Abgesenkt
5.3 Analogausgang

5.3.1 Bild Ausgang:

L

Der analoge Bild- Ausgang kann dazu benutzt werden, einen Analogwert zum Prozess zu
senden. Dabei kdnnen (fir den Tastendruck mit der linken Maustaste) unterschiedliche
Werte angegeben werden fir kurzen Tastendruck, langen Tastendruck, Taste dricken
und den langen Tastendruck, Taste wieder loslassen.

Je nach Wertbelegung kénnen damit spezielle Anzeigeelemente erstellt werden, wie z.B.
der EIB-Jalousieschalter oder der EIB-Dimmer (jeweils ein Anzeigeelement flr ein/heller
und aus/dunkler bzw. Jalousie hoch/Schritt oben und Jalousie runter/Schritt unten). Die
EIB- spezifische Wertbelegung fir diese Elemente kénnen im Konfigurationsdialog
ausgewahlt werden.

Zur Anzeige kénnen auch animierte GIF's benutzt werden. Die Animation wird wahrend
des langen Tastendrucks abgespielt.

Der analoge Bildausgang kann sowohl mit analogen Prozessvariablen als auch mit
bindren Prozessvariablen verbunden werden. Dies wird z.B. bei der Parametrierung des
EIB-Dimmers bendtigt.

Auf der Karteikarte Verbindungen kann fir jede verbundene Prozessvariable
ausgewahlt werden, bei welchem Tastendruck ein Wert gesendet wird.



X]

Bildeigenschaften

Algemein l Verbindungen |

Eingtellungen fur Analogwert

¥ “wiert zenden bei kurzem T astendruck:

¥ “wert zenden bei langen T astendruck, T aste driicken:

111

¥ “wiert senden bei langen Tastendruck, T aste loslassen:

Langer Tastendruck ab [mz]: 250

Worbelegunigen fur EIB:

Dirnmtaszter [heler/sin): YWerte setzen I
Dirnmtaster [dunklerdaus): YWerte setzen I
Jalougie [hach oben): Werte setzen |
Jalouszie [hach unten]: Werte setzen |

<

I-ZZ:"-.F‘r-:--;lramme"-d||H-.'1'"-.Fa-:iIit;--F‘iI-:-t"-.Eitmeu.‘-:"-.Et|1D-:-'.'.'|1Ff-':-_' |

30=20
oK | Abbrechen | Hife
Wert senden bei kurzem Eingabe Wert bei kurzem Tastendruck.
Tastendruck: Standard: 0.
Wert senden bei langem Eingabe Wert beim Dricken der Taste.
Tastendruck, Taste driicken: Standard: 0.
Wert senden bei langem Eingabe Wert beim Loslassen der Taste.
Tastendruck, Taste loslassen: Standard: O.
Langer Tastendruck ab [ms]: Einstellen der Reaktionszeit.
Standard: 250 ms.
Dimmtaster (heller/ein): Werte setzen: tragt die Werte flr EIB ein
Dimmtaster (dunkler/aus): Werte setzen: tragt die Werte flr EIB ein
Jalousie (nach oben): Werte setzen: tragt die Werte fir EIB ein
Jalousie (nach unten): Werte setzen: tragt die Werte fir EIB ein

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompusServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

Mogliche Dateiformate sind:

| N N N N S

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.




5.3.2 Schieberegler:

[

—

Eigenschaften Schieberegler

Max. Position:  |100

Min. Pasition:

Aktuelles Maximum:

[ MirnMax fest
[v Zeige Focus
v Freigeben

[ Transparent

Epshar: IEi Pfell Taste: |1 (¢ Vertikal

Wert senden
Altuelles Minimum: |0
" Oben Links

Hirterorundfaroe: | IS j

[ Umngekehite Skalz

Allgemein lZeiger und Skala ] Beschriftung ] Automatische Skalierung ] Werbindungen ]

Schrittweiten Crientienung

Seiten Taste: |10 " Horzontal
Maus Rad: |1 Ursprung Markierung

* Unten Rechts

Direkt: [

: = MNachlkommastellen
Ii

" Aushlenden

* Anzeigen
Rand
Maus Kortralle
Abstand zum Aulenrand & Schishen
F - ™ Kicken
- &= |

" Sprung bis Mauspos.

o] | Abbrechen Hiffe:

x)

Position:

Max. Position:
Min. Position:
Aktuelles Minimum:

Aktuelles Maximum:

Hintergrundfarbe:
MinMax fest:
Zeige Focus:

Freigeben:
Umgekehrte Skala:

Transparent:

Voreinstellung des aktuellen Wertes. Dies ist nur ein Vorab-
Wert, da sich die Position bei gesendeten Werten andert.
Standard: 0.

Minimaler Wert der Skala. Standard: 100.
Maximaler Wert der Skala. Standard: 0.

Definiert die Voreinstellung des minimalen Grenzwertes.
Standard: 0.

Definiert die Voreinstellung des maximalen Grenzwertes.
Standard: 0.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Fixiert den aktuellen Min- und Max- Zeiger. Standard: Inaktiv.

Einblenden eines Rahmens um das aktive Anzeigeelement.
Standard: Aktiv.

Freigeben bzw. Sperren des Reglers. Standard: Aktiv.

Die Beschriftung der Skala kann umgekehrt dargestellt
werden. Standard: Inaktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.




Schrittweiten

Pfeil Taste: |1
Seiten Taste: |'|C
Maus Fad: |1

Schrittweiten:

Schrittweite der Pfeiltasten. Standard: 1.

Schrittweiten der Bild- Auf und Bild- Ab- Tasten. Standard: 10.

Schrittweite des Maus- Rades. Standard: 1.

Rand

Abstand zum Aukenrand

=

eS|

Wert senden: Wert senden

Direkte Ubertragung des Wertes. Dirskt: T

Standard: Inaktiv. =1
G

Einstellung eines Verzégerungs- Intervalls
maoglich. Standard: 5000.

Ursprung Markierung

* |Urten Rechts
" Oben Links

Rand:

Der Abstand des Anzeigelementes zum AuBenrand.

Standard: 5.
Orientierung: Orientierung
Die Ausrichtung des Anzeigeelementes kann * Verikal
entweder vertikal oder horizontal dargestellt ™ Horizontal

werden. Standard: Vertikal.

Ursprung Markierung:

Der Ausgangspunkt des Anzeigeelementes kann entweder von
unten rechts oder von oben links erfolgen.
Standard: Unten Rechts.

Maus Kortrolle

" Schicben
" Kicken
" Sprung bis Mauspos.

Nachkommastellen: MNachkommastellen
Definierte Nachkommastellen kann man " Ausblenden
entweder anzeigen oder ausblenden. (¥ Anzeigen

Standard: Anzeigen.

Mauskontrolle:

Die Einstellung des Wertes durch die Maus kann wahlweise durch
schieben, klicken oder durch springen an die aktuelle Mausposition
dargestellt werden. Standard: Schieben.




Eigenschaften Schieberegler

Allgemein  Zeiger und Skala | Beschriftung | Automatische Skalierung | Verbindungen

Hohe [ =

Breite |15

i« LED
" Pfeil
" Rechteck

Farbe fur Altiv:

Zeigerstil Skalasti
=i
" Linie + Rechteck ( Abgesenkt
" Gefllk " Linie " Hervorgehoben
- | O —
-

Farbe fur Inaktiv:

QK | Abbrechen Hiffe:

Zeigerstil:

Skalastil:

Eigenschaften des Zeigers:

Auswahl der Farbe flr den Zeiger. Standard: 10.
GroBe des Zeigers. Standard: 15.

Der Zeiger kann wahlweise als LED, Pfeil, Linie, oder Rechteck
dargestellt werden. Standard: LED.

Auswahl der aktiven Farbe. Standard: Schwarz.
Auswahl der inaktiven Farbe. Standard: Rot.

Eigenschaften der Skala:

Die Skala kann wahlweise als Rechteck, Linie, abgesenkt, oder
hervorgehoben dargestellt werden.
Standard: Rechteck.

Auswahl der Farbe fiir das Rechteck oder die Linie.
Standard: Weiss.



Eigenschaften Schieberegler

Allgemein ] Zeigerund Skalz  Beschrftung | Automatische Skalismng ] Werbindungen ]
Rand Hauptmarkierung
Zeigen: v Hervorhebung:
Abstand von Anzeige zur Skala Anzahl: |5 _:I & Flach
5 . Langs: |7 P " Hervorgehoben
el _.-l . / _"l
(" Ahgesenkt
Farbe: | I ~ |
Textanzeige |rtemarkisrung
Zeigen: v Zeigen: W Anzahl: |4 =
. zroer |2 g
Machkommastellen: |0 _|:| Farbe: _j Lange: |3 =i
Lhetand von Skala zur Beschriftung: Hervarhebung: Positionierung:
5 = * Flach * |nnen
" Hervorgehoben ™ Mite
Farbe: _ﬂ Feichensatz ™ Abgesenkt ™ Aussen
0K | Abbrechen Hiffe

Rand Rand:
Abstand von Anzeige zur Skala Abstand zwischen Anzeigeelement und Skala.

E -

~ =l Standard: 5.
Eigenschaften der Textanzeige: Textanzeige
Anzeigen des Textes. Standard: Aktiv. Zeigen: W
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0. Nachkommastellen: 1] _:l
Abstand zwischen Skala und Beschriftung.
Standard: 5. Abstand von Skala zur Beschriftung:

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz. = -

Farbe: - Zeichensat
Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe. W | Zeichensatz




Hauptmarkierungen:

Zeigen:
Anzahl:
Lange:

Farbe:

Hauptmarkierung
4 Hervorhebung:
5 =i {* Flach

" Hervorgehoben
" Ahgesenkt

.

Ein- oder Ausblenden der
Hauptmarkierung. Standard: Aktiv.

Anzahl der Unterteilungen. Standard: 5.

Lange der Markierungslinien. Standard:
7.

Farbauswabhl fir die Hauptmarkierung.
Standard: Schwarz.

Die Hauptmarkierung kann wahlweise flach, hervorgehoben, oder abgesenkt dargestellt
werden. Standard: Flach.

Untermarkierungen:

Ein- oder Ausblenden der
Untermarkierung. Standard: Aktiv.

Farbauswahl fir die Untermarkierung.

Standard: Schwarz.

Die Untermarkierung kann wahlweise

Hervorhebung: Posttioniening:
flach, hervorgehoben, oder abgesenkt
dargestellt werden. Standard: Flach. (+ Flach " Innen

" Hervorgehoben " Mite
Anzahl der Unterteilungen. Standard: " Abgesenkt 7 Pussen

4

Lange der Markierungslinien.

Zeigen: v Anzahl: | =i
Farbe: | I ~ | lange: [3 =

Urtemarkisrung

Standard: 3.

Die Untermarkierungslinien kénnen innen, zentriert oder auBen angeordnet werden.
Standard: Innen.

Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

[ Freigeben Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
Sl Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5
(% Min/Max automatisch Arzahl: 5 = Maximale Unterteilungen

" Min/Max fest Ma. Arzahl:

6

- der Markierungslinien.
— Standard: 6.

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.



5.3.3 Dimmer:

Eigenschaften fiir Dimmer

Algemein | Verbindungen ]

Hirtergrundfarbe:

v Zeige Focus
[ Transparent

Befehlzgabe
Langer
Tastendnick al:! 500 _|:|
[ms]:
Dimmen 1 .
Schrittweite: I |
I | g
Abstand vom auleren Rand:
7 3

0K | Abbrechen | Hiffe

Zeige Focus:

Transparent:
Hintergrundfarbe:

Befehlzgabe

Dlimmen ] =
Schrittweite:

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum
AuBenrand. Standard: 2.

Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Befehlsgabe:

Langer Tastendruck[ms]. Standard: 500.
Dimmen Schrittweite. Standard: 1.

Rand

Abstand wom auleren Rand:

N o=




Wenn diesem Anzeigeelement eine Prozessvariable zugeordnet wird, kann die Funktion
auf der Karteikarte Verbindungen eingestellt werden.

| Funktion Funktion:
|Dimm5n | vI

EiiLe | Ein/Aus: Bei kurzem Tastendruck wird ein/aus geschaltet.
w Dimmen: Bei langem Tastendruck wird hoch oder runter gedimmt.
5.3.4 Drehknopf:

Eigenschaften Drehknopf

Allgemein l Knopf und Eeiger] Beschrftung ] Atomatische Skalienung ] Verbindungen
Schrittweiten Skala
Fosition:  |1]
Max. Position: {100 Pfeil Taste: |01
L. i e =
Min. Posttion: lﬂi Seiten Taste: |1 Staxt Posiion: <3
Maus Bad: 1 End Pasttion: |270 -
Aktuelles Minimum: g
“ersat Machk stell
Altuelles Maximum: l:i s R
X0 = " Ausblenden
; .o = * Anzeigen
Hintergrundfarbe: _j LA L
[~ MinMax fest Rand Wert zenden
Iv Zeige Focus Direlt: [
v Freigeben Abstand zum AubBenrand: s |
| Transparent 7 = —
v Atomatische Grake
0K | Adbrechen | | e |
Position: Aktuelle Anzeigeposition. Standard: 0.
Max. Position: Maximale Anzeigeposition. Standard: 100.
Min. Position: Minimale Anzeigeposition. Standard: 0.

Aktuelles Minimum: Voreinstellung der aktuellen Minimum- Position. Standard: 0.
Aktuelles Maximum: Voreinstellung der aktuellen Maximum- Position. Standard: 0.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



MinMax fest:
Zeige Focus:

Freigeben:
Transparent:
Autom. GroBe:

Schrittweiten

Ffell Taste: |01
Seiten Taste: |1
Maus Rad: |1

Versatz:

Abstand zwischen Anzeigeelement und AuBenrand:

Einstellung der X- Position. Standard: 0.
Einstellung der Y- Position. Standard: 0.

Rand

Abstand zum Aulenrand:

- ==

Festlegung des Minimum- und des Maximum- Zeigers.
Standard: Inaktiv.

Markierung des aktiven Anzeigeelements anzeigen.
Standard: Aktiv.

Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.
Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.

Automatische GroBenanpassung des Anzeigeelements.
Standard: Aktiv.

Schrittweiten:
Schrittweite der Pfeiltasten. Standard: 0.1.
Schrittweiten der Bild- Auf und Bild- Ab- Tasten. Standard: 1.

Schrittweite des Mausrades. Standard: 1.

Rand:

Der Abstand des Anzeigelementes zum AuBenrand.
Standard: 2.

Skala

Skala:

Aktuelle Startposition. Standard: 225. Start Position;

Aktuelle Schlussposition. Standard: 270.

Machkommastelen

" Ausblenden
* Anzeigen

[
[
n
4

End Position: [270 =

Nachkommastellen:

Nachkommastellen kédnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.
Standard: Anzeigen.

Wert senden: Wert senden

Direkte Ubertragung des Wertes. Standard: Inaktiv.
Einstellung eines Verzdégerungs- Intervalls mdglich.

Standard: 5000.

Direkt: [

et
Ii




Eigenschaften Drehknopf

Allgemein  Knopf und Zeiger | Beschriftung | Automatische Skalierung | Verbindungen

Knopfstil ZFeinerstil

Farbe flr Aktiv: | ﬂ

%

{” Flach hervorgehoben Punkt abgesenid

{* Hervorgehoben Farbe for Inaktiv; -ﬂ " Purkt hervorgehoben
(" Ahoesenkt = Punkt flach
" Flach abgesenkt Lange: |4 = (™ Linie zertrient
~ i -
Abstand von Knopf zu Zeiger: binie: hemst zerdefinies
5 " " DCreieck
=zl
Textanzeioe

Radius: |18 _:I

Wer zeigen: [ Einheit:
Kantenstarce: |3 _IZ:I

Machkommastellen: |1 _|:| Farbe: _ﬂ

Zeichensatz

ok | ;’-‘-.I:ul:urechen| | Hife |

Kropfsti Einstellungen des Drehknopfes:

Der Drehknopf kann wahlweise flach hervorgehoben,

" Flach hervorgehoben
hervorgehoben, abgesenkt, und flach abgesenkt dargestellt

* Hervorgehoben werden.
" Abgesenkt
(" Flach abgesenkt Standard: Hervorgehoben.
Radius: |18 = Radiuseinstellung des Knopfes. Standard: 18.

Kartenstarke: (3 = Kantenstérke des Knopfes. Standard: 3.




Einstellungen fiir den Zeiger:
Auswahl der aktiven Farbe.
Standard: Hellblau.

Auswahl der inaktiven Farbe.
Standard: Rot.

ZeigergroBe. Standard: 4.

Abstand zwischen Zeiger und Rand

des Drehknopfes. Standard 5.

Zeigerstil
Farbe fir Aktiv: :lj {* Punkt abgesenit
Farbe fir Inaktiv: | I ~ | (" Punkt hervorgehoben
" Punkt flach
Lange: |4 =5 (" Linie zentriert
~ i -
Abatand von Knopf zu Zeiger: hiie: b 2l
5 - (" Dreiechk
e

Der Zeiger kann als Punkt abgesenkt, hervorgehoben oder flach, als Dreieck, als
zentrierte oder benutzerdefinierte Linie angezeigt werden. Standard: Punkt abgesenkt.

Textanzeige

Wert zeigen: [ Einheit:

Nachkommastellen: |1 _|:| Farbe: _j

Zeichensatz

Textanzeige:
Anzeigen des aktuellen Wertes.
Standard: Inaktiv.

Anzahl der Nachkommastellen.
Standard: 1.

Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden (z.B. °C flr Temperatur).

Standard: Ohne Angabe.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.

Eigenschaften Drehknopf

Allgemein ] Knopf und Zeiger Beschriftung l Automatische Skalierung ] ‘erbindungen ]

Rand Hauptmarkienung
Feigen: W
Abstand von Knopf zu Skala:
Anzahl: 5 =
IE=
a = . — R Farbe: | — |
Lange: =]
Textanzeige Untermarkienung
Zeigen: W Zeigen: v o
Positionierung:
Machls stellen: |0 = Anzahl: |4 =
achkommastellen =] Anzal =] & Innen
Abstand von Skala zu Beschriftung: Lange: |3 =i O Mitte
15 = ) ™ Aussen
Farbe: | NN ~ |
Farbe: MMM ~|  Zsichensatz

QK | Abbrechen Hilfe




Rand Rand:

#bstand von Knopf 2u Skalz: AuBerer Randabstand.
B = Standard: 5.
Textanzeige: Textanzeige
Ein- oder Ausblenden des Textes. o
Standard: Aktiv. Zeigen: ¥
Anzahl der Nachkommastellen. Standard: 0. MNachkommastellan: m
Abstand zwischen Skala und Beschriftung. Abstand von Skala zu Beschriftung:

Standard: 15. —=
B =

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz. _
Auswahl der Schriftart. Farbe: MMM |  Zeichensatz

Standard: Ohne Angabe.

Hauptmarkierung Hauptmarkierung:

Zeigen: W Ein- oder Ausblenden der
Hauptmarkierung. Standard: Aktiv.
Anzahl: B _|:| P 9

lﬂ Farbe: | NN ~ | Anzahl der Unterteilungen.

Lange:
Standard: 5.

Lange der Markierungslinien. Standard: 7.

Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Untermarkierung: G
EMmarkienng

Ein- oder Ausblenden der
Untermarkierung. Standard: Aktiv.

Zeigen: W .
Positionierung:
Anzahl de.r Unterteilungen. Anzahl: |4 = & Innen
Standard: 4. . .
Langs: |3 = O Mite
Léange der Markierungslinien. ™ Aussen
Standard: 3. Farbe: | IS~ | '

Auswahl der Schriftfarbe.
Standard: Grau.

Die Positionierung der Untermarkierung kann wahlweise innen, zentriert oder aufBlen
verlaufen. Standard: Innen.



Automatische Skalierung:

Freigeben: Freigeben der automatischen Skalierung. Standard: Inaktiv.

| Freigeben Markierungen:
Gliederung (Anzahl) der
il Markierungen Markierungslinien.
Standard: 5

= Maximale Unterteilungen

£ Min/Max fest Max Anzahl: |6 =5 g?;nl\:/aarf-_lg_e%ungs“men'

n

* Min/Max automatisch Anzahl:

Stil: Der Minimum- und Maximum- Wert kann automatisch festgelegt werden oder fixiert
(feststehend) sein. Standard: Min/Max automatisch.

5.3.5 Analogwert Editfeld:

Eigenschaften fiir Analogwert-Editfeld
Allgemein l‘u’erl:uindungen ]
Einheit
Wert: [ Nachkommastellen: |1 =4 e
WA £ n = A a
MMae. Wert: 0 Mae. Lange: | = F e
Min. Wert: 0
— - |
Einheit: |
Freigeben: v Hintergrundfarbe: | NN j
Werhalten bei Eingabefehler Eingabefitter Testausrichtung
{¢ Zertriert
[ Beep " Alle Zeichen " Links
v Zuricksetzten {* ftomatisch " Rechts
Ok | Abbrechen Hiffe
Wert: Eingabe aktueller Wert. Standard: 0.
Max Wert: Eingabe maximaler Wert. Standard: 0.
Min Wert: Eingabe minimaler Wert. Standard: 0.
Einheit: Dem aktuellen Wert kann eine Einheit zugewiesen werden (z.B.

°C flr Temperatur). Standard: ohne Angabe.



Freigeben: Freigeben des Anzeigeelementes. Standard: Aktiv.

Nachkommastellen: Definiert die Anzahl der Nachkommastellen des Wertes.
Standard: 1.

Max Lange: Maximale Lange der einzugebenden Zeichen (mit der Einheit).
Standard: 0.

Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Einheit Einheit:
e DU Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.

_j Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

Verhalten bei Eingabefehler: Verhalten bei Eingabefehler

Auslésung eines kurzen Alarmtons.
Standard: Inaktiv. -

Beep
Zurucksetzen der Einstellungen. v Zuricksstzten
Standard: Aktiv.

Eingabefitter Eingabefilter:

Die Filterung der Eingabe kann wahlweise automatisch erfolgen oder

R alle Zeichen zulassen.
" Ale Zeichen

{* Astomatisch Standard: Automatisch.
Textausrichtung: Textausrchtung
Die Textausrichtung kann wahlweise zentriert, ¥ Zertret

links oder rechts erfolgen. C Liks

Standard: Rechts. " Rechts



5.4 Bindreingang

5.4.1 Bild Eingang:

5]

Zur Anzeige der Zustande des binaren Bild- Eingangs kdnnen auch animierte GIF's
benutzt werden. Zur Zustandsanzeige wird die Animation so oft abgespielt, wie es in der
Bilddatei festgelegt ist.

Um eine sténdig animierte Zustandsanzeige zu erhalten, sollte das animierte GIF auf
'kontinuierliche Wiedergabe' konfiguriert sein. Einen animierten Zustandswechsel erhalt
man, wenn die Animation nur einmal wiederholt wird (z.B. Das Offnen eines Fenster in
mehreren Schritten).

Bildeigenschaften

Algemein | Verbindungen ]

Werhalten bei unbekanntem fustand

[v Anzeigen bei unbekanntem Wert

|

O QO

[

C M Programme, JUNG" Facility-Pilot " Bitmaps Lampe_aus oif

Verhalten im fustand ALIS

[v Anzeigen bei AUS

J—

CProgramme", JUNG" Facility-Pilot " Bitmaps \Lampe_aus oif

Verhalten im fustand EIN

[v Anzeigen bei EIN

|,: Frogrammea®. JUMG", Facilty-Pilat " Btmaps ' Lampe_an.oif

0K Abbrechen Hiffe
Anzeigen bei unbekanntem Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.
Wert: Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei AUS: Aktiv: Anzeige des ausgewadhlte Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei EIN: Aktiv: Anzeige des ausgewahlte Bildes.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.



Mogliche Dateiformate sind:

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

bbb b bbbk

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.

5.4.2 LED Kreis:

Eigenschaften LED Kreis

Allgemein l Werbindungen ]

Hervorhebung
" Flach
[ Adiv " Hervorgehoben
v Zzige Reflektion + Abgesenk
v Autom. Farbe fir inaktiven Zustand
[ Transparent Peizsige LED
Hirtergrundfarbe: | I ~
= 5 Farbe fiir Alctiv: | NN ~ |
Farbe fir Inaktiv: | I ~ |

QK | Abbrechen Hiffe:

Aktiv: Setzt den Status des Anzeigeelements in den aktiven
Zustand. Standard: Inaktiv.
Zeige Reflektion: Simuliert eine Lichtreflektion in der oberen linken Ecke.

Standard: Aktiv.



Autom. Farbe fiir
inaktiven Zustand:

Transparent:

Hintergrundfarbe:

Hervorhebung

" Hach
" Hervorgehoben
¥ Ahgesenkt

Gleicht die Farbe flr den inaktiven Status des

Anzeigeelements automatisch der gewahlten Aktivfarbe
an.

Standard: Aktiv.

Transparente Darstellung des Hintergrundes.
Standard: Inaktiv.

Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
Hervorhebung:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben, und
abgesenkt dargestellt werden.

Standard: Abgesenkt.

Anzeige der LED:

Anzeige LED

Farbauswahl fur den aktiven Zustand des
Anzeigeelements. Standard: Hellgrin. Farbe fiir Akdiv: _ﬂ

Farbauswahl fir den inaktiven Zustand des Farbe fur Inakdiv: _j

Anzeigeelements. Standard: Dunkelgrin.

5.4.3 LED Rechteck:

Eigenschaften LED Rechteck

Allgemein l Werbindungen ]

[ Aldiv Textanzeige
v Zzige Reflektion Text fiir EIN: |
v Automatische Farbwahl fur
inaktive Seamente Text fur ALS: |
S Wartumbruch: [
Testausrchtung:
Farbe far Aldiv: _j & Zertriet Randabstand: |& _|::|
Farbe fir Inaktiv: | I ~ | € Links
" Rechts Zeichensatz
Hervorhebung
" Fach Schrftfarbe fir Ativ: | N ~ |
{* Hervorgehoben Schrftfarbe fir Inaktiv: [ ] |
¢ fhoesenkt

QK | Abbrechen Hilfe




Aktiv: Setzt den Status des Anzeigeelementes in den aktiven Zustand.

Standard: Inaktiv.

Zeige Reflektion: Simuliert eine Lichtreflektion in der oberen linken Ecke.

Standard: Aktiv.

Autom. Farbwalhl fiir Gleicht die Farbe fiir den inaktiven Status des Anzeigeelementes
inaktive Segmente: automatisch der gewahlten Aktivfarbe an. Standard: Aktiv.

Anzeige LED

Anzeige der LED:

o Auswahl der Farbe fur den aktiven Zustand des
Farbe fir Atv: | SN ~ | Anzeigeelements. Standard: Hellgriin.

Farbe fur Inaktiv: | I ~ |

Auswahl der Farbe fiir den inaktiven Zustand des

Anzeigeelements. Standard: Dunkelgrin.

Hervorhebung: Hervorhebung
Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, (" Flach
hervorgehoben, und abgesenkt dargestellt " Hervorgehoben

werden. Standard: Flach.

Textanzeige
Texdt fiir EIN: |
Tt fiir AUS: |
Worumbruch: [
Textausrchtunag:
& Zertriet Randabstand: |5 _|:|
" Links

" Rechts Feichensatz

Schrftfarbe fur Ativ: | I ~ |

Schriftfarbe fir Inakdtiv: | 1 ﬂ

Auswahl der aktiven Schriftfarbe.

* Ahgesenkt

Textanzeige:

Eingabe der Beschriftung.
Standard: Ohne Angabe.

Die Ausrichtung des Textes kann
wahlweise zentriert, links oder rechts
erfolgen. Standard: Zentriert.

Ausfilhren eines automatischen
Zeilenumbruches. Standard: Inaktiv.

Abstand zwischen Text und AuBenrand.
Standard: 5.

Auswahl der Schriftart.
Standard: Ohne Angabe.

Standard: Schwarz.

Auswahl der inaktiven Schriftfarbe. Standard: WeiB.



5.4.4 Sound Control:

30

Sound-Eigenschaften

Allgemein l Werbindungen ]

Verhalten im Zustand ALIS

[v Abspielen bei ALS Test

| CAWINDOWS Media chimes wav

Verhalten im fustand EIM

[w Abspiglen bei EIN Test

|C NWINDOWS \Media notify wav

QK | Abbrechen Hife

Abspielen bei AUS: Aktiv: Wiedergabe der ausgewdahlten Sound Datei.
Nicht aktiv: Keine Wiedergabe. Standard: Inaktiv.
Abspielen bei EIN: Aktiv: Wiedergabe der ausgewahlten Sound Datei.
Nicht aktiv: Keine Wiedergabe. Standard: Inaktiv.
Mdgliche Dateiformate sind: - Windows Audiodateien (*.wav)

Hinweis: Es ist modglich, dass gleichzeitig eine WAV- Datei durch den Sound Control
und eine WAV- Datei flr die Alarmbehandlung der Systemsteuerung abgespielt wird.
Insbesondere unterbricht der Sound Control also nicht die Signalisierung von Alarmen
durch die Systemsteuerung.




5.4.5 Webbrowser Control:

Webbrowser Eigenschaften

X

Algemein l Werbindungen ]

Werhalten bei unbekanntem fustand

[v ifnzeigen bei unbekanntem Wert

|un|-:n|:|'r'~'n.l'rtm

Verhalten im Zustand ALS

[v Anzeigen bei AUS

||:n_rt htm J

Verhalten im fustand EIM

[v Anzeigen bei EIN

|'r'\"r'\"r'\'.|35f'$|:|ﬂ'r'ln'are.|:|:lm

QK | Abbrechen Hiffe:

Anzeigen bei unbekanntem Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.
Wert: Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei AUS: Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.
Anzeigen bei EIN: Aktiv: Anzeige der ausgewdhlten Web Seite.

Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Hinweis: Neben HTML- Dateien kdnnen auch andere Dokumente verwendet werden
(Microsoft WORD, EXCEL,..). Kameras, die einen Webserver integriert haben, kénnen
ebenfalls im Webbrowser angezeigt werden.




5.5 Binarausgang

5.5.1 Schalter:

[

Eigenschaften Schalter

Allgemein l Werbindungen ]

[ Aktiv Mauskontrolle
v Freigeben
W Zeige Focus {* durch Anklicken des Controls
[ Transparent " nur durch Anklicken des Umschalters
Hirtergrundfarbe: _j
Rand Anzeige LED
Abstand vom auberen Rand: Randabstand: m
2 Farbe for Aldiv: _ﬂ

QK | Abbrechen Hiffe:

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard:
Inaktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Rand Rand:
Abstand vom duberen Rand: Der Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand.

2 2 Standard: 2.




Mauskontrolle: Mauskontrolle
Die Kontrolle des Anzeigeelementes mit der
Maus erfolgt entweder nur durch Anklicken des * durch Anklicken des Cortrols
Umschalters oder durch Anklicken des Controls. '
" mur durch Anklicken des Umschalters

Standard: durch Anklicken des Controls.

Anzeige LED Anzeige der LED:

Randabstand: Abstand zwischen LED, dem oberen und
den seitlichen Randern des Anzeigeelements.
Standard: 3.

Randabstand: |3 =i

Farbe fur Aktiv: | [ ~ |

Auswahl der aktiven Farbe. Standard: Hellgrin.

5.5.2 3-Wege Schalter:

|

Eigenschaften 3-WegeSchalter

Allgemein l"u"erbindungen ]

Befehl wiederholen

Initialverzogerung:  |500 _:I
[v Freigeben — =
4 Imtervall: |50 ==

v Zeige Focus
m Inkrement: |1 =

Hintergrundfarbe: | NN ~ | B

Abstand vom aukeren Rand:

E =

ok | Abbrechen | Hiffe

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.



Befehl wisderholen

Intialverzogerung: |00 =

EN =

Intervall: 20 =

Inkrement : |1 _|::|

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum .
AuBenrand. Standard: 2. £ o

Befehl wiederholen:

Eingabe der Verzégerungszeit. Standard: 500.
Anzahl der Intervalle. Standard: 50.

Anzahl der Inkrementierung. Standard: 1.

Rand

Abstand vom aubsren Rand:




5.5.3 Bild Ausgang:

5]

Bildeigenschaften

Allgemein l Verbindungen ]

[ Anzeigen bei unbekanntem Wert

Werhalten bei unbekanntem fustand

i

|-u: Programme’. JUNG* Facility-Pilat “Bitmaps Lampe_aus oif

[v Anzeigen bei AUS

Werhalten im Zustand AUS

|C: Programme’. JUNG* Facility-Pilat “Bitmaps Lampe_aus oif

[w Anzeigen bei EIN

Verhalten im fustand EIN

|C: Frogramme®. JUMG", Facilty-Pilat " Bitmaps Lampe_an oif

L
OO0 ©

QK Abbrechen Hilfe

Anzeigen bei unbekanntem
Wert:
Anzeigen bei AUS:

Anzeigen bei EIN:

Mdgliche Dateiformate sind:

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Aktiv: Anzeige des ausgewahlten Bildes.
Nicht aktiv: Anzeige bleibt leer. Standard: Inaktiv.

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG (*.jpg)

WINDOWS Meta Files (*.wmf)

Enhanced Meta Files (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
Tagged Image File Format (*.tif)

bbb b bbbk

Tipp: gif- und png- Dateien kénnen teilweise transparent sein, zum Beispiel als
Symbol oder Figur ohne Hintergrund.




5.5.4 Jalousieschalter:

|

Algemein l Verbindungen ]

¥ Zzige Focus [ Invertiers Auf/2h
[ Transparent
Hintergrundfarbe: | I ~ | ey

Eigenschaften fiir Jalousieschalter

Befehlzgabe

Langer
Tastendruck ab  [500 _|:|
[ms]:

Abstand vom auleren Rand:

e |

[2%]

0K | Abbrechen | Hiffe

Zeige Focus: Mar

kierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Transparent:
Hintergrundfarbe: Aus

Befehlzgabe
Langer
Tastendruck ab  |500 _:I
[ms]

[ Invertiere Auf/Ab

Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.

wahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Befehlsgabe:

Definition eines langen Tastendrucks. Standard: 500.

Invertiere Auf/Ab. Standard: Inaktiv.

Rand:

Der Abstand des Anzeigeelementes zum

AuBenrand.

Rand

Abstand wom auleren Rand:

Standard: 2. 2 =




Wenn diesem Anzeigeelement eine Prozessvariable zugeordnet wird, kann die Funktion
auf der Karteikarte Verbindungen eingestellt werden.

Funktion:

Funktion Auf/Ab: Jalousie wird bei langem Tastendruck hoch oder runter
| ~} gefahren.

Aufiab
M Lamelle: Bei kurzem Tastendruck wird die Lamelleneinstellung
geschaltet.

5.5.5 LED Schalter:

&I

Eigenschaften LED Schalter

Allgemein l Werbindungen ]

Wert Senden Textanzeige Anzeige LED
& Umachalten
. K I +
£ Nur EIN Text: |On Hohe: [4 =
™ Mur AUS Testfarhe: _j Zeichensatz | Breite: [10 =5
Randabstand: |2 _|:| fbstand: |5 2
. s ' = Ausrichtung: |Urten =
v LED anpassen Ausrichtung: |F‘m Ineffcctor J
[ Wortumbruch
v Zeige Focus Rand Bitmap fur EIM Bitmap fur ALIS
v Fraigeben _ - g | i |
Brete: |¢ o
LED Farbe for Alciv:
. - Farbe fir Hell: | I— ~ |
Hirtergrundfarbe: Schatten: | I ~
Z J Léschen | Léschen |
— -

T ;’-‘-.I:-I::reu:hen| | Hiffe |

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard:
Inaktiv.

LED anpassen: GréBenanpassung der LED- Anzeige zum Anzeigeelement.
Standard: Aktiv.

Wortumbruch: Ausflihren eines automatischen Zeilenumbruches.

Standard: Inaktiv.



Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des
Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

LED Farbe fiir Aktiv: Auswahl der aktiven LED- Farbe. Standard: Hellgrin.

Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.
PR G Textanzeige:

Eingabe der Beschriftung. Standard: On.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Schwarz.

. . | : Auswahl der Schriftart. Standard: Ohne Angabe.
Textfarbe: | N ~ Zeichensat
= J M Abstand zwischen Anzeigeelement und AuBenrand.

Text: |On

Randabstand: |2 _IZ:I Standard: 2.
Ausrichtung: |—u‘n Indicator j Der Text kann am Indikator oder am oberen Rand

angezeigt werden. Standard: Am Indikator.

Rand: Rand

Randstarke. Standard: 2. Breite: l—_|2 =

Auswahl der hellen Rahmenfarbe.
Standard: Schwarz.

Farbe for Hel: | INEE— |

Auswahl der Schattenfarbe des Rahmens.

S hatt - -
Standard: Schwarz. chatten: | I |

Anzeige der LED:

Anzeige LED
Hahe: m Hbéhe der LED- Anzeige. Standard: 4.
Breite: [10 — Breite der LED- Anzeige. Standard: 10.
Abstand: m Abstand des Anzeigeelementes zum AuBenrand. Standard: 5.
Ausichtung: [Unten  v| | Dpie LED- Anzeige kann wahlweise unten, oben, links, oder
rechts angeordnet werden. Standard: Unten.




5.5.5.1 Zentralfunktionen:

Dieses Anzeigeelement ist auch fiur die Zentralfunktionen (z.B. Panikschaltung,
Zentralaus) geeignet.

Wert Senden
{* Umschalten
{~ Mur EIN
" MNur AUS

Wert senden:

Umschalten: Sendet und empfangt 0/1. Standard: Aktiv.
Nur EIN: Sendet und empfangt nur 1. Standard: Inaktiv.
Nur AUS: Sendet und empfangt nur 0. Standard: Inaktiv.

5.5.5.2 Grafik umschalten:

Fir diese Option sollte das Textfeld leer, Rander, Abstdnde und die LED- Eigenschaften
auf 0 gesetzt sein.

Bitmap fir EIN

Laden

Loschen

i

Bitmap fir ALS

Laden

Loschen

=

Bitmap laden fiir Aktiv:

Anstelle der LED- Anzeige kann eine Image- Datei als Hintergrundbild fur
den aktiven (EIN) Zustand geladen werden.

Die Formate BMP, GIF, JPG, ICO, EMF und WMF kénnen eingesetzt
werden.

Standard: Ohne Angabe.

Bitmap laden fiir Inaktiv:

Anstelle der LED- Anzeige kann eine Image- Datei als Hintergrundbild fur
den inaktiven (AUS) Zustand geladen werden.

Die Formate BMP, GIF, JPG, ICO, EMF und WMF kénnen eingesetzt
werden.

Standard: Ohne Angabe.



5.5.6 Schaltknopf:

e

Eigenschaften Schaltknopf

Allgemein "-.-"erl:uindungen]

na Mauskartrolle

[v Freigeben

[V Zeige Focus * durch Anklicken des Contrals

[ Transparent " nwr durch Anklicken des Umschalters
Hintergrundfarbe: | NG j

QK | Abbrechen Hiffe

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand.
Standard: Inaktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des

Anzeigeelements anzeigen. Standard: Aktiv.
Transparent: Transparente Darstellung des Hintergrundes. Standard: Inaktiv.
Hintergrundfarbe: Auswahl der Hintergrundfarbe. Standard: Schwarz.

Mauskortrolle Mauskontrolle:

& durch Anklicken des Controls Die Kontrolle des Anzeiggelements mit der Maus erfolgt
entweder nur durch Anklicken des Umschalters oder
" nur durch Ankdicken des Umschalters durch Anklicken des Controls.

Standard: Durch Anklicken des Controls.




5.5.7 Umschalter:

Eigenschaften Umschalter

Allgemein l Werbindungen ]

Umschalter
[ Aldiv
[v Zeige Focus
e Hervorhebung:
" Fach
Spezifische Einstellung ( Hervorgehoben
" Abgesenkt
- Umschalten nur durch Jiehen
des Schalters
Qriertierung:
o Verikal
Mauskortrolle ™ Horizontal
& durch Anklicken des Cortrols
" nur durch Anklicken des Umschatters Hohe: |20 oy

QK | Abbrechen Hilfe:

Aktiv: Setzt das Anzeigeelement in den aktiven Zustand. Standard: Inaktiv.

Zeige Focus: Markierung (perforierter Rahmen) bei Selektion des Anzeigeelements
anzeigen. Standard: Aktiv.

Freigeben: Freigeben des Anzeigeelements. Standard: Aktiv.



Spezifieche Einstellung Spezifische Einstellung:

r Umschaten nur durch Jighen

des Schalters

Ermdglicht das Umschalten nur durch Ziehen des
Schalters mit der Maus.

Standard: Inaktiv.

Mauskontrolle:

Die Kontrolle des Anzeigeelementes mit Mauskontrolle

der Maus

erfolgt entweder nur durch

Anklicken des Umschalters, oder durch & durch Anklicken des Controls
Anklicken des Controls. '

Standard

|Imschalter

Hervorhebung:

" Flach

* Hervorgehoben
" Abgesenkt

Orientierung:
* Vertilcal
" Horizortal

" nur durch Anklicken des Umschalters
: Durch Anklicken des Controls

Einstellungen fiir den Umschalter:

Das Anzeigefeld kann wahlweise flach, hervorgehoben, und
abgesenkt dargestellt werden.
Standard: Hervorgehoben.

Das Anzeigeelement kann entweder vertikal oder horizontal
angezeigt werden.
Standard: Vertikal.

Hohe des Umschalters. Standard: 22.




5.6 Datum/Zeit Eingang

5.6.1 Datum/Zeit Eingang:

Texteigenschaften

Allgemein l Verbindungen ]

Schrift
Schrift: Arial -
Grole: 12 =l [Beispiel
Farbe: _ﬂ
Ausrichtung: % links " zertriert " rechts
Siil: [ kursiv [ fett [ unterstrichen
Ciptionen
Anzeigeoption: Iv Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Teat: Datum./Zeit Eingang

X]

QK | Abbrechen Hiffe:

Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgroBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Anzeigeoptionen: Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Text:

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.




5.7 Datum/Zeit Ausgang

5.7.1 Datum/Zeit Ausgang:

Texteigenschaften

Algemein | Verbindungen ]

Stil

Schrift: | Arial ~]
GroBe: 12 | Beispiel
Textfarbe: I -

Hirtergrundfarbe: 1 ﬂ

Ausrichtung: 7 links {* zertriert " rechts
Schriftstil: [ kursiv v fett [ urterstrichen
Rahmen: v

Werte
Anzeigeoption: ¥ Text bei unbekanrtem Wert anzeigen

Tead: |Datumr’Ee'rt Ausgang

QK | Abbrechen Hife:

Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Anzeigeoptionen:
Text:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgroBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

De Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: Links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



5.8 Text Eingang

5.8.1 Text Eingang:

| String
Texteigenschaften
Algemein l‘-.-"erl:uinu:lungen ]
Schrift
Schrft: Arial ﬂ
Grole: 12 [=] Beispiel
Farbe: -
Ausrichtung; 7 links {* zertriert " rechts
Stil: [ kursiv v fett [ unterstrichen
COptionen
Anzeigeoption: [v Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Text: Text Eingang
QK | Abbrechen Hiffe:
Schrift: Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Grof3e: Auswahl der SchriftgréBe. Standard: 12.
Farbe: Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.
Ausrichtung: Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.
Stil: Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen

erfolgen. Standard: Ohne Angabe.
Anzeigeoptionen: Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Text: Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



5.9 Text Ausgang

5.9.1 Text Ausgang:

| String

Texteigenschaften

Allgemein l"-.-"erl:uinu:lungen l

Siil
Schrift: Arial -
Grobe: 12 ~| |Beispiel
Textfarbe: — - |
Hirtergrundfarbe: L 1 ﬂ
Lysrichtung; * links " zertriert " rechts
Schriftstil: [ kursiv [ fett [ urterstrichen
Rahmen: v
Werte
Anzeigeoption: [v Test bei unbekanntem Wert anzeigen
Tend: |Text Ausgang

QK | Abbrechen Hife:

Schrift:
GroBe:
Farbe:
Ausrichtung:

Stil:

Anzeigeoptionen:

Text:

Auswahl der Schriftart. Standard: Arial.
Auswahl der SchriftgréBe. Standard: 12.
Auswahl der Schriftfarbe. Standard: Rot.

Die Textausrichtung kann wahlweise links, zentriert, oder rechts
erfolgen. Standard: links.

Der Textstil kann wahlweise kursiv, fett, oder unterstrichen
erfolgen. Standard: Ohne Angabe.

Text bei unbekanntem Wert anzeigen. Standard: Inaktiv.

Textfeld zur Eingabe eines Textes, der bei unbekanntem Wert
angezeigt werden soll. Standard: Ohne Angabe.



6 Andere Anzeigeelemente

ﬁ Das Anzeigeelement Kamera ermdglicht die Wiedergabe von Kameras im Player.

Der Webbrowser dient zur Anzeige von verschiedenen Web- Seiten und Kameras
die einen Webserver integriert haben.

6.0.1 Kamera:

Z

Die Kamera- Anzeige dient zur Wiedergabe einer Kamera, die direkt an einem Computer
angeschlossen ist z.B. eine WebCam.

Im Werkzeugfenster Katalog mit einem Doppelklick auf Andere Anzeigen klicken.
Die Kamera mit gedrickter linken Maustaste (Drag & Drop) auf das Arbeitsblatt ziehen.

Wenn die Anzeige im Player gestartet wird, erkennt dieser automatisch die auf dem
Rechner installierte Kamera und zeigt das aktuelle Bild an. Es kdnnen mehrere Kamera-
Anzeigen auf verschiedenen Arbeitsblatter hinzugefligt werden, jedoch nur eine pro
Arbeitsblatt. Die Wiedergabe im Player wird immer nur auf dem aktiven Arbeitsblatt
angezeigt.

Hinweis: Kameras, die einen Webserver integriert haben, kénnen ebenfalls im
Webbrowser angezeigt werden.

6.0.2 Web Browser:

Der Web Browser dient zur Anzeige von Webseiten, die lokal auf dem Rechner, oder im
Internet sein kénnen.

Im Werkzeugfenster Katalog mit einem Doppelklick auf Andere Anzeigen klicken.
Den Web Browser mit gedriickter linken Maustaste (Drag & Drop) auf das Arbeitsblatt
ziehen und der Dialog Web Browser wird geotffnet.

Weh Browser §|

Auf die Schaltflache
Durchsuchen... klicken und
eine lokale HTML Seite wahlen
oder eine URL direkt in das Feld
eingeben.

Adresse

Durchsuchen ... |

Mit der Schaltflache OK
bestatigen und der Dialog wird

il .f-‘-.l:ul:urechen| geschlossen.




7 Reports

- Es kann ein Bericht Uber die im Projekt enthaltenen Arbeitsblatter, mit ihren
Eigenschaften und Bindungen an Prozessmodelle, erstellt werden. Darin enthalten
sind flir jedes Arbeitsblatt die Ansicht als Bitmap und eine Liste der verwendeten
Elemente, mit Position etc.; fir dynamische Parameteranzeigen auch die Liste der
verbundenen Prozessvariablen.

-l Der zuletzt erzeugte Report wird gespeichert.

- Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

7.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:
Internetoptionen
Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte
i Erweitert
Mzhndnan ipas Im Internet Explorer unter
Einstellungen: dem Meniipunkt Extras -
Internetoptionen... auf
Seftenlbergange aktivieran ”~ der Karteikarte Erweitert
Skriptdebugging deaktiviersn sollte die Option Drucken
[] Skriptfehler anzeigen von Hintergrundfarben
URLs immer als UTF-2 senden {MNeustart eforderdich) und -bildern aktiviert sein.
[] URLsin Kurgform anzeigen
Wercnupfungen im gleichen Fenster affnen
] Verwenden von AutoVervolstandigen B
Wisuelle Stile auf Schalflachen und Steuerelementen in Webse
Zeitplan zur Synchranisierung van Cfflinecbjskten akdivieran
Cﬁ Drucken
[} Hintergrundfarben und -bilder drucken
&) al:uehirfen
[] Immer altemativen Text fr Bilder anzeigen : _ _
[] Systemzeiger mit Fokus-Mardeungsdndemungen verschisben Datei | Arbeitsblatt  Ansicht |
&] Enstellungen fur HTTF 1.1 = Projekte..
" ) N 3
. [ ] HTTP 1.1 Gber F‘n:mw erbindungen ver'lxenden . o Projekt Eigenschaften
T T Projekt Schliefen
Wiederherstell
[ iederherstellen ] | S E} |
hA]
Skript
L OK J[ Abbrechen ] [Ubemehmen]
Prifen
Anwenden

Benutzer Anmelden

Zum Erstellen eines Reports flir das aktuelle Projekt
unter dem Meniipunkt Datei auf Report klicken.

Benutzer Abmelden

Drucker Setup..

B & w A it BT

Beenden




Report

Letzter Report:

Erztellen [ I

04.05200614:44:14

Anzehen

Abbruch

Auf Erstellen klicken, um einen
Report neu zu erzeugen. Danach
auf Ansehen klicken um den neu
erzeugten Report anzusehen.

Report

Auf Ansehen klicken um den
zuletzt erstellten Report

Letzter Rep
anzusehen.

ort: 04.05.2006 133313

Erztellen

Abbruch |

Anzehen [%‘

Hilfe

Datei

t, Arbeitsblatt: Grundriss 1

Beschreibung:

Arbeitshlatt mit Grundriss Zeichnung als

s Hintergrundgrafik!

’ . Prozessmodell: EslDeispielProjekt.PRl

Bild:

GUID: {AGE7RFOR-7 ITR-487D- BA58-1FCFA1D ABGL |
Angahl dur Processyanablan 148

| Masne: Sprung pum OG

Paramatar:

sl Markunft:
Tepi

Berechials Werle

) Varzsichm

Rachta: | none

Shriptmama:

.Iluhnbuml.'

|curen |

:Plrlmlllr :B-Irichn'lltmrtt.(Mrniterlucn
Harkumft:

-T‘rp: m Analog

.Rll',"l: | READ /WRITE

.Slvipm-ln-m
Baschredbung:
| GuTD

Arbitsblatt Grundess 2

Mama: Sprung our Sta

risaita Arbaitsblatt: Startsaits

Arbsitublstt: Haimung

i LED Schabler Mamu: Vantilator URAFGTI-A 18- bakE 40 1F-
Anzahl der Ebenen: 3 == e 5‘"‘"
| mit * Exfilh PRI
Statische Ebene Parameter |EstBispielPrejekt. ELB. Hauptgruppe 1.Lichtschaer
Hawkunft: :o-n.run-o:
Typ Name Ty | Binde
J Hachie: luau,‘wn:u
. || Beachraibung
Bitmap U 763
Text Zur Startseite Text 362, 354 |153=x21
W




7.2 Druckvorschau

L

2 Druckvorschau

— Version: 1.0 vom: 04.05.2006 15:55:15

EsfBeispielProjekt. VIS

Aubor: ESF Sofware GmbH Erstellt am: 04.05.2006 12:19:43
inzabl der Arbeitsbldtber: & Beschrasbung: Beispisloroekt Letzte Altuabsisrung: :Hﬂjﬁj‘gﬁﬁg
1a3:l

Verbunden mit Prozessmodell; EsfEeissielProjebt. PRI GUID: {ASE7EFO0E-7178-487 0= B4 8- 1FCF4 10 LASEC)

Projebd: GUID: {908021FZ-B0CS-9SET-ESAL-0AASSICASZDF) Bildschirmanud Gsung: 1024 x 768

r Arbeitsblatt: Grundriss 1

Arbeitsblatt mit Grundgiss

| ESF Software GmbH Hintergrundgrafik!

Al

My Gpeung 2em 06 Arbatiblatt: Grundriss 2

Jh.l.ll- Sprung dwr Stariasile Aplemitablabt. Slartamie

K- Srharablat: Heirasg

'.'hrbundllr! il Prommamodedl - Exfe cpmeltropeh o8

[T —— I P il Prcahl LB Hioplgranps
Ll‘j n 1 14 schesch dter
Ij Hasbunft 00,/ 0001
) —— -
4 »

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes
vornehmen.

TR g | C")ffn_et den Dialo_g _Seiteneinrichtung, in dem__ Randabsténc_l_e oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewahlt werden kénnen.
Vergrolern | VergréBert die Ansicht der Druckvorschau.
Verkleinem | Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Seitenrander aus Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Sinandeam Blendgt die Mark.ierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.
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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle flr die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus (EIB) wird der FALCON - Treiber der EIBA (EIB
Association) verwendet.

Optional ist das JUNG Facility-Pilot- System mit einem OPC (OLE for Process Control)-
Client ausgestattet, so dass an Stelle von EIB oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden konnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS 2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “OPC - Export”

ETS 2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Der Player zeigt die Arbeitsbldtter an, die zuvor mit dem Editor gestaltet wurden.
= Die eingehenden Prozessmeldungen werden in einer Meldungsliste angezeigt.

Darliber hinaus enthalt der Player eine Alarmbehandlung.

Der Player ist bewusst einfach gehalten und hat im Unterschied zum Visualisierungs-
Editor nur wenige Funktionen. Er kann parallel zum Editor und auch aus dem Editor
heraus gestartet werden.

Nach der Installation des Players wird eine Programmgruppe im Startmen( angelegt. Die

Standardeinstellungen kénnen Ubernommen oder manuell bei der Installation gedndert
werden. Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: Visualisierungsprojekt laden

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
Projekte — Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet.

0 Projektverwaltung

Datei  Projekt Hilfe
15 TS AT &5
e g o e g
Demoroffer2 EIB Test.VIS LogTest. VIS
ke g e )
ProgTest.VIS Test.VIS w
Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname EsfBeispielProjelt VIS -
Autar ESF Software GmbH
Beschreibung Beizpiclprojekt
erzeugt am 21.05.2003 12:15:43
geandert am 20.04 2004 16:06:07
[
Fir Hilfe F1 driicken

Erl:ujektl Hilfe Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder unter dem Menlpunkt

Projekt Offnen wird das selektierte Projekt im Player geladen.




2.2 Schritt 2: Arbeitsblatt laden

Werkzeugfenster Aufgaben:

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

rojekt Die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt
: —1 | verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.
"8 Schliessen
Arbeitshlatter Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
P vVerwalten Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung
3 Offnen.. offnen. Aus der Liste der Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt
S offnen. (Abbildung links)
Anzeigesleyents 1
Anzeigeele h“te 2 ~ ||l Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehérige
Grundriss 1 Fenster aktiv ist: Arbeitsblatt schlieBen.
Grundriss 2 J Arbeitsblattverwaltung 6ffnen. Projektverwaltung 6ffnen.
Haoiwimim

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter klicken und der Dialog
Arbeitsblatter wird gedffnet.

M Arbeitsblitter [X]

Name | Auter | erzeugt am | gedndert am |
;:-xnze?gsslsmentsi ESF Seftware GmbH  21.05.2003 12:20:48 ES.D?.EEE? 12:57:10 R R
Anzeigeelements 2 ESF Software GmbH 05.09 . i~ oo
= = i i 5%
Grundrizz 2 ESF Software GmbH D Lo .
Heizung ESF Softwars GmbH  0£.08.2003 16:20:0% 08.08.2003 12:57:14 § Jl' 5
Startzeits ESF Software GmbH  21.05.2003 12:2217  08.09.2002 12:57.08 IJ]-.* LR i) —| i :nl
e 1 g0 - :
Bezchreibung:
Arbeitzblatt mit Grundrisz Zeichr
£ | >
Offnen [}J Eigenschaften Abbruch

Offnen: Das gewiinschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltfliche Offnen
bestatigen.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei | Arbeitsblatt  Ansicht

Projekte..
Projekt Schliefen

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden

XN =

Drucker Einstellungen

@

EJ.

Beenden

Projekte: o6ffnet den Dialog Projektverwaltung, in dem
ein neues Projekt erstellt, oder bestehende Projekte
verwaltet werden kdénnen.

Projekt SchlieBen: schliet das aktuelle Projekt.

Benutzer Anmelden: 6ffnet den Dialog Anmeldung zum
Einloggen in das JUNG Facility-Pilot- System.

Benutzer Abmelden: meldet den aktiven Benutzer ab.

Drucker Einstellungen: hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften flr den Standard-
Drucker festgelegt. Des Weiteren kénnen Papier, Grafik,
Schriftarten und Gerateoptionen, sowie das Format
festgelegt werden.

Beenden: schlieBt den Player. Shortcut ALT + F4.

Alarme | Arbeitsh
) Anzeigen
e‘.@j Quittieren

Anzeigen: zeigt die Alarmliste an.
Aktive Alarme sind darin rot markiert.

Quittieren: quittiert den selektierten Alarm in der Liste
der Alarme. Die Funktion kann nur ausgefiihrt werden,
wenn der angemeldete Benutzer dazu berechtigt ist.
Wenn der Benutzer nicht gentigend Rechte hat, wird ein
Dialog zum Anmelden angezeigt.

Loschen: |16scht die ausgewahlten Alarme aus der Liste
der quittierten Alarme. Die Funktion kann nur ausgefiihrt
werden, wenn der angemeldete Benutzer dazu berechtigt
ist. Wenn der Benutzer nicht genigend Rechte hat, wird
ein Dialog zum Anmelden angezeigt.

Wenn der Passwortschutz nicht aktiviert ist, kann der
angemeldete Benutzer immer Alarme quittieren und auch
I6schen. Das Quittieren wird im Logbuch verzeichnet.

Arbeitshlatt | Ansicht Fe

£S5 Schliefen

_{  Arbeitsblatter..

SchlieBen: schlieBt das aktuelle Arbeitsblatt.

Arbeitsblatter: 6ffnet den Dialog Arbeitsblatter.




Werkzeugfenster: schaltet die selektierten

ansicht ¥ Eenster | Hilf Werkzeugfenster ein oder aus.
Symbolleisten * | Symbolleisten: schaltet die ausgewahlten
werkzeugfenster ¥ | Symbolleisten ein oder aus.

o] volbid Strg+Umschalt+]

Vollbild: schaltet den Player in den Vollbildmodus.
Shortcut STRG + Umschalt + J.

Fenster | Hilfe

B} Uberlappend Uberlappend: Fenster Uberlappend anordnen.
= Untereinander

1Startseite

Untereinander: Fenster untereinander anordnen.

Hilfe: 6ffnet die erweiterte Hilfe fir dieses Programm.

Hilfe Shortcut F1.
Q@ uif o Produkt: hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
Brodukt Informationen.
(L Info... . ' . : .
Info: hier befinden sich Versions- und Copyright-

Informationen zu diesem Programm.

3.2 Die Toolbar

B 100% - B2 O0Q - B0

G

Offnen: 6ffnet den Dialog Arbeitsblatter.
Zoom: ermdglicht das Skalieren von Arbeitsblattern.

Meldungsliste: blendet die Meldungsliste an der unteren Seite des Editors ein
oder aus.

Info: zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Programms an.
Hilfe: ruft die Programm- Hilfe auf.

Aufgaben: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
Arbeitsblatt: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.
Arbeitsblatter: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

oo [

Status: zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.




3.3 Werkzeugfenster

Projekt | =)
"8 Schliessen
Arbeitsblatter Aufgaben:
L Verwalten o
3 Offnen Fenster zur schnelleren Navigation der zuletzt

Anzeineclaments 1 ausgefiihrten Befehle.
:'a.nzeigeeletnte Z b
Grundriss 1
Grundriss 2

Haiwam fal
e

e

Arbeitsblatt:

zeigt den vollsténdigen Inhalt des aktuellen
Arbeitsblattes an.

Ermdglicht schnelles Scrollen durch Klicken mit der
linken Maustaste in den perforierten Rahmen und durch
Ziehen, bis das gewlinschte Element auf dem
Arbeitsblatt an der gewlinschten Position sichtbar ist.

Arbeitshlbtter

(%)

) Anzeigeslements 1
1 Anzeigeslements 2
i Grundriss 1
1 Grundriss 2

1} Heizung

| Startzeits

Arbeitsblatter:

wenn das aktive Projekt mehrere Arbeitsblatter
beinhaltet, werden diese hier aufgelistet.

Durch einen Doppelklick auf das Symbol oder den
Arbeitsblattnamen wird dieses gedffnet.

Meldungen:

auf Meldungen wird durch Blinken des Symbols =l
aufmerksam gemacht. =
. . I tMeldungen ansehen
Prozess: durch Klicken auf Meldungen ansehen wird
die Meldungsliste am unteren Rand des Players gedffnet | ™
und die Prozessmeldungen werden angezeigt.
I keldungen ansehen
Alarme: durch Klicken auf Meldungen ansehen o6ffnet
sich die Meldungsliste am unteren Rand des Players und
zeigt die entsprechenden Alarm-/Warnmeldungen an.




4 Funktionen

4.1 Visualisierungsprojekt laden

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
Projekte — Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet.

o Projekbtverwaltung |1IE|f5__<|
Datei Projekt Hilfe
s S o = ~
e g o e g
Demoroffer2 EIB Test.VIS LogTest. VIS
N L
ke g e )
ProgTest.VIS Test.VIS ;
Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname EsfBeispielProjelt VIS -
Autar ESF Software GmbH
Beschreibung Beizpiclprojekt
erzeugt am 21052003 12:15:43
geandert am 20.04 2004 16:06:07
[
Fir Hilfe F1 driicken

Erl:ujektl Hilfe Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder unter dem Menlpunkt

Projekt Offnen wird das selektierte Projekt im Player geladen.

Wenn das gewlnschte Projekt im Visualisierungs- Editor gedffnet ist, kann dieses auch
direkt von dort in den Player geladen werden.

Im Visualisierungs- Editor unter dem Meniipunkt Datei auf =: Anwenden klicken und
das aktuelle Visualisierungsprojekt wird im Player geladen und der EIB Editor wird

automatisch gedffnet.

Wenn im EIB Editor die Option Busanschluss herstellen beim Starten des Editors aktiviert
ist, versucht der EIB Editor automatisch, die Verbindung mit dem EIB Bus herzustellen.

Im EIB Editor unter dem Meniipunkt Optionen auf B EIB Einstellungen... klicken und
der Dialog Einstellungen fiir das EIB Projekt wird gedtffnet.



Einstellungen fiir das EIB Projekt

Fuir dag Projekt wird hier auzgewahlt, welche der fur den Bechier kaonfigurierten EIB
Yerhindungen benutzt werden zoll, um den Buszugang herzustellen. Die EIB
Yerbindungen konnen mit dem EIBA Yerbindungsmanager erstellt und konfigunert

werden.

LISE Standard

I_\%Buwerhindung autamatizch herstellen beim Offnen des Projekts

EIE Aktiviering

Yerbindungzmanaager starten ..

(] | Abbrechen

Busanschluss automatisch herstellen beim Offnen des Projekts: wenn diese Option
aktiviert wird, versucht der EIB Editor, unmittelbar beim Starten die Verbindung mit dem

EIB Bus herzustellen.

4.2 Arbeitsblatt laden

Wenn noch kein Projekt geladen ist:

Projekt

Arbeits
[
=

i Schliessen

blatter

Verwalten
Gffmen..
Anzeigeelepente 1
Alﬁzeigeeletnte P
Grundriss 1
Grundriss 2

Haizimm

Y

die Projektverwaltung starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.

Wenn ein Projekt geladen ist, aber noch kein
Arbeitsblatt: Projekt schlieBen. Arbeitsblattverwaltung
Offnen. Aus der Liste der Arbeitsblatter ein Arbeitsblatt
offnen. (Abbildung links)

Wenn ein Arbeitsblatt geladen und das zugehoérige
Fenster aktiv ist: Arbeitsblatt schlieBen.
Arbeitsblattverwaltung 6ffnen. Projektverwaltung 6ffnen.

=

Unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf Arbeitsblatter klicken und der Dialog
Arbeitsblatter wird gedffnet.



B} Arbeitsblstter

Name Auter erzeugt am gedndert am |

Anzeigeslements 1 ESF Seftwars GmbH  21.05.2002 12:20:45  08.09.2002 12:57:10

Anzeigeslemsnts 2 ESF Seftwars GmbH  21.05.2002 14:28:16  05.09.2002 10:01:18

Grundrize ESF Software GmbH  21.05.2003 41 .0 031 11

Grundrizz 2 ESF Seftware GmbH  21.05.2003 15:58:48 04.05.2003 18:27:43

Heizung ESF Software GmbH  04.09.2003 16:20:09 08.09.2003 12:57:14

Startzeite ESF Software GmbH  21.05.2003 12:22:17  08.09.2003 12:57.08
Bezchreibung:
Arbeitsblatt mit Grundnzs Zeichr
£ | b4

Offnen [}J Eigenschaften Abbruch

Das gewiinschte Arbeitsblatt auswahlen und mit der Schaltfliche Offnen bestitigen. Der
Dialog Arbeitsblatter wird geschlossen und das selektierte Arbeitsblatt im Player geladen.

NG Facility-Pilot VisPlayer - EsfBeispielProjekt. V1S - Anzeigeelemente 1 i .
*4] Datei Arbeitsblatt Angicht Fenster Hife Ll

| 100% & D@k

LED Bar __ Arbeitsblatt
— 100
= 25 /5100
= Foocchooboen bl
- Arbeitsblatter
:_ .Anzeigeelemente 1 ~
= % Anzeigeelemente 2 =

= Grundrizs 1
e . = Grundriss 2
Skala (feststehend) Schieberegler 5 Heizung B

100 100 Status

=
—_— P Meldungen ansehen
=

o] startseite | ¥f] Anzsigeelements 2 1] Anzeigeslemente 1 i) P Meldungen ansehen

75

N

=
Mr. Teit Meldung -
0000  04/28/04 10:51.45:024 EsfBeizpisiProjekt. EIB. Haupigruppe 1.Raumtemperatur: 77.32 °C (Meldung vom Prozess)
0001 04/28/04 10:52:12:058 EzfBeizpielProjekt. EIB Hauptgruppe 1.Raumtemperatur: 45.00 °C (Meldung vom Prozess) B
“ 4 » »Prozess 4 System KN »

Fir Hilfe F1 driicken




Wenn die Verbindung zum EIB Bus jetzt noch nicht

.| hergestellt ist, muss sie manuell hergestellt werden.

P Meldungen ansehen Die Busverbindung automatisch herstellen beim Offnen

— des Projekts wurde eventuell nicht aktiviert.

P Meldungen ansehen In diesem Fall in der Taskleiste zum EIB Editor wechseln
und in der Toolbar auf die Schaltflache @ EIB

| Busanschluss starten klicken.

I Meldungen ansehen

Wenn im EIB Editor noch keine EIB- Verbindung
konfiguriert wurde, kann die Verbindung mit dem EIB Bus nicht hergestellt werden.

Hinweis: Niheres zur Konfiguration der EIB- Verbindung wird in der EIB Editor Hilfe
beschrieben.

Im EIB Editor unter dem Menipunkt Optionen auf Ei} EIB Einstellungen... klicken und
der Dialog Einstellungen fir das EIB Projekt wird gedtffnet.

Einstellungen fiir das EIB Projekt

EIB &ktivierung

Fiir daz Projekt wird hier ausgewahlt, welche der fur den Rechner konfigurierten EIB
Yerbindungen benutzt werden zall, um den Buszugang herzuzstellen. Die EIB
Yerhindungen kannen mit dem E1BA Werbindungsmanager erstellt und kaonfigurisrt
werden.

LUSE Standard Yerbindungzmanaager starten ...

I%Buwerbindung automatizch herstellen beim Offnen des Projekts

k. | Abbrechen

Arbeitshlatter

]

Busverbindung automatisch herstellen beim

6ffnen des PI‘OjektS: .i'__l_l_,-_‘.,_nzgiggﬂgmﬁntﬁ']
l'_'l Anzeigeelements 2
Wenn diese Option aktiviert wird, versucht der EIB | Grundries 1
Editor unmittelbar beim Starten die Verbindung mit | Grundries 2
dem EIB herzustellen. L Heizung
l'_'l Startzeite

Mehrere Arbeitsblatter laden:

im Werkzeugdfenster Arbeitsblatter die gewlinschten
Arbeitsblatter mit einem Doppelklick 6ffnen.




4.3 Arbeitsblatt Eigenschaften

Arbeitshlatt
B9 Schliessen

Arbeitsblatter
[ Verwaften

Projekte

B verwalten

Im Werkzeugfenster Aufgaben auf Arbeitsblatter o
Verwalten klicken und der Dialog Arbeitsblatter wird
geodffnet,

oder unter dem Meniipunkt Arbeitsblatt auf
Arbeitsblatter klicken und der Dialog Arbeitsblatter
wird gedffnet.

(Siehe Abbildung unten).

B! Arbeitsblitter

erzeugt am | gedndert am |

Grundriz
Heizung
Startzeits

7
%]

Offnen

ESF Seftware GmbH

ESF Seftware GmbH
ESF Seftware GmbH
ESF Software GmbH

Eigenschaften %J Abbruch

21.05.2003 12:20:48  Z8.04.2004 10:51:17
05.08.2003 10:01:18
0 =711
21.05.2003 15:58:48  04.08.2003 18:27.43
04.08.2002 16:20:08 08.05.2002 12:57:14
21.05.2003 12:22:17  08.08.2003 12:57.08

Beszchreibung:

Arbeitsblatt mit Grundrizs Zeichr

Dann das gewlnschte Arbeitsblatt selektieren und mit der Schaltflache Eigenschaften
bestatigen. Der Dialog Arbeitsblatt Eigenschaften wird gedffnet.



Arbeitsblatt Eigenschaften

M ame: |I3run|:|riss 1

Autar; |ESF Software GmbH

Die Eigenschaften werden

angezeigt und koénnen nur im Beschreibung;

Visualisierungs- Editor geandert _ : : : ; :
oder bearbeitet werden. Arbeitzblatt mit Grundrizz Zeichihung als Hinterarundarafik

D {BB8920CA-2C36-4356-97 30 46464 E0ED 735}

] Abbruch

4.4 Spriinge (Links)

Spriinge, bzw. Links zu anderen Arbeitsblattern werden im Visualisierungs- Editor auf der
Linkebene angelegt.

Im Visualisierungs- Editor auf die Karteikarte Ebenen im Werkzeugfenster Elemente
schalten.

Linkebene
W & g¥ e
Elemente Ebenen| Arbeitsblatter

&= [] Statizche Ebene
12): 4] Dvnamizche Ebens

%@ Linkebens

Im Werkzeugfenster Elemente auf der Karteikarte
Ebenen die Linkebene aktivieren.

Danach auf die Karteikarte Arbeitsblatter umschalten.

Mit der gedriickten linken Maustaste (Drag & Drop) das ausgewahlte Arbeitsblatt auf die
Arbeitsflache ziehen. Den Sprungbereich anpassen und das Arbeitsblatt || speichern.

Um einen Link, oder Sprung im Player auszuflihren wird der, z.B. mit
einer Grafik oder Text gekennzeichnete, Sprungbereich mit der
linken Maustaste selektiert (Mauszeiger wandelt sich zur Hand) und
durch einen einfachen Klick ausgelést. Das angegebene Arbeitsblatt
wird geéffnet oder umgeschaltet.




4.5 Meldungen

a B Anzahl, Zeitstempel, sowie die Prozessmeldungen werden
I* Meldungen ansehen in der Meldungsliste angezeigt.

Ist die Meldungsliste ausgeblendet, so wird diese automatisch gebéffnet, wenn auf
Meldungen ansehen geklickt wird.

Prozessmeldungen:

Mr. Zeit Meldung ~
0000 08/M15/04 16:28.16:783 les=ze L&B.EIB.Buszustand.EIB Busverbindung: Keine Verkindung (Meldung wem Pro ™
0001 08M15/04 16:28.18:215 Alarmgrenze (F5°C) dberzchritten ; Kein Alarm (Meldung vem Prozess)

ooz  OadMSins 162820580 Alarmnarenze (75100 iberzchritten - Kein Alarm (Maldong wam Prozess)
oA »\Alarme .>\ Quittierte Alarms }‘Prozess Syatel 41 r|

i

- a Anzahl, Zeitstempel, sowie die Alarm-/Warnmeldungen
P hMeldungen ansehen werden in der Alarmliste angezeigt.

Ist die Meldungsliste ausgeblendet, so wird diese automatisch gedffnet, wenn auf
Meldungen ansehen geklickt wird.

Alarmmeldungen:

mam. 0 Jioetnd o Gele L Mg

g-.?::i.-"w.-"'IE 162827 | An Messe LAB.FRJ Berechnete Werte EIB Buswachter: Busvert
ANAANRARIR-ANAR Ans Mez=e | AR PR.I Aamarenre (TR fherschiten - Kain Slam

4 | >

# 4 » whAlarme 4 Quitierte Alarme » Prozess A Syster|] 4 | | ri

Quittierte Alarmmeldungen:

Meldungen 5]
ool mtmannaie i L L B s - Se s ae e [ L e e g
ﬁz::i.--'zs.--'w 16:28:27  2004/06/15 16:47.00 Messe LAB.FRJ Berechnete Werte EIB Buswachter
4 b W Aarme j Quittierte Alarme 4 Prozess p Syster]| 4 | | 3

Die Anzeigeelemente des aktuellen Arbeitsblattes sind aktualisiert und zeigen den
gesendeten bzw. den empfangenen Wert an.



L] Anzeigeelemente 1

LED Bar
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Skala (feststehend)

100
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4.6 Funktionen des Plot Control

Das Anzeigeelement Plot Control hat besondere Eigenschaften. Hier ein paar Hinweise zur
Bedienung:

] Analogwert Archive

Mode : Plot Scroll< ScrollY ScrollY Curzor X =14.04.03 22:14:30 ¥ = 27.7
Zoom-¥X Foom-Y Foom-XY Foom-Box

Plot Mentpunkt [JIBY aktiv: die Anzeige wird automatisch weiterbewegt, so
dass der letzte gesendete Wert immer im sichtbaren Bereich bleibt.

Scroll-X Menupunkt IR aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links bzw. nach Rechts verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale Scrollen
ebenfalls mdglich.

Scroll-Y| MenUlpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben bzw. nach Unten verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das vertikale Scrollen ebenfalls
moglich.

Menutpunkt XagIla&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
verschoben.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur ist das horizontale und
vertikale Scrollen ebenfalls mdglich.



Zoom-BoX

Mehrere
Kurven
Kurven -
Farbe

Menlpunkt FAYILIY aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und die Maus horizontal
bewegen. Die Anzeige wird nach Links nur horizontal verkleinert
(gestaucht) bzw. nach Rechts nur horizontal vergroBert (gestreckt). Keine
Funktion der Tastatur.

Menlpunkt FAYI1md aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt
der Anzeige klicken, Maustaste gedriickt lassen und die Maus vertikal
bewegen. Die Anzeige wird nach Oben nur vertikal vergrdBert (gestreckt)
bzw. nach Unten nur vertikal verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Mentpunkt FLYr&d aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrlickt lassen und die Maus in
eine beliebige Richtung bewegen. Die Anzeige wird frei in alle Richtungen
vergroBert (gestreckt) bzw. verkleinert (gestaucht). Keine Funktion der
Tastatur.

Menilpunkt aktiv: ein Balken wird vertikal Uber die Anzeige
eingeblendet. Die linke Maustaste auf einen beliebigen Punkt der Anzeige
klicken und der Cursor springt auf den nachst gelegenen Intervall-
Zeitpunkt.

Mit den Pfeiltasten der Tastatur kann dieser Balken (Cursor) nach
Links oder Rechts verschoben werden, wobei immer der nachste Intervall-
Zeitpunkt angesteuert wird. Der Intervall- Zeitpunkt wird im Archiv des
aktuellen Prozessmodells definiert. Mit der Bild-Auf- und der Bild-Ab-
Taste springt der Cursor bis ans Ende bzw. bis an den Anfang der
aktuellen Ansicht. Mit der Pos 1- Taste wird der Cursorbalken an die
Anfangsposition und mit der Ende- Taste an die Endposition der
Wertaufnahme gesetzt. Die Werte der horizontalen (X) und der vertikalen
(Y) Achse werden neben dem Menlpunkt Cursor angezeigt.

MenUpunkt aktiv: die linke Maustaste auf einen beliebigen
Punkt der Anzeige klicken, Maustaste gedrickt lassen und den
gewlinschten Bereich markieren. Beim Loslassen der Maustaste wird der
selektierte Bereich vergrdBert und zentriert in der Mitte des Plot Controls
angezeigt.

Im Plot Control kédnnen mehrere Kurven dargestellt werden; der Cursor
bezieht sich aber immer auf eine bestimmte Kurve davon. Mit der Tab-
Taste kann der Cursor umgeschaltet werden. Die aktive Kurve wird
hervorgehoben dargestelit.

Um einer Kurve eine Farbe zuzuordnen, mit einem Doppelklick auf den
Plot Control klicken und der Dialog Eigenschaften fiir den Plot Control wird
gedffnet. Auf die Karteikarte Verbindungen wechseln und in die Spalte
Funktion Doppelklicken. Farbe selektieren und mit der Schaltflache OK
bestatigen.



4.7 Vollbildmodus

Wechsel vom Normalmodus in den Vollbildmodus:

Unter dem Meniipunkt Ansicht auf Vollbild klicken oder mit dem Tastaturkirzel
STRG+UMSCHALT+J den Player in den Vollbildmodus umschalten.

Wechsel vom Vollbildmodus in den Normalmodus:

Auf den Bildhintergrund klicken und Tastaturkiirzel STRG+UMSCHALT+J betatigen.

Untergeschoss A d

() startseite

{3 ir

G Erdygeschoss:

G Obergeschoss

() o6 schiesskontakie
{) wettarstation

D Heizunng

B R SRR S P e




4.7.1 Vollbild Toolbar

Mit einem Doppelklick auf die Oberflache 6ffnet sich im Vollbildmodus die Toolbar und
wird transparent dargestellt. Wenn die Maus Uber die Toolbar bewegt wird, verringert
sich ihre Transparenz. Sie kann mit der Maus Uberall hin positioniert werden. Das
ermoglicht eine bessere Navigation, insbesondere bei Touchscreens, ohne das Vollbild zu
storen. Sollte die Toolbar trotzdem stdren, so kann sie ausgeblendet werden.

BE O &V % -

. Bildschirmtastatur ein- und ausblenden.

(NN

. Meldungsliste ein- und ausblenden.

. Alarme oder Warnungen quittieren.

. Quittierte Alarme oder Warnungen léschen.
. Benutzer anmelden.

. Benutzer abmelden.

N OO o1 A WN =

. Toolbar ausblenden.

4.7.2 Die Bildschirmtastatur

Die Bildschirmtastatur kann mit der ersten Schaltflache der Toolbar eingeblendet werden.
Um die Bildschirmtastatur, z.B. an einem Touchscreen, bequem mit dem Finger zu
bedienen, kann sie an den Ecken gréBer gezogen werden.

Bildschirmtastatur

Die aktiven Schaltflachen werden hervorgehoben. In der Abbildung oben wird mit
STRG+UMSCHALT+] wieder in den normalen Modus umgeschaltet.



4.8 Tempordre Anmeldung

Anmeldung

M are:

Pazgwart;

Anmeldedauer:

Benutzer

|.-’-'-.n:|ministrat-:nr

xx:-:xxxxxxxx:1

|1 5 i, [ Unbegrenzt

E

Ok

Abbrechen |

Bildzchirmtastatur ...

Wenn der Passwortschutz aktiviert ist, ist es mdglich, sich nur flir eine bestimmte Dauer
beim Visualisierungssystem anzumelden. Im Anmeldedialog kann die Dauer in Minuten
angegeben werden. Ist die Anmeldedauer vorbei,
Defaultbenutzer

abgemeldet und der

Defaultbenutzer keine Berechtigung hat, werden geschlossen.

wird der angemeldete Benutzer
aktiviert. Alle Arbeitsblatter,




JUNG Facility-Pilot
Skript, Version 2.0

Inhalt:

1 EINFUHRUNG. ... euuteureurnsressrnsrssssassssssnsssssssssssssnssssssssssnssasssnssnssanssnssensss 3

2 BETRIEBSARTEN.....cotiicteeeatessnstnssssasssssassnssssssssssssssssnsssssnssnnnnnnnnnnnnnnnnn 3

3 AUTOMATISCHE ABLAUFE MIT AUTORUN.VISSCRIPT...ccceverururararesensnss 4

4 DOKUMENTMODELL.....ccccueeectessaassssasssssnsssssnsssssnssssssssssnsssssnssssnnsansnnnnnns " )
4.1 SYSTEMVARIABLEN st ss s esnnssesnnsressnsseesnnssesssssessssressssssesssssessssrsssssrsesnnrsernnsrensdd
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1 Einflihrung

VisScript ist eine in die Visualisierung integrierte BASIC Programmierumgebung. Sie
beruht auf einer Anpassung von SaxBasic, das ist ein zu Visual Basic for Applications
(VBA) fast vollstandig kompatibler BASIC- Dialekt. Damit ist die Programmierung mit
VisScript ahnlich zu der Programmierung mit den Microsoft Office- Paketen.

Durch das Dokumentmodell der Visualisierung kénnen mit VisScript kundenspezifische
Lésungen programmiert werden, mit Zugriff auf den technischen Prozess und die Anzeige
der Prozessbilder. Eine mit VisScript geschriebene Anwendung kann durch den Player der
Visualisierung automatisch gestartet werden und lauft dann im Hintergrund mit.
Zusatzlich kann VisScript auch fir die Definition von Makros im Visualisierungseditor
eingesetzt werden.

Mit VisScript koénnen beispielsweise zeitabhangiges Verhalten oder Prozesslogik
programmiert, Daten an andere Systeme (bergeben, oder die Prozessbilder dynamisiert
werden.

Wichtiger Hinweis:

Durch die Méglichkeiten der Skriptprogrammierung kann natdrlich auch die
Funktionsféhigkeit der Visualisierung und auch des angeschlossenen technischen
Prozesses beeintrachtigt werden. Daher beachten Sie bitte die Hinweise in dieser
Beschreibung. Weder fiir die Richtigkeit der Beschreibung, noch fir die Tauglichkeit
und mdgliche Schdden aus dem Gebrauch der Skripte kénnen wir Haftung
libernehmen.

Die Skriptprogrammierung ist ein leistungsféhiges Werkzeug, das mit Bedacht
eingesetzt werden muss. Das gilt insbesondere fiir Skripte, die automatisch aus dem
Player gestartet werden und auf den technischen Prozess wirken. Wer mit Skripten
arbeitet, die im Player aktiv sind, sollte Programmiererfahrung haben und wissen, was
er tut: er tut es auf eigene Gefahr.

2 Betriebsarten

Fiir die Skripte gibt es zwei Betriebsarten:

a) Im Editor kdénnen die Skripte als Makros verwendet werden. Bei der Ausflihrung des
Skripts endet das Skript mit dem Ende der Skriptprozedur (Public Sub Main). Im Editor
ist das Schreiben und Lesen von Prozessvariablen nicht mdglich.

b) Der Player startet automatisch das Skript autorun.visscript und darin die
Skriptprozedur Private Sub Main. Das Skript endet nicht mit dem Ende dieser
Skriptprozedur, sondern bleibt aktiv, bis der Player beendet wird. Bei der Anderung
von Prozessvariablen und zum Beispiel dem Ablauf von Timern werden in
autorun.visscript vorhandene Prozeduren zur Behandlung der Ereignisse aufgerufen.



3 Automatische Ablaufe mit autorun.visscript

Die Skriptdatei autorun.visscript wird vom Editor automatisch erzeugt und vom Player
automatisch geladen. Sie hat folgenden Grundaufbau:

*** gutorun.visscript ***
Private Sub Main

'Diese Befehle werden beim Laden ausgefiihrt.
End Sub

Sub OnVisSheetlLoaded(SheetName As String)
'‘Diese Befehle werden ausgefiihrt, wenn ein Arbeitsblatt geladen wird.
End Sub

Sub OnVisSheetClosed(SheetName As String)
'‘Diese Befehle werden ausgefiihrt, wenn ein Arbeitsblatt geschlossen wurde.
End Sub

Sub OnVisProcessEvent(ProcessModel As DVisProcessModel, _
Processitem As DVisProcessItem)
'Diese Befehle werden ausgefiihrt, wenn eine Prozessvariable gedndert wurde
End Sub

Sub OnVisTimerEvent(TimerID As Long)
'Diese Befehle werden ausgefiihrt, wenn ein vom Skript gesetzter Timer
'abgelaufen ist.

End Sub

Die bei Ereignissen aufgerufenen Prozeduren werden als Handler bezeichnet. Die
Visualisierung stellt sicher, dass ein Handler nur aufgerufen wird, wenn kein Handler zum
gleichen Zeitpunkt aktiv ist. Im Konfliktfall hat OnVisProcessEvent Vorrang vor der
Behandlung anderer Ereignisse.

Um autorun.visscript zu verwenden, werden eigene Befehle eingesetzt und bei Bedarf
weitere Prozeduren definiert, die als Befehle aufgerufen werden.

4 Dokumentmodell

Die Verbindung von Skripts mit der Visualisierung erfolgt durch den Aufruf der Methoden
in autorun.visscript flir Ereignisse und den Zugriff auf Objekte der Visualisierung durch
das Dokumentmodell der Visualisierung, das im Folgenden beschrieben wird. Die Skripts
beziehen sich immer auf das gesamte Visualisierungsprojekt.

4.1 Systemvariablen

In jedem Skript sind automatisch die Variablen VisApplication und VisProject definiert.

 VisApplication ist der Zugriff auf die Visualisierungsapplikation. Die Variable hat die
unter DVisApplication beschriebenen Eigenschaften.

-l VisProject ist der Zugriff auf das Visualisierungsprojekt und hat die Eigenschaften,
die unter DVisProject beschrieben sind. Ausgehend von VisProject kann man auf
Arbeitsblatter und deren Elemente, sowie auf Prozessvariablen zugreifen.



4.2 DVisApplication

DVisApplication enthadlt folgende Funktionen:
Boolean PlaySound(String strWavfFile)

PlaySound spielt eine WAV- Datei oder einen Systemklang ab. Der Erfolg wird als
Resultat zuriickgegeben. Namen von Systemklange findet man in den Audio-
Einstellungen der Systemsteuerung.

Boolean SetTimer(TimerID As Long, long Timelnterval As Long)

Erzeugt bei Erfolg einen Timer mit der Nummer TimerID. Bis der Timer mit KillTimer
geléscht oder das Projekt im Player geschlossen wird, wird alle TimerInterval
Millisekunden der Handler OnVisTimerEvent(TimerID As Long) aufgerufen. TimerID muss
einen Wert gréBer als 0 haben. Die Funktion ist auf der Basis von WINDOWS Standard-
Timerfunktionen realisiert. Es gelten daher die fir WINDOWS-Timer geltenden
Einschrankungen, insbesondere kann WINDOWS nur eine beschrankte Anzahl
unterschiedlicher Timer zur Verfiigung stellen und kdénnen diese Timer auch ungenau
sein. Intervalle kleiner als 50 ms werden nicht empfohlen. Die Funktion ist nur im
Zusammenhang mit automatischen Skripts (autorun.visscript) sinnvoll.

Boolean KillTimer(TimerID As Long)

Ein zuvor gesetzter Timer mit der Nummer TimerID wird geldscht.

SysMsg(String strMsg)

Die Nachricht strMsg wird in das Systemfenster von Editor bzw. Player geschrieben.



4.3 DVisProject

DVisProject enthidlt folgende Funktionen und Eigenschaften:

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung

String Name Lesen Der Name des Projekts

String ID Lesen Die ID des Projekts

Array Sheets Lesen Liefert das Array der Arbeitsblatter

Array ProcessModels Lesen Liefert das Array der Prozessmodelle, die mit

dem Visualisierungsprojekt verwendet werden (in
der aktuellen Version ist das héchstens ein
Prozessmodell).

Beispiel: Durchlaufen aller Arbeitsblatter eines Visualisierungsprojektes.
Sub Main

Dim PrjSheets

PrjSheets = VisProject.Sheets

Dim nSheets
nSheets = UBound(PrjSheets) + 1

For nSheet = 0 To nSheets - 1
MsgBox "Arbeitsblatt " & PrjSheets(nSheet).Name
Set Sheet = PrjSheets(nSheet)
Next nSheet
End Sub
Funktionen:

DVisSheet GetSheetByName(String ArbeitsblattName)

Die Funktion liefert bei Erfolg das Arbeitsblatt mit dem Namen ArbeitsblattName.

DVisSheet GetSheetByID(String ArbeitsblattID)

Die Funktion liefert bei Erfolg das Arbeitsblatt mit der ID ArbeitsblattID.

DVisProcess GetProcessModelByScriptName (String ProcessName)

Die Funktion liefert bei Erfolg das Prozessmodell mit dem Namen ProcessName, falls das
Prozessmodell mit dem Visualisierungsprojekt verwendet wird.

DVisProcess GetProcessModelByID (String ProcessID)

Die Funktion liefert bei Erfolg das Prozessmodell mit der ID ProcessID, falls das
Prozessmodell mit dem Visualisierungsprojekt verwendet wird.



4.4 DVisProcess

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff
String Name Lesen
String ID Lesen
Array RootItems Lesen

Funktionen:

Beschreibung
Der Name des Prozessmodells
Die ID des Prozessmodells

Liefert das Array der Prozessvariablen der
obersten Ebene

DVisProcessItem GetItemByScriptName (String itemName)

Die Funktion liefert bei Erfolg die Prozessvariable mit dem Namen itemName. Dazu muss
zuvor ein Skriptname fir die Prozessvariable im Eigenschaftsfenster der Prozessvariablen

eingegeben worden sein.

DVisProcessItem GetItemByID (String itemID)

Die Funktion liefert bei Erfolg die Prozessvariable mit der ID itemID.

Beispiel: Zugriff auf eine Prozessvariable.

Sub Main
Dim LogPrj As DVisProcessModel
Set LogPrj = VisProject.GetProcessModelByScriptName("Schreibtisch.prj")
Dim Schalter As DVisProcesslItem

Set Schalter = LogPrj.GetItemByScriptName("Schalter")
MsgBox Schalter.AddrInfo ‘gibt die Gruppenadresse des EIB-Schalters aus

End Sub



4.5 DVisProcessItem

DVisProcessItem beschreibt Eigenschaften von Prozessvariablen und hat folgende
Eigenschaften und Funktionen:

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung

String Name Lesen Der Name der Prozessvariablen, zum Beispiel
Lampe.

String FullName Lesen Der volle Name der Prozessvariable, zum Beispiel
der Form Erdgeschoss.Flur.Lampe.

String ID Lesen Die ID der Prozessvariable

String AddrInfo Lesen Eine Information Uber die Herkunft der
Prozessvariable, z. B. eine EIB Gruppenadresse
innerhalb eines EIB-Projekts.

String ScriptName Lesen Der fur die Prozessvariable vergebene Skripthame,
falls vorhanden. Die Skripthamen sind immer
eindeutig und dienen als Abkiirzung fir den
Zugriff.

Long VarType Lesen Der Typ der Prozessvariablen.

Fir den Typ von Prozessvariablen ist die Aufzéahlung VisProcessVarType
mit folgenden Werten definiert:

VisProcessVarTypeNone = 0 ‘Nicht angegeben
VisProcessVarTypeBinary = 1 ‘Binar
VisProcessVarTypeAnalog = 2 ‘Analog
VisProcessVarTypeCounter = 3 'Zahler

Boolean IsReadable Lesen Wahr, wenn die Prozessvariable gelesen werden
kann

Boolean IsWriteable Lesen Wahr, wenn die Prozessvariable geschrieben
werden kann

Variant Value Lesen Der Wert im Cache, falls vorhanden

Boolean HasSubltems Lesen Gibt an, ob die Prozessvariable selbst noch weitere
Prozessvariablen enthalt

Array Subltems Lesen Die in der Prozessvariablen enthaltenen

Unterelemente.



Funktionen:
ReadValue (Options As Long)

Die Funktion fordert eine Leseoperation an. Da das Lesen asynchron erfolgt, steht das
Ergebnis der Leseoperation nicht sofort zur Verfiigung. Wenn ein neuer Wert fir die
Prozessvariable gelesen wurde, wird der Handler OnVisProcessEvent aufgerufen.

Options ist fur zukinftige Zwecke reserviert und muss bis dahin immer den Wert 0
haben.

Boolean WriteInt (value As Integer)
Boolean WriteBool (value As Boolean)

Boolean WriteDouble (value as Double)

Diese Funktionen schreiben einen Wert in eine Prozessvariable, falls madglich
(Schreibrechte,..) und geben bei Erfolg True zuriick. Die dabei Ubergebenen Werte
werden flr die Prozessvariable intern in die passende Form gewandelt.

Beispiel: Durchlaufen aller Prozessvariablen in einem Prozessmodell.

Dim ProcessModel As DVisProcessModel

Sub Main
Set ProcessModel = VisProject.GetProcessModelByScriptName("Demo.prj")
Dim  Rootltems As Variant

RootItems = ProcessModel.RootItems ‘Elemente der obersten Ebene
ShowSublItems Rootltems
End Sub
Sub ShowlItem(PVIitem As DVisProcessiItem)
MsgBox PVItem.FullName 'Info zum Item ausgeben
End Sub
Sub ShowSubIltems (Items As Variant) ‘Alle Subitems durchlaufen
Dim nltems
nltems = UBound(Items) + 1
Dim nltem
Dim Item As DVisProcessitem

For nitem = 0 To nltems - 1
Set Item = Items(nltem)
Showltem(Item)
If Item.HasSublItems Then

ShowSubltems(Item.Subltems)

End If

Next nItem

End Sub



4.6 DVisSheet

DVisSheet beschreibt Eigenschaften und Funktionen eines Arbeitsblatts.

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung

String Name Lesen Der Name des Arbeitsblatts.
String ID Lesen Die ID des Arbeitsblatts.
Array Planes Lesen Die Ebenen des Arbeitsblatts.

Funktionen:
Boolean IsOpen ()

Die Funktion gibt zurlick, ob das Arbeitsblatt zum aktuellen Zeitpunkt offen ist.

Open(Options As Long)

Die Funktion 6ffnet das Arbeitsblatt, falls es noch nicht gedéffnet ist. Ist es schon geéffnet,
dann wird sein Fenster in den Vordergrund gebracht. Es ist nicht schadlich, diese
Funktion aufzurufen, wenn das Arbeitsblatt schon gedffnet wurde und im Vordergrund ist.

Options ist fur zukinftige Zwecke reserviert und muss den Wert 0 haben.

Close()

SchlieBt das Arbeitsblatt, falls es offen ist. Es ist nicht schadlich, diese Funktion
aufzurufen, wenn das Arbeitsblatt schon geschlossen ist.

DVisSheetPlane GetPlaneByName(PlaneName As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion die Ebene mit dem Namen PlaneName.

DVisSheetPlane GetPlaneByID(PlanelD As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion die Ebene mit der ID PlanelD.

DVisSheetItem GetItemByName(ItemName As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion das Element im Arbeitsblatt mit dem Namen ItemName.
Der Name muss flr das Element im Eigenschaftsfenster des Editors eingetragen worden
sein.

DVisSheetItem GetItemByID(ItemlID As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion das Element im Arbeitsblatt mit der ID ItemID.



4.7 DVisSheetPlane
DVisSheetPlane beschreibt Eigenschaften und Funktionen der Ebene eines Arbeitsblatts.

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung

String Name Lesen Der Name der Ebene.
String ID Lesen Die ID der Ebene.

Array Items Lesen Die Elemente der Ebene.

Funktionen:
DVisSheetItem GetItemByName(Name As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion das Element der Ebene mit dem Namen ItemName.
Der Name muss flir das Element im Eigenschaftsfenster des Editors eingetragen worden

sein.

Hinweise: Namen von Arbeitsblattelementen sind eindeutig bezogen auf das
Arbeitsblatt, nicht nur der Ebene.

DVisSheetItem GetItemByID(ItemID As String)

Bei Erfolg liefert die Funktion das Element im Arbeitsblatt mit der ID ItemlID.



4.8 DVisSheetItem

DVisSheetitem beschreibt Eigenschaften und Funktionen eines Elements in einem
Arbeitsblatt.

Eigenschaften:
Riickgabe Name Zugriff Beschreibung
String Name Lesen Der Name des Elements, falls ein Name fir
das Element festgelegt wurde.
String ID Lesen Die ID des Elements.
DVisSheetPlane Plane Lesen Die Ebene, in der das Element vorkommt.
Long Type Lesen Der Typ des Elements
Fir die Typen von Arbeitsblattelementen gibt es die Aufzahlung
VisSheetItemType:
VisSheetltemTypeUnknown = 0 ‘Kein Typ vorhanden
VisSheetIltemTypeOLE = 1 ‘OLE-Objekt
‘Beachte: Auch die Parameteranzeigen sind OLE-Objekte
VisSheetItemTypeRect = 2 ‘Rechtecktyp des Editors
VisSheetItemTypeText = 3 "Texttyp des Editors
VisSheetItemTypeLink = 4 ‘Link zu einem Arbeitsblatt
Boolean IsVisible Lesen Liefert die Information, ob das Element
sichtbar ist.
DVisSheetOleltem AsOleltem Lesen Flr ein Arbeitsblattelement vom Typ

VisSheetIltemTypeOLE wird ein Objekt mit
weiteren Funktionen geliefert.

Funktionen:

SetVisible(bVisible As Boolean)

Das Arbeitsblattelement wird sichtbar / unsichtbar geschaltet. Wenn das Element bereits
sichtbar bzw. unsichtbar ist, dann hat die Funktion keine weitere Wirkung.

DVisRect GetRect()

Liefert das Anzeigerechteck des Arbeitsblattelements als separates Objekt. Das Rechteck
ist eine Kopie. Soll das Rechteck des Arbeitsblattelements gedndert werden, dann ist ein
Aufruf von SetRect erforderlich.

SetRect(rect As DVisRect)

Setzt das Anzeigerechteck des Arbeitsblattelements.

Beispiel: Durchlaufen aller Arbeitsblattelemente in einem Visualisierungsprojekt.

Sub Main



Dim  PrjSheets
PriSheets = VisProject.Sheets
Dim nSheets
nSheets = UBound(PrjSheets) + 1
Dim  Sheet As DVisSheet
Dim nSheet
For  nSheet = 0 To nSheets - 1
Set Sheet = PrjSheets(nSheet)
ShowSheet(Sheet)
Next nSheet
End Sub
Sub ShowSheet(Sheet As DVisSheet)
MsgBox "Arbeitsblatt " & Sheet.Name
Sheet.Open 0

Dim SheetPlanes

SheetPlanes = Sheet.Planes

Dim  PlanesCount

PlanesCount = UBound(SheetPlanes) + 1

Dim nPlane

Dim Plane As DVisSheetPlane

For nPlane = 0 To PlanesCount - 1
Set Plane = SheetPlanes(nPlane)
ShowPlane(Plane)

Next nPlane

End Sub

Sub ShowPlane(Plane As DVisSheetPlane)
MsgBox "Ebene " & Plane.Name
Dim Planeltems
Planeltems = Plane.ltems
Dim  ItemsCount

ItemsCount = UBound(Planeltems) + 1
Dim nltem
Dim Sheetltem As DVisSheetlitem

For nItem = 0 To ItemsCount - 1
Set Sheetitem = Planeltems(nitem)
ShowlItem(Sheetltem)
Next nltem
End Sub
Sub Showltem(Item As DVisSheetltem)
MsgBox "Element " & Item.ID & " Typ: " & Item.Type
End Sub



4.9 DVisSheetOleItem

DVisSheetOleItem liefert erweiterte Eigenschaften und Funktionen far
Arbeitsblattelements, die vom Typ VisSheetltemTypeOLE sind. Das trifft zum Beispiel fiir
die Parameteranzeigen zu. Die Verwendung dieser Eigenschaften setzt Kenntnisse des
speziellen OLE- Objekts voraus und Grundkenntnisse der WINDOWS OLE- Mechanismen.

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung

Object Object Lesen Das IDispatch-Interface des Objekts, falls
vorhanden.

Boolean IsRunning Lesen Das OLE- Objekt ist im ,Running’-Zustand

Array Verbs Lesen Liefert ein Array von Beschreibungen

(DVisOleVerb) zu den OLE- Verben

Funktionen:
Boolean DoVerb(nVerb As Long)

Flhrt, falls mdglich, das OLE- Verb mit der Nummer nVerb aus.

Boolean Run()

Versetzt das OLE- Objekt in den ,Running’- Zustand, falls mdglich.

Close()

Beenden den ,Running’- Zustand des OLE- Objekts.

4.10 DVisOleVerb
DVisOleVerb dient der Beschreibung von OLE- Verben.

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung
String Name Lesen Der Name des Verbs
Long Number Lesen Die Nummer des Verbs



4.11 DVisRect

DVisRect beschreibt ein Rechteck und wird verwendet, um zu Arbeitsblattelementen das
Anzeigerechteck zu Lesen oder zu Andern. Die Angaben sind jeweils in Pixel.

Eigenschaften:

Riickgabe Name Zugriff Beschreibung
Long Left Schreiben/Lesen Die linke Grenze
Long Right Schreiben/Lesen Die rechte Grenze
Long Top Schreiben/Lesen Die obere Grenze
Long Bottom Schreiben/Lesen Die untere Grenze

Funktionen:
Long GetHeight()

Liefert die H6he des Rechtecks.

Long GetWidth()

Liefert die Breite des Rechtecks.

SetRect(Left As Long, Top As Long, Right As Long, Bottom As Long)

Setzt alle Grenzen des Rechtecks.



5 Tipps
5.1 Logikfunktionen

- Verwenden Sie Timer oder verwenden Sie den Handler OnVisProcessEvent.

Beispiel: Schalten eines Ausgangs nach Vergleich zweier Temperaturen
Vorbereitung:
Vergeben Sie Skripthamen an die Prozessvariablen (im Eigenschaftsfenster zur

Prozessvariablen), zum Beispiel Schalter, Temp1, Temp2. Sei Projekt.prj der Name des
Prozessmodells.

Dim  Process As DVisProcessModel
Dim  Schalter As DVisProcessiItem
Dim Templ As DVisProcessitem
Dim TempZ2 As DVisProcessitem

Private Sub Main
Set Process = VisProject.GetProcessModelByScriptName("Projekt.prj")
Set Schalter = Process.GetIitemByScriptName("Schalter")

Set Templ = Process.GetitemByScriptName("Temp1")
Set Temp2 = Process.GetItemByScriptName("Temp2")
End Sub

Sub OnVisProcessEvent(ProcessModel As DVisProcessModel, _
Processitem As DVisProcessItem)
If (0 = StrComp(ProcessItem.ScriptName,"Temp1")) _
Or (0 = StrComp(Processitem.ScriptName,"Temp2")) Then
‘Entweder Templ oder Temp2 haben sich gedndert, also vergleiche jetzt
If Temp1.Value > Temp2.Value Then
Schalter. WriteBool(True)
End If
End If
End Sub



5.2 Wie kann ich Zeitfunktionen realisieren

- Verwenden Sie Timer.

5.3 Debugging

- Im Player ist normalerweise kein Fenster flir das Skripting sichtbar. Wenn Sie den
Player aber mit der Option -VISDEBUG starten, wird ein Fenster fir das Skripting
sichtbar gemacht.

- Wenn Sie einen Handler debuggen wollen, dann setzen Sie den Haltepunkt in den
Handler selbst, nicht in die vom Handler aufgerufen Funktionen.

5.4 Verzeichnisse

- Die Skripts eines Visualisierungsprojekts liegen in dem scripts- Unterverzeichnis des
Projekts. Sie kénnen Skripts frei kopieren.

- Wenn autorun.visscript geléscht wurde, wird die Datei von Player oder Editor wieder
automatisch erzeugt.

5.5 Sonstiges

- Senden Sie Telegramme nicht schneller als der technische Prozess verkraften kann.
Denken Sie daran, dass auch andere Gerdte senden.

. Seien Sie vorsichtig mit der Verwendung von Debug.Print, wenn das Skript
automatisch lauft. Das Schnellfenster des Skripts I6scht keine Meldungen, so dass Sie
auf die Dauer Speicher verlieren, auch wenn das Fenster nicht sichtbar ist. Der Player
erzeugt das Fenster auch unsichtbar!

- Verwenden Sie nicht zu viele Timer (ihre Anzahl in WINDOWS ist beschrankt) und
erwarten Sie keine allzu groBe Genauigkeit.
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Lizenzhinweise

Webeditor und Webserver des JUNG Facility-Pilot verwenden verschiedene Software-
komponenten, die hier als 'Open-Source-Komponenten' bezeichnet werden und die fir
sich betrachtet unter anderen Lizenzbedingungen stehen als der JUNG Facility-Pilot.

Die Open-Source-Komponenten sind so ausgewahlt, dass sie keinen Einfluss auf die
Lizenzbedingungen des Facility-Pilot haben. Die jeweiligen Lizenzbedingungen der Open-
Source-Komponenten raumen dem Benutzer Rechte ein, die er nur bezogen auf diese
Komponenten, nicht aber deshalb auch fir den Facility-Pilot hat.

Im Einzelnen:

. Fir den Facility-Pilot werden Teile des GraphViz - Softwarepakets verwendet
(http://www.graphviz.org). Die GraphViz - Software steht unter der Common Public
License Version 1.0.

- Far den Facility-Pilot wird SWI-Prolog (http://www.swi-prolog.org) eingesetzt. SWI-
Prolog steht unter der GNU Lesser General Public License(LGPL).

Diese Lizenzbedingungen werden mit dem Webeditor in das Verzeichnis des Facility-Pilot
kopiert, so dass sie dort nachgelesen werden konnen.
Einen Uberblick Gber Open-Source Lizenzen gibt die Wikipedia Online Enzyklopadie

(http://de.wikipedia.org/wiki/Open-Source-Lizenz).



1 Einflihrung

Der JUNG Facility-Pilot ist ein modulares Softwaresystem zur Prozessvisualisierung
inbesondere von KNX/EIB - Anlagen. Der hier beschriebene Webeditor ist dazu eine
Komponente zum Anzeigen und Bedienen Uber Internet und Intranet und nur zusammen
mit anderen Komponenten des Facility Pilot anwendbar. Ein Webserver ist in den
Webeditor integriert.

Ganz ohne HTML-Kenntnisse kdnnen mit dem Webeditor des Facility-Pilot Web-Projekte
konfiguriert werden, wobei eine Grundvisualisierung mit nur wenigen Mausklicks erzeugt
werden kann.

An die Browser, ob nun PDA- oder PC-Browser, werden keine besonderen Anforderungen
gestellt, insbesondere muss im Browsers keine besondere Software installiert werden. Die
HTML-Seiten werden vom Webserver flr unterschiedliche Gerate entsprechend den
Eigenschaften von Gerdaten und Browsern dynamisch erzeugt.

Die HTML-Seiten sind in ,Blicher® zusammengefasst, wobei flr jedes Buch fest gelegt
werden kann, welche Benutzergruppen das Buch 6ffnen kénnen.

2 Hinweise zur Version

Aktuelle Version 0.8

Der Webeditor des Facility-Pilot liegt in der Beta-Version 0.8 vor. Mit der Beta-Version
mochten wir Anwendern die Gelegenheit geben, ihre Winsche und Erfahrungen in die
Release-Version 1.0 einzubringen. Die Beta-Version ist bereits funktionsfahig, wenn auch
zum Beispiel Reportfunktionen noch nicht darin enthalten sind. Wir weisen aber
vorsorglich darauf hin, dass diese Version zur Erprobung gedacht ist und wir keinerlei
Gewahrleistung Gbernehmen. Es ist auch mdglich, dass die Release-Version 1.0 teilweise
erhebliche Unterschiede zu dieser Betaversion aufweisen wird.



3 Technische Voraussetzungen

3.1 Hardware

Prozessor

Hauptspeicher

Freie Festplattenkapazitat
(héngt wesentlich von den Archiven ab, die
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung
Farben

3.2 Betriebssysteme

WINDOWS 95

WINDOWS 98, First Edition
WINDOWS 98, Second Edition
WINDOWS ME

WINDOWS NT

WINDOWS 2000, alle Versionen
WINDOWS XP, alle Versionen

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

256 MB

40 GB

1024 x 768 Pixel
Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

NEIN
NEIN
*)
(*)
NEIN
(*)
JA

(*) Diese Beta-Version des Facility-Pilot ist lauffahig unter diesen WINDOWS-Versionen,
fur die Release-Version 1.0 des Webeditors wird aber voraussichtlich WINDOWS XP

vorausgesetzt.

3.3 Microsoft Internet Explorer, Version 6

Der Microsoft Internet Explorer kann von der Setup - CD installiert bzw. von aktualisiert

werden.

Als Clients fir den Webserver konnen selbstverstandlich auch andere Webbrowser

verwendet werden.

3.4 Jung Facility-Pilot Version 1.1

Der Webeditor ist nur anwendbar zusammen mit dem Jung Facility-Pilot ab Version 1.1.



4 Erste Schritte

Auf Grundlage eines Facility-Pilot Prozessmodells kann eine Webvisualisierung mit
wenigen Mausklicks erstellt werden. Dabei werden aus der Struktur des Prozessmodells
unmittelbar Webseiten erzeugt. Diese Seiten kdnnen anschlieBend geandert werden.

Nach der Installation des Webeditors kann der Webeditor aus der Systemsteuerung des
Facility-Pilot heraus aufgerufen werden.

In der Sektion 'Funktionsmodule' der Systemsteuerung ist der Webeditor
_.:!.} eingetragen. Mit Doppelklick auf das Symbol des Webeditors wird er gestartet.

Wenn der Passwortschutz des Facility-Pilot aktiviert ist, sind fiir den Webeditor zumindest
Hauptbenutzer-Rechte (des Facility-Pilot) erforderlich.

Hinweis zu den Benutzerrechten:

Die Benutzergruppen des Facility-Pilot sind nicht zu verwechseln mit den
Benutzergruppen von WINDOWS. Damit kann ein Benutzer Administratorrechte fir den
Facility-Pilot besitzen, obwohl er unter WINDOWS nur mit eingeschrankten Rechten
arbeitet.

4.1 Schritt 1: Web-Projekt erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Web Projekte wird geodffnet. In der
Projektverwaltung kénnen neue Web-Projekte erzeugt gedffnet oder geldscht werden.

Neu: Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu 6ffnet sich der Dialog Allgemeine Angaben
zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



Allgemeine Angaben

Meuss F'r'u:uiekt

Projektnarme; 1test WEB

Augtor: 1Beispiel-ﬁ.utnr

Bezchreibung: .Beigpid

| Wieiter » [:j Abbrechen Hilfe

Weiter: Mit der Schaltflache Weiter > bestatigen um zur Prozessmodell - Auswahl zu
gelangen.



Prozessmodell auswihlen

Prozezsmodelle

Mame;

Autar: |

erzeugt an: |1 2072004 16:15:20

gednderttam:  [21.07.2005 14:37:19

Beschreibung:

< Zurick ] Wieiter > ﬂ Abbrechen Hilfe

Weiter: Prozessmodell aus dem Drop-Down Menl auswdhlen und mit der Schaltflache
Weiter > bestatigen.

Die Zusammenfassung der Eingaben wird angezeigt.



Web-Projekt erzeugen

Zuzammenfazzung
Prajektnarne: Jtest
Authar: ]tast
Eezchreibung: Beispiel
Prozezsmodell; B eizpiel.prj
Bezchreibung: '
Nach Fertigstellung: W Projekt affren und denizard zum Erzeugen eines
Buchesz aufrufen
£ 2urick | Fertig ztellen L{ Abbrechen Hilfe

Als Option wird ausgewahlt, dass anschlieBend gleich ein Buch erzeugt werden soll.
Ein Buch ist dabei eine Kollektion von Webseiten.

Fertig stellen: Nach dem Uberpriifen der gesammelten Projektdaten mit der
Schaltflache Fertig stellen bestdtigen. Das soeben erzeugte Projekt steht nun in der
Projektverwaltung zur Auswahl.



4.2 Schritt 2: Web-Buch erzeugen

Unter dem Meniipunkt Datei auf Blicher.. oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Web Biicher wird gedffnet. In der
Blcherverwaltung kénnen neue Web Blicher erzeugt gedffnet oder geléscht werden.

Neu: Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu o6ffnet sich der Dialog Neues Buch
erzeugen zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Buches.

Marme:

[Draz Haus

Beschreibung: Ubersicht liber die ganze |nstallation]

Ein Buch ist eine Kollektion van Selten, die verschiedenen Bengtzern rogeordnet werden kann.
Fiir einen Bendtrer kinheh verschiedene Blicher sichtbar sein.

Die Seften elpes Bochs kinnen spdter manueli elngefiiolt oder higr antomatisch aus dem
Prozessmodell generiert werden,

Zurtick I Weiteria Abbrechen Hilfe

Weiter: Mit der Schaltflaiche Weiter > bestatigen um zur Auswahl der Seiten zu
gelangen.




Seiten fiir das Buch erzeugen

; Berechnete Werte - Flir chie ausgewdhiten

= [#] Installation T Elements werdan
- [ Buszustand automatisch Webselten
- [#] Beleuchtung/Steckdozen erzeugt.
- [#] Beleuchtung Dimmer
[+ [#¥] Heizung /T emperatur
- [#] Szenen
] Garage
- [w] J alouzieStaren /K lappen
- [ Sicherheit . Alle auzwahlen |
= Elsulalllsmrung v

L 2> Azwakl aufheben l

< Zurlick l Fertig ztellen % Ahbbrechen Hilfe

Beim Erzeugen des Buchs kann ausgewdhlt werden, fliir welche Teile des Prozessmodells
automatisch Seiten erzeugt werden sollen.

Fir jedes ausgewdhlte Element im Prozessmodell wird eine Webseite erzeugt, mit
Anzeigen der darin enthaltenen Prozessvariablen und Links zu den untergeordneten
Elementen.

Mit der Schaltflache Alle Auswdahlen kénnen alle Teile des Prozessmodells ausgewahlt
werden, mit der Schaltflache Auswahl aufheben wird die Auswahl aufgehoben. In jedem
Fall kénnen spater neue Seiten in das Buch aufgenommen oder Seiten aus dem Buch
geldscht werden.

Fertig stellen: Die Kontrollkastchen der gewlinschten Seiten aktivieren und mit der
Schaltflache Fertig stellen bestatigen.



4.3 Schritt 3: Ergebnis Kontrollieren

In den Webeditor ist ein Browser integriert, mit dem das Web-Projekt angezeigt werden
kann.

B% FAp WebEditor - test, WER - [Browser] Ead
W] Dabsi gete  Ansicht  Extras  Fenster  Hife e

e ZanYy = 0@ [E]a
0 O & 0 5y trpocdhostipeipagersid=11d971 bpid=page? - B
~ Aufgaben
xB A& e .
- - soamn
Heizung/Temperatur(03) | )
(= e Varwalen
Helligkeitsfihler 1 =
Windfuhler
Aussentemperatur 5
Jl-lll-'llllr A Pos.08 Zimmer 3 Istkemp, ED'EE Elemanke | Therna
= [ Das Haus -~
B’
AnAAA = M7 =t 23.00 + | al Blarme
'l'lrl -'1 ;.fp.:.___n.- Bad Isttemp o = |m @A%mmmperﬂtw
—- Lirks
a4 04 915 |==| Prozessvariablen
AR Detae) 7immer S Lsttemp. 253l = v
- & © (4] Bussertemperatis « Aussantemparatl ¥
. Dias Haus E‘M L L | »
http:{flocalastfpriidet7sd=1497 1 Apid=pageT br=T0c=1p=2 i

In den allermeisten Fallen sind dazu keine weiteren Einstellungen erforderlich und kann
das Webprojekt mit Klick auf das Haus-Symbol in der Toolbar des Browsers direkt
angezeigt werden.

0 O @ e Q hittpe f flocalhostf - @

Als seltene Ausnahme ist eine Anderung der Einstellungen (mit Meniipunkt Extras)
dann erforderlich, wenn der Rechner flr sich selbst nicht unter dem Namen 'localhost'
erreichbar ist (siehe dazu http://de.wikipedia.org/wiki/Localhost in der Wikipedia Online-

Enzyklopadie).

Die Funktionen der Webseite sind im Abschnitt 'Browser' beschrieben.



5 Editor

5.1 Bedienelemente

5.1.1 Mendus
Datei Benutzer Anmelden
& Benutzer Anmelden Benutzer Abmelden
3¢ EBenutzer Abmelden Projekte:
2 Projekt Eigenschaften Projektverwaltung aufrufen.
B Eiicher.. Projekt Eigenschaften:
B Offnet den Dialog zum Bearbeiten der
Projekteigenschaften.
'...JE
i Biicher:
[Z] Beenden Verwaltung der Blicher aufrufen.
Report:
Report fir das Projekt Erzeugen (in der Betaversion nicht
verfliigbar).
Beenden: SchlieBt den Editor. Shortcut ALT + F4.
Bearbeiten N .
Riickgdngig:
o Letzte Operation rickgangig machen (in der Betaversion
¢ Lischen Ente nicht verfigbar)
wFn Layout Loschen:
[k seite Offrien Ausgewahltes Element Loschen.
[ seite Umbenennen L t
2 : ayout:
B beue seite., Im Bucheditor automatisches Layout durchfiihren.
Ansicht

Symbolleisten

Werkzeugfenster

F
3

Symbolleisten: Die Symbolleisten kdénnen angezeigt
oder ausgeblendet werden.

Werkzeugfenster: Die Werkzeugfenster am Rechten
Seitenrand kdnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

Extras

7 Einstellungen

Einstellungen: Offnet den Dialog zum Bearbeiten der
Adresse und des Ports fir den Webserver. Der Verlauf
des Webbrowsers kann geléscht werden.

Die Funktion 'Prifen' ist in der Betaversion nicht
enthalten.




Fenster

Uberlappend

Lntereinander

[ 00

.l Svmbole anordnen

1 Das Haus

Uberlappend: Arbeitsblatter Giberlappend anzeigen.
Untereinander: Arbeitsblatter untereinander anzeigen.

Symbole anordnen: Ordnet die Symbole im unteren
Bereich des Fensters an.

Zusatzlich wird die Liste der offenen Fenster angezeigt.
Mit einem Klick auf den Namen kann man zu dem
Fenster wechseln.

Hilfe

) Inhalt Fl

Produkk

(1) Info...

Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses Programm.
Shortcut F1.

Produkt: Hier befinden sich Produkt und Lizenz-
Informationen.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

5.1.2 Toolbars

Haupt-Toolbar

D& XBEY| 1w - =2l0o0om

&
=

o

Neu: In der Betaversion ohne Funktion
Offnen: In der Betaversion ohne Funktion

Report: In der Betaversion ohne Funktion

Ausschneiden: Schneidet den selektierten Bereich oder die selektierten Objekte
aus und kopiert den Inhalt in die Zwischenablage.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.

Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Riickgdngig: Setzt die aktuelle Aktion wieder zuriick. In der Betaversion ist die
Funktion nicht enthalten.

Zoom: Erméglicht das Skalieren der Anzeige.
Info: Zeigt Hersteller- und Copyright-Informationen an.
Hilfe: Ruft die Programm Hilfe auf.

Priifen: Priift ob Prozessvariablen eines Prozessmodells noch vorhanden sind.




Die Werkzeugfenster - Toolbar

S

-

&= Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

! Elemente: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

Die Browser - Toolbar

O O @ @ Q http: filocalhost)

Zuriick: Schaltet zurlck zur vorherigen Seitenansicht.
Vorwarts: Schaltet zurlick zur nachsten Seitenansicht.

Refresh: Die aktuelle Seite wird neu laden.

O @ 6 0

Stop: Das laden dieser Seite stoppen.

Meniipunkt Extras. Im Allgemeinen ist das http://localhost

Home: Ruft die Startseite des Webprojekts auf, gemaB den Einstellungen in

Adresse: Eingabe der URL fir die Ansicht des gewiinschten Seiteninhalts.

@

Go: Aufruf der URL, die im Eingabefeld angegeben wurde.

5.1.3 Werkzeugfenster

Der Editor zeigt je nach Situation und Entscheidung des Benutzers verschiedene

Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt Ansicht - Werkzeugfenster klicken um die gewlinschten

Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

'@ Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfligung. Unter dem
e by Meniipunkt Ansicht - Symbolleisten, kdnnen diese angezeigt oder

ausgeblendet werden.




Aufgaben

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch

Mausklick ausgel6st.

Aufgaben :
Projekt .  Wenn noch kein Projekt geladen ist: Den
.--<] 2 psupan Projektmanager starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.
Blicher -
‘ Werwalben
Wenn ein Projekt geladen ist: Projekt
schlieBen. Den Dialog Web Bicher 6ffnen um
vorhandene Blcher zu verwalten oder neue
Blcher zu erzeugen.
Elemente
Dieses Fenster enthélt umschaltbare Karteikarten.
Anzeige aller verfigbaren Blcher und den Seiten Elemente
mit ihrem Inhalt. il < N>
Zum Offnen von einem Buch oder einer Seite mit siiiante ] Thers
der rechten Maustaste auf das gewlnschte i
Symbol klicken und im Kontextmenii auf Offnen = [l Das Haus £
klicken. + | Alarme

Zur Bearbeitung der Eigenschaften fir die
Elemente der Seite mit der rechten Maustaste
auf das gewinschte Symbol klicken und im
Kontextmeni auf Offnen klicken.

Alternativ ist auch ein Doppelklick mit der linken
Maustaste auf dem Element mdglich, um das
entsprechende Fenster zu 6ffnen.

= E Aussentempetatur

= Offren L
E Aussentempet abUi—mossermemperaor

| & Berechnete Werte
Buszustand o

F- [ [ [ [




5.2 Funktionen

5.2.1 Web-Projekt bearbeiten

Unter dem Meniipunkt Datei auf Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedffnet.

il Verwaltung der Webprojekte

Datei  Projekt  Hife
“Webprojekte | ____f] ) _{jl
& Blarme, WEE % Halis. WEE test WEE

s
ad Allgemein |

Lischen
: Eigenschaft Wi'ert
-F;r;ﬁiektname | BemplelWEB -
Imbenennen Lt SE
Beschreibung Beizpiel fur ein Webprojekt
erzeugt am 21.07.2005 11:56:48 lJ

In diesem Dialog kénnen neue Projekte erzeugt werden, ein vorhandenes Projekt kann
darin gedffnet, geléscht oder umbenannt werden.

Wenn ein Projekt gedffnet ist, kdnnen die Projekteigenschaften und die darin enthaltenen
Blcher bearbeitet werden.



Mit Meniipunkt Datei-Projekteigenschaften wird ein Fenster gedffnet, mit dem den
einzelnen Buchern Benutzergruppen des Facility-Pilot zugeordnet werden. Benutzer der
entsprechenden Benutzergruppe sind im Browser berechtigt, das Buch zu Offnen.

Projekteigenschaften

._:-:; Benutzer
Zuordnung von Biichern zu Benutzergruppen

Buch | Bemutzergruppen |
Auzsenanlagen Systemverwaltter :
B =Ha'i4'|dtt':uenLrt'zer .............................. |
| [Bespislgruppe |
Das Haus .System{%rwarter :
Haupthenutzer 3

Spztemadminiztratoren konnen auf alle Blicher zugreifen

Zuordnung Hinzufugen Zuordnung Lozchen I

oK ‘ Fobreeren: || EEE et Hilfe




Mit Meniipunkt Datei-Biicher wird ein Dialog zur Verwaltung von Blichern geéffnet.

WEB Biicher

Biicher

Auzzenanlagen

Eigenzchaften
Mame: :Das Haus
e :
Eééﬁﬁ?&hﬁﬁﬁ?u";Déézﬁéﬁié'Héﬁélu"""""""""""""""""""""?

Meu

Offren

Lozchen

Eigenzchaften ander ..

Beenden




5.2.2 Bucheditor

Im Web Editor werden die Seiten fiir ein Buch als Graph dargestellt, wobei die einzelnen
Seiten als Symbole dargestellt werden und die Links zwischen den Seiten als Pfeile.

\ *
i 2! & @
Installa Gar 3= o @} Qﬂ:nen
[E— ]
tﬁ 1“?' & Umbenennen
Buch | i = x Entfernen
O Tk ]
Berechne
Ein Eu-:t.".r Iat gine : ; m Euczusta te T@
Kaligktion von Seiter, die A
; Storen)
verschiedenen S XE,W
Bendtzetn Zugeordnet o 6 |
werdeh kanh, s
Fiireinen Bepitzer
kanhen verschiedene
Biicher sichtbar sein. 2
£ [ 2

Funktionen:

-l Hinzufligen von Seiten (per Wizard)

- Lbéschen von Seiten

-l Umbenennen von Seiten

-l Setzen von Links (= Verbinden von Seiten durch Pfeile)

-l Léschen von Links (= Léschen von Pfeilen)

Die Links von einer Seite zu einer anderen Seiten kdnnen im Seiteneditor fest gelegt
werden. Sie kdnnen aber auch hier durch Verbinden mit Pfeilen gesetzt werden.

Dazu mit der linken Maustaste auf die Mitte des Symbols klicken und die Maus bei
gedriickter Taste zum Zielsymbol bewegen, dort loslassen.

Markieren eines Pfeils durch Anklicken und Ldschen (durch Meniipunkt Bearbeiten-
Loschen oder mit der <Entf>-Taste) entfernt nicht nur den Pfeil, sondern auch den
Link.



Buch

Eln Buch st eine
Kollektion vorn Seiten, dis
verschiedeheh
Benutzern zhgeordnet
werden kahn,

Flir einen Benitzer
Liinhen verschiedehe
Blicher sichtbar sein,

\/

Installa

e

alousie
Storen/

1 s
oepee]

Eo

=

Garage (0

T

Buszusta

=

EBerechne

te@

[

>

b

Fir das Layout gibt es eine Auto-Layout-Funktion. Das Layout kann auch manuell

gedndert werden.

Mit einem Doppelklick auf einem Symbol wird der Editor flir die entsprechende Seite
geotffnet. Die Seite kann auch direkt aus dem Baum der Projektelemente gedffnet

werden.



Loschen und Hinzufiigen von Seiten

Eine Seite wird geldscht, indem sie zunachst im Bucheditor markiert wird, durch Klick mit
der linken Maustaste auf das Symbol der Seite, und dann Meniipunkt Bearbeiten-
Loschen ausgewahlt oder die <Entf>-Taste gedrickt wird.

Eine Seite wird immer zusammen mit einem Link auf die neue Seite erzeugt:

1. Auswahl der Seite, die einen Link auf die neue Seite enthalten soll.

2. Auswahl von Meniipunkt Bearbeiten - Neue Seite. Alternativ Auswahl von Neu im
Kontextmend.

Daraufhin startet eine Wizard zum Erstellen der neuen Seite.

Mame: wikipedia

Beschreibung: Lirk. zu Wikipedia-S eite

ZU elnem Buch kinnen Seiten erzenalt ond externe Seiten elnpebinden werdan.

| Weiter » r ]. Abbrechen Hilfe
b




Typ der Seite auswihlen

Eine Standardzelte kann Proressvariabien
anrelgen, Blid und Textelemente enthaiten.

(" Standardseite Der Inhalt wird Bler Im Editor festgelegt.

Eine varhandene Seite aus dem Internet wivd
ey g elngebihden, Tom Belsplel fiv ein
............................... Kamerabild, Welterinformationeh,..

< Zurlick | Weiter » ‘LE Ahbrechen Hilfe:

Zunachst werden Name und Beschreibung der Seite fest gelegt.

Dann wird der Typ der neuen Seite ausgewahlt. Es kann sich um eine 'Standardseite’
handeln, deren Inhalten durch den Seiteneditor fest gelegt wird, oder um eine externe
Seite, die einen Link zu einer anderen im Intranet oder Internet verfligbaren Seite
enthalt, beispielsweise die Adresse einer IP-Kamera.

Eigenschaften der Standardseite werden anschlieBend im Seiteneditor fest gelegt. Der
Seiteneditor kann flr die Seite durch Doppelklick auf das Seitensymbol, das Kontextmenl
oder Uber das Werkzeugfenster Elemente aufgerufen werden.

Fur eine externe Seite wird im Wizard eine Internet-Adresse angegeben. Beim Ausfihren

eines Links auf die externe Seite wird im Browser zur angegebenen Internet-Adresse
navigiert.

Beim Offnen einer externen Seite im Editor wird an Stelle des Seiteneditors ein Dialog zur
Anderung der Internetadresse mit Vorschau der externen Seite gedffnet.



5.2.3 Seiten-Editor

Der Seiteneditor zeigt die Bestandteile der Webseite in Form von einer Tabelle an.

Es kénnen neue Elemente in die Tabelle eingefligt und Elemente der Tabelle geléscht
werden. Durch Doppelklick auf eine Zelle in der Tabelle (oder mit Offnen aus dem Baum
der Projektelemente) wird der Editor flir das entsprechende Seitenelement gedffnet.

Es gibt Textelemente, Bildelemente, Links und Anzeigen flir Prozessvariablen.

| Datei Eearl:ueiten| Ansicht ~ Extras  Fenster  Hilfe

(] &F i) Riickgangig Ale+Rck: - =2 DO KA

& O X Lischen EntF -0
4i  Ausschneiden Umschalt+EntF
25
=

Einfligen Skrg+y

Bild |

Text L}g

Mew. .

ﬁ
14

Sejte

(£ (] |

Tabelle mik Wariablen

Dje HTML-Seite wikd
Wik Sepset e nach
Adsgabegerdt
verachiedel errelot, ;
Die Bestandtelle der ottt —
Seite kennen dazi : :
Unterschiedlich

ahoeardnet sein.

Zum Einfligen eines Bildes wird ein Dialog zur Auswahl des Bildes angezeigt.



Beispiel: Auswahl eines Bildes zum Einfligen in die Seite.

Bild einfiigen

Bild
Yerzeichhis Yorzchau
]Bilu:ler'xF'ru:uiekt
Mame A Grife |
[ Bilder <DIR:
| | Heizung.jpg JPG 1566
:

Hihe [Fixel]: 158
Bireite [Fisel): ]35

Einfligen % Ahbrechen

Die Auswahl zeigt sowohl vorgegebene Bilder und Symbole des Webeditors an wie auch
den Inhalt des <img> - Unterverzeichnisses des Webprojekts.

Erlaubt sind Bilder in den Formaten gif, jpg und png.



Wenn mehr als Spalte der Seite mit Elementen belegt ist, kann es wiinschenswert sein,
dass ein Element sich Gber mehr als eine Spalte erstreckt. Dazu das Element selektieren
und mit gedrickter linker Maustaste die Begrenzung verschieben.

Seite

Lie HTWL-Seste wird
vk Sener e nach
Adegabegersdt
varschieden erzenat. i
Die Bestandbele der s
Selte kinner dazy '
Unterschiediich

anoeordhet sein

Mit Drag&Drop kann ein Element im Raster des Seiteneditors bewegt werden. Dazu mit
gedrickter linker Maustaste das Element bewegen. Wenn zusatzlich die <Strg>-Taste
gedrickt wird, dann wird das Element nicht bewegt, sondern kopiert.

Fir die Release-Version sind zusatzlich einzelne Parameteranzeigen und einzelne Links
als Seitenelemente vorgesehen.



Tabelle mit Prozessvariablen bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Tabellenelement 6ffnet sich der Dialog Tabelle mit
Prozessvariablen.

Tabelle mit Prozessvariahlen

E Prozezsvarablen ]
Anzeigen
| Symbol | Hame | Rechte | Beschreibung »
:  Ein Aus
e Foz 103 D 4] Lesen Swfohnen
i Schreib
z B4 Schreiben
L - e e E .L.E.Se:n ..... i
i Schreib
z B4 Schreiben
S Drimmer- ohnzimmer <] Lesen Swfohnen
'_,l_’ (<] Schreiben .
T ]
) PosdOGEM ° [ Lesen Bad
E EIN AUS B4 Schreiben :
] — :
L : T M E .L.E.Se:n ..... T R TNV R :
E [ i - 1 CAlermiboman e
Prozeszzvanable
Mare: Installation Beleuchtung Dimmer. Poz. 102 Dim
Adresse:  02/0384 Beschreibung:  Waohnen
Einheit |
birn e 2
Hinzufugen Andern Lozchen
k. | Abbrechen Hilfe:

Eine Tabelle mit den enthaltenen Variablen werden angezeigt. Der Name, die Rechte und
die Beschreibungen kénnen bearbeitet werden. Dazu einfach in die entsprechende Zelle
der Tabelle klicken und die Eigenschaft andern.

Das Bildsymbol flir die Prozessvariable bzw. im Falle von zweiwertigen Prozessvariablen
die Symbole fir die beiden Zustdnde kdnnen ebenfalls gedndert werden. Mit einem
Doppelklick auf das gewlinschte Bild 6ffnet sich der Dialog zur Auswahl der Bilddatei.

Mit der Schaltflache OK bestatigen.



Links bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Tabellenelement 6ffnet sich der Dialog zur Bearbeitung der
Links.

Tabelle mit Links

] Links |
Linkz
| Symbol | Hame | Seite o
= JalouzieStorendFlappen(06]  JalousiedStaren/Klappen[0E] H
o m_ljérégié[lil'ﬁ] ........... flja'régé[ﬂ'ﬁu] ................................
| i /— iGzenen(ld] ESzenen[EM]
] - Heizung/Temperatur03]  Heiwung/Temperatw(ds
salalls
[ e o 'fBeIeuchtung Diirnmer(02] Beleuchtung Dimmer[02]
35 |
Lux

|’_\ BeleuchtungSteckdozen(01]  Beleuchtung/Steckdozen(01]

‘ 5 Buzzustand Buszustand

Hinzufiigen Andern

(] | ahbrechen Hilfe

Analog zu den Prozessvariablen kdnnen hier die Symbole fir die Links gedndert werden.
Dazu mit der Maus einen Doppelklick auf dem Symbol ausfiihren.

Der Dialog zum Hinzufligen von Links wird durch die Schaltflache Hinzufiigen gedtffnet.

Zum Loschen eines Links die Zeile markieren und die Zeile mit Menipunkt Bearbeiten-
Loschen oder Driicken der <Entf>-Taste I6schen.

Text bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Textelement 6ffnet sich der entsprechende Dialog.

Bilder bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Bildelement 6ffnet sich der entsprechende Dialog.



6 Browser

Im Browser wird das Webprojekt durch Aufruf des Webservers gestartet. Fir den im
Editor integrierten Browser sowie flr andere Browser, die auf demselben Rechner
ablaufen, ist es Ublicherweise die Adresse http://localhost/.

Fir den Aufruf des Projekts aus dem Intranet oder Internet muss stattdessen die IP-
Adresse bzw. der Name des Rechners verwendet werden, auf dem der Server gestartet
wurde.

Wenn der Webserver zum ersten Mal aufgerufen wird, dann erscheint eine Startseite mit
'Setup'-Option.

N Browser

Facility-Pilot 2.0

Profil: Internet Exzplorer

ESF Software GmbH @ 2006

Die Setup-Option wird auch angezeigt, wenn der Server mit http://localhost/setup/
aufgerufen wird, bzw. http://<Rechner-Adresse>/setup/, wobei <Rechner-Adresse> die
IP-Adresse des Servers ist.

Mit der Auswahl von 'Start' wird ein Buch des Webprojekts gedffnet.

In beiden Fdllen ist aber zuvor noch eine Authentifizierung erforderlich, bei der
Name und Passwort eines Benutzer des Facility-Pilot eingegeben werden muss.



Durch Auswahl von Setup kann ein Profil ausgewahlt werden, das Grundlage fir die
dynamische Erzeugung der Webseiten sein soll.

("1 Browser |- (B[]
|
Profil Auswahlen |
Auswahl Mame Beschreibung
g Internet Explorer (default) Internet Explorer, Wersion &
O Firefox Mozilla Firefos
g & Internet Explorer Internet Explorer, Wersion 6
— Palm Tungsten mit WebPro 2.0 Palm Handheld mit WebPro 3.0
50
= te Pocket PC ohhe Stylesheets Pocket PC, alte Yersion
=t Focket PC mit Stylesheets FPocket PC, neuere Modelle
ik )
b

Das ausgewahlte Profil wird auf dem Rechner als 'Cookie' gespeichert (siehe Wikipedia
http://de.wikipedia.org/wiki/Cookie), so dass beim nachsten Start des Browsers das Profil
automatisch vorausgewahlt ist. Durch das Cookie wird nur eine ID fir das Profil
gespeichert, insbesondere werden keine Benutzerdaten gespeichert!

Durch Verwenden der Setup-Option kann das Profil jederzeit wieder gedndert werden.



Wenn mit 'Start' das Projekt geoéffnet wird, erscheint die Startseite eines Buchs, auf das
der Benutzer gemaB den zugeteilten Rechten Zugriff hat.

1 Browser

MY

Heizung/ Temperatur(03) |

Helligkeitsfuhler 1 I

| Windflhler

| Aussentemperatur

# Pos.08 Zimmer 3 Isttamp. ED'ES
&G
|&,

# Pos.07 Bad Isttemp, 23'23
h.u;
i # Pos.06 Zimmer 5 Isttemp. El'fg
U
i IIIE Zimmer 4 Isttemp. =g

f—-. l:l[':

1
&
[£

Oben ist eine Toolbar sichtbar mit folgenden Optionen:

& Logout

. Biicher
Aufruf der Auswahl der Blcher, die der Benutzer 6ffnen darf.

& Alarme und Warnungen
Aufruf der Seite mit Warnungen und Alarmmeldungen aus dem Prozess.
Wenn Alarme und Warnungen vorhanden sind, blinkt das Symbol (wenn der
Browser animierte GIF-Bilder anzeigen kann).

% Automatisches Auffrischen
Durch Klick auf das Symbol kann eingestellt werden, dass die Seite in einem
festen Zeitraster immer wieder neu aufgerufen werden soll.
Wenn das 'Automatische Auffrischen' eingeschaltet ist, erscheinen im Wechsel

folgende Symbole: @ @

Achtung:

Die Fahigkeiten von Webbrowsern sind sehr unterschiedlich und koénnen
dariiber hinaus durch den Benutzer konfiguriert werden. Es ist moglich, das
ein Browser nicht das hier beschriebene Verhalten zeigt!




Jede Prozessvariable wird in einer Zeile dargestellt, mit dem dazu ausgewahlten Symbol,
dem Namen der Variablen und dem Wert. Sofern eine Einheit fir die Prozessvariable
konfiguriert wurde, wird auch die Einheit dargestellt.

;;:;;i;\! Pos.08 Zimmer 3 Isttemp, ED'Eg
2
=%

Fir binare (zweiwertige) Prozessvariablen kann der Wert durch Klick auf das Symbol
umgeschaltet werden.

Das Stift-Symbol zeigt an, dass der Wert der Variablen geandert werden kann.
Beim Klick auf das Lupensymbol wird fiir die Prozessvariable eine Detailansicht ged6ffnet.

Detailansicht fiir analoge Variablen:

=1 Browser

Pos.08 Zimmer 3 Isttemp.

Eil FPos=.08 Zimmer 3 Isttemp. 20.00
® - Eirheit
o

- Beschrelbung
G Pos.08 Zimmer 3 Isttemperatur (2 byte)

- Zaftstarnpe!
21.07.2005 144642

- frofess
03/0724
Schreiben
[,

, 20
by

63 Lesen

Zuriick




Detailansicht fiir binére Variablen:

51 Browser

Pos.182 Auf/Ab |

Pos.182 Auffab Auf

® - Beschrelbung

Sonnenschutz Aussen Wohnen

- Zeitaternpe!
11.10.2004 1416, 25

- frozess
05/0155

Auf =

Ab

/33 Lesen

Zuriick




Far die Auswahl der Bicher werden fiir den Benutzer die Blicher aufgelistet, fir die ihm
nach Konfiguration des Webprojekts der Zugriff gestattet ist.

51 Browser

xB 4
ST Auswablen

SLiswahl Marme Beschreibung

Alssenanlagen

n} Das Haus Das ganze Haus

Buch laden




7 Serverkonfiguration

Das Verhalten des Servers kann in der Datei cfg.xml im Verzeichnis <Facility-Pilot>/
App/WebServer/res eingestellt werden, wobei <Facility-Pilot> das Verzeichnis ist, in das
der Facility-Pilot installiert wurde.

Die Anfragen von Browsern an den Server werden die Form von “Sessions” (Sitzungen)
verwaltet.

Wenn die Webadresse des Facility-Pilot aufgerufen wird, erscheint zunachst eine
Startseite flr die Anmeldung des Benutzers. Gleichzeitig wird eine “Session” gestartet. In
einer Session merkt sich der Server zum Beispiel, ob sich eine Benutzer korrekt
angemeldet hat und auf welche Seiten er damit Zugriff hat.

Zu der Session erzeugt der Server einen Code, die “Session-ID”, der mit jeder folgenden
Anfrage vom Browser an den Server mit Ubertragen wird. Auf diese Weise kann der
Server die Anfragen des Browsers der Session zuordnen.

Die Session endet, wenn in einem bestimmten Zeitraum fiir die Session keine weiteren
Anfragen vom Browser eingegangen sind.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>

<esf_web_cfg>

<I--
'auto-refresh' legt fest nach wieviel Sekunden eine Seite neu
geladen wird, wenn 'Auto-Refresh' bzw. 'Automatisch Neu Laden'
eingeschaltet ist.

->
<auto-refresh seconds="2"/>

<l--
'session-timeout' legt fest, nach wieviel Minuten der Nicht-Aktivitat
die 'Session' beendet wird, d.h. der Benutzer sich neu anmelden muss.
Eine Aktivitat ist das Laden einer Seite.

->
<session-timeout minutes="30" />

<l--
Eine Session wird gestartet, wenn die Startseite aufgerufen wird,
auf der sich der Benutzer anmelden muss.
'login-timeout' legt fest, wieviele Minuten der Benutzer Zeit hat,
sich auf der Startseite anzumelden. Nach Ablauf dieser Zeit wird
die Session ungliltig, wenn keine Anmeldung erfolgt ist.

->
<login-timeout minutes="2" />

</esf_web_cfg>



8 Inbetriebnahme

Die Verwendung des Webservers bzw. Webeditors mit einem Browser auf demselben PC
ist in den meisten Fallen einfach. Normalerweise reicht es aus, in der Konfiguration Uber
Menl Extras - Einstellungen den Namen 'localhost' fir den Rechner und Port 80
einzugeben.

Fir den Zugriff auf den Server aus dem Intranet oder Internet sind aber die
Netzumgebung des Servers bzw. des Editors zu beachten.

Zu beachten sind insbesondere:

- Einstellungen der IP-Sicherheit (IPSec) auf dem Rechner des Servers

- Einstellungen von Firewalls (Personal Firewalls und Firewalls von Routern)

Als Einstieg in diese Gebiete empfehlen wir die Suche in der Online-Enzyklopdadie
Wikipedia (http://www.wikipedia.de) nach den Begriffen 'localhost’, 'Firewall' und 'IPsec'.
Falls flir den Webserver keine feste IP-Adresse vorhanden ist, kann ein Dienst interessant
sein, der auch fir dynamische IP-Adressen einen Zugriff auf die Webseite erlaubt. Eine

Einfilhrung dazu gibt die Wikipedia Enzyklopadie (http://de.wikipedia.org/wiki/Dyndns).
Die entsprechenden Dienste werden im Internet teilweise kostenlos angeboten.

Fir die Inbetriebnahme im Intranet/Internet kann ein Fachmann erforderlich sein, der
Uber die notwendigen Fachkenntnisse verfligt.
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1 XPL Editor: Musiksteuerung in Gebauden

Zunehmend besteht der Wunsch, die Mdglichkeiten moderner Haus- und
Gebdudeautomation um digitale Soundsteuerung und -verteilung zu erganzen.

Auf diese Weise kénnen zum Beispiel flir einzelne Rdume integrierte Szenarien aus Sound
und Beleuchtung konfiguriert werden, die von Uberall im Gebaude per Knopfdruck
abrufbar sind.

Der XPL-Editor der JUNG Facility-Pilot Software stellt dazu eine Verbindung mit dem
Audio - System der Firma Slim Devices, Inc. her. Die Squeezebox - Gerate von Slim
Devices sind hochwertige Netzwerk - Musikplayer, die Audiostreams von einem
Musikserver Uber ein IP-Netzwerk empfangen und abspielen. Als IP-Netzwerk kann ein
Ethernet-Netzwerk oder ein Funknetzwerk nach dem IEEE 802.11 - Standard verwendet
werden.

Der Musikserver ist ein PC, auf dem die kostenlose SlimServer — Software installiert ist.
Wir empfehlen dringend, die SlimServer - Software nicht auf demselben PC wie die JUNG
Facility-Pilot Software zu installieren, der SlimServer kénnte sonst den Betrieb des JUNG
Facility-Pilot Systems stéren.

Als Audio-Streams werden unter anderem Internet Radio, MP3, WAV, WMA, und Ogg
Vorbis unterstitzt.

Schlafzimmer
o,

Wohnzimmer

Automatisierungs
system

Bad

I | | SlimServer

Der XPL Editor des JUNG Facility-Pilot Systems steuert den SlimServer und auf diesem
Weg die Squeezebox - Gerate durch ein Datenprotokoll, das durch das XPL - Projekt
standardisiert ist. Daher hat er seinen Namen.

Durch die Verknlpfung der Musiksteuerung mit der Elektroinstallation kédnnen Schalter,
Dimmer und andere Oberflachen verwendet werden, um in Raumen Audio-Streams ein-
und auszuschalten, die Lautstarke zu kontrollieren, Titel aus Playlisten auszuwahlen,
anzuzeigen usw.

Dariber hinaus sind zusatzliche Funktionen mdéglich, z. B. die Anzeige von Meldungen
auf den Displays der SqueezeBox-Gerate.



Weitere Informationen:

http://www.slimdevices.com

http://www.xplproject.org.uk

http://softsqueeze.sourceforge.net

Webseite der Firma Slim Devices, Inc. Dort sind
Informationen zu Squeezebox - Geraten und zur
kostenlosen SlimServer - Software zu finden.

Webseite des 'XPL'-Projekts. Der XPL-Editor
verwendet das XPL-Protokoll zur Kommunikation
mit der SlimServer - Software, um auf diese Weise
Squeezebox - Gerate anzusteuern.

Hier gibt es eine kostenlose Softwareemulation ftr
Squeezebox - Gerate.

Mit Softsqueeze und SlimServer kénnen Sie die
Moglichkeiten der Audiosteuerung ausprobieren.



2 Technische Voraussetzungen

2.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflésung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

Squeezebox - Gerate der Firma Slim Devices, Inc.

2.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, friihere Versionen NEIN

2.3 SlimServer

Fir den Betrieb der Musiksteuerung durch den XPL Editor ist eine Installation der
Slimserver - Software auf einem zweiten PC erforderlich. Die SlimServer - Software ist
eine Open Source - Software, die aus dem Internet geladen werden kann.

2.4 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kénnen von der Setup- CD installiert bzw. aktualisiert werden.

2.5 JUNG Facility-Pilot-Visualisierung Version 2.0

Der XPL Editor ist nur anwendbar zusammen mit der JUNG Facility-Pilot - Visualisierung
ab der Version 2.0.



3 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der XPL Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen Ikone.
Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Q Der XPL Editor ist eine neue Komponente fir die Verteilung von digitalem Sound
in Gebauden. Der XPL Editor ermdglicht das Erstellen von XPL Projekten als
Grundlage zur Ankopplung an den SlimServer und somit die Steuerung der SqueezeBox -
Gerate als Prozessanschluss, ahnlich dem EIB- oder OPC-Editor.

Nach der Installation des XPL Editors wird ein Eintrag in der JUNG Facility-Pilot
Systemsteuerung angelegt. Das Programm wird mit einem Doppelklick auf das
Programmsymbol auf der Kategorie Funktionsmodule gestartet.

Voraussetzungen: Ein SlimServer muss installiert sein und konfiguriert werden.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als
Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -
Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

3.1 Schritt 1: XPL Projekt erzeugen

Beim starten des XPL Editors wird die Projektverwaltung automatisch gestartet. Die
Projektverwaltung kann auch unter dem Menipunkt Datei - Projektverwaltung oder
mit einem Klick in der Toolbar auf das Symbol il gedffnet werden.

2l XPL Projektverwaltung |:|@|E|
Datei  Projekt  Hilfe
#pl Projekte

3

Meu

Allgernmein |

Eigenschaft Whert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues XPL Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



x]

Neues XPL Projekt

Meues =pl Projekt anlegen

Prajektnarne:

St ESF Software GrbH

Beschisbung: — 1om i pielproiekt

Erzeugen E-l Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des XPL Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf
das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im XPL Editor gedffnet.

% Projekibeispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor

Datel  Bearbeiten  Ansicht  Hife
WRO "7% 00
- ﬁ Hpl Gerats
vame: Plapiste M. [0 R
o
Geit  En®| am | Thelinde: [0 Autwibisn
] [ e el b s | vl
-
| Zu Poshian i Tisl 5
oo I G | A | 2ReURET s |
et [ Zudige g | | schimeiesekt [i
; e En | o chritiweile [Sek]| i a3
.
Wiedeihok:  Tisl | L | Abschaltmen (Sek [T300  Anwenden |
J
Py | Sip | B e Arzeigetent M. [0 pop——
Lautztike Tezatnachricht
' ] |'-.-1I3|,ianh'n|gen
€ Schittwite: |5 P Anzsigedsue [Sek]l [1D S
. Gerat < Playisten » Texfiste
5 Zait H. Typ Sander Empl Sraer Sichema Clawsm Werta A
b
E.s:ul'rn'-.!Pl._' || I | »
Bereit HM




3.2 Schritt 2: Sqeezebox erzeugen

Unter dem Menlipunkt Bearbeiten - Squeezebox erzeugen oder in der Toolbar auf das
Symbol # klicken und der Dialog SqueezeBox erzeugen wird gedffnet.

SqueezeBox erzeugen [5_<|

SqueezeBox Daten eingeben

Marme: S chlafzimmer
#PL dentifik.ation: |slimdev-slimsew.Su:hlafzi
K.ommentar: |Ger(§it im Schlafzimmer

k. r_\: | Ahbbrechen

Name: Eingabe des Namens fir dieses Gerat.

XPL Identifikation: Identifikation fir dieses Gerat. Die ersten 8 Zeichen des
eingegebenen Geratenamens werden der XPL Identifikation automatisch angehangt. Die
ID kann aber auch manuell eigegeben werden.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt mufB3 auf dem SlimServer als

Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -

Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Kommentar: Die Eingabe eines Kommentars flir dies Gerat ist optional.

Nach Eingabe der Gerdatedaten mit der Schaltflache OK bestatigen.



4 Bedienelemente

4.1 Das Menii

Qateil Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

&l

t Speichern Strg+5

Projektverwaltung

H

Projekteigenschaften

-;'| Repaort:

i Drucker Einstellungen

XPL Editor

[3] Beenden

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog
Projektmanager, in dem XPL Projekte erstellt,
oder bestehende Projekte verwaltet werden
kdénnen.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften, in dem der Autor und die
Beschreibung erstellt, oder gedndert werden
kdénnen.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften flir den
Standard Drucker festgelegt. Des weiteren kdnnen
Papier, Grafik, Schriftarten und Gerateoptionen
sowie das Format festgelegt werden.

Report: Hier kann ein Report flr das aktuelle
Projekt erstellt werden.

Beenden: SchlieBt den XPL Editor und speichert
das geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.

Eearl:ueitenl Ansicht  Hilfe

B9 squeezebox erzeugen
1  sgueezebox bearbeiten
5B squeezebox loschen

ob

_[31_

Squeezebox erzeugen: Offnet den Dialog
Squeezebox erzeugen.

Squeezebox bearbeiten: Offnet den Dialog
Squeezebox andern.

Squeezebox loschen: Ldscht die selektierte
Sqgeezebox.

Bearbeiten: Standard Optionen: Ausschneiden,
Kopieren, Einfligen.

Ansicht | Hilfe
Meldungslisken

| Meldungsliste lischen
@I Letzte Meldung sehen

Symbolleiste
Skatusleiste

Meldungslisten: Blendet die Meldungslisten ein
oder aus.

Meldungsliste loschen: Ldoscht den Inhalt der
Meldeliste.

Letzte Meldung sehen: Springt in der
Meldungsliste zum letzten Listeneintrag.

Symbolleiste: Schaltet die Toolbar ein oder aus.

Statusleiste: Schaltet die Statusleiste ein oder
aus.




Hilfe

Inhalt
Produkk

Q
(i) Info...

Inhalt: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses
Programm.

Produkt: Hier befinden sich Versions- und
Copyright- Informationen zu diesem Programm.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

4.2 Die Toolbar

HELD s1|f DO

B

QoS IEITE

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Squeezebox erzeugen: Offnet den Dialog Squeezebox erzeugen.

Squeezebox bearbeiten: Offnet den Dialog Squeezebox &ndern.

Squeezebox loschen: Loscht die selektierte Squeezebox.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des XPL Editors an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.




5 Funktionen

5.1 Die Projektverwaltung - Projekte erzeugen, é6ffnen, Il6schen
und umbenennen.

Projekt erzeugen:

Unter dem Menlpunkt Datei - Projektverwaltung oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog XPL Projektverwaltung wird gedffnet. In der Projektverwaltung
kénnen neue XPL Projekte erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen, geldscht oder
umbenannt werden.

il XPL Projektverwaltung |:|@| §|

Datei  Projek:  Hilfe
¥pl Projekte

Allgemein |

Eigenschaft \Werk

Neu: Offnet den Dialog Neues XPL Projekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden
Projektes.
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Neues XPL Projekt

Meues #pl Projekt anlegen

Projektname:

Autar: ESF Software GmbH

Beschrebung: “PL Eeispiglprojekt

Erzeugen [:{l Abbrechen

Projektname: Bezeichnung des XPL Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf
das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im XPL Editor gedffnet.



Projekt 6ffnen:

Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder dem Anklicken des MenUeintrags Projekt -
Offnen wird dieses im XPL Editor gedffnet.

i2l XPL Projektverwaltung |._||'E|r>__(|
Datei  Projekt  Hilfe

#pl Projekte | x"nTh

== ad
;JI Projektbeispiel, <pl
leu
B
Gffre k

T

Allgemein |
Léschen
i Eigenschaft Werk
ﬁl Projektname Projektbeizpiel +pl
o et Aukor ESF Software GmbH
Beschreibung
erzeugt am 0E.06.2006 16:52:11
geandert am 12.06.2006 12:32:12
Projekk | Hilfe
B Meu
Offnien %J SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.

Loschen: Loscht das selektierte Projekt.
Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.

e
-“%1 Urnbenennen
k|

Lischen

Projekt umb '
RIS UTHenennan E' Nach dem Bearbeiten des

Projektnamens mit der
Projektnarne Schaltflache OK bestatigen.

M ame: #FL Der Dialog wird geschlossen
und der Projektname
ibernommen.

Dem Projektnamen  wird

Abbrechen automatisch die Endung .XPL

R angehéangt.




5.2 Squeezebox: Gerite erzeugen, bearbeiten und Ioschen
Squeezebox erzeugen:

Zum Erzeugen einer Squeezebox unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Squeezebox
erzeugen oder in der Toolbar auf das Symbol 22 klicken.

% Projekibeispiel, Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor r__|E|?|

Datel | Bearbeiten | Angicht  Hife :
- ﬁ;q.’“ Squenzeboe: pearbeten
=R squsezebox Bschen
Plaiste Me- [0 fwewiilan
b wibere-elimzery. 195 GRON AT L ey
Goir  En®| aw | Tighnces [0 Auswiblen
8 ——
s N o+ fn | am | PSR s
I R e
purto st ([ T
Wisdshokr.  Toel | Lise | Abchebimer Skl [180 Anwenden
Flay Siap k | s Araeigetet Ne- [0 Aussvisbien
Lansstarkn Testnachickt
tH \rizulen Mongan
0 S ehiihenie |'.i 33 Anzsigedauer [Sekl 10 Seren
 Gerat  Playisten . Testliste
e
= 2ai: H. Typ Sander Empl &nger Schema Klsge Werbe A
200E0E13091252%8 1 wplovnd  esfsofbesbepl shmdey-zhm audio oS! commandstatus]
2006.06.13 031253563 T wplemnd  esfsoll-eshell shrmdey-shm. Sudic el command #atus]
2006 06130125398 1 wpbonnd  esfsoftesbpl shmdey-sim audic et commandstatus]
| | 200B.0E1301253584 1 wplskat simdev-shmsery. 1592 . sudic bz sba#.lslnlq.ll‘-gL-:lluﬁr!u.rr-ornl.ubmlv.ish'l,h'ac&lnmrrlse[yuu!-V
If__éuvl TR |r4| 3
Squesnshios BrzeUQen ML

Der Dialog SqueezeBox erzeugen wird geotffnet.

SqueezeBox erzeugen [z

SqueezeBox Daten eingeben

Marne: S chlafzimmer
#PL ldentifik.ation: |Slimdev-slimsew.Schlafzi
K.ommentar; |Geréit im Schlafzimmer

k. I:\. | Abbrechen




Name: Eingabe des Namens fir dieses Gerat.
XPL Identifikation: Identifikation flr dieses Gerat. Die ersten 8 Zeichen des
eingegebenen Geratenamens werden der XPL Identifikation automatisch angehangt. Die
ID kann aber auch manuell eigegeben werden.
Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als

Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -

Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Kommentar: Eingabe eines Kommentars flir dies Gerat (optional).

Nach Eingabe der Gerdatedaten mit der Schaltflache OK bestatigen.

Squeezebox bearbeiten:

Zum Bearbeiten einer Squeezebox unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Squeezebox
bearbeiten oder in der Toolbar auf das Symbol # klicken.

Lew I-‘m]l: kib :ri:pir.l.!pl - JUNG l-iil:ililjl-P‘“I:Ir XPL Editor

Dated | Bearbesten | Ansicht  Hife
@ Fl M Squespebox grIeLgen

EE 2/ Squenzebon hearbaten %J
= ‘ Squssrsbas Bachen

Yohrzimmer Playisie Hr Il'-'_ Auswaien
b by -limaery. 1921 GE0N AT o mmm e
Gest  En T A Tiskndex [0 Auswiblen

]
I

s [ e fn | e | SPORCAERT spiom
e N | Cidr o | e | Schiweiered[@
Wiedeigebe: ___E™ o b S
oo st (T
Wiededholert  Titel | Liste | Abschebtmes [Sek] [TE00 Apwenden
Play Siap k | A Arceigebest N [0 Auzwilen
Laistake Tesmachicht
\riGuten Morgen
0 Sehithenie |'_'| b fnzegedauer [Sekl 10 Sercler
. Gerdt J Flaylisten  Testiste
i Zait H.| Typ Sander Empl Srager Schama Clage Werta L
2006 0613 0313555 1 wphemend  esfsoftesbpl 0 shmdey-zhm audio terpest command#atus]
L A00E.06. 13 0313.55 M5 T wpbemnd  esfsolt-eshell shmdey-shm. Sudie el command #atus]
L | 2006 0B1I0A1IEHME 1 wplemed  esfaofteshpll shmdev-shm . audio L T commandsatus]
cif | 20DE.DE.13 031 3:55 0 T wplstst shimdev-shmzers. 132 A sudic basic status|shopped|, sitistf), album{]. rsck(), powsi1)
= W
- W o4 b o NPL r4| 3
Squeezebox bearbeken LA

Der Dialog Squeezebox andern wird gedffnet.
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SqueezeBox dndern

SqueezeBox Daten andermn

T |Wn:-hn2immer

#=PL [dentifikation: |slimdev-slimsew.1 e300 47

K.ommentar: |Geréit im *ohnzimmmer

| k. [ | Abbrechen

Nach dem Editieren der Sqeezebox Daten mit der Schaltflache OK bestdtigen. Die
Anderungen werden Ubernommen und der Dialog Sqeezebox dndern wird geschlossen.

Hinweis: Die XPL Identifikation flir das verwendete Gerdt muB auf dem SlimServer als
Playername eingetragen sein. Den SlimServer starten und unter dem Eintrag Settings -
Player Einstellungen klicken. Hier kann der Playername neu eingetragen oder gedndert
werden.

Squeezebox Idschen:

Bearbeiten | Ansicht  Hilfe

B9 squeezebox erzeugen

Um eine Sqeezebox zu léschen das gewtlinschte Gerat im

F  Squeszebox bearbeiten Verzeichnisbaum markieren. Danach unter dem Meniipunkt
[F® Squeezebaxlischen [ |1 Bearbeiten - Squeezebox léschen oder in der Toolbar auf
i & das Symbol 5 klicken.

ob

=

&)

XPL Editor

\\?f} Gerat mit der ID ‘slimdeyv-slimsery, Schlafzimmer' ldschen?

Ja E | Mein

Um das selektierte Gerat wirklich zu l6schen mit der Schaltflache Ja bestatigen.




5.3 Gerdate Einstellungen

Um die Gerate Einstellungen zu editieren, das gewlinschte Gerat im Verzeichnisbaum
selektieren.

Name: I Plaghsts N [5 puswitien |
[ s limdew-shimzery. 19271680147
Gt Ein s Tebndes: |1 Ausswshlen
Kammentar
Intespiet
. Zu Position in Tiel
T new dubby conguenons Pause Ein | A U FoERion I[nSBkT: |200 Sprirgen !
QLR oncehall caballews L . Schitwete (Sek: [40 =
Wiedergabe: __E | A | i s e
Ao St
“wiederhaler Titel | Lista Abschaktimes [Sek): [1800 Armenden l
Play Shop ‘ ke | | Bz Arzesgebext M [0 Buzswahlen |
Lawkstarke Textnachncht
| ‘nGiuten Mogen
£4 Schrttweie: |5 » | Anzeigedauer [Sek]: (10 S arvdeiy

Play: Startet das Abspielen eines Musiktitels der ausgewdhlten Playliste.
Stop: Beendet den aktuellen Musiktitel.

| <: Springt an den Anfang des vorherigen Musiktitels.

>|: Springt an den Anfang des nexten Musiktitels.

Lautstadrke: Mit dem Schieberegler wird die Lautstarke manuell geregelt.
Schrittweite: Ermoglicht die Eingabe einer Zahl um die Lautstarke Schrittweise zu
regeln.

Gerat: Schaltet das Gerat ein oder aus.

Pause: Ein: Schaltet in den Pausemodus; Aus: Das Abspielen des Titels wird fortgesetzt.
Zufallige Wiedergabe: Die Abspielreihenfolge der Musiktitel wird zufallig ausgewahlt.
Wiederholen: Ein Musiktitel oder die ganze Playliste kann wahlweise wiederholt werden.

Playliste Nr.: Nach Auswahl der gewinschten Playliste durch Eingabe der
Playlistennummer von der Karteikarte Playlisten mit der Schaltflache Auswahlen
bestatigen.

Titelindex: Nach Eingabe einer Titelnummer der aktuellen Playliste der wiedergegeben
werden soll mit der Schaltflache Auswahlen bestatigen.

Zu Position (Sek) in Titel springen: Springt zu der Position der eingegebenen
Abspielzeit (in Sekunden) innerhalb eines Musiktitels.

Schrittweise: Springt die eingegebenen Zeit (in Sekunden) innerhalb eines Titels vor
oder zurick.

Abschalttimer: Das aktive Gerat wird nach der eingegebenen Zeit (in Sekunden)
ausgeschaltet. Mit der Schaltflache Anwenden aktivieren.

Anzeigetext Nr.: Nach Auswahl des gewlinschten Anzeigetext durch Eingabe der
Textlistennummer von der Karteikarte Textlisten mit der Schaltflache Auswahlen
bestatigen.



5.4 Playlisten und Anzeigetexte

Playlisten:

Die Playlisten werden auf dem SlimServer aus verschiedenen Musiktiteln oder komplette
Alben erstellt und, z.B. unter dem Namen Playliste 1, oder dem Albumnamen oder dem
Namen des Interpreten gespeichert.

Auf der Karteikarte Playlisten werden dann die Namen der bestehenden Playlisten
eingegeben. Auf der Karteikarte Gerat wird dann die gewlinschte Playlisten Nr.
eingetragen um sie abzuspielen.

% Projektheispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor M=

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

BHEEH =9 OO0

Pos. Bezeichnungen der Playlisten =
0 Playlist 4 =
1 Playlist 2
2 Playlist 3
3 Playlist 4
4 Favoriten
=
=]

v

g

9

10

11

12

13 ) Bt
- Gerdt s Playlisten < Textliste

Zeit H. | Twp Sender EmpFanger Schema Klasse \Wer
2006.06.12 14:16:04:073 1 w#plcrmnd  esfzoft-esfapl.0 glirndev-zlim...  audio request com
2006.06.12 14:16:04:078 1 wplstat glimdey-slimzery 192, ° audio bazic ztati

@ “ 4 BRXPL S N4 | 5

Bereit MM




Textliste:

Auf der Karteikarte Textliste werden die Anzeigetexte und die Anzeigedauer (in
Sekunden) eingegeben. Der Anzeigetext kann in zwei Zeilen angezeigt werden. Der Text
vor dem Zeilenumbruch " \n " wird in der ersten Zeile und der nachfolgende Text in der
zweiten Zeile angezeigt. Auf der Karteikarte Gerdt wird dann die gewlinschte
Anzeigetext Nr. eingetragen um ihn anzuzeigen.

% Projektheispiel.Xpl - JUNG Facility-Pilot XPL Editor M=

Datei Bearbeiten Ansicht  Hilfe

HREEH =\ OO0

= ﬂ wpl et Ate Pos. Anzeigedauer Anzeigetext ”
- ] 20 AnzeigetextinGuten Morgen
1 10 nHallo
2
3
P
5
5]
7
g
9
10
11
12
- Gerdt s Playlisten » Textliste .
x
Zeit H. | Typ Sendet Ernpfanger Schema Klasse L
2006.06.12 14:17:05:093 1  wplomnd  esfzoft-esfepl.0 ghrndev-slim...  audio request i
2006.06.12 14:17:05:093 1 w=pl-stat shndev-zlimzery 192 ° audio hasic
20068.06.12 14:17:08:521 1 =plstat shndev-zlimser 192, ° audio basic L
2006.06.12 14:17:07:046 1 =pl-stat shmdev-zlimser 192, ° hbeat app iv
Ll el M4 5

Bereit UM




5.5 Die Meldungsliste

Unter dem Meniipunkt Ansicht - Meldungslisten =] klicken und die Meldungsliste wird
ein- oder ausgeblendet. In der Meldungsliste werden alle gesendeten oder empfangenen
Nachrichten angezeigt.

| Zeit Hop | Typ Sender Empfangar Schema | Klasse  ‘Werbe A
2006.06.13 035322001 1 wphstat  simdev-shmeary.. " audio basic stabus(plaving]. artistlergal, albumlamarantine], brackilon..
200606, 13095328302 1 wphemnd  esfoalt-eshapl shmdev-shmsery, . audio banc eabendedpause 1)
2M0E.06.13 09532532 1 sphatat  gimdey-dimesre... 7 audio Beagic: slatu(pauzed]. amizt]), album(]. rack(], poesil)

20060613 09533937 1 splocmnd  esfrolft-eshal D shmdev-simzery. . audio bazc extendedpause 0]

2006.06.13 09.53:31:953 1 wphatal  gimdev-dimesre.. " auidia Beasic Aatuz(playing], ailislferya), albumlamaraniing), backilon..
2006.06.13 03-53:33578 1 splcmnd  esfroft-eshapl D shmdeyv-zimsery. . audio basic extandedplayist shuffls 1) -
o4 b W EPL S |J —|

Unter dem Menipunkt Ansicht — Meldungsliste l6schen ¥ kann der Inhalt der
Meldungsliste geldscht werden.

Unter dem Menupunkt Ansicht - Letzte Meldung Sehen %3] kann festgelegt werden, ob
die letzte Meldung in der Liste immer sichtbar ist oder nicht.



6 Reports

@ Es kann ein Bericht Uber die im Projekt enthaltenen Gerate mit ihren
Eigenschaften, Playlisten und Textlisten erstellt werden.
# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

6.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen
Allgemein Sicherheit Datenschutz Inhalte
Verbindungen Programme Erweitert
Einstellungen:
Seitenubergange akdivieran ”

Skriptdebugging deakdivieran

[] Skriptfehler anzeigen

R Ls immer als UTF-2 senden {Meustart eforderich)
[] URLsin Kurzform anzeigen

Werendpfungen im gleichen Fenster éffnen Im Internet Explorer unter dem

[] Verwenden von AutoVervollstandigen Meniipunkt Extras -
Misuelle Stile auf Schaltflachen und Steuerslementen in Webse Internetoptionen... auf der
@ Zke'rtplan zur Synchronisierung von Offlineabjekten aktivieren Karteikarte Erweitert sollte die

rucken :
Option Drucken von
Hintergrundfarben und -bilder druck: . .
& abehmen = Hintergrundfarben und -bildern

[] Immer atemativen Text for Bilder anzeigen aktiviert sein.

[ Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsandemungen verschisben
&) Einstellungen fir HTTP 1.1
[] HTTP 1.1 dber Prosgyverbindungen verwenden W

[ Wiederherstellen ]

oK ] [ Abbrechen l [Uhemehmenl

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

Speichern Skrg+5

. .. . Projektverwaltung
Zum Erstellen eines Reports flir das aktuelle Projekt unter

dem Meniipunkt Datei auf Report klicken. (Abbildung
Rechts)

Projekkeigenschaften

Report %J

Drucker Einstellungen

Beenden




Sortieren nach: (% Index { Name { Tabellarisch

Im Menid am oberen Rand kann der Report nach dem Index oder nach dem Namen
sortiert werden. In der tabellarischen Ansicht wird auf Grafiken und Farbe verzichtet und
der Report kann in Schwarz - WeiB3 ausgedruckt werden.

- Projektbeispiel. Xpl - Report
Datei  Hilfe

Version: 1 vom:

Projektbeispiel . Xpl

Autor: ESF Software GmbH Erstellt am: 06,06,2006 16:52:11
Beschreibung: Letzte Aktualizierung:

GUID : CFDYEZFC-D219-4FF7-8887-FODIEASDA40C

sis=  Ubersicht der Gerite

43DAI058-C503-4176-
AG14-FACBO0191FE3

Wohnzimmer

GUID: 43DA9DSE-C5D3-417F6-A614-
FA4CEO0191F83

Schema : audio.slimserv ID : slimdev-slimserv. 1921680147

4 PLAYLISTEN

=y Squeezebox | Wohnzimmer

=

Index Mame

0 Playlist 1

1 Playlist 2

2 Playlist 2

3 Reamonn -
4 Seeed

€




6.2 Druckvorschau

5

A Druckvorschau

{PL Editor

Seite 2 von 3

Version: 1 vom

Projektbeispiel Xpl

Erstelt am: 06.06.2006 16:52:11

LEtzie AkLwa i Erung:

Index Npme

o Playlist 1

Playlist 2
4 Playlist 3
3 iz aim o
& Seeed

— Squeezehux | Wohnzimnmer GUID: SADASDSE-CS01 -4178-A6 L4-F4CRS0191FRT

Schema @ audio.slimsery 1D slimdev-slimsery 1921680147
JI PLAYLISTEN

In der Druckvorschau
vornehmen.

kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert, und Drucker ausgewdhlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder
aus wird angezeigt.

Mit diesen W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.



7 Inbetriebnahme des SlimServer

Informationen zur Installation des SlimServer (ebenso auch wie der SqueezeBox -
Gerdte) erhalten Sie durch die Dokumentationen der entsprechenden Hersteller. Wir
leisten dazu keinen Support.

Fir die Verbindung des XPL Editors mit dem SlimServer miissen fir den SlimServer
folgende Einstellungen vorgenommen werden:

Wenn Sie die Oberflache des SlimServer auf Deutsch umstellt haben, finden Sie unter
'Server Einstellungen' - 'Netzwerk' - 'XPL' das XPL-Meni des SlimServer.

xPL Einstellungen

Diese Einstellungen steuern das Verhalten des xPL Protokolls
®*PL Support: Abtiviert v

Heartbeat Intervall: |5

Infrarot Verarbeitung:| paide (%

Darin muss 'xPL Support' aktiviert werden.

Dariber hinaus muss ein “XPL - Hub” auf dem PC des SlimServer installiert werden.
Einen kostenlosen XPL - Hub finden Sie hier: http://www.xplmonkey.com/xplhub.html.

Ein XPL - Hub verteilt auf einem PC die Nachrichten von anderen XPL - Teilnehmern
eines Netzwerks (dazu zahlt auch der XPL Editor dem anderen PC) an die Applikationen
desselben PC's (dazu zahlt SlimServer).

Auf dem PC des JUNG Facility-Pilot — Systems mit dem XPL Editor ist der XPL — Hub nicht
zu installieren, da der XPL Editor die XPL - Nachrichten nicht Uber einen XPL - Hub,
sondern direkt selbst empfangt.

Der Schlissel

“HKEY_CURRENT_USER\Software\ESF Software
GmbH\EsfA\EsfXplEditor\XplSettings\EnableHubMode”

kontrolliert, ob der XPL Editor einen Hub erfordert (Wert 1) oder direkt die XPL -
Nachrichten aus dem Netzwerk empfangt (Wert 0).

Wenn der XPL Editor flir die Verwendung mit einem XPL - Hub (Wert 1) konfiguriert ist,
kénnen XPL Editor und SlimServer prinzipiell auf demselben PC installiert werden. Von
dieser Betriebsart raten wir aber ab, der SlimServer kénnte die Funktion der JUNG
Facility-Pilot Software stéren.
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