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3.6 Multifunktionstaster 4-fach

System Basis-Multifunktionstastereinsatz 4-fach

Art.-Nr. 6213 98

5.1 Multifunktion 1191/2 Version 2

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 48

@ Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Wippenfunktion®

Es kann nur eine Aktorgruppe angesprochen werden.
Bei Betatigung der oberen Wippenhalfte wird, je nach
Parametrierung, ein Ein-/Aus-Telegramm, bei Betati-
gung der unteren Wippenhalfte ein Aus-/Ein-Tele-
gramm Uber das Schaltobjekt gesendet.

AulRerdem kénnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 %) Uber
das Wertobjekt gesendet werden, wenn eine Wippen-
halfte oben bzw. unten betatigt wird.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung der Wippe leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Parameter

Parameter fir Wippen

Parameter Einstellung
Funktion Schalten
Objekttyp 1Bit

1 Byte

Aktion bei Betatigung oben
(Objekttyp 1 Bit)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Aktion bei Betatigung unten
(Objekttyp 1 Bit)

Aus-Telegramm

Ein-Telegramm

Aktion bei Betatigung oben
(Objekttyp 1 Byte)

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung unten
(Objekttyp 1 Byte)

0%

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Status-LED-Ansteuerung

vom Schalt-/Wertobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

®Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist keine ,Wippenfunktion” (Wippen-
halften oben und unten sind getrennt voneinander pa-

rametrierbar).

Es kdnnen zwei Aktorgruppen 1/8 Bit angesprochen

werden.
Mit Objektyp 1 Bit:

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Wippe Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
links rig Empfangen

0 Wippe Wertobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
links rig Empfangen

2 |Wippe |Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte links rig Empfangen

2 Wippe Wertobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte links rig Empfangen

4 |Wippe |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
rechts

4  |Wippe  |Wertobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
rechts

6 Wippe Schaltobjekt 1 Bit [Nied-|SKU |Senden/
rechts rig Empfangen

6 Wippe Wertobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
rechts rig Empfangen

14 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

15 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte links|objekt rig

16 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
rechts

17  |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts objekt rig

Stand 01/03

Bei jeder Betatigung wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneuter Betatigung der gleichen
Wippenhélfte wird aus der ,1" wieder eine ,0" Es
wird also immer abwechselnd EIN und AUS geschal-
tet. Dieses Schaltverhalten wird als UM-Schalten be-
zeichnet (auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/
Veranderung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus
moglich.

Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jeder Betatigung
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kdnnen jede separat:

den Status des Schalt-/\Wertobjektes anzeigen,
den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Wippenhalfte leuchten,

— dauerhaft ausgeschaltet sein.
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Kommunikationsobjekte

Parameter

Stand 01/03

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Parameter flr Wippen
0 |Wippe links | Schaltobjekt |1 Bit |Nied- SKU [Senden/ Parameter Einstellung
0 \c;\t/)_en i [Wertobiok ] ;\llg T15K0 Emp;fan/gen Funktion Umschalten
ippe links | Wertobjekt ied- enden - - -
oben Byte |rig Empfangen Objekityp Wippe oben 1Bit
1 |Wippe links | Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ 1 Byte
unten rig Empfangen Wert 1 von Wippe oben 100 %
1 Wippe links | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ (Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
unten Byte |rig Empfangen sowie 25 % und 75 %
2 |Wippe Mit- |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-{SKU |Senden/ Wert 2 von Wippe oben 0%
te links rig Empfangen (Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
oben ) sowie 25 % und 75 %
2 Wippe Mit- | Wertobjekt 1 l\_lied— SKU |Senden/ Objekttyp Wippe unten 1 Bit
te links Byte |[rig Empfangen TBvt
oben : Voe
3 |Wippe Mit- |Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ Vggt; V°”1V\E’;ppe unten 100 %
te links un- rig Empfangen (Objekityp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
ten sowie 25 % und 75 %
3 Wippe Mit- [Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ V\/ert 2 von Wippe unten 0%
te links un- Byte |rig Empfangen (Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
ten ) sowie 25 % und 75 %
4 |Wippe Mit- | Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU |Senden/ Status-LED-Ansteuerung vom Schalt-/Wertobjekt Wip-
te rechts rig Empfangen pe oben
ob.en . . . - vom Schalt-/Wertobjekt Wippe
4 |Wippe Mit- | Wertobjekt 1 Nied-| SKU |Senden/ unten
geb;icms Byte |rig Empfangen vom Riickmeldeobjekt
5 |Wippe Mit- | Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ 26” Betatigung Ein / Loslassen
te rechts rig Empfangen us
unten ausgeschaltet
5 Wippe Mit- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ . L. .
te rechts Byte |rig Empfangen | | @Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit (iber 2 Objekte senden
unten . o . . e
6 |Wippe Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Sendery Dlllese Funktion ist keine ,_,W|ppem°unkt|on _(Wlppen—
rechts oben fig Empfangen | | halften oben und unten sind getrennt voneinander pa-
6 |Wippe Wertobjekt |1 |Nied-|SKU |Senden/ rametrierbar). ) .
rechts oben Byte |rig Empfangen | | Bei Betdtigung oben oder unten kénnen zwei Aktor-
7 [Wippe  |Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ gruppen (Objekt A/ Objekt B) angesprochen werden.
rechts un- rig Empfangen | | Esist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
ten ] welche beim Loslassen der jeweiligen Wippenhalfte
7 |Wippe Wertobjekt 1 Nied-|SKU | Senden/ durchgefiihrt werden sollen.
{eChtS un- Byte |rig Empfangen [ | F(ir jedes Objekt kann als Objekttyp zwischen 1 Bit und
o | 1-Byte gewdhlt werden.
14 [Wippe links|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen . v . .
objekt fig Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:
15 |Wippe Mit- | Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK__|Empfangen | | Bei jeder Wippenbetatigung wird erst der Objektwert
te links objekt rig invertiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus ei-
16 |Wippe Mit- |Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK _|Empfangen | | Ner ,0" wird eine 17 bei erneuter Betatigung der glei-
te rechts  |objekt rig che Wippenhalfte wird aus der ,,1" wieder eine ,,0” Es
17 |Wippe Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | wird also immer abwechselnd EIN und AUS geschal-
rechts objekt rig tet. Dieses Schaltverhalten wird als UM-Schalten be-

zeichnet (auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/
Veranderung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus
moglich.

Bei Objektyp 1Byte wird nach jeder Betatigung ab-
wechselnd Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Ubertragen.

Die Einstellung , sendet seinen Wert" ermdglicht das
Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).

Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der

sendenden Gruppenadresse ein Wert Ubertragen wer-
den der vorher z. B. Uber eine andere Gruppenadresse
empfangen wurde.
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Statusriickmeldung

Die Status-LEDs konnen jede separat:

Kommunikationsobjekte

den Status von Objekt A anzeigen,

den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

den Status des Rlickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Wippenhalfte leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt

Parameter

Parameter fir Wippen

Parameter

Einstellung

Funktion

Flanken

Auswahl Objekttyp

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Bit

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Bit

Aktion bei Betatigung oben

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

werden: -
Objekt B sendet 0
Obj Fu_nktion kom:objekte Typ. Prio Flags Verhalten Objekt B schaltet um
0 Wippe Objekt A 1 Bit |Nied- SKU |Senden/ Objekt B sendet seinen Wert
links rig Empfangen o
- in
0 |Wippe |ObjektA 1 [Nied-|SKU |Senden/ — Sl
links Byte |rig Empfangen Aktion bei Loslassen oben Objekt A sendet 1
1 |Wippe |ObjektB 1 Bit |Nied-|SKU | Senden/ Objekt A sendet 0
links rig Empfangen Objekt A schaltet um
1 Wippe Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt A sendet seinen Wert
links Byte |rig ] Empfangen Objekt B sendet 1
2 W.ippe. Objekt A 1 Bit l\_lied— SKU |Senden/ Objekt B sendet 0
Mitte links rig Empfangen Obieki B schaltet
2 |Wippe  |Objekt A 1 |Niea-|SKU |Senden/ O B SChalter um
Mitte links Byte |rig Empfangen Objekt B sendet seinen Wert
3  |Wippe |ObjektB 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ keine
Mitte links rig Empfangen Aktion bei Betatigung unten Objekt A sendet 1
3 Wippe Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt A sendet 0
l\/Ii_tte links _ Byt§ rig ] Empfangen Objekt A schaltet um
4 Wippe Objekt A 1 Bit |Nied- SKU |Senden/ Objekt A sendet seinen Wert
Mitte rig Empfangen -
rechts Objekt B sendet 1
4 |Wippe |Objekt A 1 |Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet 0
Mitte Byte [rig Empfangen Objekt B schaltet um
rechts _ Objekt B sendet seinen Wert
5 Wippe Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/ keine
Mitte rig Empfangen - - -
rechts Aktion bei Loslassen unten Objekt A sendet 1
5 |Wippe |ObjektB 1 [Nied-[SKU [Sendeny Objekt A sendst 0
Mitte Byte |rig Empfangen Objekt A schaltet um
re(_:hts : | _ Objekt A sendet seinen Wert
6 Wippe Objekt A 1 Bit l\_lled— SKU |Senden/ Objekt B sendet 1
rechts rig Empfangen Obloki B o
- n
6 |Wippe |ObjektA 1 [Nied-|SKU |Senden/ Joxt B Sence
rechts Byte |rig Empfangen Objekt B schaltet um
7 |Wippe |ObjektB 1Bit [Nied-[SKU [Senden/ Objekt B sendst seinen Wert
rechts rig Empfangen keine
7 Wippe Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/ Wert 1 von Objekttyp A, (nur 100 %
rechts Byte |rig Empfangen sightbar auf Karte Wippe ... Wer-"ginstelibar in ZehnerSchritten
14 |Wippe  |Ruckmelde- |1 Bit [Nied-[SK [Empfangen | | |t€” wenn Objekityp A =1Byte)  sowie 25 % und 75 %
"”!(S objekt N9 Wert 2 von Objekttyp A, (nur 0%
15 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen si(ihtbar auf Karte ,Wippe ... Wer-"ginstallbar in ZehnerSchritten
l\/Il_tte links|objekt _ r|g te? wenn Objekttyp A =1 Byte)  gowie 25 % und 75 %
16 \’\//lvllgze Eg%kkrpelde— 1 Bit lr}lled— SK Empfangen Wert 1 von Objekttyp B, (nur 100 %
| | H H
rechts J 9 sichtbar auf Karte ,Wippe ... Wer-"gingtglibar in ZehnerSchritten
te’ wenn Objekttyp B = 1 Byte) sowie 25 % und 75 %
17  |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen - =
rechts objekt rig Wert 2 von Objekttyp B, (nur 0%

Stand 01/03

sichtbar auf Karte ,Wippe ... Wer-
te’, wenn Objekttyp B = 1 Byte)

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %
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Parameter Einstellung
Status-LED-Ansteuerung von Objekt A
von Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein / Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion ist eine ,Wippenfunktion®

Es kann nur eine Dimmaktorgruppe angesprochen
werden.

Nach einer kurzen Betatigung oben wird vom Schalt-
objekt ein Ein-Telegramm und nach kurzer Betatigung
unten ein Aus-Telegramm gesendet. Bei einer langen
Betatigung (grofier 780 ms) oben wird aufgedimmt
und bei langen Betatigung unten abgedimmt.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Voreingestellt ist das sogenannte START-STOPP Dim-
men:

Bei langer Betatigung wird der Dimmcode fur Auf-
warts- bzw Abwartsdimmen in einer Stufe ausgesen-
det (,,auf max. Helligkeit” bzw. ,auf min. Helligkeit”).
Ein einziger Befehl reicht aus um den ganzen Dimmbe-
reich zu durchlaufen. Bei Loslassen der Wippe wird der
Dimmcode fur Dimmen-STOPP ausgesendet. Der
Dimmvorgang am Aktor wird dann sofort gestoppt.
Dieses Dimmverfahren ist fur die meisten Anwendun-
gen verwendbar. Die anderen moglichen Dimmstufen
(1/2 - 1/64 heller bzw. dunkler) dimmen um die ange-
gebene Stufe heller bzw. dunkler. Um z. B. von min.
nach max. Helligkeit zu dimmen, bendtigt man bei %
Stufen 4 mal eine lange Betatigung. Der Parameter

. Stoppmeldung nach Loslassen” muss ggf. auf ,,ge-
sperrt” eingestellt werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schaltobjektes anzeigen,

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Wippenhalfte leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
0 Wippe Schaltobjekt 1 Bit [Nied-[SKU [Senden/
links rig Empfangen
1 |Wippe |Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|[KU |Senden
links rig
2 Wippe Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
Mitte links rig Empfangen
3 |Wippe |Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte links rig
4 Wippe Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
Mitte rig Empfangen
rechts
5 Wippe Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
Mitte rig
rechts
6 Wippe Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
rechts rig Empfangen
7 |Wippe |Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|[KU |Senden
rechts rig
14 |Wippe Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links jekt rig
15 |Wippe Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-[{SK  |Empfangen
Mitte links|jekt rig
16 |Wippe Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
rechts
17  |Wippe Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts jekt rig
Parameter
Parameter fir Wippen
Parameter Einstellung
Funktion Dimmen
Stufe langer Tastendruck oben auf max. Helligkeit
1/2 heller
1/4 heller
1/8 heller
1/16 heller
1/32 heller
1/64 heller
Stufe langer Tastendruck unten  auf min. Helligkeit
1/2 dunkler
1/4 dunkler
1/8 dunkler
1/16 dunkler
1/32 dunkler
1/64 dunkler
Stopmeldung nach Loslassen freigegeben
gesperrt

Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betétigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet
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@®Jalousiebefehle senden

Diese Funktion ist eine ,Wippenfunktion”

Es kann nur eine Jalousieaktorgruppe angesprochen
werden.

Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schrittobjekt

Nach langer Betatigung (groRer 780 ms) wird ein Be-
weg-Telegramm fir die Jalousiefahrt Gber das Beweg-
objekt erzeugt.

Es wird dabei

— ein Auf-Telegramm (,,0”) gesendet, wenn die Wip-
pe oben betatigt wird,

— ein Ab-Telegramm (,,1") gesendet, wenn die Wippe
unten betatigt wird.

Dieses Verhalten kann Uber den Parameter , Jalousie
fahrt" getauscht werden.

Nach einer kurzen Betatigung (kleiner 780 ms) einer
der beiden Wippenhalften wird ein Stopp-/Schritt-Tele-
gramm fUr die Lamellenverstellung gesendet.

Jalousiesteuerung mit Positionswert

Die Funktion ,Positionswert” kann verwendet wer-
den, wenn der Jalousieaktor 8 Bit Positionswerte ver-
arbeiten kann. Beim Dricken der Wippe Ubertragt das
1 Byteobjekt ,Jalousiestellung” den parametrierten
Positionswert. Beim Loslassen der Wippe Ubertragt
das 1 Byteobjekt ,Lamellenstellung” den parametrier-
ten Positionswert. Der Positionswert ist ein Wert zwi-
schen 0 und 255. Er entspricht dem 1-Byte-Wert. Bei
dieser Parametrierung existieren keine Beweg- und
Stopp-/Schrittobjekte.

Statusriickmeldung
Die Status-LEDs kénnen gemeinsam oder jede sepa-
rat:

— nach langer Wippen-Betatigung (gréfier 780 ms)
aufleuchten als optische Rickmeldung fir das Sen-
den eines Bewegtelegramms und nach Loslassen
der Wippe wieder ausgehen (nicht bei Positions-
wert),

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Wippenhélfte leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Kommunikationsobjekte
Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Fiur Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
objekt:

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Wippe Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
links jekt rig

1 Wippe Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
links rig

2 Wippe Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
Mitte links|jekt rig

3 Wippe Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte links rig

4 Wippe Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
Mitte jekt rig
rechts

5 Wippe Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|KU [Senden
Mitte rig
rechts

6 Wippe Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
rechts jekt rig

7 Wippe Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
rechts rig

14 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

15 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte links| objekt rig

16 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
rechts

17  |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts objekt rig

FUr Jalousiesteuerung mit Positionswert:

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Wippe Jalousiestellung |1 Nied-|[KU [Senden
links Byte |rig

1 |Wippe |Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden
links stellung Byte |rig

2 Wippe Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden
Mitte links Byte |rig

3 |Wippe |Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden
Mitte links|stellung Byte |rig

4 Wippe Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden
Mitte Byte |[rig
rechts

5 Wippe Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden
Mitte stellung Byte |[rig
rechts

6 Wippe Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden
rechts Byte |[rig

7 |Wippe |Lamellen- 1 Nied-|[KU |Senden
rechts stellung Byte |rig

14 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

15 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte links|objekt rig

16 |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
rechts

17  |Wippe Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts objekt rig
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Parameter

Parameter fur Wippen

Parameter Einstellung

Funktion Jalousie

Jalousiesteuerung Beweg- und Stop-/Schrittob-
jekt

Positionswert

oben auf/unten ab
oben ab/unten auf

Jalousie fahrt

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Beweg- und Stop-/
Schrittobjekt)

Wert fir Jalousie-Stellung Wippe
oben

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

Wert fir Lamellen-Stellung Wip-
pe oben

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

Wert fr Jalousie-Stellung Wippe
unten

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

Wert fir Lamellen-Stellung Wip-
pe unten

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

Status-LED-Ansteuerung

75 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

50 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

75 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Ein nach Beweg-Telegramm

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Wenn ein Lesegesuch verloren geht oder nicht beant-
wortet wird, wird in der Szene der letzte Objektwert
abgespeichert.

Zur Kontrolle des korrekten Speichervorgangs sollte
die zuletzt gespeicherte Szene abgerufen werden:

— Wenn die Szene unverandert bleibt, ist die individu-
elle Speicherung fehlerfrei verlaufen.

— Bei einem Unterschied wurde auf einen Lesege-
such nicht richtig geantwortet.

Das Abrufen oder Einlesen einer Szene ist nur maoglich,
wenn vorher alle Wippen losgelassen waren und keine
weitere Szene abgerufen oder gespeichert wird.
Jede Szene besitzt ein gesondertes Nebenstellen-
Objekt. Das Aktivieren einer Szene kann durch Zugriff
auf das Nebenstellen-Objekt Gber den Bus geschehen.
Dabei wird analog zur Vor-Ort-Bedienung ein Ein-Tele-
gramm als Wippe betatigt und ein Aus-Telegramm als
Wippe losgelassen interpretiert.

Die zeitliche Verlaufsunterscheidung zwischen Ab-
rufen/Programmieren/keine Aktion entspricht eben-
falls dem der Vor-Ort-Bedienung.

Beispielhafte Telegrammfolgen fiir ein Nebenstellen-Objekt

gedriickt

Szene
programmieren.

Betatigung
ignorieren.

Ein-Telegramm

Ein-Telegramm

‘Aus-Telegramm
Ein-Telegramm
Aus-Telegramm

v

_| AusTelegramm

@®Szenebefehle senden

Die Funktion Szene ist keine ,Wippenfunktion”: Durch
Betatigen einer Wippenhélfte kdnnen bis zu sechs
Aktorgruppen geschaltet werden.

Jeder Wippenhalfte ist eine Szenennummer zugeord-
net. Jeder Szenennummer sind bis zu sechs Werte zu-
geordnet. Diese Werte werden beim Abrufen einer
Szene zu den Aktorgruppen (Schreib-Telegramme) ge-
sendet, wenn die entsprechende Wippe kurzer als 3 s
betatigt wird.

Die Szenenwerte kdnnen nachtraglich umprogram-
miert werden: wenn die entsprechende Wippe langer
als 3 s und klrzer als 8 s betatigt wird, wird der Status
der Aktorgruppen eingelesen. Dazu ist unbedingt not-
wendig, dass das Lese-Flag (l-Flag) bei den angespro-
chenen Objekten der Aktoren gesetzt ist, da der
Tastereinsatz sonst keine Antwort bekommt.

Die Werte aus den Antwort-Telegrammen werden bei
Abschluss des Programmiervorganges der ausldsen-
den Szenennummer zugeordnet. Wenn eine Wippe
langer als 8 s betatigt wird, wird keine Aktion durch-
geflhrt.

Entsprechend der Parametrierung werden Szenen ent-
weder
— nur abgerufen oder

— abgerufen und eingelesen oder
— abgerufen und nach Freigabe eingelesen.

Wahrend des Lesevorganges blinkt die Status-LED in
der zuvor gedrlckten Wippe als optische Quittierung.
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Bemerkungen:

— Da das Aus-Telegramm innerhalb der beschriebe-
nen Zeitfenster nach dem Empfang des Ein-Tele-
gramms erwartet wird, eignet sich diese Funktion
nicht zum Kaskadieren von Szenen.

— Bei den Aktorgruppen muss in jeder Aktorgruppe
ein Reprasentant vorhanden sein, dessen Wert-
Objekt Uber den Bus gelesen werden kann. Pro
Aktorgruppe muss genau ein Reprdsentant vorhan-
den sein.

— Die Dimmaktoren missen zusétzlich zum EIS2 den
aktuellen Helligkeitswert nachfthren.

— Wenn beim Speichern von Helligkeitswerten auch
eine Aktorgruppe mit der Position ,,Aus” gespei-
chert werden soll, missen die Dimmaktoren zusatz-
lich nach dem Ausschalten auch den Wert ,,0" nach-
flhren.

Vor der Konfiguration der eigentliche Szenen mussen
fr jede Aktorgruppe zuerst die Objekttypen bestimmt
werden: Schaltobjekt (1 Bit) oder Wertobjekt (1 Byte).
Der Parameter ,,Szenen speichern” bestimmt, ob und
unter welchen Voraussetzungen eine oder mehrere
Szenen individuell programmiert werden kénnen.

Die folgenden drei Mdéglichkeiten stehen zur Auswahl:
— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist freige-
geben.

— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist ge-
sperrt.
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— Das Freigeben/Sperren wird Uber das Freigabe-
Objekt gesteuert.
Wenn das Freigabeobjekt mit einer , 1" beschrieben
wird, ist die Szenenspeicherung freigegeben.
Mit einer ,,0" wird diese Funktion wieder gesperrt.

Das Freigeben oder Sperren Uber das Kommuni-
kations-Objekt ,,Szenen speichern: Freigabe-Objekt”
wirkt immer auf alle Szenen. Das Kommunikations-
Objekt ,Tasten sperren: SperrObjekt” wirkt dagegen
auf die ausgewahlten Tastenpaare und auf das Ab-
rufen und Programmieren von Szenen.

Mit dem Parameter , Zeit zwischen zwei Szenen-
telegrammen” wird die Differenzzeit (50 ms bis 2 s)
zwischen zwei Szenentelegrammen bestimmt.

Die Differenzzeit der Lese-Telegramme betragt

ca. 1,5 s und kann nicht verandert werden.

Wenn eine Aktorgruppe als Schalt-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Maoglichkeiten zur Verfligung:
— Ein-Telegramm senden

— Aus-Telegramm senden
— kein Telegramm senden

Wenn eine Aktorgruppe als Wert-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Maglichkeiten zur Verfliigung:

— 0 % bis 100 %

— kein Telegramm senden

Bei der Parametrierung , kein Telegramm senden”
wird beim Ausgeben der entsprechenden Szene das
Szenen-Objekt nicht gesendet.

1= Nach dem glltigen Drlcken einer Szenentaste
(vorher alle Wippen losgelassen und keine Neben-
stelle aktiv) werden weitere Wippenbetatigungen
ignoriert, aul3er der entsprechenden Szenenwip-
pe. Weitere Betatigungen sind erst wieder mog-
lich, wenn die jeweilige Szenenaktion beendet ist
und alle Wippen losgelassen wurden.

Statusriickmeldung

Die Status-LED kann jede separat:

— den Status des Rickmelde-Objektes anzeigen
— bei Betatigung der Wippe leuchten

— dauerhaft ausgeschaltet sein

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

4 Neben- |Szene 5 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

5 Neben- |Szene 6 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

6 Neben- |Szene 7 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

7 Neben- |Szene 8 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

Parameter

Parameter fir Wippen

Parameter Einstellung

Funktion Szene

Wippe links Wippe oben = Szene 1

Wippe unten = Szene 2

Wippe Mitte links Wippe oben = Szene 3

Wippe unten = Szene 4

Wippe Mitte rechts Wippe oben = Szene 5

Wippe unten = Szene 6

Wippe rechts Wippe oben = Szene 7

Wippe unten = Szene 8

Status-LED-Ansteuerung bei Betatigung Ein / Loslas-

sen Aus

vom Rickmeldeobjekt

ausgeschaltet

Parameter flr Szenenkarte

Parameter Einstellung

Aktorgruppe 1 -6 Schaltobjekt

Wertobjekt

50 ms
0,1s
0.3s
05s
1s
15s
2s

Zeit zwischen den Szenentele-
grammen

Szenen speichern freigegeben

wenn Freigabeobjekt gleich ,, 1"
gesperrt

Parameter fur die Karten ,,Szene 1" bis ,, Szene 8"

Ob [Funkt K ikt T Prio TR Vorhalt Parameter Einstellung
) |Funition | fom.objetde VP |r|o ags Verhatten Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf Ein-Telegramm

0 sNtiﬁgggb— Szene 1 1 Bit i\ihed— SK  |Empfangen Szenenkarte fILI]rAkt?rgruppe Aus-Telegramm

: 9 . Schaltobjekt” gewahlt wurde) -

jekt kein Telegramm senden
1 Neben- |Szene 2 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf 100 %

stellenob- rig Szenenkarte flr Aktorgruppe cinstellbar in ZehnerSchritten

jekt Wertobjekt"” gewahlt wurde) sowie 25 % und 75 %
2 Neben- |Szene 3 1 Bit |Nied-|SK Empfangen

stellenob- rig

jekt
3 Neben- |Szene 4 1 Bit |Nied-|SK Empfangen

stellenob- rig

jekt

Stand 01/03
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@38 Bit Werte iiber 2 Objekte senden

Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitat wie die
Funktion , Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit lber 2 Objekte
senden’ aber hier kdnnen nur Werte von 0 bis 255 ge-
sendet werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs koénnen jede separat:
— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert groRer null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Wippenhalfte leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

14 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

15 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte links| objekt rig

16 |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
rechts

17  |Wippe Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts objekt rig

18 |[Szenen |Freigabeobjekt |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
speichern rig

Parameter

Parameter fir Wippen

Parameter Einstellung

Funktion Wert

Objekt A/B Wert 1 (sichtbar auf 255

Karte ,Wippe ... Werte")

einstellbar von 0 bis 255

Objekt A/B Wert 2 (sichtbar auf
Karte ,Wippe ... Werte")

0

einstellbar von 0 bis 255
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Obj [Funktion [Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Aktion bei Betatigung links Objekt A sendet Wert 1
0 |Wippe |ObjektA 1 |Nied-|SKU |Senden/ Objekt A sendet Wert 2
links Byte |[rig Empfangen Objekt A schaltet um
1 Wippe Objekt B 1 Nied- SKU |Senden/ Objekt A sendet seinen Wert
links Byte |rig ) Empfangen Objekt B sendet Wert 1
2 Wippe Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet Wert 2
Mitte links Byte |[rig Empfangen Obiekt B schaltet
3 |Wippe |ObjektB 1 |Nied|SKU |Sendery JOX° = SchaTer um
Mitte links Byte |rig Empfangen Objekt B sendet seinen Wert
4  |Wippe |Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/ keine
Mitte Byte |[rig Empfangen Aktion bei Loslassen links Objekt A sendet Wert 1
rechts _ Objekt A sendet Wert 2
5 Wippe Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt A schaltet um
Mitte Byte |[rig Empfangen - -
rechts Objekt A sendet seinen Wert
6 |Wippe |ObjektA 1 |Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet Wert 1
rechts Byte |[rig Empfangen Objekt B sendet Wert 2
7 Wippe Objekt B 1 Nied- SKU |Senden/ Objekt B schaltet um
rechts Byte |rig __|Empfangen Objekt B sendet seinen Wert
8 Schalten |Aktorgruppe 1 |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ keine
fig Empfangen | | o ion bel Betat ht Objekt A sendet Wert 1
8 Wert sen- | Aktorgruppe 1 |1 Nied-|SKU |Senden/ 1on berBetatigung recnts J_e Sender vrer
den Byte |rig Empfangen Objekt A sendet Wert 2
9  |[Schalten |Aktorgruppe 2 |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ Objekt A schaltet um
rig Empfangen Objekt A sendet seinen Wert
9 Wert sen- | Aktorgruppe 2 |1 Nied— SKU |Senden/ Objekt B sendet Wert 1
den B‘/t? n9 __|Empfangen Objekt B sendet Wert 2
10 |Schalten |Aktorgruppe 3 |1 Bit i\iléed— SKU Eaﬁ;%en Objekt B schaltet um
10 |Wert sen-|Aktorgruppe 3 |1 Nied-|SKU |Senden/ Ot?jekt B sendet seinen Wert
den Byte |rig Empfangen keine
11 |Schalten |Aktorgruppe 4 |1 Bit |Nied-|SKU [Senden/ Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet Wert 1
rig Empfangen Objekt A sendet Wert 2
11 |Wert sen- |Aktorgruppe 4 |1 Nied— SKU |Senden/ Objekt A schaltet um
den B‘/t? n9 __|Empfangen Objekt A sendet seinen Wert
12 |Schalten |Aktorgruppe 5 |1 Bit Eéed— SKU Eaﬁ;%en Objekt B sendet Wert 1
12 |Wert sen- |Aktorgruppe 5 |1 Nied-|SKU |Senden/ Obj,ekt B sendet Wert 2
den Byte |rig Empfangen Objekt B schaltet um
13 |Schalten |Aktorgruppe 6 |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/ Objekt B sendet seinen Wert
rig Empfangen keine
13 |Wert sen- |Aktorgruppe 6 |1 Nied-|SKU |Senden/
den Byte |rig Empfangen

10
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Parameter Einstellung Wippen sperren bei Funktion Umschalten, Flanken,
Status-LED-Ansteuerung von Objekt A Szene und Wert
von Objekt B Parameter Einstellung
vom Ruckmeldeobjekt Wippe links oben Ja
bei Betadtigung Ein / Loslassen Nein
Aus Wippe links unten Ja
ausgeschaltet Nein
. Wippe Mitte links oben Ja
@®Wippen sperren Noin
Mit der Sperrfunktion kénnen die Wippen deaktiviert Wippe Mitte links unten Ja
werden. Je nach parametrierter Funktion fir die Wip- Nein
pen kann die Betatigung oben bzw. unten zusammen | [\wippe Mitte rechts oben Ja
oder getrennt gesperrt werden: Nein
- Bei den_ Funktionen Schalten, Dimmen L_Jnd qalousie Winpe Mitte rechts unten T
(Jalousiesteuerung/Beweg-Stopp-/Schrittobjekt) .
werden die Betatigung oben und unten zusammen , Nein
gesperrt. Wippe rechts oben Ja.
— Bei den Funktionen Umschalten, Flanken, Szene , Nein
und Wert kann die Betatigung oben und unten ein- | |YViPPe rechts unten Ja
zeln gesperrt werden. Nein
Kommunikationsobjekte ®Betriebsanzeige
Folgende Kommunikationsobjekte kénnen ausgewahlt | Die Betriebs-LED kann auf der Karte , Allgemein” dau-
werden: erhaft ein- oder ausgeschaltet werden.

Parameter flr Betriebs-LED

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten

19 |Sperren |Sperrobjekt 1 Bit [Nied-|SK Empfangen Parameter Einstellung
9 Betriebs-LED Ein
Parameter Aus
Wippen sperren bei Funktion Schalten, Dimmen und
Jalousie
Parameter Einstellung
Wippe links Ja
Nein
Wippe Mitte links Ja
Nein
Wippe Mitte rechts Ja
Nein
Wippe rechts Ja
Nein
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