Kapitel 3: Taster/PLANTEC
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Schalten Sie auf Zukunft

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger
Art.-Nr. 6230 08

Mit dem Serienaktor UP/230/6 (Art.-Nr. 6271 99)
lassen sich folgende Applikationen auswahlen:

5. Applikationen

Applikationsiibersicht Applikation Vers. |Funktion
. . Multif. Taster + 2.0 |Schaltbefehle 1/8 Bit senden
Mit Busankoppler UP2 (Art.-Nr. 6902 99) lassen sich
PP ( ) Schalt.Trep.Verkn. Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

folgende Applikationen auswahlen:

Applikation

Vers.

Funktion

Multifunktion 1620/1

1

Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Flankenbefehle 1/8 Bit Gber 2 Objekte
senden

Dimmbefehle mit parametrierbarer
Dimmstufe senden

Jalousiebefehle oder Positionswerte
senden

Szenenbefehle senden

8 Bit Werte Uber 2 Objekte senden

Tasten sperren

Statusrickmeldung

IR-Bereich

Multifunktion 2 1621/
1.0

—

Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Dimmbefehle mit parametrierbarer
Dimmstufe senden

Jalousiebefehle oder Positionswerte
senden

Flankenbefehle 1 Bit, 2 Bit (Zwangs-
flhrung) oder 1 Byte Uber 2 Objekte
senden

Stat.Init. 4715/2.0

Flankenbefehle 1/8 Bit GUber 2 Objekte
senden

Dimmbefehle mit parametrierbarer
Dimmstufe senden

Jalousiebefehle oder Positionswerte
senden

Temperaturwerte senden

8 Bit Werte Uber 2 Objekte senden

Tasten sperren

IR-Bereich

Schaltfunktion

Treppenlichtzeitfunktion

Verkntpfungsfunktion UND/ODER

Sperrung

Statusriickmeldung

Relaisbetriebsart

Verhalten bei Ausfall der Busspan-
nung

Verhalten bei Anlegen/Wiederkehr
der Busspannung

Flankenbefehle 2 Byte tber 1 Objekt
senden

Mit dem Jalousieaktor UP/230/6 (Art.-Nr. 6272 99)
lassen sich folgende Applikationen auswahlen:

Applikation

Vers.

Funktion

Szenenbefehle senden

IR-Bereich

Mit dem Schaltaktor UP/230/10 (Art.-Nr. 6270 99)
lassen sich folgende Applikationen auswahlen:

Stat.Init. 4615/2.0

Flankenbefehle 1/8 Bit Gber 2 Objekte
senden

Dimmbefehle mit parametrierbarer
Dimmstufe senden

Jalousiebefehle oder Positionswerte
senden

Temperaturwerte senden

Multifunktions-Ta-
ster + Jalousie 5615/
2.0

2.0

Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Flankenbefehle 1/8 Bit Uber 2 Objekte
senden

Dimmbefehle mit parametrierbarer
Dimmstufe senden

Applikation Vers. | Funktion - —
Multif Taster + 2.0 |Schaltbefehle 1/8 Bit senden Jalousiebefehle oder Positionswerte
Schalt. Trep.Verkn. Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Temperaturwerte senden

8 Bit Werte Uber 2 Objekte senden

IR-Bereich

Tasten sperren

Jalousie mit Lamellenverstellung

Rollo ohne Lamellenverstellung

Sicherheitsfunktion

8 Bit Werte Uber 2 Objekte senden

IR-Bereich

Tasten sperren

Schaltfunktion

Treppenlichtzeitfunktion

VerknUpfungsfunktion UND/ODER

Sperrung

Statusrickmeldung

Relaisbetriebsart

Verhalten bei Ausfall der Busspan-
nung

Verhalten bei Anlegen/Wiederkehr
der Busspannung
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5.1 Busankoppler UP2 (Art.-Nr. 6902 99)

Diese Applikationen sind nur mit Busankoppler UP2
(Art.-Nr. 6902 99) lauffahig!

5.1.1 Multifunktion 1620/1 Version 1

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 66

@®Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Aktorgruppe angesprochen werden.
Bei Betatigung der linken Taste wird, je nach Paramet-
rierung, ein Ein-/Aus-Telegramm, bei Betatigung der
rechten Taste ein Aus-/Ein-Telegramm Uber das Schalt-
objekt gesendet.

AulRerdem koénnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 %) Uber
das Wertobjekt gesendet werden, wenn eine Taste
links bzw. rechts betatigt wird.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

— den Status des Schalt-/WWertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grofRer null ist.

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Parameter

Parameter flr Tasten oben/ Tasten Mitte oben/ Tasten
Mitte unten/ Tasten unten

Parameter Einstellung
Funktion Schalten
Objekttyp 1Bit

1 Byte

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Bit)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Bit)

Aus-Telegramm

Ein-Telegramm

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Byte)

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit [Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

0 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

4 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-| Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte [rig Empfangen

15 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
oben objekt rig

17 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

19 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

21 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig

Stand 01/03

sowie 25 % und 75 %

0%

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

vom Schalt-/Wertobjekt
vom Rickmeldeobjekt

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

® Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Es kédnnen zwei Aktorgruppen 1/8 Bit angesprochen
werden.

Mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung / Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kdnnen jede separat:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen,
den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,

— dauerhaft ausgeschaltet sein.
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Kommunikationsobjekte

Parameter

Parameter flr Tasten

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten
0  |Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit |Nied- SKU [Senden/ Parameter Einstellung
0 I_ll—nks b Wertobiok ] ;\llg T 15K0 Emp;fan/gen Funktion Umschalten
aste oben |Wertobjekt ied- enden - - -
links Byte |rig Empfangen Objekttyp Taste links 1 Bit
1 |Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ 1 Byte
rechts rig Empfangen Wert 1 von Taste links 100 %
1 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ (Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
rechts Byte |rig Empfangen sowie 25 % und 75 %
2  |Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|{SKU |Senden/ Wert 2 von Taste links 0%
oben links rig __|Empfangen (Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
2 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU [Senden/ sowie 25 % und 75 %
oben links Byte |rig __|Empfangen Objekttyp Taste rechts 1 Bit
3 |Taste Mitte | Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ 1 Byte
oben rec_hts - ”9 KU Empfangen Wert 1 von Taste rechts 100 %
° getljse;[r? r,\e/lclﬁfs ertobleis I13\/te L\ilcvlzed_ v E‘z]pi‘z:/gen (Objekityp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten
= vr robiok scNG 0 sowie 25 % und 75 %
4 aste Mitte Schaltobjekt |1 Bit _|ed— SKU |Senden/ Wort 2 von Taste rechts 0%
unten links rig Empfangen (Objekttyp 1 Byte) i : :
4 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU [Senden/ elns"[ellzbg\ro)n Zedh;gr—o?chrltten
unten links Byte |rig Empfangen s-0W|e o un _°
§ |Taste Mitte | Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ Status-LED-Ansteuerung anks Schalt /1. Obj. / rechts
unten rig Empfangen chalt-/W. Ubj.
rechts links Schalt-/W. Obj. / rechts
5 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ Buck.—(?bj. .
unten Byte |rig Empfangen links Ruick.-Obj. / rechts Schalt-/
rechts W. Obj.
6 Taste un- |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU |Senden/ Iinks Ruick.-Obj. / rechts Riick.-
ten links rig Empfangen Obj.
6 |Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/ links ausgeschaltet / rechts
ten links Byte |rig Empfangen Schalt-/W. Obj.
7 Taste un- |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU |Senden/ Iin“ks ausgeschaltet/rechts
ten rechts rig Empfangen Rick .-Obj.
7 Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU [Senden/ links Schalt-/W. Obyj. / rechts aus-|
ten rechts Byte [rig Empfangen geschaltet
15 |Taste oben [Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen links Rick. Obj. / rechts ausge-
links objekt rig schaltet
16 |Taste oben |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen beide ausgeschaltet
rechts jekt rig bei Betatigung Ein / Loslassen
17 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen Aus
oben links |jekt rig
18 |Taste Mitte |Riickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK  |[Empfangen | | @Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit liber 2 Objekte senden
oben rechts|jekt rig . o ) ; o )
19 |Taste Mitte | Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK__|Empfangen Diese Funktion ist eine JTasten unkt!on (Taste links
unten links |objekt fig und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
20 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK _|Empfangen | | Fierbar). , ) ,
unten jekt rig Bei Betatigung links oder rechts kénnen zwei Aktor-
rechts gruppen (Objekt A/ Objekt B) angesprochen werden.
21 |Tasteun- |Riickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK  [Empfangen | | Es ist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
tenlinks  |jekt rig welche beim Loslassen der jeweiligen Taste durchge-
22 |Taste un- |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK |Empfangen fUhrt werden sollen.
ten rechts |jekt rig Fir jedes Objekt kann als Objekttyp zwischen 1 Bit und

1-Byte gewahlt werden.

Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck ab-
wechselnd Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Ubertragen.
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Die Einstellung , sendet seinen Wert" ermaoglicht das
Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).
Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der
sendenden Gruppenadresse ein \Wert Ubertragen wer-
den der vorher z. B. Uber eine andere Gruppenadresse
empfangen wurde.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs konnen jede separat:
— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter

Einstellung

Funktion

Flanken

Auswahl Objekttyp

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Bit

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Bit

Aktion bei Betatigung links

keine

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Aktion bei Loslassen links

keine

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Aktion bei Betatigung rechts

keine

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Obj |Funktion |kom:objekte Typ |Prio [Flags|Verhalten

0 Tasten Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

1 Tasten Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
oben Byte |[rig Empfangen

2 Tasten Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte [rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte [rig Empfangen
oben

4 Tasten Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte [rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte [rig Empfangen
ten

6 Tasten un-|Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
ten Byte [rig Empfangen

7 Tasten un-| Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |[rig Empfangen

15 |Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

16 |Taste Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK  [Empfangen
oben jekt rig
rechts

17 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |jekt rig
links

18 |Taste Mit-|Ruckmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
te oben |jekt rig
rechts

19 |Taste Mit-|Ruickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

20 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te unten |jekt rig
rechts

21 |Taste un- [Ruckmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK Empfangen
ten links |jekt rig

22 |Taste un- |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK Empfangen
ten rechts |jekt rig

Aktion bei Loslassen rechts

keine

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Wert 1 von Objekttyp A, (nur

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

100 %

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp A, (nur

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

0%

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 1 von Objekttyp B, (nur

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

wenn Objekttyp B = 1 Byte)

100 %

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp B, (nur

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...J “ginstellbar in ZehnerSchritten

wenn Objekttyp B = 1 Byte)

0%

sowie 25 % und 75 %

Stand 01/03
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Parameter Einstellung

Status-LED-Ansteuerung links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-
schaltet

links Rlck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion®

Es kann nur eine Dimmaktorgruppe angesprochen
werden.

Nach einer kurzen Betétigung links wird vom Schaltob-
jekt ein Ein-Telegramm und nach kurzer Betatigung
rechts ein Aus-Telegramm gesendet. Bei einer langen
Betatigung (grofier 780 ms) links wird aufgedimmt
und bei langen Betatigung rechts abgedimmt. Dieses
Verhalten kann Uber den Parameter ,Wert bei Tasten-
druck” getauscht werden.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Voreingestellt ist das sogenannte START-STOPP Dim-
men:

Bei langem Tastendruck wird der Dimmcode fir Auf-
warts- bzw Abwartsdimmen in einer Stufe ausgesen-
det (,,auf max. Helligkeit” bzw. ,,auf min. Helligkeit”).
Ein einziger Befehl reicht aus um den ganzen Dimmbe-
reich zu durchlaufen. Bei Loslassen der Taste wird der
Dimmcode fir Dimmen-STOPP ausgesendet. Der
Dimmvorgang am Aktor wird dann sofort gestoppt.
Dieses Dimmverfahren ist flr die meisten Anwendun-
gen verwendbar. Die anderen moglichen Dimmstufen
(1/2 - 1/64 heller bzw. dunkler) dimmen um die ange-
gebene Stufe heller bzw. dunkler. Um z. B. von min.
nach max. Helligkeit zu dimmen, bendtigt man bei %
Stufen 4 mal einen langen Tastendruck. Der Parameter
. Stoppmeldung nach Loslassen” muss ggf. auf ,, ge-
sperrt” eingestellt werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

— den Status des Schaltobjektes anzeigen,

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit [Nied-[SKU [Senden/
oben rig Empfangen

1 |Tasten  |Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|[KU |Senden
oben rig

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
Mitte rig
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
Mitte un- rig
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
ten rig Empfangen

7 |Tasten un-| Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|[KU |Senden
ten rig

15 |Tasten Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben jekt rig

17 |Tasten Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

19 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[{SK  |Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

21 |Tasten un-|Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten jekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Dimmen

Dimmfunktion links heller/rechts dunkler

links dunkler/rechts heller

Stufe langer Tastendruck links auf max. Helligkeit
1/2 heller

1/4 heller

1/8 heller

1/16 heller

1/32 heller

1/64 heller

Stufe langer Tastendruck rechts  auf min. Helligkeit
1/2 dunkler

1/4 dunkler

1/8 dunkler

1/16 dunkler

1/32 dunkler

1/64 dunkler

Stopmeldung nach Loslassen freigegeben

gesperrt
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Parameter Einstellung

Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Kommunikationsobjekte
Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Fiur Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
objekt:

@®Jalousiebefehle senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion’

Es kann nur eine Jalousieaktorgruppe angesprochen
werden.

Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schrittobjekt

Nach langer Betatigung (groRer 780 ms) wird ein Be-
weg-Telegramm flr die Jalousiefahrt Uber das Beweg-
objekt erzeugt.

Es wird dabei

— ein Auf-Telegramm (,,0") gesendet, wenn die Taste
rechts betatigt wird,

— ein Ab-Telegramm (,,1") gesendet, wenn die Taste
links betatigt wird.

Dieses Verhalten kann Uber den Parameter ,\Wert bei
Tastendruck” getauscht werden.

Nach einer kurzen Betatigung (kleiner 780 ms) einer
der beiden Tasten wird ein Stopp-/Schritt-Telegramm
fur die Lamellenverstellung gesendet.

Jalousiesteuerung mit Positionswert

Die Funktion , Positionswert” kann verwendet wer-
den, wenn der Jalousieaktor 8 Bit Positionswerte ver-
arbeiten kann. Beim Drlicken der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Jalousiestellung” den parametrierten
Positionswert. Beim Loslassen der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Lamellenstellung” den parametrierten
Positionswert. Der Positionswert ist ein Wert zwi-
schen 0 und 255. Er entspricht dem 1-Byte-\Wert. Bei
dieser Parametrierung existieren keine Beweg- und
Stopp-/Schrittobjekte.

Statusriickmeldung
Die Status-LEDs kénnen gemeinsam oder jede sepa-
rat:

— nach langer Tasten-Betatigung (grofser 780 ms) auf-
leuchten als optische Rickmeldung fir das Senden
eines Bewegtelegramms und nach Loslassen der
Taste wieder ausgehen (nicht bei Positionswert),

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
oben jekt rig

1 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
oben rig

2 Tasten Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
Mitte jekt rig
oben

3 Tasten Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|KU  [Senden
Mitte rig
oben

4 Tasten Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU  |Senden
Mitte un- |jekt rig
ten

5 Tasten Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|KU [Senden
Mitte un- rig
ten

6 Tasten un-| Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten jekt rig

7 Tasten un-| Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
ten rig

15 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig

15 |Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

16 |Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
oben objekt rig
rechts

17 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

17 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
links

18 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

19 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  [Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

19 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te unten |objekt rig
links

20 |Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te unten |objekt rig
rechts

21 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig

21 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig

22 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
ten rechts |objekt rig

9
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FUr Jalousiesteuerung mit Positionswert:

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|[KU |Senden
oben Byte |rig

1 |Tasten |Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden
oben stellung Byte |rig

2 Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden
Mitte Byte |rig
oben

3 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden
Mitte stellung Byte |[rig
oben

4 Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden
Mitte un- Byte |[rig
ten

5 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden
Mitte un- |stellung Byte |rig
ten

6 Tasten un-|Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden
ten Byte |[rig

7 |Tasten un-|Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden
ten stellung Byte |rig

15 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig

15 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links | objekt rig

16 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig
rechts

17 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

17 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
links

18 |Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

19 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

19 |Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

20 |Taste Mit- | Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts

21 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig

21 |Taste un- |[Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig

22 |Taste un- |[Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten rechts|objekt rig

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Jalousie

Jalousiesteuerung

Beweg- und Stop-/Schrittob-
jekt

Positionswert

Jalousie fahrt

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Beweg- und Stop-/
Schrittobjekt)

links auf/rechts ab

links ab/rechts auf

Stand 01/03

Parameter Einstellung

75 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert fir Jalousie-Stellung Taste
links

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

100 %

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert fir Lamellen-Stellung Taste
links

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

50 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert fir Jalousie-Stellung Taste
rechts

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

75 %

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert fir Lamellen-Stellung Taste
rechts

(nur sichtbar, wenn Jalousie-
steuerung = Positionswert)

Status-LED-Ansteuerung Ein nach Beweg-Telegramm

gemeinsames Rickmeldeob-
jekt

links Ruck.-Obj. / rechts Ruick.-
Ob;j.

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@ Szenebefehle senden

Die Funktion Szene ist eine ,Tastenfunktion”: Durch
Betatigen einer Taste konnen bis zu sechs Aktor-
gruppen geschaltet werden.

Jeder Taste ist eine Szenennummer zugeordnet. Je-
der Szenennummer sind bis zu sechs Werte zugeord-
net. Diese Werte werden beim Abrufen einer Szene zu
den Aktorgruppen (Schreib-Telegramme) gesendet,
wenn die entsprechende Taste kirzer als 3 s betatigt
wird.

Die Szenenwerte kdnnen nachtraglich umprogram-
miert werden: wenn die entsprechende Taste langer
als 3 s und kirzer als 8 s betatigt wird, wird der Status
der Aktorgruppen eingelesen. Dazu ist unbedingt not-
wendig, dass das Lese-Flag (L-Flag) bei den angespro-
chenen Objekten der Aktoren gesetzt ist, da der Taster
sonst keine Antwort bekommt.

Die Werte aus den Antwort-Telegrammen werden bei
Abschluss des Programmiervorganges der auslésen-
den Szenennummer zugeordnet. Wenn eine Taste
langer als 8 s betatigt wird, wird keine Aktion durch-
geflhrt.

Entsprechend der Parametrierung werden Szenen ent-
weder
— nur abgerufen oder

— abgerufen und eingelesen oder
— abgerufen und nach Freigabe eingelesen.

Wahrend des Lesevorganges blinkt die Status-LED
neben der zuvor gedrlickten Taste als optische Quittie-
rung. Wenn ein Lesegesuch verloren geht oder nicht
beantwortet wird, wird in der Szene der letzte Objekt-
wert abgespeichert.

Zur Kontrolle des korrekten Speichervorgangs sollte
die zuletzt gespeicherte Szene abgerufen werden:

10
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— Wenn die Szene unverandert bleibt, ist die individu-
elle Speicherung fehlerfrei verlaufen.

— Bei einem Unterschied wurde auf einen Lesege-
such nicht richtig geantwortet.

Das Abrufen oder Einlesen einer Szene ist nur moglich,
wenn vorher alle Tasten losgelassen waren und keine
weitere Szene abgerufen oder gespeichert wird.
Jede Szene besitzt ein gesondertes Nebenstellen-
Objekt. Das Aktivieren einer Szene kann durch Zugriff
auf das Nebenstellen-Objekt Uber den Bus geschehen.
Dabei wird analog zur Vor-Ort-Bedienung ein Ein-Tele-
gramm als Taste betatigt und ein Aus-Telegramm als
Taste losgelassen interpretiert.

Die zeitliche Verlaufsunterscheidung zwischen Ab-
rufen/Programmieren/keine Aktion entspricht eben-
falls dem der VorOrt-Bedienung.

Beispielhafte Telegrammfolgen fiir ein Nebenstellen-Objekt

gedriickt

Szene
programmieren.

Betatigung

s
@
S ignorieren.
®

H Y

Ein-Telegramm
_|Aus-Telegramm

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Ein-Telegramm
| Aus-Telegramm
A

&
T
«—26s5—>

Bemerkungen:

— Da das Aus-Telegramm innerhalb der beschriebe-
nen Zeitfenster nach dem Empfang des Ein-Tele-
gramms erwartet wird, eignet sich diese Funktion
nicht zum Kaskadieren von Szenen.

— Bei den Aktorgruppen muss in jeder Aktorgruppe
ein Reprasentant vorhanden sein, dessen Wert-
Objekt Uber den Bus gelesen werden kann. Pro
Aktorgruppe muss genau ein Reprasentant vorhan-
den sein.

— Die Dimmaktoren missen zusétzlich zum EIS2 den
aktuellen Helligkeitswert nachfihren.

— Wenn beim Speichern von Helligkeitswerten auch
eine Aktorgruppe mit der Position ,, Aus” gespei-
chert werden soll, missen die Dimmaktoren zuséatz-
lich nach dem Ausschalten auch den Wert ,0" nach-
fUhren.

Vor der Konfiguration der eigentliche Szenen missen
flr jede Aktorgruppe zuerst die Objekttypen bestimmt
werden: Schaltobjekt (1 Bit) oder Wertobjekt (1 Byte).
Der Parameter ,,Szenen speichern” bestimmt, ob und
unter welchen Voraussetzungen eine oder mehrere
Szenen individuell programmiert werden kdnnen.

Die folgenden drei Mdglichkeiten stehen zur Auswahl:
— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist freige-
geben.

— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist ge-
sperrt.

— Das Freigeben/Sperren wird lber das Freigabe-
Objekt gesteuert.
\Wenn das Freigabeobjekt mit einer ,, 1" beschrieben
wird, ist die Szenenspeicherung freigegeben.
Mit einer ,,0" wird diese Funktion wieder gesperrt.

Stand 01/03

Das Freigeben oder Sperren Gber das Kommuni-
kations-Objekt ,, Szenen speichern: Freigabe-Objekt”
wirkt immer auf alle Szenen. Das Kommunikations-
Objekt ,Tasten sperren: SperObjekt” wirkt dagegen
auf die ausgewahlten Tastenpaare und auf das Ab-
rufen und Programmieren von Szenen.

Mit dem Parameter ,, Zeit zwischen zwei Szenen-
telegrammen” wird die Differenzzeit (50 ms bis 2 s)
zwischen zwei Szenentelegrammen bestimmt.

Die Differenzzeit der Lese-Telegramme betragt

ca. 1,5 s und kann nicht verandert werden.

Wenn eine Aktorgruppe als Schalt-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:
— Ein-Telegramm senden

— Aus-Telegramm senden
— kein Telegramm senden

Wenn eine Aktorgruppe als Wert-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Mdaglichkeiten zur Verfligung:

— 0 % bis 100 %

— kein Telegramm senden

Bei der Parametrierung , kein Telegramm senden”
wird beim Ausgeben der entsprechenden Szene das
Szenen-Objekt nicht gesendet.

1 Nach dem gultigen Drlcken einer Szenentaste
(vorher alle Tasten losgelassen und keine Neben-
stelle aktiv) werden weitere Tastenbetatigungen
ignoriert, auf3er der entsprechenden Szenentaste.
Weitere Betatigungen sind erst wieder maoglich,
wenn die jeweilige Szenenaktion beendet ist und
alle Tasten losgelassen wurden.

Statusriickmeldung

Die Status-LED kann jede separat:
— den Status des Rickmelde-Objektes anzeigen
— bei Betatigung der Taste leuchten

— dauerhaft ausgeschaltet sein

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Neben- |Szene 1 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

1 Neben- |Szene 2 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

2 Neben- |Szene 3 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

3 Neben- |Szene 4 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

4 Neben- |Szene 5 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

5 Neben- |Szene 6 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

1
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Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten Parameter Einstellung
6 Neben- |Szene 7 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Szenen speichern freigegeben
_st;ilenob— rng wenn Freigabeobjekt gleich ,, 1"
je
1
7 Neben- |Szene 8 1 Bit |Nied-|SK Empfangen gesper
stellenob- rig Lo "o u
jekt Parameter fir die Karten ,Szene 1" bis ,, Szene 8
15 |Taste Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen Parameter Einstellung
5 iben links :kfjekkt " B :‘g sk TEmor Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf Ein-Telegramm
aste uckmeliae- it |Nied- mptangen Szenenkarte flr Aktorgruppe Aus-Telegramm
oben |objekt rig ,Schaltobjekt” gewahlt wurde) v o e9F
rechts kein Telegramm senden
17 |Taste Mit- | Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf 100 %
te oben |objekt rig Szenenkarte fir Aktorgruppe einstellbar in ZehnerSchritten
links Wertobjekt" gewahlt wurde) sowie 25 % und 75 %
18 |Taste Mit-|Ruickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
:‘;C%tt’:” objekt ng @38 Bit Werte Giber 2 Objekte senden
19 |Taste Mit- | Riickmelde- 1Bit [Nied-[SK  |Empfangen | | Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitat wie die
te unten |objekt rig Funktion ,Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit lber 2 Objekte
links senden’ aber hier kdnnen nur Werte von 0 bis 255 ge-
20 |Taste Mit- |Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen sendet werden.
te unten |objekt rig
ht ..
bl . —— Statusrickmeldung
21 |Taste un- |[Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links | objekt rig Die Status-LEDs kdnnen jede separat:
22 |Taste un- |[Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen — den Status von Objekt A anzeigen
ten rechts |objekt rig i i o
23 |Szenen |Freigabeobjekt |1 Bit |Nied-|SK |Empfangen — den Sta.tus von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
speichern fig des Obj_gkttyps 1 _Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.
Parameter — den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
Parameter flir Taster — bei Betatigung einer Taste leuchten,
Parameter Einstellung — dauerhaft ausgeschaltet sein.
Funktion Szene . . .
, Kommunikationsobjekte
Taste oben Taste links = Szene 1

Taste rechts = Szene 2

Taste Mitte oben

Taste links = Szene 3

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Taste rechts = Szene 4 Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten
Taste Mitte unten Taste links = Szene 5 0 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU [Senden/
Taste rechts = Szene 6 oben Byte |rig Empfangen
Taste unten Taste links = Szene 7 1 Tasten Objekt B 1 Nied— SKU |Senden/
Taste rechts = Szene 8 5 _(Ia_ben bk A 1Byte ’r\|‘g TS0 Emp;fan/gen
- o - asten jekt ied- enden
Status-LED-Ansteuerung bei Betatigung Ein / Loslas- Mitte Byte |rig Empfangen
sen Aus oben
'C';‘kljs Riick -Obj. /rechts Rick- | | e o™ [Objekt B T [Nied-|SKU |Sendeny
J: Mitte Byte |[rig Empfangen
ausgeschaltet oben
- 4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
Parameter flr Szenenkarte Mitte un- Byte |rig Empfangen
- ten
Parameter Einstellung 5 |Tasten  |Objeki B 1 |Nied-|SKU |Sendery
Aktorgruppe 1 -6 Schaltobjekt Mitte un- Byte |rig Empfangen
Wertobjekt ten
Zeit zwischen den Szenentele- 50 ms 6 Tasten un-| Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
grammen 01s ten Byte |rig Empfangen
7 |Tasten un-|Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
0,3s )
G ten Byte |rig Empfangen
28 9 Schalten |Aktorgruppe 1 |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
1s rig Empfangen
15s 9 Wert sen- | Aktorgruppe 1 |1 Nied-|SKU |Senden/
2s den Byte |rig Empfangen
10 |Schalten |Aktorgruppe 2 |1 Bit |Nied-|{SKU [Senden/
rig Empfangen
Stand 01/03 12
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Obj |Funktion [Kom.objekte |Typ |[Prio |Flags|Verhalten Parameter Einstellung
10 |Wert sen- |Aktorgruppe 2 |1 Nied-|SKU |Senden/ Aktion bei Loslassen links Objekt A sendet Wert 1
den Byte |rig __|Empfangen Objekt A sendet Wert 2
11 |Schalten |Aktorgruppe 3 |1 Bit l\_lied— SKU |Senden/ Objekt A schaltet um
rig Empfangen - -
- = Objekt A sendet seinen Wert
11 |Wert sen- |Aktorgruppe 3 |1 Nied-|SKU [Senden/ -
den Byte |rig Empfangen Objekt B sendet Wert 1
12 [Schalten |Aktorgruppe 4 |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet Wert 2
rig Empfangen Objekt B schaltet um
12 |Wert sen- |Aktorgruppe 4 |1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet seinen Wert
den Byte [rig ] Empfangen keine
13 |Schalten |Aktorgruppe 5 |1 Bit |Nied-|SKU Eendfen/ Aktion bei Betétigung rechts Objekt A sendet Wert 1
ri mpfangen
9 _|-mprang Objekt A sendet Wert 2
13 |Wert sen- |Aktorgruppe 5 |1 Nied-|SKU [Senden/ -
den Byte |rig Empfangen Objekt A schaltet um
14 [Schalten |Aktorgruppe 6 |1 Bit |Nied-|SKU |Senden/ Objekt A sendet seinen Wert
rig Empfangen Objekt B sendet Wert 1
14 |Wert sen- | Aktorgruppe 6 |1 Nied-|SKU |Senden/ Objekt B sendet Wert 2
den Byte |rig Empfangen Objekt B schaltet um
15 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Objekt B sendet seinen Wert
oben links | objekt rig o
eine
16 |Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen - - -
oben objekt rig Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet Wert 1
rechts Objekt A sendet Wert 2
17 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Objekt A schaltet um
lt_e fben objekt rng Objekt A sendet seinen Wert
inks
- - - - Objekt B sendet Wert 1
18 |Taste Mit-|Ruickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen -
te oben |objekt fig Objekt B sendet Wert 2
rechts Objekt B schaltet um
19 |Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Objekt B sendet seinen Wert
lt_eltmten objekt rig keine
inks
- - - - Status-LED-Ansteuerung links und rechts Objekt A
20 |Taste Mit- | Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen - -
te unten |objekt rig links und rechts Objekt B
rechts links Objekt A / rechts Objekt B
21 |Taste un- |[Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen links Objekt A / rechts Riick.-
ten links |objekt rig Obj.
22 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen links Rick.-Obj. / rechts Objekt
ten rechts | objekt rig B
23 |[Szenen |Freigabeobjekt |1 Bit [Nied-|SK Empfangen links Rlck.-Obj. / rechts Ruck.-
speichern rig Obj.
links ausgeschaltet / rechts Ob-
Parameter jekt B
. links ausgeschaltet / rechts
Parameter flr Tasten Riick -Obj.
Parameter Einstellung links Objekt A / rechts ausge-
Funktion Wert §cha|tef :
Objekt A/B Wert 1 (sichtbar auf _ 255 links Rtick. Obj. / rechts ausge-

Karte ,Werte Tasten ...")

einstellbar von 0 bis 255

Objekt A/B Wert 2 (sichtbar auf
Karte ,Werte Tasten ...")

0

einstellbar von 0 bis 255

Aktion bei Betatigung links

Objekt A sendet Wert 1

schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betétigung Ein / Loslassen
Aus

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Stand 01/03
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@ Tasten sperren

Mit der Sperrfunktion kénnen die Tasten deaktiviert
werden. Je nach parametrierter Funktion fir die Tasten
kann die Betatigung links bzw. rechts zusammen oder
getrennt gesperrt werden:

— Bei den Funktionen Schalten, Dimmen und Jalousie
(Jalousiesteuerung/Beweg-Stopp-/Schrittobjekt)
werden die Betatigung links und rechts zusammen
gesperrt.

— Bei den Funktionen Umschalten, Flanken, Szene
und Wert kann die Betatigung links und rechts ein-
zeln gesperrt werden.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

@®IR-Bereich

Auf der Karte , Allgemein” kénnen Uber diesen Para-
meter vier unterschiedliche Infrarotbereiche einge-
stellt werden. Im unteren Teil der Karte erscheinen
Informationen, wie die Tasten den Kanéalen zugeordnet
sind.

Parameter fir IR-Bereich

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

24 |Sperren |Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Tasten sperren bei Funktion Schalten, Dimmen und Ja-
lousie

Parameter Einstellung
Tasten oben Ja

Nein
Tasten Mitte oben Ja

Nein
Tasten Mitte unte Ja

Nein
Tasten unten Ja

Nein

Tasten sperren bei Funktion Umschalten, Flanken, Sze-
ne und Wert

Parameter Einstellung
Taste oben links Ja
Nein
Taste oben rechts Ja
Nein
Taste Mitte oben links Ja
Nein
Taste Mitte oben rechts Ja
Nein
Taste Mitte unten links Ja
Nein
Taste Mitte unten rechts Ja
Nein
Taste unten links Ja
Nein
Taste unten rechts Ja
Nein

Stand 01/03

Parameter Einstellung
IR-Bereich 1-8

11-18

21-28

31-38
Taste oben links/rechts = IR-Kanal 1/2
Taste Mitte oben links/rechts =  IR-Kanal 3/4
Taste Mitte unten links/rechts =  IR-Kanal 5/6
Taste unten links/rechts = IR-Kanal 7/8
Hinweis:
Der IR-Empféanger funktioniert mit den Fernbedienun-
gen:

— Distance 2010
— Distance 2050i
— Distance 2050 programmable
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5.1.2 Multifunktion 2 1621/1.0 Version 1

Allgemeines

Im Gegensatz zu der Applikation , Multifunktion 1811/
1.0" stehen bei dieser Variante nicht ein sondern zwei
Objekte pro Taste zur Verfligung.

Das Konzept der ,Tastenpaare” wird verlassen, das be-
deutet jede Taste arbeitet fiir sich unabhangig. Bisher
wurde z. B. bei einer Schaltfunktion pro ,Tastenpaar”
ein Schaltobjekt in der ETS eingeblendet. Um die glei-
che Funktion mit dieser Software zu realisieren, mus-
sen in der ETS zwei Schaltobjekte (der beiden
entsprechenden Taster) miteinander verbunden wer-
den.

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 60

@® Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Bei Betatigung einer Taste wird, je nach Parametrie-
rung, ein Ein- oder ein Aus-Telegramm Uber das Schalt-
objekt gesendet.

AulRerdem kénnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 % bzw.
0 bis 255) Uber das Wertobjekt gesendet werden,
wenn die Taste betatigt wird.

Statusrickmeldung

Die Status-LED kann:
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein oder

— den Status des Schalt-/WWertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Objekttyps 1 Byte leuchtet die
LED, wenn der 1 Wert gréfser null ist.

Kommunikationsobjekte

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

8 Taste Mit- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
te unten Byte |rig Empfangen
links

10 |Taste Mit-|Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
te unten rig Empfangen
rechts

10 |Taste Mit-|Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
te unten Byte |rig Empfangen
rechts

12 |Taste un- |Schaltobjekt 1 Bit [Nied-[{SKU [Senden/
ten links rig Empfangen

12 |Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten links Byte |[rig Empfangen

14 |Taste un- |Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
ten rechts rig Empfangen

14 |Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten rechts Byte |[rig Empfangen

Parameter

Parameter flr Tasten oben/ Tasten Mitte oben/ Tasten
Mitte unten/ Tasten unten

Parameter Einstellung
Funktion Schalten
Objekttyp 1Bit

1 Byte stufenlos 0 - 255
1 Byte in Stufen 0% - 100%

Wertt (nur bei Objekttyp ,,1 Bit”) Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

255
einstellbar in EinerSchritten

Wert (nur bei Objekttyp , stufen-
los 0 - 255")

100%

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert (nur bei Objekttyp , in Stufen
0% -100%")

Status-LED-Ansteuerung vom Schalt-/Wertobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Taste Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben links rig Empfangen

0 |[Taste Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben links Byte |rig Empfangen

2 Taste Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen
rechts

2 Taste Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Byte |rig Empfangen
rechts

4 Taste Mit- | Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
te oben rig Empfangen
links

4 Taste Mit- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
te oben Byte |rig Empfangen
links

6 Taste Mit- | Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
te oben rig Empfangen
rechts

6 Taste Mit- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
te oben Byte |rig Empfangen
rechts

8 Taste Mit- | Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
te unten rig Empfangen
links

Stand 01/03

®Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Es kédnnen zwei Aktorgruppen 1/8 Bit angesprochen
werden.

Mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung / Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.
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Statusriickmeldung

Die Status-LED kann:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Objekttyps 1 Byte leuchtet die
LED, wenn der 1 Wert groRer null ist.

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Parameter Einstellung

Wert 2 (nur bei Objekttyp ,,in Stu- 0
fen 0% - 100% ")

einstellbar in EinerSchritten
vom Schalt-/Wertobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Status-LED-Ansteuerung

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion kann sowohl als ,Tastenpaarfunktion”
als auch als ,Tastenfunktion” programmiert werden.

Als Tastenpaarfunktion muss der eine Taster mit der
Dimmrichtung , heller” und der andere Taster mit der
gegenlaufigen Funktion, also der Dimmrichtung
~dunkler” belegt werden. Dabei muss beachtet wer-
den, dass beide Taster die gleichen Gruppenadressen
bekommen.

Wenn mit einer Taste gearbeitet werden soll, muss
diese mit der Dimmrichtung , heller und dunkler” be-
legt werden.

Die Dimmstufen sind jeweils parametrierbar.

Nach einer kurzen Betatigung der Taste wird vom
Schaltobjekt ein Ein-/Aus-Telegramm gesendet. Bei ei-
ner langen Betatigung (grofer 600 ms) wird auf-/ab-
gedimmt.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Bei der Dimmrichtung , heller und dunkler” ist die ak-
tuelle Schalt-/Dimmrichtung immer von der vorherigen
Aktion abhangig. Wurde zuletzt abgedimmt wird bei
der nachsten Betatigung aufgedimmt.

Statusriickmeldung

Die Status-LED kann:

— den Status des Schaltobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,

— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte [Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
links rig Empfangen

0 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
links Byte |[rig Empfangen

2 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
rechts rig Empfangen

2 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
rechts Byte |rig Empfangen

4 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben links rig Empfangen

4 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben links Byte |[rig Empfangen

6 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben rechts rig Empfangen

6 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben rechts Byte |rig Empfangen

8 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten links rig Empfangen

8 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten links Byte |[rig Empfangen

10 |Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten rig Empfangen
rechts

10 |Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten Byte |rig Empfangen
rechts

12 |Taste un- |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten links rig Empfangen

12 |Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten links Byte |rig Empfangen

14 |Taste un- |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten rechts rig Empfangen

14 |Taste un- |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten rechts Byte |rig Empfangen

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Umschalten

Objekttyp 1Bit

1 Byte stufenlos 0 - 255

1 Byte in Stufen 0% - 100%

Wert 1 (nur bei Objekttyp , stufen- 100 %

los 0 - 255) einstellbar in ZehnerSchritten

sowie 25 % und 75 %

Wert 2 (nur bei Objekttyp ,stufen- 0 %

los 0 - 265) einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 1 (nur bei Objekttyp ,in Stu- 255

fen 0% - 100%")

einstellbar in EinerSchritten

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Taste Schaltobjekt 1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben links rig Empfangen

1 |Taste Dimmobjekt |4 Bit [Nied-[KU |Senden
oben links rig

2 Taste Schaltobjekt 1 Bit [Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen
rechts

3 Taste Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU |Senden
oben rig
rechts

4 Taste Mit- | Schaltobjekt 1 Bit [Nied-|SKU |Senden/
te oben rig Empfangen
links

5 Taste Mit- | Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU |Senden
te oben rig
rechts
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Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten @Jalousiebefehle senden

6 tTastlg Mit- | Schaltobjekt 1 Bit |Nied-| SKU Eendfen/ Diese Funktion kann sowohl als ,Tastenpaarfunktion”
el M MPIaNgen | | a1 auch als ,Tastenfunktion” programmiert werden.

7 |Taste Mit-| Dimmobjekt 4 Bit [Nied-IK0O _ |Senden Als Tastenpaarfunktion muss der eine Taster mit der
te oben rig Fahrtrichtung ,,ab” und der andere Taster mit der ge-
rechts ) genlaufigen Funktion, also der Fahrtrichtung , auf” be-

8 |Taste Mit-|Schaltobjekt 1Bit |Nied-|SKU |Senden/ legt werden. Dabei muss beachtet werden, dass beide
lt.elt’me” rig Empfangen | | Taster die gleichen Gruppenadressen bekommen.

INKS . . .

9 |Taste Mit-| Dimmobjekt |4 Bit |Nied-|KU | Senden Wenn mit einer Taste gearbeitet werden soll, muss
te unten fig diese mit der Fahrtrichtung , mit Positionswerten” be-
links legt werden.

10 | Taste Mit-|Schaltobjekt 1Bit |Nied-|SKU  |Senden/ Die Positionswerte sind jeweils in Stufen von 0 bis
EZCL;]’;?” rig Empfangen | | 100% bzw. stufenlos parametrierbar.

1 [Taste Mit-| Dimmobjekt 2 Bit INied- KU ISenden Nach einer kur_zen BetaUgun_g der Taste wird vom
te unten rig Schalﬁobjekt ein Stop').p‘-/Schrltt-T'eIegramm ges_endet.
rechts Bei einer langen Betatigung (grofRer 600 ms) ein Be-

12 |Taste un- |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/ weg-Telegramm.
ten links rig Empfangen

: : 1= ,_ Bei der Fahrtrichtung ,, mit Positionswerten” kann Uber
13 |Taste un- \Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU |Senden 1 Byte Positionswerte das definierte Anfahren von Po-

ten links _ "9 _ sitionen erreicht werden, sofern der Jalousieaktor die
14 |Taste un- |Schaltobjekt |1 Bit |Nied-|SKU | Senden/ Eigenschaft besitzt, direkt eine bestimmte Stellung an-
ten rechts rig Empfangen - b . P
5 Taste o |Drrrrobokt 2B INea Tk TSenden zufahren. Beim Betatigen wird der Wert fir die Jalou-
ton rechts ) rig siestellung, bem Loslassen der Taste der Wert fUr die
Lamellenstellung gesendet.
Parameter

Statusriickmeldung

Parameter fur Tasten Die Status-LED kann:

Parameter E'_"Ste"u"g — nach langer Tasten-Betatigung (gréfder 780 ms) auf-

Funktion Dimmen leuchten als optische Riickmeldung fir das Senden

Dimmrichtung heller eines Bewegtelegramms und nach Loslassen der
dunkler Taste wieder ausgehen (nicht bei Positionswert),

heller und dunkler

— bei Betatigung leuchten,

Di fen (hell f . Helligkeit .
immstufen (heller) aut max. TeTigker — dauerhaft ausgeschaltet sein.

(nur sichtbar bei , Dimmrichtung = 1/2 heller
heller” und ,Dimmrichtung = hel-

ler und dunkler”) 1/4 heller Kommunikationsobjekte
1/8 heller o ) . .
1716 heller Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
1/32 heller werden: _ _
1/64 heller Fir Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
Dimmestufen (dunkler) auf min. Helligkeit objekt:
(nur sichtbar bei , Dimmrichtung = 7 /5" gynkler Obj |Funktion [Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten
dunkler” und ,Dimmrichtung = - - - -
heller und dunkler”) 1/4 dunkler 0 Taste Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-{KU [Senden
1/8 dunkler oben links|jekt rig
1/16 dunkler 1 Taste Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
1/32 dunkl oben links rig
unkler .
2 Taste Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
1/64 dunkler oben jekt fig
Stopmeldung n.achlLosIalssen freigegeben rechts
(nur sichtbar bei , Dimmrichtung = “gegperrt 3 |Taste Bewegobjekt |1 Bit [Nied-|KU [Senden
heller” und , Dimmrichtung = oben rig
dunkler”) rechts
Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt 4 |Taste Mit-|Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden
bei Betatigung Ein/Loslassen te oben |jekt rig
Aus links
ausgeschaltet 5 Taste Mit- | Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
te oben rig
links
6 Taste Mit-| Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU  [Senden
te oben |jekt rig
rechts

Stand 01/03 17
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Stand 01/03

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Parameter

7 Taste Mit- | Bewegobjekt 1 Bit l\_lied— KU Senden Parameter flir Tasten
te oben rig
rechts Parameter Einstellung

8 Taste Mit- | Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU  [Senden Funktion Jalousie
te unten jekt rng Fahrtrichtung auf
links 5

9 Taste Mit- | Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|KU Senden 2 - —
te unten rig mit Positionswerten
links Positionswert in Stufen 0% - 100%

10 |Taste Mit-| Stop/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU | Senden (nursichtbar, wenn , Fahrtrichtung “syfenlos 0 - 255
te unten |jekt rig = mit Positionswerten”)
rechts Wert fur Jalousie-Stellung 100 %

11 |Taste Mit-|Bewegobjekt |1 Bit [Nied-|KU [Senden (nur sichtbar, wenn ,,Posmé)n“s- einstellbar in Zehner-Schritten
te unten rig wert = in Stufen 0% - 100%".)  sowie 25 % und 75 %
rechts _ Wert fur Lamellen-Stellung 0%

12 Tastlg Llin_ Stfp—/Sohrittob— 1 Bit |Nied-\KU Senden nur sichtbar, wenr; ,,Positi[?n“s_ einstellbar in ZehnerSchritten
ten links |jekt . . rlg ] wert = in Stufen 0% - 100%".)  sowie 25 % und 75 %

13 I:itﬁntz_ Bewegobjekt 1 Bit i\i‘éed_ KU |Senden Wert fur Jalousie-Stellung 255

_ (nur sichtbar, wenn ,, Positions- p  Einer :

14 |Taste un- |Stop-/Schrittob- |1 Bit |Nied-|KU |Senden wert = stufenlos 0 - 255") einstellbar in Einer-Schritten
ten rechts |jekt ng _ Wert fur Lamellen-Stellung 0

15 |Taste un- |Bewegobjekt 1 Bit Nied— KU |Senden (nur sichtbar, wenn ,,Pos‘i‘tions- einstellbar in EinerSchritten
ten rechts rig wert = stufenlos 0 - 255")

) ) o Status-LED-Ansteuerung Ein nach Beweg-Telegramm

Fur Jalousiesteuerung mit Positionswert: bei Betatigung Ein/Loslassen

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Aus

0 Taste Jalousiestellung |1 Nied-|[KU |Senden ausgeschaltet
oben links Byte |rig

1 |Taste Lamellen- ] Nied- KU |Senden @®Flankenbefehle 1 Bit, 2 Bit (Zwangsfiihrung) oder
oben links|stellung Byte |rig 1 Byte uiber 2 Objekte senden

2 Taste Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden . s .. . .
oben Byte |rig Bei Betatigung konnen zwei Aktorgruppen (Objekt A/
rechts Objekt B) angesprochen werden.

3 |Taste Lamellen- 1 Nied-1KU  |Senden Es ist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
oben stellung Byte |rig welche beim Loslassen der Taste durchgefihrt wer-
rechts __ den sollen.

4 |Taste Mit-| Jalousiestellung | 1 Nied-|KU  |Senden Fir jedes Objekt kann als Objekttyp zwischen 1 Bit, 2
ﬁil?sben Byte |rig Bit (Zwangsfihrung) und 1-Byte (in Stufen/stufenlos)

5 |Taste Mit-|Lamellen- 1 Nied-|[KU |Senden ggwahlt werden. Y ] ]
te oben |stellung Byte |rig Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:
links i} Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-

6 |Taste Mit-|Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
:gc?]kise” Byte |rig ,0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die

- - - gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird

7 |Tste Mit-] Lamellen 1 |Nied-|KU 1Senden also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
te oben |stellung Byte |rig . .
rechts ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet

8 |Taste Mit-|Jalousiestellung |1 Nied-[KU |Senden (auch t0999|r_] genannt). E'ne_Akfual'SlerUﬂg/Vera_nd_e‘
te unten Byte |rig rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
|T|nks i PRI Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck

9 |Taste Mit-\Lamellen- ! Vied-|KU | Senden abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
te unten |stellung Byte |[rig
links tragen. _ o

10 |Taste Mit-|Jalousiestellung | 1 Nied- KU Senden Die Elnste”Ung ,,Sendet Selﬂ.en Wert ermog“cht das
te unten Byte |rig Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).
rechts _' Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der

11 |Taste Mit- |Lamellen- 1 Nied-|KU  [Senden sendenden Gruppenadresse ein Wert Ubertragen wer-
te %”te” stellung Byte |rig den der vorher z. B. (iber eine andere Gruppenadresse
rechts : : § empfangen wurde.

12 |Taste un- |Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden
ten links Byte |rig

13 |Taste un- |Lamellen- 1 Nied-[KU |Senden
ten links |stellung Byte |[rig

14 |Taste un- |Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden
ten rechts Byte [rig

15 |Taste un- |Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden
ten rechts|stellung Byte |[rig

18
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Statusriickmeldung

Die Status-LED kann:

— den Status von Objekt A/B anzeigen. Bei Verwen-
dung des Objekttyps 1 Byte, 2 Bit leuchtet die LED
wenn der Wert groRer null ist.

— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |kom:objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
13 |Taste un- |Objekt B 1 Bit/[Nied-[SKU [Senden/
ten links 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte
14 |Taste un- |Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
ten rechts 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte
15 |Taste un- |Objekt B 1 Bit/[Nied-{SKU [Senden/
ten rechts 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte
Parameter
Parameter fur Tasten
Parameter Einstellung
Funktion Flanken 1 Bit, 2 Bit (Zwang),
1 Byte Werte
Objekt A 1 Bit
2 Bit (Zwangsfihrung)
1 Byte in Stufen 0% - 100%
1 Byte stufenlos 0 - 255
Objekt B 1 Bit

2 Bit (Zwangsfihrung)

1 Byte in Stufen 0% - 100%

1 Byte stufenlos 0 - 255

Aktion bei Betatigung

Objekt A sendet 1 bzw. Wert 1

Objekt A sendet 0 bzw. Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1 bzw. Wert 1

Objekt B sendet 0 bzw. Wert 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen

Objekt A sendet 1 bzw. Wert 1

Objekt A sendet 0 bzw. Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1 bzw. Wert 1

Objekt B sendet 0 bzw. Wert 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Wert 1 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
2 Bit (Zwangsfuhrung))

zwangsgefiihrt einschalten
(11)

zwangsgeflhrt ausschalten (10)

Zwangsfihrung aufheben (00)

Wert 2 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
2 Bit (Zwangsfihrung))

zwangsgefihrt einschalten (11)

zwangsgeflhrt ausschalten (10)

Zwangsfiihrung aufheben (00)

Obj |Funktion |kom:objekte Typ |Prio |Flags|Verhalten
0 Taste Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
oben links 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte
1 |Taste Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU [Senden/
oben links 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte
2 Taste Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
oben 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
3 |Taste Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU [Senden/
oben 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
4 Taste Mit- | Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te oben 2 Bit/|rig Empfangen
links 1
Byte
5 Taste Mit- | Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te oben 2 Bit/|rig Empfangen
links 1
Byte
6 Taste Mit- | Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te oben 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
7 Taste Mit- | Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te oben 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
8 Taste Mit- | Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te unten 2 Bit/|rig Empfangen
links 1
Byte
9 Taste Mit- | Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te unten 2 Bit/|rig Empfangen
links 1
Byte
10 |Taste Mit-|Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te unten 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
11 |Taste Mit- | Objekt B 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
te unten 2 Bit/|rig Empfangen
rechts 1
Byte
12 |Taste un- |Objekt A 1 Bit/|Nied-|SKU |Senden/
ten links 2 Bit/|rig Empfangen
1
Byte

Wert 1 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
1 Byte in Stufen 0% - 100%)

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
1 Byte in Stufen 0% - 100%)

0%

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Stand 01/03

Wert 1 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
1 Byte stufenlos 0 - 255)

255

einstellbar in EinerSchritten
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Parameter

Einstellung

Parameter

Einstellung

Wert 2 von Objekttyp A/B, (nur
sichtbar, wenn Objekttyp A/B =
1 Byte stufenlos 0 - 255)

0

einstellbar in EinerSchritten

Status-LED-Ansteuerung

von Objekt A

bei Betatigung Ein / Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@®Flankenbefehle 2 Byte iiber 1 Objekt senden

Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitat wie die
Funktion , Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit tGber 2 Objekte
senden’ aber hier steht nur ein Objekt zur Verfligung.

Statusriickmeldung

Die Status-LED kann:
— bei Betatigung leuchten,

— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Basiswert Wert 1
(Wert 1= Basiswert x Faktor)

0,01 (0 bis 20,47)

0,02 (0 bis 40.94)

0,04 (0 bis 81,88)

0,08 (0 bis 136,76)

0,16 (0 bis 327,52)

0,32 (0 bis 655,04)

0,64 (0 bis 1310,08)

1,28 (0 bis 2620,16)

2,56 (0 bis

5,12 (0 bis

10,24 (0 bis

20,48 (0 bis

40,96 (0 bis

81,92 (0 bis

136,84 (0 bis

32768 (0 bis

Faktor Wert 1 (0 - 2047)

1000

einstellbar in EinerSchritten

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt

Basiswert Wert 2
(Wert 2= Basiswert x Faktor)

0,01 (0 bis 20,47)

0,02 (0 bis 40.94)

werden:

0,04 (0 bis 81,88)

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten 0,08 (0 bis 136,76)
0 |Taste Objekt A 2 |Nied-|KU |Senden 0,16 (0 bis 32752)

oben links Byte [rig 0,32 (0 bis 655,04)
2 |Taste Objekt A 2 Nied-|KU |Senden 0,64 (0 bis 1310,08)

Ob‘m Byte |rig 1,28 (0 bis 2620, 16)

rechts ' ' : _ 2,56 (0 bis
4 Taste Mit- | Objekt A 2 Nied-|KU [Senden > 0bi

te oben Byte |rig 512 (0 bis

links 10,24 (0 bis
6 |Taste Mit-|Objekt A 2 Nied-|KU |Senden 20,48 (0 bis

te oben Byte [rig 40,96 (0 bis
8 rTeCTtSI\/I't Objekt A 2 [Nied-|K0 |Send 81,92 0 bis

aste IT- e led- enaen "

te unten Byte |rig 136,84 (0 bis

links 327,68 (0 bis
10 |Taste Mit-|Objekt A 2 Nied-|[KU |Senden Faktor Wert 2 (0 - 2047) 2000

te t%r;ten Byte |rig einstellbar in EinerSchritten

recnhts - - - Status-LED-Ansteuerung bei Betatigung Ein / Loslas-
12 |Taste un- |Objekt A 2 Nied-|KU |Senden sen Aus

ten links Byte |rig

- - - ausgeschaltet

14 |Taste un- |Objekt A 2 Nied-|KU |Senden

ten rechts Byte |ri

Y E @®Szenebefehle senden
Parameter Durch Betatigen einer Taste kdnnen bis zu sechs
Parameter fiir Tasten Aktorgruppe.n ge;chaltet werden.
Jeder Taste ist eine Szenennummer zugeordnet. Je-

Parameter Einstellung der Szenennummer sind bis zu sechs Werte zugeord-
Funktion Flanken mit 2 Byte Werten net. Diese Werte werden beim Abrufen einer Szene zu

Aktion bei Betatigung

sendet Wert 1

sendet Wert 2

sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen

sendet Wert 1

sendet Wert 2

sendet seinen Wert

keine

Stand 01/03

den Aktorgruppen (Schreib-Telegramme) gesendet,
wenn die entsprechende Taste kurzer als 3 s betatigt
wird.

Die Szenenwerte kdnnen nachtraglich umprogram-
miert werden: wenn die entsprechende Taste langer
als 3 s und klrzer als 8 s betatigt wird, wird der Status
der Aktorgruppen eingelesen. Dazu ist unbedingt not-
wendig, dass das Lese-Flag (Ll-Flag) bei den angespro-
chenen Objekten der Aktoren gesetzt ist, da der Taster
sonst keine Antwort bekommt.

Die Werte aus den Antwort-Telegrammen werden bei
Abschluss des Programmiervorganges der auslésen-
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den Szenennummer zugeordnet. Wenn eine Taste
langer als 8 s betatigt wird, wird keine Aktion durch-
geflhrt.

Entsprechend der Parametrierung werden Szenen ent-
weder

— nur abgerufen oder

— abgerufen und eingelesen oder
— abgerufen und nach Freigabe eingelesen.

Wahrend des Lesevorganges blinkt die Status-LED
neben der zuvor gedriickten Taste als optische Quittie-
rung. Wenn ein Lesegesuch verloren geht oder nicht
beantwortet wird, wird in der Szene der letzte Objekt-
wert abgespeichert.

Zur Kontrolle des korrekten Speichervorgangs sollte
die zuletzt gespeicherte Szene abgerufen werden:

— Wenn die Szene unverédndert bleibt, ist die individu-
elle Speicherung fehlerfrei verlaufen.

— Bei einem Unterschied wurde auf einen Lesege-
such nicht richtig geantwortet.

Das Abrufen oder Einlesen einer Szene ist nur moglich,
wenn vorher alle Tasten losgelassen waren und keine
weitere Szene abgerufen oder gespeichert wird.
Jede Szene besitzt ein gesondertes Nebenstellen-
Objekt. Das Aktivieren einer Szene kann durch Zugriff
auf das Nebenstellen-Objekt Uber den Bus geschehen.
Dabei wird analog zur Vor-Ort-Bedienung ein Ein-Tele-
gramm als Taste betéatigt und ein Aus-Telegramm als
Taste losgelassen interpretiert.

Die zeitliche Verlaufsunterscheidung zwischen Ab-
rufen/Programmieren/keine Aktion entspricht eben-
falls dem der Vor-Ort-Bedienung.

Beispielhafte Telegrammfolgen fiir ein Nebenstellen-Objekt

gedriickt

Szene
programmieren.

Betétigung
ignorieren.

Ein-Telegramm

‘Aus-Telegramm

Ein-Telegramm

| Aus Telegramm
A

Ein-Telegramm
S,
3 ,)eab
| ",
_| Aus-Telegramm

Bemerkungen:

— Da das Aus-Telegramm innerhalb der beschriebe-
nen Zeitfenster nach dem Empfang des Ein-Tele-
gramms erwartet wird, eignet sich diese Funktion
nicht zum Kaskadieren von Szenen.

— Bei den Aktorgruppen muss in jeder Aktorgruppe
ein Reprasentant vorhanden sein, dessen Wert-
Objekt Uber den Bus gelesen werden kann. Pro
Aktorgruppe muss genau ein Reprasentant vorhan-
den sein.

— Die Dimmaktoren missen zusatzlich zum EIS2 den
aktuellen Helligkeitswert nachflhren.

— Wenn beim Speichern von Helligkeitswerten auch
eine Aktorgruppe mit der Position ,Aus” gespei-
chert werden soll, mUssen die Dimmaktoren zuséatz-
lich nach dem Ausschalten auch den Wert ,,0" nach-
fhren.

Stand 01/03

Vor der Konfiguration der eigentliche Szenen muissen
fur jede Aktorgruppe zuerst die Objekttypen bestimmt
werden: Schaltobjekt (1 Bit) oder Wertobjekt (1 Byte).
Der Parameter ,, Szenen speichern” bestimmt, ob und
unter welchen Voraussetzungen eine oder mehrere
Szenen individuell programmiert werden kénnen.

Die folgenden drei Moglichkeiten stehen zur Auswahl:
— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist freige-
geben.

— Das nachtragliche Speichern von Szenen ist ge-
sperrt.

— Das Freigeben/Sperren wird Uber das Freigabe-
Objekt gesteuert.
Wenn das Freigabeobjekt mit einer ,, 1" beschrieben
wird, ist die Szenenspeicherung freigegeben.
Mit einer ,,0" wird diese Funktion wieder gesperrt.

Das Freigeben oder Sperren Gber das Kommuni-
kations-Objekt , Szenen speichern: Freigabe-Objekt”
wirkt immer auf alle Szenen. Das Kommunikations-
Objekt ,Tasten sperren: SperrObjekt” wirkt dagegen
auf die ausgewahlten Tastenpaare und auf das Ab-
rufen und Programmieren von Szenen.

Mit dem Parameter , Zeit zwischen zwei Szenen-
telegrammen” wird die Differenzzeit (50 ms bis 2 s)
zwischen zwei Szenentelegrammen bestimmt.

Die Differenzzeit der Lese-Telegramme betragt

ca. 1,5 s und kann nicht verandert werden.

Wenn eine Aktorgruppe als Schalt-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Mdaglichkeiten zur Verfligung:
— Ein-Telegramm senden

— Aus-Telegramm senden
— kein Telegramm senden

Wenn eine Aktorgruppe als Wert-Objekt parametriert
ist, stehen folgende Maglichkeiten zur Verfligung:

— 0 % bis 100 %

— kein Telegramm senden

Bei der Parametrierung , kein Telegramm senden”
wird beim Ausgeben der entsprechenden Szene das
Szenen-Objekt nicht gesendet.

1> Nach dem gultigen Drlcken einer Szenentaste
(vorher alle Tasten losgelassen und keine Neben-
stelle aktiv) werden weitere Tastenbetatigungen
ignoriert, aufder der entsprechenden Szenentaste.
Weitere Betatigungen sind erst wieder moglich,
wenn die jeweilige Szenenaktion beendet ist und
alle Tasten losgelassen wurden.

Statusriickmeldung

Die Status-LED kann:
— bei Betatigung der Taste leuchten
— dauerhaft ausgeschaltet sein
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Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt

Parameter flr die Karten ,, Szene 1" bis ,,Szene 8"

Parameter

Einstellung

Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf
Szenenkarte flr Aktorgruppe
. Schaltobjekt” gewahlt wurde)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

kein Telegramm senden

Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf
Szenenkarte fur Aktorgruppe
Wertobjekt (8 Bit in Stufen” ge-
wahlt wurde)

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf
Szenenkarte fur Aktorgruppe
.Wertobjekt (8 Bit stufenlos” ge-
wahlt wurde)

254

einstellbar in EinerSchritten so-
wie ,kein Telegramm senden”

Wert 1 - 6 (nur sichtbar, wenn auf
Szenenkarte flr Aktorgruppe
.Zwangsfihrungsobjekt” ge-
wahlt wurde)

zwangsgefiihrt einschalten
(11)

zwangsgeflhrt ausschalten (10)

Zwangsfiihrung aufheben (00)

kein Telegramm senden

@®IR-Bereich

Auf der Karte , Allgemein” konnen Uber diesen Para-
meter vier unterschiedliche Infrarotbereiche einge-
stellt werden. Im unteren Teil der Karte erscheinen
Informationen, wie die Tasten den Kanalen zugeordnet

sind.
Parameter flr IR-Bereich

werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Neben- |Szene 1 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

2 Neben- |Szene 2 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

4 Neben- |Szene 3 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

6 Neben- |Szene 4 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

8 Neben- |Szene 5 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

10 |Neben- |Szene 6 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

12 |Neben- |Szene7 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

14 |Neben- |Szene 8 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
stellenob- rig
jekt

Parameter

Parameter fur Taster

Parameter Einstellung

Funktion Szene

Taste oben links

Taste = Szene 1

Taste oben rechts

Taste = Szene 2

Taste Mitte oben links

Taste = Szene 3

Taste Mitte oben rechts

Taste = Szene 4

Parameter Einstellung
IR-Bereich 1-8

11-18

21-28

31-38
Taste oben links/rechts = IR-Kanal 1/2
Taste Mitte oben links/rechts =  IR-Kanal 3/4
Taste Mitte unten links/rechts =  IR-Kanal 5/6
Taste unten links/rechts = IR-Kanal 7/8

Taste Mitte unten links

Taste = Szene 5

Taste Mitte unten rechts

Taste = Szene 6

Taste unten links

Taste = Szene 7

Taste unten rechts

Taste = Szene 8

Status-LED-Ansteuerung

bei Betatigung Ein / Loslas-
sen Aus

ausgeschaltet

Parameter flr Szenenkarte

Parameter

Einstellung

Aktorgruppe 1 -6

Schaltobjekt

Wertobjekt (8 Bit in Stufen)

Wertobjekt (8 Bit stufenlos)

Zwangsfihrungsobjekt

Zeit zwischen den Szenentele-
grammen

50 ms

0,1s

03s

05s

1s

1,5s

2s

Szenen speichern

freigegeben

wenn Freigabeobjekt gleich , 1"

gesperrt

Stand 01/03

Hinweis:

Der IR-Empféanger funktioniert mit den Fernbedienun-

gen:
— Distance 2010

— Distance 2050i

— Distance 2050 programmable
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5.2 Schaltaktor UP/230/10 (Art.-Nr. 6270 99)

Diese Applikationen sind nur mit Schaltaktor UP/230/
10 (Art.-Nr. 6270 99) lauffahig!

5.2.1 Multifunktions-Taster +
Schalt.Trep.Verkn.Stat.Init. 4615/2.0

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 80

FUNKTIONEN TASTER
Die Applikation muf$ in der Karteikarte , Allgemein” an
den vorliegenden Taster wie folgt angepasst werden:

— Anwendungsmodul Multifunktions-Taster:
PLANTEC

Parameter

Allgemein

Parameter Einstellung

Anwendungsmodul Multifunkti-  System Flache

ons-Taster System M
Plantec

@®Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

4 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |rig Empfangen
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-| Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |[rig Empfangen

9 Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen

objekt rig

11 |Tasten Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

13 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[SK  |Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
ten jekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Schalten

Objekttyp 1 Bit

1 Byte

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Bit)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Aktion bei Betatigung rechts

Aus-Telegramm

Es kann nur eine Aktorgruppe angesprochen werden.
Bei Betatigung der linken Taste, wird je nach Paramet-
rierung ein Ein-/ Aus-Telegrammm, bei Betatigung der
rechten Taste ein Aus-/ Ein-Telegramm Uber das
Schaltobjekt gesendet.

AulRerdem koénnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 %) Uber
das Wertobjekt gesendet werden, wenn eine Taste
links bzw. rechts betatigt wird.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schalt-/\WWertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grofRer null ist.

den Status des Rlickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

(Objekttyp 1 Bit) Ein-Telegramm

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Byte)

0%
einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung vom Schalt-/Wertobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
oben rig Empfangen

0 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

Stand 01/03

® Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Es kdnnen zwei Aktorgruppen 1/8 Bit angesprochen
werden.

Mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung / Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.
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Statusriickmeldung

Die Status-LEDs konnen jeweils separat:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen. Bei

Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

Kommunikationsobjekte

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter Einstellung
Funktion Umschalten
Objekttyp Taste links 1 Bit

1 Byte
Wert 1 von Taste links 100 %

(Objekttyp 1 Byte)

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste links
(Objekttyp 1 Byte)

0%

einstellbar in Zehner-Schritten

sowie 25 % und 75 %

Objekttyp Taste rechts 1Bit
1 Byte
Wert 1 von Taste rechts 100 %

(Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten

sowie 25 % und 75 %

0%

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung links Schalt-/W. Obj. / rechts

Schalt-/W. Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts
Rick.-Ob;j.

links Riick.-Obj. / rechts Schalt-/
W. Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Ruck.-
Ob;j.

links ausgeschaltet / rechts
Schalt-/W. Obj.

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts aus-
geschaltet

links Ruck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

Obj |Funktion |Kom.objekte [Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
links rig Empfangen

0 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
links Byte |[rig Empfangen

1 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
rechts rig Empfangen

1 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
rechts Byte |rig Empfangen

2 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben links rig Empfangen

2 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben links Byte |[rig Empfangen

3 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben rechts rig Empfangen

3 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben rechts Byte |rig Empfangen

4 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten links rig Empfangen

4 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten links Byte |[rig Empfangen

5 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten rig Empfangen
rechts

5 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten Byte |rig Empfangen
rechts

6 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten links rig Empfangen

6 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten links Byte |rig Empfangen

7 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten rechts rig Empfangen

7 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten rechts Byte |rig Empfangen

9 Taste oben |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

10 |Taste oben |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts jekt rig

11 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links |jekt rig

12 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben rechts|jekt rig

13 |Taste Mitte |Rlickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten links |objekt rig

14 | Taste Mitte |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten jekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links jekt rig

16 |Taste un- |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK Empfangen
ten rechts |jekt rig

Stand 01/03

@®Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit liber 2 Objekte senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Bei Betatigung links oder rechts kénnen zwei Aktor-
gruppen (Objekt A/ Objekt B) angesprochen werden.
Esist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
welche beim Loslassen der jeweiligen Taste durchge-
fihrt werden sollen.

Fir jedes Objekt kann als Objekttyp zwischen 1 Bit und
1-Byte gewahlt werden.

Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
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Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.

Die Einstellung ,,sendet seinen Wert" ermdoglicht das
Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).
Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der
sendenden Gruppenadresse ein Wert Ubertragen wer-
den der vorher z. B. Uber eine andere Gruppenadresse
empfangen wurde.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs koénnen jeweils separat:
— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |rig Empfangen

9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben jekt rig
rechts

11 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |jekt rig
links

12 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |jekt rig
rechts

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |jekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
tenlinks |jekt rig

16 |Taste un- |Ruckmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
ten rechts | jekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Flanken

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
oben rig Empfangen

0 |[Tasten |Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

1 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 |Tasten  |Objekt B 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

2 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Objekt A 1 Nied-|{SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

6 Tasten un-|Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-|Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
ten Byte [rig Empfangen

7 Tasten un-|Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
ten rig Empfangen

Auswahl Objekttyp

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Bit

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Bit

Aktion bei Betatigung links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Stand 01/03

Aktion bei Betatigung rechts

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine
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Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet 1
Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Wert 1 von Objekttyp A, (nur

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

100 %

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp A, (nur

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

0%

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ..

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 1 von Objekttyp B, (nur

wenn Objekttyp B = 1 Byte)

100 %

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp B, (nur

0%

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ..

einstellbar in ZehnerSchritten

wenn Objekityp B = 1 Byte) sowie 25 % und 75 %

Status-LED-Ansteuerung links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

det (,,auf max. Helligkeit” bzw. ,auf min. Helligkeit").
Ein einziger Befehl reicht aus um den ganzen Dimmbe-
reich zu durchlaufen. Bei Loslassen der Taste wird der
Dimmcode fir Dimmen-STOPP ausgesendet. Der
Dimmvorgang am Aktor wird dann sofort gestoppt.
Dieses Dimmverfahren ist fir die meisten Anwendun-
gen verwendbar. Die anderen moglichen Dimmstufen
(1/2 - 1/64 heller bzw. dunkler) dimmen um die ange-
gebene Stufe heller bzw. dunkler. Um z. B. von min.
nach max. Helligkeit zu dimmen, bendtigt man bei %
Stufen 4 mal einen langen Tastendruck. Der Parameter
.Stoppmeldung nach Loslassen” muss ggf. auf ,,ge-
sperrt” eingestellt werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schaltobjektes anzeigen,

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-
schaltet

links Rlck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Dimmaktorgruppe angesprochen
werden.

Nach einer kurzen Betatigung links wird vom Schaltob-
jekt ein Ein-Telegramm und nach kurzer Betatigung
rechts ein Aus-Telegramm gesendet. Bei einer langen
Betatigung (grofRer 780 ms) links wird aufgedimmt
und bei langen Betatigung rechts abgedimmt. Dieses
Verhalten kann Uber den Parameter ,Wert bei Tasten-
druck” getauscht werden.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Voreingestellt ist das sogenannte START-STOPP Dim-
men:

Bei langem Tastendruck wird der Dimmcode fur Auf-
warts- bzw Abwaértsdimmen in einer Stufe ausgesen-

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 Tasten Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
oben rig

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte rig
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte un- rig
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
ten rig Empfangen

7 Tasten un-| Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
ten rig

9 Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[SK  |Empfangen
oben jekt rig

11 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

13 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten jekt rig
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Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Dimmen

Dimmfunktion links heller/rechts dunkler

links dunkler/rechts heller

Stufe langer Tastendruck links auf max. Helligkeit

1/2 heller

1/4 heller

1/8 heller

1/16 heller

1/32 heller

1/64 heller

Stufe langer Tastendruck rechts  auf min. Helligkeit

1/2 dunkler

1/4 dunkler

1/8 dunkler

1/16 dunkler

1/32 dunkler

dieser Parametrierung existieren keine Beweg- und
Stopp-/Schrittobjekte.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam oder getrennt:

— nach langer Tasten-Betatigung (grofser 780 ms) auf-
leuchten als optische Rickmeldung fir das Senden
eines Bewegtelegramms und nach Loslassen der
Taste wieder ausgehen (nicht bei Positionswert),

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte
Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Fur Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
objekt:

1/64 dunkler

Stopmeldung nach Loslassen freigegeben

gesperrt

Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betadtigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@®Jalousiebefehle senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Jalousieaktorgruppe angesprochen
werden.

Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schrittobjekt

Nach langer Betatigung (grofRer 780 ms) wird ein Be-
weg-Telegramm fir die Jalousiefahrt Uber das Beweg-
objekt erzeugt.

Es wird dabei

— ein Auf-Telegramm (,,0”) gesendet, wenn die Taste
rechts betatigt wird,

— ein Ab-Telegramm (,,1") gesendet, wenn die Taste
links betatigt wird.

Dieses Verhalten kann Uber den Parameter ,\Wert bei
Tastendruck” getauscht werden.

Nach einer kurzen Betatigung (kleiner 780 ms) einer
der beiden Tasten wird ein Stopp-/Schritt-Telegramm
fur die Lamellenverstellung gesendet.

Jalousiesteuerung mit Positionswert

Die Funktion , Positionswert” kann verwendet wer-
den, wenn der Jalousieaktor 8 Bit Positionswerte ver-
arbeiten kann. Beim Drlcken der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Jalousiestellung” den parametrierten
Positionswert. Beim Loslassen der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Lamellenstellung” den parametrierten
Positionswert. Der Positionswert ist ein Wert zwi-
schen 0 und 255. Er entspricht dem 1-Byte-\Wert. Bei

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben jekt rig

1 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben rig

2 |Tasten  |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
Mitte jekt rig
oben

3 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte rig
oben

4 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU [Senden
Mitte un- |jekt rig
ten

5 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte un- rig
ten

6 |Tasten un-|Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten jekt rig

7 Tasten un-| Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten rig

9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig

9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig
rechts

11 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

11 |Taste Mit- | Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te oben |objekt rig
links

12 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

13 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts

27



Kapitel 3: Taster/PLANTEC

[ 1Merten

Schalten Sie auf Zukunft

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger

Multifunktions-Taster + Schalt.Trep.Verkn.Stat.Init. 4615/2.0 Art.-Nr. 6230 08

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Parameter
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Parameter flr Tasten
ten objekt rig
15 |Taste un- |Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | |Parameter Einstellung
ten links |objekt rig Funktion Jalousie
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen Jalousiesteuerung Beweg- und Stop-/Schrittob-
ten rechts|objekt rig jekt
) ] o Positionswert
Fur Jalousiesteuerung mit Positionswert: Jalousie fahrt links auf/rechts ab
Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten (nur sichtbar, wenn Jalousie- links ab/rechts auf
- - — steuerung = Beweg- und Stop-/
0 |[Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden Schrittobjekt)
oben Byte ”9 - Wert fir Jalousie-Stellung Taste 75 %
1 |Tasten jLamellen- ! Nied-|KU | Senden links ) einstellbar in ZehnerSchritten
oben stellung Byte |rig ] (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
2 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden steuerung = Positionswert)
Mitte Byte |rig Wert fur Lamellen-Stellung Taste 100 %
oben . links ) einstellbar in ZehnerSchritten
3 |Tasten |Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden {nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
Mitte stellung Byte |rig steuerung = Positionswert)
oben __ Wert fur Jalousie-Stellung Taste 50 %
4 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden rechts einstellbar in ZehnerSchritten
Mitte un- Byte |rig (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
ten steuerung = Positionswert)
5 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden Wert fur Lamellen-Stellung Taste 75 %
Mitte un- |stellung Byte |rig rechts ) einstellbar in Zehner-Schritten
ten (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
6 Tasten un-|Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden steuerung = Positionswert)
ten Byte |rig Status-LED-Ansteuerung gemeinsames Riickmeldeob-
7 Tasten un-|Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden jekt
ten stellung Byte |rig links Riick.-Obj. / rechts Riick.-
9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Obj.
oben objekt rig bei Betatigung Ein/Loslassen
9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Aus
oben links | objekt rig ausgeschaltet
10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig @® Temperaturwerte senden
rechts . . . . .
11 [Tasten  |RUckmelde- |1 Bit [Nied-|SK _[Empfangen | | Di€se Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion'
Mitte objekt fig Es kann nur ein Temperaturwertobjekt angesprochen
oben werden.
11 |Taste Mit-|Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | Bei Betdtigung links oder rechts kénnen zwei Tempe-
te oben |objekt rig raturwerte (2 Byte) gesendet werden.
links
12 |Taste Mit- |Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Statusriickmeldung
te oben |objekt rig ) } )
rechts Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:
13 |Tasten  |Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK |Empfangen | | — den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
Mitte un- |objekt rig . vl .
ten — bei Betatigung einer Taste leuchten,
13 |Taste Mit- |Riickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  [Empfangen | | — dauerhaft ausgeschaltet sein.
te unten |objekt rig
links
14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig
15 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten rechts | objekt rig

Stand 01/03 28
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Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
0 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|KU |Senden 0 Tasten Objekt A 1 Nied-{SKU |Senden/
oben jekt Byte [rig oben Byte |rig Empfangen
2 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|KU |Senden 1 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte jekt Byte |[rig oben Byte |[rig Empfangen
oben ] 2 |Tasten |Objekt A 1 |Nied-|SKU [Senden/
4 Tasten Temperaturob- |2 Nied-{KU  [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
Mitte un- |jekt Byte |rig oben
ten i} 3 |Tasten |ObjektB 1 |Nied-|SKU [Senden/
6 Tasten un-| Temperaturob- |2 Nied-{KU [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
ten jekt Byte |[rig oben
9 Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen 4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
oben jekt rig Mitte un- Byte |rig Empfangen
11 |Tasten Riickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen ten _.
Mitte jekt rig 5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Mitte un- Byte |rig Empfangen
13 |Tasten  [Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen ten _
Mitte un- |jekt rig 6 Tasten un-| Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
ten ten Byte |rig Empfangen
15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen 7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten jekt rig ten Byte |[rig Empfangen
9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter oben links | objekt rig
.. 10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter flr Tasten oben objekt fig prang
Parameter Einstellung rechts
Funktion Temperatur 11 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
- te oben |objekt rig
Temperaturwert Taste links 215°C links
einstellbar von 15°Cbis 30°Cin| | f12 " [Taste Mit-| Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te oben  |objekt rig
Temperaturwert Taste rechts 18,0 °C rechts
einstellbar von 15 °C bis 30 °C in 13 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te unten |objekt rig
Status-LED-Ansteuerung vom Rickmeldeobjekt links : _ : i
bei Betatigung Ein/Loslassen 14 | Taste Mit-|Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK |Empfangen
Aus te unten |objekt rig
T rechts
ausgescnate 15 |Taste un- |Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK _|Empfangen
. . . ten links |objekt rig
®3 Bit Werte iiber 2 Oblekte senden 16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitit wie die ten rechts | objekt g
Funktion , Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit tber 2 Objekte
senden” aber hier kdnnen nur Werte von 0 bis 255 ge- | Parameter
sendet werden. Parameter fiir Tasten
Statusriickmeldung Parameter Einstellung
) . . Funktion Wert
Die Status-LEDs konnen gemeinsam: Objekt A/B Wert 1 (sichtoar auf 255

— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Karte ,Werte Tasten ..”) einstellbar von 0 bis 255

Objekt A/B Wert 2 (sichtbar auf 0
Karte ,Werte Tasten ..”) einstellbar von 0 bis 255

Aktion bei Betatigung links Objekt A sendet Wert 1
Objekt A sendet Wert 2
Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert
Objekt B sendet Wert 1
Objekt B sendet Wert 2
Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine
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Parameter flr IR-Bereich

Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen links Objekt A sendet Wert 1
Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Betatigung rechts

Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen rechts

Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Status-LED-Ansteuerung

links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-

Parameter Einstellung
IR-Bereich 19

11-19

21-29

31-39
Taste oben links/rechts = IR-Kanal 1/2
Taste Mitte oben links/rechts = IR-Kanal 3/4
Taste Mitte unten links/rechts =  IR-Kanal 5/6
Taste unten links/rechts = IR-Kanal 7/8
Hinweis:
Der IR-Empféanger funktioniert mit den Fernbedienun-
gen:

— Distance 2010
— Distance 2050i
— Distance 2050 programmable

@ Tasten sperren

Mit der Sperrfunktion kénnen die Tasten deaktiviert

werden. Je nach parametrierter Funktion flir die Tasten

kann die Betatigung links bzw. rechts zusammen oder
getrennt gesperrt werden:

— Beiden Funktionen Schalten, Dimmen und Jalousie
(Jalousiesteuerung/Beweg-Stopp-/Schrittobjekt)
werden die Betatigung links und rechts zusammen
gesperrt.

— Beiden Funktionen Umschalten, Flanken, Wert und
Temperatur kann die Betatigung links und rechts
einzeln gesperrt werden.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK
rig

17 |Sperren Empfangen

Parameter

Tasten sperren bei Funktion Schalten und Dimmen

@®IR-Bereich

schaltet Parameter Einstellung
links Riick. Obj. / rechts ausge- Tasten oben wenn Sperrobjekt = 1
schaltet Nein
beide ausgeschaltet Tasten Mitte oben wenn Sperrobjekt = 1
bei Betatigung Ein / Loslassen Nein
Aus Tasten Mitte unte wenn Sperrobjekt = 1
Nein
Tasten unten wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Auf der Karte ,Allgemein” kénnen Uber diesen Para-
meter vier unterschiedliche Infrarotbereiche einge-
stellt werden. Im unteren Teil der Karte erscheinen
Informationen, wie die Tasten den Kanalen zugeordnet

sind.

Stand 01/03
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Tasten sperren bei Funktion Umschalten, Flanken, Ja-
lousie, Wert und Temperatur

Parameter Einstellung

Taste oben links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste oben rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte oben links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte oben rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte unten links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte unten rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste unten links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste unten rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

FUNKTIONEN AKTOR

Bei geladener Applikation sind folgende Funktionen
und deren Ansteuerung Uber den Bus mdglich:

Blockschaltbild:

Ubergeordnete| Relaisbetriebs-
Funktion Funktion

Busspg.- - |

Relais

Schalt- Schalt- und | _|Busspg.-
objekt Zeitlogik wiederkehr

Ruckmelde-
objekt

Im Bezug auf das Schaltverhalten des Aktors hat jede
Funktion eine bestimmte Prioritat. Die Gewichtung der
Funktionen kénnen folgender Tabelle entnommen
werden:

Prioritaten:

Prioritat Funktion

Hoéchste Prioritat Relaiszustand bei Busspan-
nungsausfall
Ubergeordnete Funktion
- Sperrfunktion

Niedrigste Prioritat _ \/granpfung

Relaiszustand bei Busspan-
nungswiederkehr

Schalt- und Zeitfunktionen

@ Verhalten bei Ausfall der Busspannung

Bei Unterschreiten der Busspannung von 18 V kann
das Relais einen parametrierten Zustand einnehmen.
Das Relais kann

— definiert ein- bzw. ausgeschaltet werden,

— in dem Zustand verbleiben, den es vor dem Ausfall
hatte.

Stand 01/03

Gleichzeitig wird der Wert des Rickmeldeobjektes
und damit die aktuelle Schaltstellung im Gerat gespei-
chert. Dabei werden ablaufende Zeitverzégerungen
nicht gespeichert, sondern nur der tatsachliche Relais-
zustand im Moment des Spannungsausfalls (,, 1" far
geschlossen, ,,0” fir gedffnet).

Es wird kein Rickmelde-Telegramm mehr gesendet.
Diese Funktion hat héchste Prioritat.

Parameter
Aktorfunktion

Parameter Einstellung

Relaiszustand bei Busspannungs- geoffnet
ausfall geschlossen
wie vor Ausfall

@ Verhalten bei Anlegen/Wiederkehr der Bus-
spannung

Bei Unterschreiten der Busspannung von 18 V schaltet
das Relais aus und der aktuelle Zustand wird gespei-

chert. Bei Anlegen/Wiederkehr der Busspannung wird
das Relais abhangig von der Parametereinstellung ge-
schaltet:

- ein,

— aus,

— in den Zustand, den es vor dem Ausfall hatte.

In Abhangigkeit der folgenden Tabelle wird bei para-
metrierter Zeitschaltfunktion (Treppenhausautomat)
die Treppenhauszeit gestartet.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr

Funktion Parameter- |Relais bei Spannung-
einstellung |wiederkehr
Schalten geoffnet offen
Treppenhausautomat geoffnet offen
(SchlieRer)
Treppenhausautomat geodffnet Start Treppenhausautom.
(Offner)
Schalten geschlossen |geschlossen
Treppenhausautomat geschlossen |Start Treppenhausautom.
(SchlieRer)
Treppenhausautomat geschlossen |geschlossen
(Offner)
Schalten keine wie vor Reset gespeicher-
Anderung ter Relais-Zustand
Treppenhausautomat keine Der vor Reset gespeicher-
Anderung te Relaiszustand verhélt
sich wie bei Parameter-
einstellung
(geoffnet/ geschlossen)

Bei aktivierter Status-/ Rickmeldefunktion wird ca.

17 s nach Busspannungswiederkehr bei geschlosse-
nem Relais ein , 1-Rickmelde-Telegramm” Uber das
»Rickmeldeobjekt” gesendet. Bei gedffneten Kontakt
wird kein ,,0"-Telegramm erzeugt.

Wichtig:

Relaiszustande, die durch Funktionen mit hoherer Pri-
oritat (Ubergeordnete Funktion) hervorgerufen werden
haben Vorrang vor dem Verhalten nach Busspannungs-
wiederkehr.
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Beispiel:

Oder-VerknlUpfung mit parametriertem Wert des Ver-
knUpfungsobjektes nach Busspannungswiederkehr
=1 setzt sich durch und schaltet den Ausgang.

Parameter
Aktorfunktion

Parameter

Einstellung

Relaiszustand bei Busspannungs- geéffnet
wiederkehr geschlossen

wie vor Ausfall

@®Relaisbetriebsart

Uber den Parameter ,, Relaisbetrieb” kann man die Be-
triebsart des Relais einstellen. Das Relais kann als

. Offner” oder , Schliel3er genutzt werden.

Wichtig:

Beim Umschalten der Relaisbetriebsart werden Para-
metereinstellungen und verbundene Gruppenadres-
sen durch die ETS verandert. Aus diesem Grund sollte
man die Relaisbetriebsart als Erstes festlegen.

Relaisbetriebsart: Schliel3er

Parameter: Relaisbetrieb: Schlielser
Das Relais im Schaltaktor besitzt einen Schliefserkon-
takt.

Schalten (SchlieRerbetrieb)

Einschalten Ausschalten
A
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
0 1 1 0
T T > T T >
| | t | | t
| | | |
| | | |
1 1 b 1
Relaiszustand | | Relaiszustand | |
geschlossen } geschlossen }
| |
| |
| |
| |
offen } offen }
® oot Rt R e R wid

offen geschlossen geschlossen _ gedffnet

Relaisbetriebsart: Offner

Parameter: Relaisbetrieb: Offner )
Der Relais-Kontakt kann logisch (per Software) als Off-
ner betrieben werden. Dabei wird die Relaisstellung in-
vertiert ausgegeben.

Schalten (Offnerbetrieb)

Einschalten Ausschalten
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
0 1 1 0
T T
I t I t
I I I I
| | | |
| | | |
Relaiszustand | Relaiszustand |
geschlossen } geschlossen | —
| |
I I
I I
I I
offen } offen }
® et X wi R e R wira

geschlossen  gedffnet offen geschlossen

Stand 01/03

Nach Busspannungswiederkehr wird bei der Funktion
.Offner” das Relais geschlossen und bei aktivierter
Rdckmeldefunktion ein ,, 1" -Rickmeldetelegrammm er-
zeugt, wenn kein anderes Einschaltverhalten (z.B.
durch Ubergeordnete Funktion oder Verhalten bei Bus-
spannungswiederkehr) den Ausgang in eine getffnete
Position schaltet.

Die fest parametrierbaren Relaisstellungen (gedffnet,
geschlossen) innerhalb der anderen Funktionen wer-
den direkt angesteuert. Ein Invertieren durch die Off-
ner-Funktion erfolgt bei fest parametrierten
Relaisstellungen nicht.

Parameter

Aktorfunktion

Parameter Einstellung

Relaisbetrieb SchlieRer
Offner

@ Schaltfunktion

Es werden binare Bustelegramme (EIS1-Telegramme,
1Bit) Uber das , Schaltobjekt” empfangen und in
Schaltzustande (Relais offen/Relais geschlossen) um-
gesetzt. Die Applikation dndert den Wert des , Schalt-
objektes” wahrend des Betriebes. Das Auslesen des
»Schaltobjektes” Uber den Bus gibt nicht den Zustand
des Relais wieder. Ein Rlcklesen des Status sollte im-
mer Uber das ,, Rickmelde-/Statusobjekt” erfolgen.
Die normale Schaltfunktion kann durch Aktivierung von
Funktionen mit hoherer Prioritat (siehe Prioritaten) in
ihrem Schaltverhalten verandert werden.

Schalten (Schlief3erbetrieb)
Einschalten Ausschalten

/
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm

Relaiszustand

T

I

I

|

, |
Relaiszustand I
geschlossen }
I

I

|

|

|

I

T
I
I
I
I
I
I
geschlossen |
I
I
I
I
I

offen

offen | -

R oo X wid ® e R wid
offen geschlossen geschlossen _ gedffnet
Schalten (Offnerbetrieb)
Einschalten Ausschalten
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
0 1 1 0
T T
I t I t
I I I I
I I I I
1 1 1 1
Relaiszustand | Relaiszustand |
geschlossen } geschlossen | —
I I
I I
I I
I I
offen } offen }
® e R wind ® e R wind
geschlossen  gedffnet offen geschlossen
32



[ 1Merten

Schalten Sie auf Zukunft

Multifunktions-Taster + Schalt.Trep.Verkn.Stat.Init. 4615/2.0

Kapitel 3: Taster/PLANTEC

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger
Art.-Nr. 6230 08

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten
18 |Aktor Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

@ Treppenlichtzeitfunktion

Bei einer ,, Schlief3er”-Funktion schaltet das Gerét,
nachdem es Uber das ,Schaltobjekt” eingeschaltet
wurde, nach einer einstellbaren Zeit selbsttatig wieder
aus. Man berechnet die Zeiten aus einem Basiswert
multipliziert mit einem Faktor. Die Treppenlichtzeit
wird Uber ein weiteres ,,1"-Telegramm neu gestartet.
Die Treppenlichtzeitfunktion kann tber den Bus verlan-
gert werden.

Uber den Parameter , mit / ohne manuell-Aus-Funkti-
on” ist fur die Treppenlichtzeitfunktion einstellbar, ob
nach Empfang eines ,,0”-Telegramms vorzeitig ausge-
schaltet oder ob das ,,0"-Telegramm ignoriert wird und
die Treppenhauszeit weiter ablauft.

Treppenlichtzeitfunktion
mit manuell-Aus-Funktion (Schliel3er)

EIB- 4
Telegramm
1 1 1

A
Relaiszustand 1
geschlossen |

offen

t Treppe S t

t Treppe t Treppe

t Treppe

Treppenlichtzeitfunktion
ohne manuell-Aus-Funktion (Schlie3er)

EIB-
Telegramm
1 1 1

Relaiszustand
geschlossen
offen }
t
t Treppe tTreppe t Treppe
t Treppe
Treppenhausautomat
mit SchlieBer-Funktion Offner-Funktion
/ /
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
Schalten Schalten
1 1
| t | t
| |
| I
4 } 4 |
Relaiszustand | Relaiszustand |
geschlossen geschlossen
offen offen
| | t | | t

tTreppe tTreppe

Stand 01/03

Wird der Ausgang des Aktors wahrend einer laufen-
den Treppenhauszeit durch eine Funktion mit héherer
Prioritdt in eine neue Schaltstellung gesteuert, so
schaltet das Relais unverzogert in diese Schaltstellung.
Das jeweils letzte Schalttelegralmm wird gespeichert
und Treppenlichtzeiten laufen weiter. Wird nach Been-
digung der Ubergeordneten Funktion die Relaisstel-
lung “geschlossen” in der Betriebsart ,, Schlief3er”
angesteuert, startet der Treppenhausautomat. In der
Betriebsart ,, Offner” wird der Treppenhausautomat
mit der Einstellung ,,gedffnet” aktiviert.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

18 |Aktor Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Aktorfunktion

Parameter Einstellung

Treppenlichtzeitfunktion ausgeschaltet

ohne manuell aus

mit manuell aus
520 ms
1s
21s
4,2s
84s
17s
34s
1,7 min
2,2 min
4,5 min
9 min

Treppenlichtzeitbasis
(nur sichtbar, wenn Treppenlicht-
zeitfunktion nicht ausgeschaltet!)

18 min

35 min
1,2h
Treppenlichtzeitfaktor (5 — 127) 85
(nur sichtbar, wenn Treppenlicht- “ginstelibar von 5 bis 127 in Einer

zeitfunktion nicht ausgeschaltet!) gapritten

UBERGEORDNETE FUNKTIONEN

Es kdnnen die Sperrfunktion oder logische Verknlp-
fungen (UND-/ ODER- VerknUpfung) fir den Aktor tber
Parameter aktiviert werden.

Wichtig:

Beim Umschalten der Funktionen werden Parameter-
einstellungen und Kommuniktionsobjekte durch die
ETS verandert. Verbundene Gruppenadressen werden
entfernt. Aus diesem Grund sollte man die Funktion als
Erstes festlegen.

@ Verkniipfungsfunktion UND/ODER

Mit dieser Funktionalitat kann das ,Schaltobjekt” mit
dem ,VerknUpfungsobjekt” logisch verknlpft werden.
Es ist eine UND-/ oder ODER-Verknupfung einstellbar.
Uber einen Parameter wird festgelegt, mit welchen
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Wert das Verknipfungsobjekt nach Busspannungs-
wiederkehr vorbelegt wird.

Beispielsweise bleibt der Ausgang bei einem nach
Busspannungswiederkehr auf ,, 1" vorbelegtem
ODER-VerknUpfungsobjekt solange eingeschaltet, bis
auf dem ,Verknipfungsobjekt” ein ,0-Telegramm”
empfangen wurde. Ein parametriertes Verhalten nach
Busspannungswiederkehr wird erst nach Beendigung
der Verknlpfung eingenommen.

Die VerknUpfungsfunktion hat eine hohe Prioritat. So-
mit wird sich der Aktor immer nach dem Verknip-
fungsergebnis der (bergeordneten Funktion einstellen
und nicht in den Zustand der Funktionen mit einer
niedrigeren Prioritat.

UND-Verknipfung

Wenn das ,VerknUpfungsobjekt” auf , 1" gesetzt ist,
kann Uber die Adresse des ,, Schaltobjekts” wie ge-
wohnt geschaltet werden. Eingestellte Verzogerungs-
zeiten und Treppenhauszeiten werden weiterhin
eingehalten. Das Ausschalten Uber das ,Verknip-
fungsobjekt” ist sofort wirksam (Objekt mit grof3er Pri-
oritat). Eine Ausschaltverzdgerung erfolgt nicht mehr.
Wird anschlief3end das ,VerknUpfungsobjekt” durch
ein Telegramm wieder auf , 1" gesetzt, wird auch bei
aktivierter Einschaltverzdgerung unverzogert geschal-
tet. In der Tabelle ,Verhalten bei Busspannungswie-
derkehr” kann das Verhalten eines eingeschalteten
Treppenhausautomaten entnommen werden.
Beispiel:

Mit einer UND-VerknUpfung kann eine Einschaltverrie-
gelung realisiert werden. Das heil3t solange der Wert
des ,VernUpfungsobjekts” auf ,,0" steht kann Uber
das , Schaltobjektes” nicht eingeschaltet werden.
Steht der Wert des , Schaltobjektes” auf , 1" wird bei
Wertdnderung des Verkntpfungsobjektes von 0 nach
1" automatisch eingeschaltet (Ausgang gesetzt).

UND-Verknipfung: Wert des Verknliofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 1; Relais: SchlieRer

EIB-
Telegramm

Verkntipfung EIN
0 1
Aus
EIB-

Telegramm
Schalten
1 0

A

Relaiszustand
geschlossen

offen

t

Das Verknlpfungsobjekt ist nach einem RESET mit ei-
ner ,, 1" vorbelegt. Somit kann Uber das Schaltobjekt
wie gewohnt geschaltet werden. Erst nach Empfang
eines ,,0"-Telegramms Uber das VerknlUpfungsobjekt
ist die Einschaltverriegelung aktiv.

Stand 01/03

UND-Verkniipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 0; Relais: Schliel3er

EIB-
Telegramm
Verknlpfung

-

EIB-
Telegramm
Schalten

-

Relaiszustand
geschlossen

offen

t
Die Parametereinstellung bewirkt ein Setzen des ,Ver-
knlpfungsobjektes” auf den Wert , 0" Nach einem RE-
SET wird der Aktor in der Betriebsart ,,SchlieRer” und
diesen Einstellungen den Ausgang solange nicht schal-
ten, bis auf dem ,VerknUpfungsobjekt” ein ,, 1-Tele-
gramm” empfangen wurde.

ODER-Verkntpfung

Solange das ,Verknipfungsobjekt” den Wert ,,0" be-
sitzt, kann Uber die Adresse des ,, Schaltobjekts” wie
gewohnt geschaltet werden. Eingestellte Verzoge-
rungszeiten werden weiterhin eingehalten. Das Ein-
schalten des Relais Uber ein ,, 1-Telegramm” auf dem
~NerknUpfungsobjekt” ist sofort wirksam (Objekt mit
grofder Prioritat). Eine Verzdgerung erfolgt nicht mehr.
Wird anschlieRend der Wert des ,VerknUpfungsob-
jekts” wieder auf ,,0" gesetzt, schaltet der Aktor eben-
falls verzogerungsfreiin den gewinschten Zustand. In
der Tabelle ,Verhalten bei Busspannungswiederkehr”
kann das Verhalten eines eingeschalteten Treppen-
hausautomaten entnommen werden.

Beispiel:

Mit einer ODER-Verknlpfung kann eine Ausschaltver-
riegelung oder Zentral EIN-Funktion (z. B. Licht zum
Saubern von Gebauden) realisiert werden. Wird der
Wert des ,, Schaltobjektes” lokal auch auf , 1" gesetzt,
bleibt bei der Wegnahme der Ausschaltverriegelung
(Wertanderung des VerknlUpfungsobjektes von 1 nach
0) das Relais weiter eingeschaltet.
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ODER-Verknipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 0; Relais: SchlielRer

A

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

EIB-
R B Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |Prio |Flags|Verhalten
1 0 18 |Aktor Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
|____aus _ rig
t20 ! ! t 20 |Aktor VerknUpfungs- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
- ! | objekt rig
EIB- 1 | i
Tel
oo™ | Parameter
e er P Aktorfunktion
‘ ‘ i ; ; : ‘ ‘ . | |Parameter Einstellung
i i i i i i i i Ubergeordnete Funktion UND-VerknUpfung
| -
Relaiszustand ] ‘ ‘ ‘ 1 1 i ‘ ‘ ODER-Verknupfung
geschlossen Verknupfungszeitpunkt nach Empfang eines Verkniip-
fungstelegramms
sofort
t
@ Sperrung

Nur wenn Uber das ,VerknUpfungsobjekt” ein ,,0"-Te-
legramm empfangen wurde, kann das Relais Uber das
.Schaltobjekt” ausgeschaltet werden.

ODER-Verkniipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 1; Relais: Schliel3er

EIB- 1

Telegrard | _ _ _ _________ .

Verkniipfung EIN EIN
0 1
AUS

|
t=0 i !
| |

EIB-
Telegramm

Schalten
1 0

. A
Relaiszustand
geschlossen

Wichtig:

Das Verknipfungsobjekt wird nach einem RESET mit
dem Wert 1" vorbelegt. Der Aktor wird in der Be-
triebsart ,SchliefRer” den Ausgang sofort einschalten.
Die ODER-Verknipfungsfunktion wird erst durch ein
.O-Telegramm” auf dem Verknlpfungsobjekt zurtick-
gesetzt.

Stand 01/03

Mit Hilfe des , Sperrobjektes” kann der Schaltaktor
funktional abgeschaltet werden. Telegrammme Uber das
~Schaltobjekt” werden bei aktivierter Sperrfunktion
nicht mehr in Schaltbefehle an das Relais umgesetzt.
Die Sperrfunktion kann durch ein 1- oder durch ein 0-
Telegramm ausgeldst werden. (Sperrobjekt= 1 oder
Sperrobjekt=0). Mit dem Parameter , Aktivierungszeit-
punkt” kann festgelegt werden, ob die Sperrfunktion
erst nach Empfang eines Sperr-Telegramms Uber das
~Sperrobjekt” oder sofort nach einem RESET wirksam
wird. Telegramme auf das Schaltobjekt werden emp-
fangen und das jeweils letzte gespeichert. Nach dem
Beenden der Sperrfunktion folgt der Aktor dem Wert
des Schaltobjektes.

Sperrfunktion bei: Sperrobjekt=1;
Aktivierungszeitpunkt: nach Empfang eines Sperrtelegramms;
Relais=Schliel3er

EIB- }

Telegra,n  (

Sperrobjekt EIN
1
iiiii AUS

|
t=0 | gesperrt !
I
| I

EIB-
Telegramm

Schaltobjekt
1 0

. A
Relaiszustand
geschlossen

-

Sperrfunktion mit Treppenlichtzeitfunktion:

Wahrend einer Sperrung wird das jeweils letzte Schalt-
telegramm gespeichert und Treppenlichtzeiten laufen
weiter.
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Sperrfunktion bei: Sperrobjekt=1;
Aktivierungszeitpunkt: nach Empfang eines Sperrtelegramms;
Treppenlichtzeitfunktion: ohne manuell aus; Relais=Schliel3er

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
19 |Aktor Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|LKU |Lesen/

objekt rig Senden
19 |Aktor Statusobjekt 1 Bit |Nied-|LK Lesen

rig

Parameter
Aktorfunktion
Parameter Einstellung

EIB-
Telegramm
Sperrobjekt 1 0|1 0 1 0
- |- — it
| gesperrt | | gesperrt | | gesperrt |
EIB- ] | P | | |
Telegramm } } } } } }
Schaltobjekt 1 | [ | 11 |
| [ | | |
| [ | | |
| [ | | |
T T T T T T T T
| | [ | | | It
| | [ | [ !
| | [ | [ !
Relaiszustand : } } } } }
geschlossen } ! | } |
N N |
offen | } | } g
j | | L .t
t Treppe ! ! t Treppe

t Treppe

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Statusinformation ausgeschaltet

aktives Rickmeldeobjekt

passives Statusobjekt

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |[Prio |Flags|Verhalten

18 |Aktor Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

20 |Aktor Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Aktorfunktion

Parameter Einstellung

Ubergeordnete Funktion Sperrfunktion

Sperrfunktion bei Sperrobjekt =1
bei Sperrobjekt = 0
Aktivierungszeitpunkt nach Empfang eines Sperr-

telegramms

sofort

@ Statusriickmeldung

Der Zustand des Ausgangs kann Uber ein eigenes
Kommunikationsobjekt abgefragt oder aktiv gesendet
werden. Das heil3t, dafd nach jedem Schaltvorgang der
Zustand des Relais als Telegramm auf dem Bus ver-
flgbar ist. Der Wert des ,,Rickmeldeobjektes” gibt
immer den aktuellen Zustand des Relais wieder. Bei
geschlossenem Relais ist der Wert ,, 1" und bei gedff-
neten Relais ,,0” unabhangig von der Offner/ Schlie-
Rer-Funktion. Nach Busspannungswiederkehr wird bei
geschlossenem Relais und eingeschalteter aktiver
Rickmeldefunktion nach 17 s ein ,, 1-Rickmelde-Tele-
gramm” Uber das , Rickmeldeobjekt” gesendet. Bei
geodffneten Kontakt wird kein ,,0”-Telegramm erzeugt.
Das passive Statusobjekt gibt zu jedem Zeitpunkt den
Zustand des Relais wieder (z.B. fur Visualisierungen,
die aktiv auslesen).

Stand 01/03
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5.3 Serienaktor UP/230/6 (Art.-Nr. 6271 99)

Diese Applikation ist nur mit Serienaktor UP/230/6
(Art.-Nr. 6271 99) lauffahig!

5.3.1 Multifunktions-Taster +
Schalt.Trep.Verkn.Stat.Init. 4715/2.0

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 80

FUNKTIONEN TASTER

Die Applikation mufd in der Karteikarte , Allgemein” an
den vorliegenden Taster wie folgt angepasst werden:

— Anwendungsmodul Multifunktions-Taster:
PLANTEC

Parameter

Allgemein

Parameter Einstellung

Anwendungsmodul Multifunkti-  System Flache

ons-Taster System M
Plantec

@ Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion®

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

4 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |rig Empfangen
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-| Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |[rig Empfangen

9 Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen

objekt rig

11 |Tasten Ruckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

13 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[SK  |Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
ten jekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Schalten

Objekttyp 1 Bit

1 Byte

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Bit)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Aktion bei Betatigung rechts

Aus-Telegramm

Es kann nur eine Aktorgruppe angesprochen werden.
Bei Betatigung der linken Taste, wird je nach Paramet-
rierung ein Ein-/ Aus-Telegramm, bei Betatigung der
rechten Taste ein Aus-/ Ein-Telegramm Uber das
Schaltobjekt gesendet.

AuRerdem konnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 %) Uber
das Wertobjekt gesendet werden, wenn eine Taste
links bzw. rechts betatigt wird.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kdnnen gemeinsam:

den Status des Schalt-/\Wertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

(Objekttyp 1 Bit) Ein-Telegramm

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Byte)

0%
einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung vom Schalt-/Wertobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

0 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Byte |[rig Empfangen

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte [rig Empfangen
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

Stand 01/03

®Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Es kdnnen zwei Aktorgruppen 1/8 Bit angesprochen
werden.

Mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung / Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.
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Statusriickmeldung

Die Status-LEDs konnen jeweils separat:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen. Bei

Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

Kommunikationsobjekte

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter Einstellung
Funktion Umschalten
Objekttyp Taste links 1 Bit

1 Byte
Wert 1 von Taste links 100 %

(Objekttyp 1 Byte)

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste links
(Objekttyp 1 Byte)

0%

einstellbar in Zehner-Schritten

sowie 25 % und 75 %

Objekttyp Taste rechts 1Bit
1 Byte
Wert 1 von Taste rechts 100 %

(Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten

sowie 25 % und 75 %

0%
einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung links Schalt-/W. Obj. / rechts

Schalt-/W. Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts
Rick.-Ob;j.

links Riick.-Obj. / rechts Schalt-/
W. Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Ruck.-
Ob;j.

links ausgeschaltet / rechts
Schalt-/W. Obj.

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts aus-
geschaltet

links Ruck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

Obj |Funktion |Kom.objekte [Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
links rig Empfangen

0 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
links Byte |[rig Empfangen

1 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
rechts rig Empfangen

1 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
rechts Byte |rig Empfangen

2 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben links rig Empfangen

2 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben links Byte |[rig Empfangen

3 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben rechts rig Empfangen

3 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben rechts Byte |rig Empfangen

4 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten links rig Empfangen

4 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten links Byte |[rig Empfangen

5 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten rig Empfangen
rechts

5 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten Byte |rig Empfangen
rechts

6 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten links rig Empfangen

6 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten links Byte |rig Empfangen

7 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten rechts rig Empfangen

7 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten rechts Byte |rig Empfangen

9 Taste oben |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

10 |Taste oben |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts jekt rig

11 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links |jekt rig

12 |Taste Mitte |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben rechts|jekt rig

13 |Taste Mitte |Rlickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten links |objekt rig

14 | Taste Mitte |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten jekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rlckmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links jekt rig

16 |Taste un- |Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK Empfangen
ten rechts |jekt rig

Stand 01/03

@®Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit liber 2 Objekte senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Bei Betatigung links oder rechts kénnen zwei Aktor-
gruppen (Objekt A/ Objekt B) angesprochen werden.
Esist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
welche beim Loslassen der jeweiligen Taste durchge-
fihrt werden sollen.

Fir jedes Objekt kann als Objekttyp kann zwischen 1
Bit und 1-Byte gewahlt werden.

Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
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Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.

Die Einstellung ,,sendet seinen Wert" ermdoglicht das
Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).
Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der
sendenden Gruppenadresse ein Wert Ubertragen wer-
den der vorher z. B. Uber eine andere Gruppenadresse
empfangen wurde.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs koénnen jeweils separat:
— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |rig Empfangen

9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben jekt rig
rechts

11 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |jekt rig
links

12 |Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |jekt rig
rechts

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |jekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
tenlinks |jekt rig

16 |Taste un- |Ruckmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen
ten rechts | jekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Flanken

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
oben rig Empfangen

0 |[Tasten |Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

1 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 |Tasten  |Objekt B 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

2 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Objekt A 1 Nied-|{SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

6 Tasten un-|Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-|Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
ten Byte [rig Empfangen

7 Tasten un-|Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
ten rig Empfangen

Auswahl Objekttyp

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Bit

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Bit

Aktion bei Betatigung links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Stand 01/03

Aktion bei Betatigung rechts

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine
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Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet 1
Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Wert 1 von Objekttyp A, (nur

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

100 %

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp A, (nur

wenn Objekttyp A = 1 Byte)

0%

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ..

einstellbar in ZehnerSchritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 1 von Objekttyp B, (nur

wenn Objekttyp B = 1 Byte)

100 %

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ...,

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp B, (nur

0%

sichtbar auf Karte ,Werte Taste ..

einstellbar in ZehnerSchritten

wenn Objekityp B = 1 Byte) sowie 25 % und 75 %

Status-LED-Ansteuerung links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

det (,,auf max. Helligkeit” bzw. ,auf min. Helligkeit").
Ein einziger Befehl reicht aus um den ganzen Dimmbe-
reich zu durchlaufen. Bei Loslassen der Taste wird der
Dimmcode fir Dimmen-STOPP ausgesendet. Der
Dimmvorgang am Aktor wird dann sofort gestoppt.
Dieses Dimmverfahren ist fir die meisten Anwendun-
gen verwendbar. Die anderen moglichen Dimmstufen
(1/2 - 1/64 heller bzw. dunkler) dimmen um die ange-
gebene Stufe heller bzw. dunkler. Um z. B. von min.
nach max. Helligkeit zu dimmen, bendtigt man bei %
Stufen 4 mal einen langen Tastendruck. Der Parameter
.Stoppmeldung nach Loslassen” muss ggf. auf ,,ge-
sperrt” eingestellt werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schaltobjektes anzeigen,

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-
schaltet

links Rlck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Dimmaktorgruppe angesprochen
werden.

Nach einer kurzen Betatigung links wird vom Schaltob-
jekt ein Ein-Telegramm und nach kurzer Betatigung
rechts ein Aus-Telegramm gesendet. Bei einer langen
Betatigung (grofRer 780 ms) links wird aufgedimmt
und bei langen Betatigung rechts abgedimmt. Dieses
Verhalten kann Uber den Parameter ,Wert bei Tasten-
druck” getauscht werden.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Voreingestellt ist das sogenannte START-STOPP Dim-
men:

Bei langem Tastendruck wird der Dimmcode fur Auf-
warts- bzw Abwaértsdimmen in einer Stufe ausgesen-

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 Tasten Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
oben rig

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte rig
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte un- rig
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
ten rig Empfangen

7 Tasten un-| Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
ten rig

9 Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[SK  |Empfangen
oben jekt rig

11 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

13 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten jekt rig
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Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Dimmen

Dimmfunktion links heller/rechts dunkler

links dunkler/rechts heller

Stufe langer Tastendruck links auf max. Helligkeit

1/2 heller

1/4 heller

1/8 heller

1/16 heller

1/32 heller

1/64 heller

Stufe langer Tastendruck rechts  auf min. Helligkeit

1/2 dunkler

1/4 dunkler

1/8 dunkler

1/16 dunkler

1/32 dunkler

dieser Parametrierung existieren keine Beweg- und
Stopp-/Schrittobjekte.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam oder getrennt:

— nach langer Tasten-Betatigung (grofser 780 ms) auf-
leuchten als optische Rickmeldung fir das Senden
eines Bewegtelegramms und nach Loslassen der
Taste wieder ausgehen (nicht bei Positionswert),

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte
Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Fur Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
objekt:

1/64 dunkler

Stopmeldung nach Loslassen freigegeben

gesperrt

Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betadtigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@®Jalousiebefehle senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Jalousieaktorgruppe angesprochen
werden.

Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schrittobjekt

Nach langer Betatigung (grofRer 780 ms) wird ein Be-
weg-Telegramm fir die Jalousiefahrt Uber das Beweg-
objekt erzeugt.

Es wird dabei

— ein Auf-Telegramm (,,0”) gesendet, wenn die Taste
rechts betatigt wird,

— ein Ab-Telegramm (,,1") gesendet, wenn die Taste
links betatigt wird.

Dieses Verhalten kann Uber den Parameter ,\Wert bei
Tastendruck” getauscht werden.

Nach einer kurzen Betatigung (kleiner 780 ms) einer
der beiden Tasten wird ein Stopp-/Schritt-Telegramm
fur die Lamellenverstellung gesendet.

Jalousiesteuerung mit Positionswert

Die Funktion , Positionswert” kann verwendet wer-
den, wenn der Jalousieaktor 8 Bit Positionswerte ver-
arbeiten kann. Beim Drlcken der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Jalousiestellung” den parametrierten
Positionswert. Beim Loslassen der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Lamellenstellung” den parametrierten
Positionswert. Der Positionswert ist ein Wert zwi-
schen 0 und 255. Er entspricht dem 1-Byte-\Wert. Bei

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben jekt rig

1 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben rig

2 |Tasten  |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
Mitte jekt rig
oben

3 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte rig
oben

4 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU [Senden
Mitte un- |jekt rig
ten

5 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte un- rig
ten

6 |Tasten un-|Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten jekt rig

7 Tasten un-| Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten rig

9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig

9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig
rechts

11 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

11 |Taste Mit- | Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te oben |objekt rig
links

12 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

13 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts
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Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Parameter
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Parameter flr Tasten
ten objekt rig
15 |Taste un- |Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | |Parameter Einstellung
ten links |objekt rig Funktion Jalousie
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen Jalousiesteuerung Beweg- und Stop-/Schrittob-
ten rechts|objekt rig jekt
) ) o Positionswert
Fur Jalousiesteuerung mit Positionswert: Jalousie fahrt links auf/rechts ab
Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten (nur sichtbar, wenn Jalousie- links ab/rechts auf
- - — steuerung = Beweg- und Stop-/
0 |[Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden Schrittobjekt)
oben Byte ”9 - Wert fir Jalousie-Stellung Taste 75 %
1 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden links ' instellbar in ZehnerSchritten
oben stellung Byte |rig ] (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
2 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden steuerung = Positionswert)
Mitte Byte |rig Wert fir Lamellen-Stellung Taste 100 %
oben . links ) einstellbar in ZehnerSchritten
3 |Tasten |Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden {nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
Mitte stellung Byte |rig steuerung = Positionswert)
oben __ Wert fur Jalousie-Stellung Taste 50 %
4 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden rechts einstellbar in ZehnerSchritten
Mitte un- Byte |rig (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
ten steuerung = Positionswert)
5 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden Wert fur Lamellen-Stellung Taste 75 %
Mitte un- |stellung Byte |rig rechts ) einstellbar in Zehner-Schritten
ten (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
6 Tasten un-|Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden steuerung = Positionswert)
ten Byte |rig Status-LED-Ansteuerung gemeinsames Riickmeldeob-
7 Tasten un-|Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden jekt
ten stellung Byte |rig links Riick.-Obj. / rechts Riick.-
9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Obj.
oben objekt rig bei Betatigung Ein/Loslassen
9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Aus
oben links | objekt rig ausgeschaltet
10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig @® Temperaturwerte senden
rechts . . . . .
1 [Tasten  |Ruckmelde- |1 Bit [Nied-|SK_|Empfangen | | Di€se Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion'
Mitte objekt fig Es kann nur ein Temperaturwertobjekt angesprochen
oben werden.
11 |Taste Mit-|Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | Bei Betdtigung links oder rechts kénnen zwei Tempe-
te oben |objekt rig raturwerte (2 Byte) gesendet werden.
links
12 |Taste Mit- |Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Statusriickmeldung
te oben |objekt rig ) } ]
rechts Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:
13 |Tasten  |Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen | | — den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
L\gfe un- | objekt ng — bei Betatigung einer Taste leuchten,
13 |Taste Mit-|Rickmelde- |1 Bit |Nieo-|SK_|Empfangen | | — dauerhaft ausgeschaltet sein.
te unten |objekt rig
links
14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig
15 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten rechts | objekt rig

Stand 01/03 42
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Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
0 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|KU |Senden 0 Tasten Objekt A 1 Nied-{SKU |Senden/
oben jekt Byte [rig oben Byte |rig Empfangen
2 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|KU |Senden 1 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte jekt Byte |[rig oben Byte |[rig Empfangen
oben ] 2 |Tasten |Objekt A 1 |Nied-|SKU [Senden/
4 Tasten Temperaturob- |2 Nied-{KU  [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
Mitte un- |jekt Byte |rig oben
ten i} 3 |Tasten |ObjektB 1 |Nied-|SKU [Senden/
6 Tasten un-| Temperaturob- |2 Nied-{KU [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
ten jekt Byte |[rig oben
9 Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen 4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
oben jekt rig Mitte un- Byte |rig Empfangen
11 |Tasten Riickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen ten _.
Mitte jekt rig 5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Mitte un- Byte |rig Empfangen
13 |Tasten  [Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen ten _
Mitte un- |jekt rig 6 Tasten un-| Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
ten ten Byte |rig Empfangen
15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen 7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten jekt rig ten Byte |[rig Empfangen
9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter oben links | objekt rig
.. 10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter flr Tasten oben objekt fig prang
Parameter Einstellung rechts
Funktion Temperatur 11 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
- te oben |objekt rig
Temperaturwert Taste links 215°C links
einstellbar von 15°Cbis 30°Cin| | f12 " [Taste Mit-| Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te oben  |objekt rig
Temperaturwert Taste rechts 18,0 °C rechts
einstellbar von 15 °C bis 30 °C in 13 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te unten |objekt rig
Status-LED-Ansteuerung vom Rickmeldeobjekt links : _ : i
bei Betatigung Ein/Loslassen 14 | Taste Mit-|Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK |Empfangen
Aus te unten |objekt rig
T rechts
ausgescnate 15 |Taste un- |Rickmelde- |1 Bit |Nied-|SK _|Empfangen
. . . ten links |objekt rig
®3 Bit Werte iiber 2 Oblekte senden 16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitit wie die ten rechts | objekt g
Funktion , Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit tber 2 Objekte
senden” aber hier kdnnen nur Werte von 0 bis 255 ge- | Parameter
sendet werden. Parameter fiir Tasten
Statusriickmeldung Parameter Einstellung
) . . Funktion Wert
Die Status-LEDs konnen gemeinsam: Objekt A/B Wert 1 (sichtoar auf 255

— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

Karte ,Werte Tasten ..”) einstellbar von 0 bis 255

Objekt A/B Wert 2 (sichtbar auf 0
Karte ,Werte Tasten ..”) einstellbar von 0 bis 255

Aktion bei Betatigung links Objekt A sendet Wert 1
Objekt A sendet Wert 2
Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert
Objekt B sendet Wert 1
Objekt B sendet Wert 2
Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

43



[ 1Merten

Schalten Sie auf Zukunft

Multifunktions-Taster + Schalt.Trep.Verkn.Stat.Init. 4715/2.0

Kapitel 3: Taster/PLANTEC

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger
Art.-Nr. 6230 08

Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen links Objekt A sendet Wert 1
Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Betatigung rechts Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

@®Tasten sperren

Mit der Sperrfunktion kénnen die Tasten deaktiviert

werden. Je nach parametrierter Funktion flir die Tasten

kann die Betatigung links bzw. rechts zusammen oder
getrennt gesperrt werden:

— Beiden Funktionen Schalten, Dimmen und Jalousie
(Jalousiesteuerung/Beweg-Stopp-/Schrittobjekt)
werden die Betatigung links und rechts zusammen
gesperrt.

— Beiden Funktionen Umschalten, Flanken, Wert und
Temperatur kann die Betatigung links und rechts
einzeln gesperrt werden.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

17 |Sperren |Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Tasten sperren bei Funktion Schalten, Dimmen und Ja-
lousie

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Status-LED-Ansteuerung von Objekt A

von Objekt B

vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

Parameter Einstellung

Tasten oben wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten Mitte oben wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten Mitte unte wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten unten wenn Sperrobjekt = 1
Nein

ausgeschaltet

@®IR-Bereich

Auf der Karte , Allgemein” kénnen Uber diesen Para-
meter vier unterschiedliche Infrarotbereiche einge-
stellt werden. Im unteren Teil der Karte erscheinen
Informationen, wie die Tasten den Kanélen zugeordnet
sind.

Parameter fir IR-Bereich

Tasten sperren bei Funktion Umschalten, Flanken,
Wert und Temperatur

Parameter Einstellung

Taste oben links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste oben rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte oben links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Parameter Einstellung
IR-Bereich 1-9

11-19

21-29

31-39
Taste oben links/rechts = IR-Kanal 1/2
Taste Mitte oben links/rechts = IR-Kanal 3/4
Taste Mitte unten links/rechts =  IR-Kanal 5/6
Taste unten links/rechts = IR-Kanal 7/8
Hinweis:
Der IR-Empfanger funktioniert mit den Fernbedienun-
gen:

— Distance 2010
— Distance 2050i
— Distance 2050 programmable

Stand 01/03

Taste Mitte oben rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte unten links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste Mitte unten rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste unten links wenn Sperrobjekt = 1

Nein

Taste unten rechts wenn Sperrobjekt = 1

Nein
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FUNKTIONEN AKTOR

Bei geladener Applikation sind folgende Funktionen
und deren Ansteuerung Uber den Bus maglich:

Blockschaltbild:

Ubergeordnete| Relaisbetriebs-
Funktion Funktion

Busspg.- - ‘

Relais

Schalt- Schalt- und Busspg.-
objekt Zeitlogik wiederkehr

Rickmelde-
objekt

Im Bezug auf das Schaltverhalten des Aktors hat jede
Funktion eine bestimmte Prioritat. Die Gewichtung der
Funktionen kénnen folgender Tabelle entnommen
werden:

Prioritaten:

In Abhéngigkeit der folgenden Tabelle wird bei para-
metrierter Zeitschaltfunktion (Treppenhausautomat)
die Treppenhauszeit gestartet.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr

Prioritat Funktion

Hochste Prioritat Relaiszustand bei Busspan-

nungsausfall

Funktion Parameter- |Relais bei Spannung-
einstellung |wiederkehr
Schalten geoffnet offen
Treppenhausautomat  |geoffnet offen
(Schliefker)
Treppenhausautomat geodffnet Start Treppenhausautom.
(Offner)
Schalten geschlossen |geschlossen
Treppenhausautomat geschlossen |Start Treppenhausautom.
(Schliefker)
Treppenhausautomat geschlossen |geschlossen
(Offner)
Schalten keine wie vor Reset gespeicher-
Anderung ter Relais-Zustand
Treppenhausautomat keine Der vor Reset gespeicher-
Anderung te Relaiszustand verhélt
sich wie bei Parameter-
einstellung
(geoffnet/ geschlossen)

Ubergeordnete Funktion
- Sperrfunktion
- Verknlpfung

Relaiszustand bei Busspan-
nungswiederkehr

Schalt- und Zeitfunktionen

Niedrigste Prioritat

@ Verhalten bei Ausfall der Busspannung

Bei Unterschreiten der Busspannung von 18 V wird
das Relais geoffnet.

Der Wert des Rickmeldeobjektes und damit die aktu-
elle Schaltstellung im Geréat wird gespeichert. Dabei
werden ablaufende Zeitverzégerungen nicht gespei-
chert, sondern nur der tatsachliche Relaiszustand im
Moment des Spannungsausfalls (,, 1" flir geschlossen,
,0" flr gedffnet).

Es wird kein Rlckmelde-Telegramm mehr gesendet.

Bei aktivierter Status-/ Rickmeldefunktion wird ca.

17 s nach Busspannungswiederkehr bei geschlosse-
nem Relais ein , 1-Rickmelde-Telegramm” Uber das
~Ruckmeldeobjekt” gesendet. Bei gedffneten Kontakt
wird kein ,,0"-Telegramm erzeugt.

Wichtig:

Relaiszustande, die durch Funktionen mit hoherer Pri-
oritdt (Ubergeordnete Funktion) hervorgerufen werden
haben Vorrang vor dem Verhalten nach Busspannungs-
wiederkehr.

Beispiel:

OderVerknipfung mit parametriertem Wert des Ver-
knUpfungsobjektes nach Busspannungswiederkehr
=1 setzt sich durch und schaltet den Ausgang.

Parameter
Aktorfunktion A und B

Parameter Einstellung

Diese Funktion hat hochste Prioritat.
Parameter

Aktorfunktion A und B

Parameter Einstellung

Relaiszustand bei Busspannungs- geéffnet
wiederkehr

geschlossen

wie vor Ausfall

Relaiszustand bei Busspannungs- geoffnet
ausfall

@ Verhalten bei Anlegen/Wiederkehr der Bus-
spannung

Bei Unterschreiten der Busspannung von 18 V schaltet
das Relais aus und der aktuelle Zustand wird gespei-

chert. Bei Anlegen/Wiederkehr der Busspannung wird
das Relais abhangig von der Parametereinstellung ge-
schaltet:

- ein,

- aus,

— in den Zustand, den es vor dem Ausfall hatte.

Stand 01/03

@®Relaisbetriebsart

Uber den Parameter , Relaisbetrieb” kann man die Be-
triebsart des Relais einstellen. Das Relais kann als
.Offner” oder ,SchlieRer genutzt werden.

Wichtig:

Beim Umschalten der Relaisbetriebsart werden Para-
metereinstellungen und verbundene Gruppenadres-
sen durch die ETS verandert. Aus diesem Grund sollte
man die Relaisbetriebsart als Erstes festlegen.
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Relaisbetriebsart: SchlieRer

Parameter: Relaisbetrieb: SchlielRer
Das Relais im Schaltaktor besitzt einen Schlief3erkon-
takt.

Schalten (SchlieRerbetrieb)

Einschalten Ausschalten

A
EIB-

Telegramm

EIB-
Telegramm

Relaiszustand
geschlossen

I
I
|
1

Relaiszustand |

geschlossen |

I
I
|
|
|

offen offen

K bleibt

geschlossen

® i

gesfinet

|
K bleibt K wird

offen geschlossen

Relaisbetriebsart: Offner

Parameter: Relaisbetrieb: Offner )
Der Relais-Kontakt kann logisch (per Software) als Off-
ner betrieben werden. Dabei wird die Relaisstellung in-
vertiert ausgegeben.

Schalten (Offnerbetrieb)

Einschalten Ausschalten

EIB-
Telegramm

EIB-
Telegramm

Relaiszustand
geschlossen

T

|

I

|

!
Relaiszustand |
geschlossen }
|

I

I

I

|

offen offen

|
K bleibt K wird

geschlossen

|
K bleibt K wird

geschlossen  gedffnet offen

Nach Busspannungswiederkehr wird bei der Funktion
.Offner” das Relais geschlossen und bei aktivierter
Rickmeldefunktion ein ,, 1" -Rickmeldetelegramm er-
zeugt, wenn kein anderes Einschaltverhalten (z.B.
durch Ubergeordnete Funktion oder Verhalten bei Bus-
spannungswiederkehr) den Ausgang in eine getffnete
Position schaltet.

Die fest parametrierbaren Relaisstellungen (gedffnet,
geschlossen) innerhalb der anderen Funktionen wer-
den direkt angesteuert. Ein Invertieren durch die Off-
nerFunktion erfolgt bei fest parametrierten
Relaisstellungen nicht.

Parameter

Aktorfunktion A und B

Parameter Einstellung

Relaisbetrieb SchlielBer
Offner

Stand 01/03

@ Schaltfunktion

Es werden binare Bustelegramme (EIS1-Telegramme,
1Bit) Uber das ,, Schaltobjekt” empfangen und in
Schaltzustande (Relais offen/Relais geschlossen) um-
gesetzt. Die Applikation dndert den Wert des , Schalt-
objektes” wahrend des Betriebes. Das Auslesen des
~Schaltobjektes” Uber den Bus gibt nicht den Zustand
des Relais wieder. Ein Rlcklesen des Status sollte im-
mer Uber das , Rlickmelde-/Statusobjekt” erfolgen.
Die normale Schaltfunktion kann durch Aktivierung von
Funktionen mit hoherer Prioritat (siehe Prioritaten) in
ihrem Schaltverhalten verandert werden.

Schalten (Schlief3erbetrieb)
Einschalten Ausschalten

/
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm

T

I

I

|

!
Relaiszustand I
geschlossen }
I

I

|

|

|

I

geschlossen

T

I

I

|

. ! 1
Relaiszustand |
I

I

I

I

|

|

|

offen | - offen

® eor X C ® eor Rowig
offen geschlossen geschlossen _ geoffnet
Schalten (Offnerbetrieb)
Einschalten Ausschalten
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
0 1 1 0
T T
I t I t
I I I I
I I I I
1 1 1 1
Relaiszustand | Relaiszustand |
geschlossen } geschlossen | —
I I
I I
| |
offen } offen }
® et R owi ® e Rowia

geschiossen  gedfnet offen geschlossen

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kénnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

18 |Aktor A |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

19 |Aktor B |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

@ Treppenlichtzeitfunktion

Bei einer ,, SchlieRer”-Funktion schaltet das Gerat,
nachdem es Uber das , Schaltobjekt” eingeschaltet
wurde, nach einer einstellbaren Zeit selbsttatig wieder
aus. Man berechnet die Zeiten aus einem Basiswert
multipliziert mit einem Faktor. Die Treppenlichtzeit
wird Gber ein weiteres ,,1"-Telegramm neu gestartet.
Die Treppenlichtzeitfunktion kann Uber den Bus verlan-
gert werden.
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Uber den Parameter ,mit / ohne manuell-Aus-Funkti-
on” ist fur die Treppenlichtzeitfunktion einstellbar, ob
nach Empfang eines ,,0”-Telegramms vorzeitig ausge-
schaltet oder ob das ,,0"-Telegramm ignoriert wird und
die Treppenhauszeit weiter ablauft.

Treppenlichtzeitfunktion
mit manuell-Aus-Funktion (Schlief3er)

EIB- 4
Telegramm
1 1 1

A
Relaiszustand 1
geschlossen |

offen

t Treppe

t Treppe t Treppe

t Treppe

Treppenlichtzeitfunktion
ohne manuell-Aus-Funktion (Schlie3er)

EIB-
Telegramm
1 1 1

Relaiszustand
geschlossen

|
offen |

t Treppe

t Treppe t Treppe
t Treppe
Treppenhausautomat
mit Schliel3er-Funktion OffnerFunktion
EIB- EIB-
Telegramm Telegramm
Schalten Schalten
1 1
| t | t
| |
| I
/ ‘ / |
Relaiszustand } Relaiszustand |
geschlossen geschlossen
offen offen >
| | t | | t

t Treppe t Treppe

Wird der Ausgang des Aktors wahrend einer laufen-
den Treppenhauszeit durch eine Funktion mit héherer
Prioritdt in eine neue Schaltstellung gesteuert, so
schaltet das Relais unverzdgert in diese Schaltstellung.
Das jeweils letzte Schalttelegramm wird gespeichert
und Treppenlichtzeiten laufen weiter. Wird nach Been-
digung der Ubergeordneten Funktion die Relaisstel-
lung “geschlossen” in der Betriebsart ,SchlieRer”
angesteuert, startet der Treppenhausautomat. In der
Betriebsart ,, Offner” wird der Treppenhausautomat
mit der Einstellung ,, gedffnet” aktiviert.

Stand 01/03

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

18 |Aktor A |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

19 |Aktor B |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Aktorfunktion A und B

Parameter Einstellung

Treppenlichtzeitfunktion ausgeschaltet

ohne manuell aus

mit manuell aus

Treppenlichtzeitbasis 520 ms
(nur sichtbar, wenn Treppenlicht- g
zeitfunktion nicht ausgeschaltet!) 21s

4,2s
84s
17s
34s
1,17 min

2,2 min
4,5 min
9 min

18 min
35 min
1,2h
Treppenlichtzeitfaktor (5 — 127) 85
(nur sichtbar, wenn Treppenlicht- “ginqtelibar von 5 bis 127 in Einer

zeitfunktion nicht ausgeschaltet!) gopritten

UBERGEORDNETE FUNKTIONEN

Es konnen die Sperrfunktion oder logische Verknlp-
fungen (UND-/ ODER- VerknUpfung) flr den Aktor Gber
Parameter aktiviert werden.

Wichtig:

Beim Umschalten der Funktionen werden Parameter-
einstellungen und Kommuniktionsobjekte durch die
ETS verandert. Verbundene Gruppenadressen werden
entfernt. Aus diesem Grund sollte man die Funktion als
Erstes festlegen.

@ Verkniipfungsfunktion UND/ODER

Mit dieser Funktionalitat kann das ,Schaltobjekt” mit
dem ,VerknUpfungsobjekt” logisch verknlpft werden.
Es ist eine UND-/ oder ODER-Verknupfung einstellbar.
Uber einen Parameter wird festgelegt, mit welchen
Wert das VerknUpfungsobjekt nach Busspannungs-
wiederkehr vorbelegt wird.

Beispielsweise bleibt der Ausgang bei einem nach
Busspannungswiederkehr auf ,, 1" vorbelegtem
ODER-Verknlpfungsobjekt solange eingeschaltet, bis
auf dem ,Verknipfungsobjekt” ein ,0-Telegramm”
empfangen wurde. Ein parametriertes Verhalten nach
Busspannungswiederkehr wird erst nach Beendigung
der Verknlpfung eingenommen.
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Die VerknUpfungsfunktion hat eine hohe Prioritat. So-
mit wird sich der Aktor immer nach dem Verknip-
fungsergebnis der (bergeordneten Funktion einstellen
und nicht in den Zustand der Funktionen mit einer
niedrigeren Prioritat.

UND-Verknipfung

Wenn das ,VerknUpfungsobjekt” auf , 1" gesetzt ist,
kann Uber die Adresse des ,, Schaltobjekts” wie ge-
wohnt geschaltet werden. Eingestellte Verzégerungs-
zeiten und Treppenhauszeiten werden weiterhin
eingehalten. Das Ausschalten Uber das ,VerknUp-
fungsobjekt” ist sofort wirksam (Objekt mit grolRer Pri-
oritat). Eine Ausschaltverzogerung erfolgt nicht mehr.
Wird anschlieRend das ,VerknUpfungsobjekt” durch
ein Telegramm wieder auf ,, 1" gesetzt, wird auch bei
aktivierter Einschaltverzégerung unverzogert geschal-
tet. In der Tabelle ,Verhalten bei Busspannungswie-
derkehr” kann das Verhalten eines eingeschalteten
Treppenhausautomaten entnommen werden.
Beispiel:

Mit einer UND-VerknUpfung kann eine Einschaltverrie-
gelung realisiert werden. Das heil3t solange der Wert
des ,Verntpfungsobjekts” auf ,,0" steht kann Gber
das , Schaltobjektes” nicht eingeschaltet werden.
Steht der Wert des ,, Schaltobjektes” auf , 1" wird bei
Wertdnderung des Verknlpfungsobjektes von 0 nach
1" automatisch eingeschaltet (Ausgang gesetzt).

UND-Verkniipfung: Wert des Verknliofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 1; Relais: Schliel3er

A

EIB-
Telegramm - ——
Verknipfung EIN
0 1
AUS
t
t=0
A
EIB-
Telegramm
Schalten
1 0 1 0 1 0

A

Relaiszustand
geschlossen

offen

t

Das Verknipfungsobjekt ist nach einem RESET mit ei-
ner , 1" vorbelegt. Somit kann Uber das Schaltobjekt
wie gewohnt geschaltet werden. Erst nach Empfang
eines ,0"-Telegramms Uber das VerknlUpfungsobjekt

ist die Einschaltverriegelung aktiv.

Stand 01/03

UND-Verkniipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 0; Relais: Schliel3er

EIB-
Telegramm
Verknlpfung

-

EIB-
Telegramm
Schalten

-

geschlossen

offen

T
I
I
I
|
1
Relaiszustand }
I
I
I
|
|
I
|

t

Die Parametereinstellung bewirkt ein Setzen des ,Ver-
knlpfungsobjektes” auf den Wert ,, 0" Nach einem RE-
SET wird der Aktor in der Betriebsart ,, SchlieRer” und
diesen Einstellungen den Ausgang solange nicht schal-
ten, bis auf dem ,VerknUpfungsobjekt” ein , 1-Tele-
gramm” empfangen wurde.

ODER-Verknipfung

Solange das ,Verknipfungsobjekt” den Wert ,,0" be-
sitzt, kann Uber die Adresse des , Schaltobjekts” wie
gewohnt geschaltet werden. Eingestellte Verzoge-
rungszeiten werden weiterhin eingehalten. Das Ein-
schalten des Relais tber ein ,, 1-Telegramm” auf dem
~Verknipfungsobjekt” ist sofort wirksam (Objekt mit
grofder Prioritat). Eine Verzdgerung erfolgt nicht mehr.
Wird anschlielsend der Wert des ,VerknUpfungsob-
jekts” wieder auf ,,0" gesetzt, schaltet der Aktor eben-
falls verzogerungsfreiin den gewiinschten Zustand. In
der Tabelle ,Verhalten bei Busspannungswiederkehr”
kann das Verhalten eines eingeschalteten Treppen-
hausautomaten entnommen werden.

Beispiel:

Mit einer ODER-Verknlpfung kann eine Ausschaltver-
riegelung oder Zentral EIN-Funktion (z. B. Licht zum
Saubern von Gebauden) realisiert werden. Wird der
Wert des ,, Schaltobjektes” lokal auch auf , 1" gesetzt,
bleibt bei der Wegnahme der Ausschaltverriegelung
(Wertanderung des VerknlUpfungsobjektes von 1 nach
0) das Relais weiter eingeschaltet.
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ODER-Verknipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 0; Relais: SchlielRer

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt

y werden:
EIB-
R B Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |Prio |Flags|Verhalten
1 0 18 |Aktor A |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
|____aus _ rig
t=0 ! ; t 19 |Aktor B |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
B [ | rig
| |
EIB- 1 1 i 22 |Aktor A [VerknlUpfungs- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Telegramm i objekt rig
Schalten } , :
1 0 1 0 ! 1 0 23 |Aktor B |VerknlUpfungs- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
! ! objekt rig
IR
Lo A Lo Parameter
: [ | ! \ ; ! ! \ [ _
Relaiszustand Aktorfunktion A und B
geschlossen
Parameter Einstellung
Ubergeordnete Funktion UND-Verknipfung
i ODER-Verknipfung
Verknupfungszeitpunkt nach Empfang eines Sperr-
Nur wenn Uber das ,VerknUpfungsobjekt” ein ,,0"-Te- telegramms
legramm empfangen wurde, kann das Relais Uber das sofort
.Schaltobjekt” ausgeschaltet werden.
@®Sperrung

ODER-Verkniipfung: Wert des Verkntiofungsobjekts nach Bus-
spannungswiederkehr: 1; Relais: Schliel3er

EIB- 1

Telegramm
Verkniipfung

EIB-
Telegramm
Schalten

t=0

. A
Relaiszustand
geschlossen

Wichtig:

Das Verknipfungsobjekt wird nach einem RESET mit
dem Wert 1" vorbelegt. Der Aktor wird in der Be-
triebsart ,SchliefRer” den Ausgang sofort einschalten.
Die ODER-Verknipfungsfunktion wird erst durch ein
.O-Telegramm” auf dem Verknlpfungsobjekt zurtick-

gesetzt.

Stand 01/03

Mit Hilfe des , Sperrobjektes” kann der Schaltaktor
funktional abgeschaltet werden. Telegrammme Uber das
~Schaltobjekt” werden bei aktivierter Sperrfunktion
nicht mehr in Schaltbefehle an das Relais umgesetzt.
Die Sperrfunktion kann durch ein 1- oder durch ein 0-
Telegramm ausgeldst werden. (Sperrobjekt= 1 oder
Sperrobjekt=0). Mit dem Parameter , Aktivierungszeit-
punkt” kann festgelegt werden, ob die Sperrfunktion
erst nach Empfang eines SperrTelegramms Uber das
~Sperrobjekt” oder sofort nach einem RESET wirksam
wird. Telegramme auf das Schaltobjekt werden emp-
fangen und das jeweils letzte gespeichert. Nach dem
Beenden der Sperrfunktion folgt der Aktor dem Wert

des Schaltobjektes.

Sperrfunktion bei: Sperrobjekt=1;

Aktivierungszeitpunkt: nach Empfang eines Sperrtelegramms;

Relais=Schliel3er
EIB- l
Telegramm
Sperrobjekt

!

t=0 |
|

EIB-
Telegramm
Schaltobjekt

. A
Relaiszustand
geschlossen

-
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Sperrfunktion mit Treppenlichtzeitfunktion:

Wahrend einer Sperrung wird das jeweils letzte Schalt-
telegramm gespeichert und Treppenlichtzeiten laufen
weiter.

Sperrfunktion bei: Sperrobjekt=1;
Aktivierungszeitpunkt: nach Empfang eines Sperrtelegramms;

Zustand des Relais wieder (z.B. fur Visualisierungen,
die aktiv auslesen).
Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Treppenlichtzeitfunktion: ohne manuell aus, Relais=Schliel3er Obj |Funktion |[Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten
E‘?— 20 |Aktor A [Rickmelde- 1 Bit |Nied-|LKU |Lesen/
elegramm H 5
Spergrobjekt 7 oll1 0 1 0 objekt rng _ Senden
21 |Aktor B |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|LKU |Lesen/
T T T T T objekt rlg Senden
e~ e f—| I { t
. \ |gespertt| | gesperrt | ! gesperrt i 20 |Aktor A |Statusobjekt 1 Bit |Nied-|LK |Lesen
Telegramm i i i i i i rng
Schaltobjekt | | 1 ! Lo ! K ! 21 |AktorB |[Statusobjekt |1 Bit [Nied-[LK |Lesen
| Lo | | | rig
i b | Lo i
b N Clp ¢
Relaiszustand : b Lo ! arameter
hl [ [ I .
geseniossen i ! i ! i Aktorfunktion A und B
| |
offen B L 'y | [Parameter Einstellung
T Treppe ‘ } ! t Treppe ! Statusinformation ausgeschaltet

t Treppe

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

aktives Rickmeldeobjekt

passives Statusobjekt

Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten

18 |Aktor A |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

19 |Aktor B |Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

22 |Aktor A |Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

23 |Aktor B [Sperrobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig

Parameter

Aktorfunktion A und B

Parameter Einstellung

Ubergeordnete Funktion Sperrfunktion

Sperrfunktion bei Sperrobjekt =1
bei Sperrobjekt = 0
Aktivierungszeitpunkt nach Empfang eines Sperr-

telegramms

sofort

@ Statusriickmeldung

Der Zustand des Ausgangs kann Uber ein eigenes
Kommunikationsobjekt abgefragt oder aktiv gesendet
werden. Das heil3t, dafd nach jedem Schaltvorgang der
Zustand des Relais als Telegramm auf dem Bus ver-
flgbar ist. Der Wert des ,,Rickmeldeobjektes” gibt
immer den aktuellen Zustand des Relais wieder. Bei
geschlossenem Relais ist der Wert ,, 1" und bei ge6ff-
neten Relais ,, 0" unabhangig von der Offner/ Schlie-
Rer-Funktion. Nach Busspannungswiederkehr wird bei
geschlossenem Relais und eingeschalteter aktiver
Rickmeldefunktion nach 17 s ein ,, 1-Rickmelde-Tele-
gramm” Uber das , Rickmeldeobjekt” gesendet. Bei
geodffneten Kontakt wird kein ,,0"”-Telegramm erzeugt.
Das passive Statusobjekt gibt zu jedem Zeitpunkt den

Stand 01/03
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5.4 Jalousieaktor UP/230/6
(Art.-Nr. 6272 99)

Diese Applikation ist nur mit Jalousieaktor UP/230/6
(Art.-Nr. 6272 99) lauffahig!

5.4.1 Multifunktionstaster +
Jalousie 5615/2.0

Dynamische Verwaltung der Gruppenadressen
Maximale Gruppenadressen und Zuordnungen: 80

FUNKTIONEN TASTER
Die Applikation mufd in der Karteikarte , Allgemein” an
den vorliegenden Taster wie folgt angepasst werden:

— Anwendungsmodul Multifunktions-Taster:
PLANTEC

Parameter

Allgemein

Parameter Einstellung

Anwendungsmodul Multifunkti-  System Flache

ons-Taster System M
Plantec

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

4 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |rig Empfangen
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit [Nied-{SKU [Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-| Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |[rig Empfangen

9 Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen

objekt rig

11 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

13 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
ten objekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Schalten

Objekttyp 1Bit

1 Byte

@®Schaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion’

Es kann nur eine Aktorgruppe angesprochen werden.
Bei Betatigung der linken Taste, wird je nach Paramet-
rierung ein Ein-/ Aus-Telegramm, bei Betatigung der
rechten Taste ein Aus-/ Ein-Telegramm Uber das
Schaltobjekt gesendet.

AulRerdem kénnen 1-Byte-Werte (0 % bis 100 %) Uber
das Wertobjekt gesendet werden, wenn eine Taste
links bzw. rechts betatigt wird.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kdnnen gemeinsam:

— den Status des Schalt-/\WWertobjektes anzeigen. Bei
Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Bit)

Ein-Telegramm

Aus-Telegramm

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Bit)

Aus-Telegramm

Ein-Telegramm

100 %

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung links
(Objekttyp 1 Byte)

0%
einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Aktion bei Betatigung rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung vom Schalt-/Wertobjekt
vom Rickmeldeobjekt

bei Betatigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 |Tasten |[Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

0 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Byte |rig Empfangen

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

Stand 01/03

®Umschaltbefehle 1/8 Bit senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Es kdnnen zwei Aktorgruppen 1/ 8 Bit angesprochen
werden.

Mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung / Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.
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Statusriickmeldung

Die Status-LEDs konnen jeweils separat:

den Status des Schalt-/Wertobjektes anzeigen. Bei

Verwendung des Wertobjektes leuchtet die LED
wenn der 1 Byte Wert grof3er null ist.

Kommunikationsobjekte

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Parameter

Parameter flr Tasten

Parameter Einstellung
Funktion Umschalten
Objekttyp Taste links 1 Bit

1 Byte
Wert 1 von Taste links 100 %

(Objekttyp 1 Byte)

einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste links
(Objekttyp 1 Byte)

0%

einstellbar in Zehner-Schritten

sowie 25 % und 75 %

Objekttyp Taste rechts 1Bit
1 Byte
Wert 1 von Taste rechts 100 %

(Objekttyp 1 Byte) einstellbar in ZehnerSchritten

sowie 25 % und 75 %

0%
einstellbar in Zehner-Schritten
sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Taste rechts
(Objekttyp 1 Byte)

Status-LED-Ansteuerung links Schalt-/W. Obj. / rechts

Schalt-/W. Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts
Rick.-Ob;j.

links Riick.-Obj. / rechts Schalt-/
W. Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Ruck.-
Ob;j.

links ausgeschaltet / rechts
Schalt-/W. Obj.

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Schalt-/W. Obj. / rechts aus-
geschaltet

links Ruck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

Obj |Funktion |Kom.objekte [Typ |[Prio |Flags|Verhalten

0 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
links rig Empfangen

0 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
links Byte |[rig Empfangen

1 Taste oben |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
rechts rig Empfangen

1 Taste oben |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
rechts Byte |rig Empfangen

2 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben links rig Empfangen

2 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben links Byte |[rig Empfangen

3 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
oben rechts rig Empfangen

3 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
oben rechts Byte |rig Empfangen

4 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten links rig Empfangen

4 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten links Byte |[rig Empfangen

5 Taste Mitte |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
unten rig Empfangen
rechts

5 Taste Mitte |Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
unten Byte |rig Empfangen
rechts

6 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten links rig Empfangen

6 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten links Byte |rig Empfangen

7 Taste un-  |Schaltobjekt |1 Bit [Nied-|SKU [Senden/
ten rechts rig Empfangen

7 Taste un- | Wertobjekt 1 Nied-|SKU |Senden/
ten rechts Byte |rig Empfangen

9 Taste oben |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
links objekt rig

10 |Taste oben |Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rechts objekt rig

11 |Taste Mitte |Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links |objekt rig

12 |Taste Mitte |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben rechts|objekt rig

13 |Taste Mitte |Rlickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten links |objekt rig

14 | Taste Mitte |Rlickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
unten objekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links objekt rig

16 |Taste un- |Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten rechts |objekt rig

Stand 01/03

@®Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit liber 2 Objekte senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenfunktion” (Taste links
und Taste rechts sind getrennt voneinander paramet-
rierbar).

Bei Betatigung links oder rechts kénnen zwei Aktor-
gruppen (Objekt A/ Objekt B) angesprochen werden.
Esist einstellbar, welche Aktionen beim Betatigen und
welche beim Loslassen der jeweiligen Taste durchge-
fihrt werden sollen.

Fir jedes Objekt kann als Objekttyp kann zwischen 1
Bit und 1-Byte gewahlt werden.

Einstellung , schaltet um” mit Objektyp 1 Bit:

Bei jedem Tastendruck wird erst der Objektwert inver-
tiert und dann auf den Bus Ubertragen, d.h. aus einer
.0" wird eine ,, 1" bei erneutem Tastendruck auf die
gleiche Taste wird aus der ,, 1" wieder eine ,,0" Es wird
also immer abwechselnd EIN und AUS geschaltet. Die-
ses Schaltverhalten wird als UM-Schalten bezeichnet
(auch toggeln genannt). Eine Aktualisierung/Verande-
rung des 1-Bit Objektwertes ist Gber den Bus maoglich.
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Bei dem Objektyp 1Byte wird nach jedem Tastendruck
abwechselnd der Wert 1 und Wert 2 auf den Bus Uber-
tragen.

Die Einstellung ,,sendet seinen Wert" ermdoglicht das
Aussenden des aktuellen Objektwertes (1 Bit/1Byte).
Dieser Wert wird nicht parametriert. So kann mit der
sendenden Gruppenadresse ein Wert Ubertragen wer-
den der vorher z. B. Uber eine andere Gruppenadresse
empfangen wurde.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs koénnen jeweils separat:
— den Status von Objekt A anzeigen,

— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung
des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten

7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten Byte |rig Empfangen

9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  [Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig
rechts

11 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
links

12 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts

15 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig

16 |Taste un- |Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  [Empfangen
ten rechts |objekt rig

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Flanken

Auswahl Objekttyp

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Bit

Objekt A 1 Bit/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Byte

Objekt A 1 Byte/Objekt B 1 Bit

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
oben rig Empfangen

0 |[Tasten |Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

1 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 |Tasten  |Objekt B 1 Nied-[SKU |Senden/
oben Byte [rig Empfangen

2 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

2 Tasten Objekt A 1 Nied-|{SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte Byte |rig Empfangen
oben

4 Tasten Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte un- Byte |[rig Empfangen
ten

6 Tasten un-|Objekt A 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
ten rig Empfangen

6 Tasten un-|Objekt A 1 Nied-[SKU |Senden/
ten Byte [rig Empfangen

7 Tasten un-|Objekt B 1 Bit |Nied-|SKU |[Senden/
ten rig Empfangen

Aktion bei Betatigung links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen links

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Stand 01/03

Aktion bei Betatigung rechts

Objekt A sendet 1

Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine
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Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen rechts Objekt A sendet 1
Objekt A sendet 0

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet 1

Objekt B sendet 0

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Wert 1 von Objekttyp A 100 %

(nur sichtbar, wenn

! einstellbar in Zehner-Schritten
Objekttyp A = 1 Byte)

sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp A 0%

(nur sichtbar, wenn

einstellbar in ZehnerSchritten
Objekttyp A = 1 Byte)

sowie 25 % und 75 %

Wert 1 von Objekttyp B 100 %

(nur sichtbar, wenn

! einstellbar in Zehner-Schritten
Objekttyp B = 1 Byte)

sowie 25 % und 75 %

Wert 2 von Objekttyp B 0%

(nur sichtbar, wenn

einstellbar in ZehnerSchritten
Objekttyp B = 1 Byte)

sowie 25 % und 75 %

Status-LED-Ansteuerung links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

det (,,auf max. Helligkeit” bzw. ,auf min. Helligkeit").
Ein einziger Befehl reicht aus um den ganzen Dimmbe-
reich zu durchlaufen. Bei Loslassen der Taste wird der
Dimmcode fir Dimmen-STOPP ausgesendet. Der
Dimmvorgang am Aktor wird dann sofort gestoppt.
Dieses Dimmverfahren ist fir die meisten Anwendun-
gen verwendbar. Die anderen moglichen Dimmstufen
(1/2 - 1/64 heller bzw. dunkler) dimmen um die ange-
gebene Stufe heller bzw. dunkler. Um z. B. von min.
nach max. Helligkeit zu dimmen, bendtigt man bei %
Stufen 4 mal einen langen Tastendruck. Der Parameter
.Stoppmeldung nach Loslassen” muss ggf. auf ,,ge-
sperrt” eingestellt werden.

Statusriickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:

den Status des Schaltobjektes anzeigen,

den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-
schaltet

links Rlck. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen

Aus

@®Dimmbefehle mit param. Dimmstufe senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Dimmaktorgruppe angesprochen
werden.

Nach einer kurzen Betatigung links wird vom Schaltob-
jekt ein Ein-Telegramm und nach kurzer Betatigung
rechts ein Aus-Telegramm gesendet. Bei einer langen
Betatigung (grofRer 780 ms) links wird aufgedimmt
und bei langen Betatigung rechts abgedimmt. Dieses
Verhalten kann Uber den Parameter ,Wert bei Tasten-
druck” getauscht werden.

Beim Loslassen einer langer Betatigung wird ein
Stopp-Telegramm Uber das 4-Bit-Dimmobjekt gesen-
det und somit der Dimmvorgang im Dimmaktor been-
det.

Voreingestellt ist das sogenannte START-STOPP Dim-
men:

Bei langem Tastendruck wird der Dimmcode fur Auf-
warts- bzw Abwaértsdimmen in einer Stufe ausgesen-

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU |Senden/
oben rig Empfangen

1 Tasten Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
oben rig

2 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte rig Empfangen
oben

3 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte rig
oben

4 Tasten Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
Mitte un- rig Empfangen
ten

5 Tasten Dimmobjekt 4 Bit [Nied-|[KU [Senden
Mitte un- rig
ten

6 Tasten un-| Schaltobjekt 1 Bit |Nied-|SKU [Senden/
ten rig Empfangen

7 Tasten un-| Dimmobjekt 4 Bit |Nied-|KU Senden
ten rig

9 Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |[Nied-[SK  |Empfangen
oben jekt rig

11 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte jekt rig
oben

13 |Tasten Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte un- |jekt rig
ten

15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten jekt rig

54



[ 1Merten

Schalten Sie auf Zukunft

Multifunktionstaster + Jalousie 5615/2.0

Kapitel 3: Taster/PLANTEC

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger
Art.-Nr. 6230 08

Parameter

Parameter fur Tasten

Parameter Einstellung

Funktion Dimmen

Dimmfunktion links heller/rechts dunkler

links dunkler/rechts heller

Stufe langer Tastendruck links auf max. Helligkeit

1/2 heller

1/4 heller

1/8 heller

1/16 heller

1/32 heller

1/64 heller

Stufe langer Tastendruck rechts  auf min. Helligkeit

1/2 dunkler

1/4 dunkler

1/8 dunkler

1/16 dunkler

1/32 dunkler

dieser Parametrierung existieren keine Beweg- und
Stopp-/Schrittobjekte.

Statusrickmeldung

Die Status-LEDs kénnen gemeinsam oder getrennt:

— nach langer Tasten-Betatigung (grofser 780 ms) auf-
leuchten als optische Rickmeldung fir das Senden
eines Bewegtelegramms und nach Loslassen der
Taste wieder ausgehen (nicht bei Positionswert),

— den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Kommunikationsobjekte
Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Fur Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schritt-
objekt:

1/64 dunkler

Stopmeldung nach Loslassen freigegeben

gesperrt

Status-LED-Ansteuerung vom Schaltobjekt

vom Rickmeldeobjekt

bei Betadtigung Ein/Loslassen
Aus

ausgeschaltet

@®Jalousiebefehle senden

Diese Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion”

Es kann nur eine Jalousieaktorgruppe angesprochen
werden.

Jalousiesteuerung mit Beweg- und Stopp-Schrittobjekt

Nach langer Betatigung (grofRer 780 ms) wird ein Be-
weg-Telegramm fir die Jalousiefahrt Uber das Beweg-
objekt erzeugt.

Es wird dabei

— ein Auf-Telegramm (,,0”) gesendet, wenn die Taste
rechts betatigt wird,

— ein Ab-Telegramm (,,1") gesendet, wenn die Taste
links betatigt wird.

Dieses Verhalten kann Uber den Parameter ,\Wert bei
Tastendruck” getauscht werden.

Nach einer kurzen Betatigung (kleiner 780 ms) einer
der beiden Tasten wird ein Stopp-/Schritt-Telegramm
fur die Lamellenverstellung gesendet.

Jalousiesteuerung mit Positionswert

Die Funktion , Positionswert” kann verwendet wer-
den, wenn der Jalousieaktor 8 Bit Positionswerte ver-
arbeiten kann. Beim Drlcken der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Jalousiestellung” den parametrierten
Positionswert. Beim Loslassen der Taste Ubertragt das
1 Byteobjekt , Lamellenstellung” den parametrierten
Positionswert. Der Positionswert ist ein Wert zwi-
schen 0 und 255. Er entspricht dem 1-Byte-\Wert. Bei

Stand 01/03

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

0 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben jekt rig

1 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
oben rig

2 |Tasten  |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
Mitte jekt rig
oben

3 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte rig
oben

4 |Tasten |Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU [Senden
Mitte un- |jekt rig
ten

5 Tasten Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU Senden
Mitte un- rig
ten

6 |Tasten un-|Stop-/Schrittob- |1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten jekt rig

7 Tasten un-| Bewegobjekt 1 Bit [Nied-|KU |Senden
ten rig

9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig

9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben links|objekt rig

10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig
rechts

11 |Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Mitte objekt rig
oben

11 |Taste Mit- | Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
te oben |objekt rig
links

12 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te oben |objekt rig
rechts

13 |Tasten Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Mitte un- |objekt rig
ten

13 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
links

14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts

55



Kapitel 3: Taster/PLANTEC

[ 1Merten

Schalten Sie auf Zukunft

3.1 PLANTEC

PLANTEC-Multifunktions-Taster mit IR-Empfanger

Multifunktionstaster + Jalousie 5615/2.0 Art.-Nr. 6230 08

Obj [Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten Parameter
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Parameter flr Tasten
ten objekt rig
15 |Taste un- |Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | |Parameter Einstellung
ten links |objekt rig Funktion Jalousie
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen Jalousiesteuerung Beweg- und Stop-/Schrittob-
ten rechts|objekt rig jekt
) ) o Positionswert
Fur Jalousiesteuerung mit Positionswert: Jalousie fahrt links auf/rechts ab
Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten (nur sichtbar, wenn Jalousie- links ab/rechts auf
- - — steuerung = Beweg- und Stop-/
0 |[Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden Schrittobjekt)
oben Byte ”9 - Wert fir Jalousie-Stellung Taste 75 %
1 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden links ' instellbar in ZehnerSchritten
oben stellung Byte |rig ] (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
2 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU  |Senden steuerung = Positionswert)
Mitte Byte |rig Wert fir Lamellen-Stellung Taste 100 %
oben . links ) einstellbar in ZehnerSchritten
3 |Tasten |Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden {nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
Mitte stellung Byte |rig steuerung = Positionswert)
oben __ Wert fur Jalousie-Stellung Taste 50 %
4 |Tasten Jalousiestellung |1 Nied-|KU |Senden rechts einstellbar in ZehnerSchritten
Mitte un- Byte |rig (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
ten steuerung = Positionswert)
5 Tasten Lamellen- 1 Nied-|KU |Senden Wert fur Lamellen-Stellung Taste 75 %
Mitte un- |stellung Byte |rig rechts ) einstellbar in Zehner-Schritten
ten (nur sichtbar, wenn Jalousie- sowie 25 % und 75 %
6 Tasten un-|Jalousiestellung |1 Nied-|KU Senden steuerung = Positionswert)
ten Byte |rig Status-LED-Ansteuerung gemeinsames Riickmeldeob-
7 Tasten un-|Lamellen- 1 Nied-|KU  |Senden jekt
ten stellung Byte |rig links Riick.-Obj. / rechts Riick.-
9 Tasten Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Obj.
oben objekt rig bei Betatigung Ein/Loslassen
9 Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen Aus
oben links | objekt rig ausgeschaltet
10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
oben objekt rig @® Temperaturwerte senden
rechts . . . . .
1 [Tasten  |Ruckmelde- |1 Bit [Nied-|SK_|Empfangen | | Di€se Funktion ist eine ,Tastenpaarfunktion'
Mitte objekt fig Es kann nur ein Temperaturwertobjekt angesprochen
oben werden.
11 |Taste Mit-|Riickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen | | Bei Betdtigung links oder rechts kénnen zwei Tempe-
te oben |objekt rig raturwerte (2 Byte) gesendet werden.
links
12 |Taste Mit- |Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen Statusriickmeldung
te oben |objekt rig ) } ]
rechts Die Status-LEDs kénnen gemeinsam:
13 |Tasten  |Rickmelde- 1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen | | — den Status des Rickmeldeobjektes anzeigen,
L\gfe un- | objekt ng — bei Betatigung einer Taste leuchten,
13 |Taste Mit-|Rickmelde- |1 Bit |Nieo-|SK_|Empfangen | | — dauerhaft ausgeschaltet sein.
te unten |objekt rig
links
14 | Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
te unten |objekt rig
rechts
15 |Tasten un-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten objekt rig
15 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten links |objekt rig
16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
ten rechts | objekt rig
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Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt

werden: werden:
Obj |Funktion |Kom.objekte |[Typ |[Prio |Flags|Verhalten Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
0 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|[KU |Senden 0 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
oben jekt Byte |rig oben Byte |rig Empfangen
2 Tasten Temperaturob- |2 Nied-|KU |Senden 1 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
Mitte jekt Byte |[rig oben Byte |[rig Empfangen
oben ] 2 |Tasten |Objekt A 1 [Nied-[SKU [Senden/
4 Tasten Temperaturob- |2 Nied-{KU  [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
Mitte un- |jekt Byte |[rig oben
ten i} 3 |Tasten |ObjektB 1 |Nied-|SKU [Senden/
6 Tasten un-| Temperaturob- |2 Nied-{KU [Senden Mitte Byte |rig Empfangen
ten jekt Byte |[rig oben
9 Tasten Ruckmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK Empfangen 4 Tasten Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
oben jekt rig Mitte un- Byte |rig Empfangen
11 |Tasten Riickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK  |Empfangen ten _.
Mitte jekt rig 5 Tasten Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
oben Mitte un- Byte |rig Empfangen
13 |Tasten  [Rickmeldeob- |1 Bit [Nied-|SK |Empfangen ten _
Mitte un- |jekt rig 6 Tasten un-| Objekt A 1 Nied-|SKU |Senden/
ten ten Byte |rig Empfangen
15 |Tasten un-|Rickmeldeob- |1 Bit |Nied-|SK Empfangen 7 Tasten un-| Objekt B 1 Nied-|SKU |Senden/
ten jekt rig ten Byte |[rig Empfangen
9 Taste Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter oben links | objekt rig
.. 10 |Taste Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Parameter flr Tasten oben objekt fig
Parameter Einstellung rechts : : i
Funktion Temperatur 11 |Taste Mit-|Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK |Empfangen
- te oben |objekt rig
Temperaturwert Taste links 215°C links
einstellbar von 15°Cbis 30°Cin| | f12 " [Taste Mit-| Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te oben  |objekt rig
Temperaturwert Taste rechts 18,0 °C rechts
einstellbar von 15 °C bis 30 °C in 13 |Taste Mit-|Ruckmelde- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
Schritten von 0,5 °C te unten |objekt rig
Status-LED-Ansteuerung vom Rickmeldeobjekt links : _ : i
bei Betatigung Ein/Loslassen 14 | Taste Mit-|Rlckmelde- 1 Bit |Nied-|SK |Empfangen
Aus te unten |objekt rig
T rechts
ausgeschare 16 |Taste un- |Ruckmelde- |1 Bit |Nied-|SK |Empfangen
. . . ten links |objekt rig
®3 Bit Werte iiber 2 Oblekte senden 16 |Taste un- |Rickmelde- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
Diese Funktion hat dieselbe Funktionalitat wie die ten rechts | objekt ng
Funktion , Flankenbefehle 1 Bit/8 Bit tber 2 Objekte
senden” aber hier kdnnen nur Werte von 0 bis 255 ge- | Parameter
sendet werden. Parameter fiir Tasten
Statusrﬁckmeldung Parameter Einstellung
) . . Funktion Wert
Die Status-LEDs kénnen gemeinsam: Objeki A/B Wert 1 255
— den Status von Objekt A anzeigen, einstellbar von 0 bis 255
— den Status von Objekt B anzeigen. Bei Verwendung | [Objekt A/B Wert 2 [}

des Objekttyps 1 Byte leuchtet die LED wenn der 1
Wert grofder null ist.

— den Status des Riickmeldeobjektes anzeigen,
— bei Betatigung einer Taste leuchten,
— dauerhaft ausgeschaltet sein.

Stand 01/03

einstellbar von 0 bis 255

Aktion bei Betatigung links

Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine
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Parameter flr IR-Bereich

Parameter Einstellung
Aktion bei Loslassen links Objekt A sendet Wert 1
Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Betatigung rechts

Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Aktion bei Loslassen rechts

Objekt A sendet Wert 1

Objekt A sendet Wert 2

Objekt A schaltet um

Objekt A sendet seinen Wert

Objekt B sendet Wert 1

Objekt B sendet Wert 2

Objekt B schaltet um

Objekt B sendet seinen Wert

keine

Status-LED-Ansteuerung

links und rechts Objekt A

links und rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Objekt B

links Objekt A / rechts Ruck.-
Obj.

links Rlck.-Obj. / rechts Objekt
B

Parameter Einstellung
IR-Bereich 19

11-19

21-29

31-39
Taste oben links/rechts = IR-Kanal 1/2
Taste Mitte oben links/rechts = IR-Kanal 3/4
Taste Mitte unten links/rechts =  IR-Kanal 5/6
Taste unten links/rechts = IR-Kanal 7/8
Hinweis:
Der IR-Empféanger funktioniert mit den Fernbedienun-
gen:

— Distance 2010
— Distance 2050i
— Distance 2050 programmable

@ Tasten sperren

Mit der Sperrfunktion kénnen die Tasten deaktiviert

werden. Je nach parametrierter Funktion flir die Tasten

kann die Betatigung links bzw. rechts zusammen oder
getrennt gesperrt werden:

— Beiden Funktionen Schalten, Dimmen und Jalousie
(Jalousiesteuerung/Beweg-Stopp-/Schrittobjekt)
werden die Betatigung links und rechts zusammen
gesperrt.

— Beiden Funktionen Umschalten, Flanken, Wert und
Temperatur kann die Betatigung links und rechts
einzeln gesperrt werden.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

links Ruck.-Obj. / rechts Ruck.-
Obj.

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

links ausgeschaltet / rechts Ob-
jekt B

17 |Sperren |Sperrobjekt 1 Bit Nied— SK Empfangen

rng

links ausgeschaltet / rechts
Rick.-Obj.

links Objekt A / rechts ausge-
schaltet

links Rick. Obj. / rechts ausge-
schaltet

beide ausgeschaltet

bei Betatigung Ein / Loslassen
Aus

@®IR-Bereich

Auf der Karte ,Allgemein” kénnen Uber diesen Para-
meter vier unterschiedliche Infrarotbereiche einge-
stellt werden. Im unteren Teil der Karte erscheinen
Informationen, wie die Tasten den Kanalen zugeordnet

sind.

Stand 01/03

Parameter

Tasten sperren bei Funktion Schalten, Dimmen, Jalou-
sie und Temperatur

Parameter Einstellung

Tasten oben wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten Mitte oben wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten Mitte unte wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Tasten unten wenn Sperrobjekt = 1
Nein
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Tasten sperren bei Funktion Umschalten, Flanken und
Wert

Parameter Einstellung

Taste oben links wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste oben rechts wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste Mitte oben links wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste Mitte oben rechts wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste Mitte unten links wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste Mitte unten rechts wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste unten links wenn Sperrobjekt = 1
Nein

Taste unten rechts wenn Sperrobjekt = 1
Nein

FUNKTIONEN AKTOR

@®Pausenzeit bei Richtungswechsel

Bei einem Wechsel der Fahrrichtung direkt in die ent-
gegengesetzte Richtung wird zuerst die Bewegung
gestoppt und nach der eingestellten Umschaltzeit die
Jalousien/Rollos in die gewlinschte Bewegungsrich-
tung gestartet.

AN

Bei den angeschlossenen Motoren ist die
vom Motoren-Hersteller vorgeschriebene
minimale Wechselzeit (Pausenzeit fiir Rich-
tungswechsel) zu beachten! Kiirzere Um-
schaltzeiten beim Jalousieaktor, als die beim
Motor vorgeschriebene Zeit fiir den Rich-
tungswechsel, konnen zur Zerstorung des
Motors fiihren.

@ Jalousie mit Lamellenverstellung

Der Jalousieaktor kann in eine Betriebsart gesetzt wer-
den, in der eine schrittweise Bewegung zur Steuerung
der Lamellenstellung bei Jalousien unterstltzt wird.
Die Steuerung der Jalousien Uber den Bus erfolgt mit
Hilfe zweier Koommunikations-Objekte. Die Bewegung
wird Uber ein ,, Bewegobjekt” direkt gestartet oder ge-
stoppt und in die umgekehrte Richtung fortgesetzt. Ein
. 0"-Telegramm bewirkt eine Aufwarts- und ein ,,1"-
Telegramm eine Abwarts-Bewegung der Jalousien.
Die Jalousien fahren bis zu den Endschaltern. Nach der
eingestellten Laufzeit wird die Spannung abgeschal-
tet. Die parametrierte Laufzeit muss grof3er sein, als
die tatsachliche Bewegungszeit der Jalousien zwi-
schen den Endschaltern.

Uber das , Stopp-/Schrittobjekt” kénnen Bewegungen
gestoppt und schrittweise Bewegungen zur Lamellen-
verstellung eingeleitet werden. Die Lamellendrehzeit
(Schrittzeit) kann prametriert werden.

Stand 01/03

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
18 |Aktor Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig
19 |Aktor Stop-/Schritt- 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
objekt rig
Parameter
Aktorfunktion
Parameter Einstellung
Betriebsart Jalousie mit Lamellenverstel-
lung
Basis Laufzeit 130 ms
21s
33s
Faktor Laufzeit (5 — 255) 32
einstellbar von 5 bis 255 in Einer|
Schritten
Basis Schrittzeit 8 ms
(nur sichtbar mit vorhandener 130 ms
Lamellenverstellung)
21s
Faktor Schrittzeit (5 — 255) 20

(nur sichtbar mit vorhandener einstellbar von 5 bis 255 in Einer

Lamellenverstellung) Schritten

Basis Pause bei Richtungs- 8 ms

wechsel 130 ms
21s

Faktor Pause bei Richtungs- 63

wechselt (5 - 255) einstellbar von 5 bis 255 in Einer
Schritten

Sicherheit (z. B. Windalarm) gesperrt

freigegeben

®Rollo ohne Lamellenverstellung

Die Steuerung der Rollos tber den Bus erfolgt mit Hil-
fe zweier Kommunikations-Objekte. Die Bewegung
wird Uber ein ,,Bewegobjekt” direkt gestartet oder ge-
stoppt und in die umgekehrte Richtung fortgesetzt. Ein
.0"-Telegramm bewirkt eine Aufwarts- und ein ,,1"-
Telegramm eine Abwarts-Bewegung der Rollos. Die
Rollos fahren bis zu den Endschaltern. Nach der einge-
stellten Laufzeit wird die Spannung abgeschaltet. Die
parametrierte Laufzeit muss grofder sein, als die tat-
sachliche Bewegungszeit der Rollos zwischen den
Endschaltern.

Nach der eingestellten Laufzeit wird die Spannung ab-
geschaltet. Uber das , Stoppobjekt” werden die Bewe-
gungen gestoppt.

Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte kdnnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte Typ |[Prio |Flags|Verhalten
18 |Aktor Bewegobjekt 1 Bit |Nied-|SK Empfangen
rig
19 |Aktor Stopobjekt 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
rig
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Parameter Uberwachungsfunktion:
. (nur sichtbar, wenn bei Aktorfunktion , Sicherheit” frei-
Aktorfunktion
gegeben wurde)
Parameter Einstellung Parameter Einstellung
Betriebsart Rollo ohne Lamellenverstellung Basis Uberwachungszeit 520 ms
Basis Laufzeit 130 ms 1s
21s 2,1s
33s 4,2s
Faktor Laufzeit (5 — 255) 32 84s
einstellbar von 5 bis 255 in Einer- 17s
Schritten 34s
Basis Pause bei Richtungs- 8 ms 11 min
wechsel ,
130 ms 2’2 min
21s 4,5 min
Faktor Pause bei Richtungs- 63 9 min
wechselt (5 - 255) einstellbar von 5 bis 255 in Einer -
. 18 min
Schritten 3
Sicherheit z. B. Windalarm) gesperrt : 2?'”
freigegeben - - -
Faktor Uberwachungszeit 106
. . . (5-127) ‘ —————
@ Sicherheitsfunktion elnst_ellbarvon 5 bis 127 in Einer
Schritten
Zum Schutz der angetriebenen Geréate kann das , Si- Reaktion auf Sicherheit Kanal gesperrt
cherheitsobjekt” genutzt werden. Bei freigegebener aufwarts fahren
Sicherheitsfunktion werden innerhalb der einstellba- abwarts fahren

ren Uberwachungszeit Telegramme vom Binareingang
oder anderen Sensoren zyklisch erwartet. Empfangt
das Gerat innerhalb dieser Zeit (2,5 s bis 152 h) keine
Telegramme vom Binareingang oder Sensor, fahren
die Jalousien in die parametrierte Endposition und las-
sen sich nicht mehr mit Telegrammen auf dem

. Bewegobjekt” bewegen. Der Bindreingang oder Sen-
sor mufd zyklisch Telegramme (sowohl ,,1"-Telegram-
me fir Sturm als auch ,,0"-Telegramme bei Windstille)
mit einer Zykluszeit kleiner als die Uberwachungszeit
senden kénnen (ca. Faktor 3). Ein ,,1"-Telegramm auf
dem , Sicherheits-Objekt” aktiviert die Sicherheits-
funktion bei Sturm (Windsensor muf bei Sturm ein

. 1"-Telegramm senden).

Die Zykluszeit des Binareingangs ist so einzustellen,
dal3 die Busbelastung nicht zu grof? wird (ca. 10 min).
Kommunikationsobjekte

Folgende Kommunikationsobjekte konnen ausgewahlt
werden:

Obj |Funktion |Kom.objekte |Typ |Prio |Flags|Verhalten

20 |Sicherheit |Sicherheits- 1 Bit |Nied-|SK  |Empfangen
objekt rig

Parameter

Aktorfunktion

Parameter Einstellung

Sicherheit (z. B. Windalarm) gesperrt

freigegeben

Stand 01/03
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