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Produktfamilie: Kontroller

Produkttyp: Kontroller

Hersteller: Siemens

Name: Betriebsstundenzahler N 343
Bestell-Nr.: 5WG1 343-1AB01

Funktionsbeschreibung

Mit dem Betriebsstundenzahler N 343 ist es moglich, die
Schaltspiele von Schaltaktoren zu zahlen, sowie die
Einschaltdauer der darliber angeschlossenen Verbrau-
cher mit einer Auflésung von einer Sekunde zu erfassen.
Es stehen 36 voneinander unabhangige Kanale mit
jeweils sieben Kommunikationsobjekten zur Verfigung.
Dies ermdglicht das Erfassen der Betriebsdaten von bis
zu 36 Verbraucherkreisen.

Blockschaltbild eines Kanals

Die Betriebsdaten jedes Kanals werden vom Zustand
des 1-Bit Objektes ,Kanal Schaltzustand® abgeleitet und
in den beiden Zahlerobjekten ,Betriebsstundenzahlwert”
und ,Schaltspielzdhlwert* abgelegt.

Uber zwei weitere Objekte ist es mdglich, fiir jeden die-
ser Zahlerwerte einen Grenzwert festzulegen, dessen
Uberschreitung bei freigegebenem Parameter eine A-
larmmeldung generiert.

Die Zahler- und Grenzwertobjekte haben eine Daten-
grofle von 4 Byte (EIS 11), die wahrend des laufenden
Betriebes abgefragt oder auf einen beliebigen Wert
gesetzt werden kénnen. Die Grenzwerte sind zusatzlich
Uber Parameter einzustellen.

Der Objekttyp 4 Byte ergibt theoretisch eine Betriebs-
stundenerfassung von maximal 4.294.967.295 Sekun-
den (136 Jahre) und ebenso vielen (4,3 Milliarden)
Schaltspielen.

Der Betriebsstundenzahler N 343 hort die Schalttele-
gramme fir alle Kanale mit und ist zusatzlich in der
Lage, uber eine parametrierbare Zykluszeit die zu erfas-
senden Aktorkanale abzufragen.

Jede Zustandsanderung von logisch ,0“ nach ,1%im
Objekt ,Kanal Schaltzustand“ erhéht den aktuellen Wert
des Schaltspielzadhlers um eins. AnschlielRend wird,
solange der Schaltzustand ,EIN“ vorhanden ist, der
Betriebsstundenzahlwert im Sekundenraster hochge-
zahlt. Der Ubergang des Objektwertes von ,1“ nach ,0*
bewirkt das Anhalten des Betriebsstundenzahlers. Auf
den Schaltspielzahler hat diese Zustandsanderung keine
Auswirkung.

Wéhrend der Initialisierung des Zahlerbausteines (z.B.
nach Busspannungswiederkehr) werden nach einer
parametrierbaren Wartezeit die Schaltzustande der zu
Uberwachenden Aktoren ausgelesen und die Objekte
.Kanal Schaltzustand“ damit aktualisiert. Die Verzoge-
rungszeit zwischen den Abfragen der einzelnen Kanale
ist ebenfalls parametrierbar.

Bei Busspannungsausfall werden alle Zahler- und
Grenzwerte im EEPROM gespeichert und bei Riickkehr
der Spannung wiederhergestellt. Sind dabei Grenzwerte
Uberschritten, so sendet der Betriebsstundenzahler die
entsprechenden Alarmmeldungen bei freigegebenen
Parametern auf den Bus.

Um die Geratelebensdauer, aufgrund der garantierten
Anzahl von Schreibzyklen des EEPROM'’s, nicht herab-
zusetzen, soll jeder Grenzwert bzw. Zahlwert von aul3en
nicht ofters als dreimal pro Tag gedndert werden.
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Kommunikationsobjekte

Produkt Applikation Bestellnummer
HI. !Funktion Objektname i Tvp

E Betrichastundanzatler N 343 07 CO Betriehastunden... SYWG1 343-14801
:k—l 0 Kanal Schaftzustand Kanal 1 Schattzustand 1 Bit
_k-l 1 Kanal Schaftzustand Kanal 2 Schattzustand 1 Bit
34 Kanal Schatzustand Kanal 35 Schattzustand 1 Bit
35 Kanal Schaftzustand Kanal 36 Schalttzustand 1 Bit

36 Betriebzstundenzahlwert  KWanal 1 Betriebzstundenzahhwvert 4 Byte
37 Betriebsstundenzahlwert  Kanal 2 Betriebsstundenzahlwert 4 Byte

EREE:

70 Betricbsstundenzahlwert  Kanal 35 Betriebsstundenzahlvwert 4 Byte
71  Betriehzstundenzahlwert  Wanal 36 Betriebzstundenzéhivwert 4 Byte
72 Betriehsstundengrenzwert  Kanal 1 Betriebsstundengrenzwert 4 Byte
73 Betricbsstundengrenzwert  Kanal 2 Betriebsstundengrenzwert 4 Byte

T HERLE

106 Betriehzstundengrenzwert  Kanal 35 Betriebzstundengrenzwert 4 Byte
107 Betriebsstundengrenzwert  Kanal 36 Betriebsstundengrenzyvert 4 Byte

EEHE

108 Betriehastundenalarm Kanal 1 Betrishzstundenalarm 1 Bit

109 Betriehzsstundenalarm Kanal 2 Betriehsstundenalarm 1 Bit
_l"l 142 Betriehzstundenalarm Kanal 35 Betriehs stundenalarm 1 Bit
_l"| 143 Betriehzstundenalarm Kanal 36 Betriehsstundenalarm 1 Bit
_F-’l 144 Schatzspielzihibawvert Kanal 1 Schaltspielzéhlwert 4 Byte
_I?-"l 145 Schatspielzdhivneert Kanal 2 Schaltspielz &hlwert 4 Byte
_F-’I 176 Schatspielzihivvwvert Kanal 35 Schattzpielzdhlvwert 4 Byte
_I?-"l 179 Schatspielzdhneert Kanal 36 Schattzpislzdhlwert 4 Byte
_F-’I 180 Schatspielgrenzwert Kanal 1 Schaltspielgrenzwert 4 Byte
_F-’I 181 Schatspielgrenzwert Kanal 2 Schaltspielgrenzwert 4 Byte
_F-’I 214 Schatspielgrenzwert Kanal 35 Schalttzpielgrenzwert 4 Byte
_F-’l 215 ESchattspielgrenzyvvert Kanal 36 Schatzpielgrenzwert 4 Byte
J”| 216 Schattspietalarm Kanal 1 Schattspielalarm 1 Bit
_l"l 27T Schatspielalarm Kanal 2 Schaltspielalarm 1 Bit
_l"| 250 Schatspielalarm Kanal 35 Schalttzpielalarm 1 Bit
_l"| 251 Schattzpielalarm Kanal 36 Schatzpielalarm 1 Bit

Obj | Funktion Objektname | Typ Flag
0 Kanal Schalt- |Kanal 1 -36 |1 Bit AKSU
bis |zustand Schaltzustand

35

Uber die Gruppenadressen der Objekte 0 bis 35 werden die
Schaltzustéande der 36 Verbraucherkreise empfangen. Es sind
alle Adressen einzutragen, die auch im entsprechenden Aktor
stehen. Zusatzlich liest der Betriebsstundenzahler, bei freige-
gebener Parametereinstellung, die entsprechenden Aktoren
jedes Kanals uber die ,sendende* Gruppenadresse zyklisch
aus. In den Kommunikationsobjekten der abzufragenden
Aktoren muR dafiir das Leseflag gesetzt sein. Die Zykluszeit
zum Aktualisieren der Objektzustande ist parametrierbar.
Ebenso werden die Schaltzustéande der Aktoren bei Initialisie-
rung des Zahlerbausteines (z.B. nach Busspannungswieder-
kehr) ausgelesen. Daflr ist eine Wartezeit bis zum Beginn,
und eine Verzdgerungszeit zwischen den einzelnen Abfragen
parametrierbar. Jede Zustandsanderung von logisch ,0“ nach
,1%in einem der Objekte erhéht den Wert des zugehorigen
Schaltspielzahlers um eins. AnschlieRend wird, solange der
Schaltzustand ,EIN“ vorhanden ist, der entsprechende Be-
triebsstundenzahlwert im Sekundenraster hochgezahlt. Der
Ubergang des Objektwertes von ,1 nach ,0“ bewirkt das
Anhalten des Betriebsstundenzéhlers.

36 |Betriebs- Kanal 1-36 |4 Byte [KLSU
bis |stunden- Betriebsstun-
71 | zahlwert denzéhlwert

In den Objekten 36 bis 71 sind die Betriebsstundenzahlwerte
der 36 Kanale abgelegt. Solange die Schaltzustande in den
Objekten ,Kanal Schaltzustand® logisch ,1“ sind, werden die
zugehorigen Betriebsstundenzahlwerte im Sekundenraster
hochgezanhlt. Der Ubergang der Schaltzustandsobjekte von
logisch ,1* nach ,,0“ bewirkt das Anhalten der entsprechenden
Zahler. Die aktuellen Zahlerstadnde werden bei Busspan-
nungsausfall im EEPROM gespeichert und bei Riickkehr der
Spannung wieder hergestellt. Uber eine Visualisierungsstation
bzw. dafiir vorgesehene Tools ist es méglich, die Betriebs-
stundenzahlwerte auszulesen und auf beliebige Anfangswerte
zu setzen. Mit dem Objekttyp 4 Byte (EIS 11) sind theoretisch
Einschaltzeiten von bis zu 4.294.967.295 Sekunden (136
Jahre) zu erfassen.

72 | Betriebs-
bis |stunden- Betriebsstun-
107 | grenzwert dengrenzwert

Kanal 1-36 |4 Byte [KLSU

Hinweis

Die Ansicht der Objekte kann individuell gestaltet
werden, d.h. diese Ansicht kann variieren.

In den Objekten 72 bis 107 sind die Betriebsstundengrenz-
werte der 36 Kanéle abgelegt. Bei Uberschreiten eines
Grenzwertes durch den zugehérigen Zahlwert wird bei freige-
gebenem Parameter Uber das entsprechende Objekt ,Be-
triebsstundenalarm” eine Alarmmeldung gesendet. Die
Grenzwerte sind Uber Parameter einzustellen. Zusatzlich ist
es mdglich, Uber eine Visualisierungsstation bzw. daftr vor-
gesehene Tools, die Betriebsstundengrenzwerte auszulesen
und auf beliebige Anfangswerte zu setzen. Die Grenzwerte
werden im EEPROM gespeichert und bei Rickkehr der
Spannung nach einem Busspannungsausfall wieder herge-
stellt.
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Obj | Funktion Objektname Typ Flag Obj | Funktion Objektname Typ Flag
108 | Betriebs- Kanal 1 - 36 1 Bit KLU 216 | Schaltspiel- | Kanal 1-36 1 Bit KLU
bis | stundenalarm | Betriebsstun- bis | alarm Schaltspiel-
143 denalarm 251 alarm

Uber die Gruppenadressen der Objekte 108 bis 143 werden
bei freigegebener Parametereinstellung die Meldungen Be-
triebsstundenalarm gesendet. Das Uberschreiten eines Zahl-
wertes Uber den zugehdrigen Grenzwert (Zahlwert wird gro-
Ber als Grenzwert) oder das Unterschreiten eines Grenzwer-
tes unter den zugehorigen Zahlwert (Grenzwert wird kleiner
als Zahlwert) erzeugt ein Telegramm ,Alarm EIN®“. Das Un-
terschreiten oder Gleichsetzen eines Zéhlwertes unter bzw.
auf den zugehdrigen Grenzwert (Zahlwert wird kleiner oder
gleich Grenzwert) oder das Uberschreiten oder Gleichsetzen
eines Grenzwertes Uber bzw. auf den zugehdrigen Zahlwert
(Grenzwert wird groRer oder gleich Zahlwert) erzeugt ein
Telegramm ,Alarm AUS*. Die Alarmmeldungen werden auch
gesendet, wenn durch das Andern der Betriebsstundenzahl-
werte oder der Betriebsstundengrenzwerte von auflen, die
entsprechenden Vergleiche zutreffen. Somit wird ein anste-
hender Alarm durch das Rucksetzen des zugehdrigen Be-
triebsstundenzéhlers oder das Erhéhen des Betriebsstun-
dengrenzwertes geldscht. Bei Initialisierung des Zahler-
bausteines (z.B. nach Busspannungswiederkehr) werden alle
freigegebenen Alarmmeldungen, die aufgrund des Verglei-
ches zwischen den wiederhergestellten Grenz- und Zahlwer-
ten den Zustand ,Alarm EIN“ haben, auf den Bus gesendet.

Uber die Gruppenadressen der Objekte 216 bis 251 werden
bei freigegebener Parametereinstellung die Meldungen
Schaltspielalarm gesendet. Das Uberschreiten eines Zahl-
wertes Uber den zugehdrigen Grenzwert (Zahlwert wird gro-
Ber als Grenzwert) oder das Unterschreiten eines Grenzwer-
tes unter den zugehorigen Zahlwert (Grenzwert wird kleiner
als Zahlwert) erzeugt ein Telegramm ,Alarm EIN®“. Das Un-
terschreiten oder Gleichsetzen eines Zéhlwertes unter bzw.
auf den zugehdrigen Grenzwert (Zahlwert wird kleiner oder
gleich Grenzwert) oder das Uberschreiten oder Gleichsetzen
eines Grenzwertes Uber bzw. auf den zugehdrigen Zahlwert
(Grenzwert wird groRer oder gleich Zahlwert) erzeugt ein
Telegramm ,Alarm AUS*. Die Alarmmeldungen werden auch
gesendet, wenn durch das Andern der Schaltspielzahlwerte
oder der Schaltspielgrenzwerte von auf3en, die entsprechen-
den Vergleiche zutreffen. Somit wird ein anstehender Alarm
durch das Rucksetzen des zugehdrigen Schaltspielzahlers
oder das Erhéhen des Schaltspielgrenzwertes geldscht. Bei
Initialisierung des Zahlerbausteines (z.B. nach Busspan-
nungswiederkehr) werden alle freigegebenen Alarmmeldun-
gen, die aufgrund des Vergleiches zwischen den wiederher-
gestellten Grenz- und Zahlwerten den Zustand ,Alarm EIN*
haben, auf den Bus gesendet.

144 | Schaltspiel- | Kanal 1 - 36 4 Byte |KLSU
bis | zahlwert Schaltspiel- Lesen/
179 zahlwert

In den Objekten 144 bis 179 sind die Schaltspielzahlwerte der
36 Kanale abgelegt. Jede Zustandsanderung von logisch ,0“
nach ,1“ in den Objekten ,Kanal Schaltzustand” erhéht den
aktuellen Wert des zugehdrigen Schaltspielzdhlers um eins.
Ein Ubergang der Schaltzustandsobjekte von logisch ,1* nach
,0“ hat keine Auswirkung auf die Schaltspielzéhler. Somit
werden nur die Einschaltvorgange erfal’t und gezahit. Die
aktuellen Zahlerstdnde werden bei Busspannungsausfall im
EEPROM gespeichert und bei Riickkehr der Spannung wie-
der hergestellt. Uber eine Visualisierungsstation bzw. dafir
vorgesehene Tools ist es mdglich, die Schaltspielzahlwerte
auszulesen und auf beliebige Anfangswerte zu setzen. Mit
dem Objekttyp 4 Byte (EIS 11) sind theoretisch bis zu
4.294.967.295 (4,3 Milliarden) Schaltspiele zu erfassen.

Maximale Anzahl der Gruppenadressen: 254

Maximale Anzahl der Zuordnungen: 255
Parameter
Allgemein
| Aligemein | Kanal Pasmeter |
Zeit bis Beginn des Abfragezpklus |1|]
nach Wiederanlauf (0-1800] = 1sek
Verzogerungszeit zwischen Abfragen nach |3
Wiederanlauf [1-600] = 100msek
Zykluszeit zum Aktualisieren jedes |1

abzufragenden Kanals [1-720) = Tmin

180 | Schaltspiel- Kanal 1 — 36 4Byte [KLSU
bis | grenzwert Schaltspiel-
215 grenzwert

Parameter Einstellungen

In den Objekten 180 bis 215 sind die Schaltspielgrenzwerte
der 36 Kanale abgelegt. Bei Uberschreiten eines Grenzwertes
durch den zugehorigen Zahlwert wird bei freigegebenem
Parameter Uber das entsprechende Objekt ,Schaltspielalarm®
eine Alarmmeldung gesendet. Die Grenzwerte sind Uber
Parameter einzustellen. Zusatzlich ist es mdglich, tber eine
Visualisierungsstation bzw. dafiir vorgesehene Tools, die
Schaltspielgrenzwerte auszulesen und auf beliebige An-
fangswerte zu setzen. Die Grenzwerte werden im EEPROM
gespeichert und bei Riickkehr der Spannung nach einem
Busspannungsausfall wieder hergestellt.

Zeit bis Beginn des Abfra- |10
gezyklus nach Wiederan-
lauf (0-1800) * 1sek

Bei Initialisierung des Zahlerbausteines (z.B. nach Busspan-
nungswiederkehr) werden die Schaltzustande der Aktoren
Uber die Objekte ,Kanal Schaltzustand“ abgefragt. Mit der
Wartezeit bis zum Beginn der Abfrage kann auch den Aktoren
genug Zeit zum Anlaufen gegeben werden. Zuséatzlich ist
beim Einsatz mehrerer Zahlerbausteine, durch Kaskadierung
der Abfragezyklen, die Busbelastung bei Wiederanlauf der
Anlage zu minimieren. Die Wartezeit ist im Bereich von 0 bis
1800 Sekunden (0 - 30 Minuten) einzugeben. Der Standard-

wert betragt 10 Sekunden.
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lauf (1-600) * 100msek

Parameter Einstellungen Parameter Einstellungen
Verzégerungszeit zwischen | 3 Abfragen des Kanalschalt- | gesperrt
Abfragen nach Wiederan- zustandes freigegeben

Bei Initialisierung des Zahlerbausteines (z.B. nach Busspan-
nungswiederkehr) werden die Schaltzustande der Aktoren
Uber die Objekte ,Kanal Schaltzustand” nach einer paramet-
rierbaren Wartezeit abgefragt. Zur Kontrolle der Busbelastung
wahrend des Auslesens der Schaltzustande, ist zwischen den
einzelnen Leseanforderungen eine Verzdgerungszeit para-
metrierbar. Die Zeit errechnet sich aus dem eingetragenen
Wert mal 100 Millisekunden. Somit ist die Standardverzdge-
rungszeit 0,3 Sekunden.

Zykluszeit zum Aktualisie- 1
ren jedes abzufragenden
Kanals (1-720) * 1min

Die Schaltzustande der Aktoren kénnen uber die Objekte
+Kanal Schaltzustand® zyklisch abgefragt werden. Dies ist
erforderlich, wenn die Zustandsénderungen der Aktoren nicht
immer Uber den Bus mitgeteilt werden. Uber zuséatzliche
Parameter ist das zyklische Abfragen fir jeden Kanal separat
freizugeben bzw. zu sperren. Die Zykluszeit wirkt auf alle
Kanale. Der Fehler, der bis zum Erkennen eines geédnderten
Schaltzustandes auftritt, ist um so kleiner, je kiirzer der Ab-
fragezyklus eingestellt ist. Die Zykluszeit ist im Bereich von 1
bis 720 Minuten (1min - 12 Std.) einzugeben. Die Standard-
abfragezeit betragt eine Minute.

Hinweis: Eine kurze Zykluszeit ergibt bei vielen freigegebenen
Kanalen eine entsprechend hohe Busbelastung.

Uber diesen Parameter ist das zyklische Abfragen der Schalt-
zustande Uber das entsprechende Objekt ,Kanal Schaltzu-
stand” fUr den selektierten Kanal freizugeben bzw. zu sper-
ren. Die Zykluszeit, mit der die Leseanforderungen an die
einzelnen Aktoren gesendet werden, ist Uber einen weiteren
Parameter fir alle Kanale einzustellen.

Lgesperrt‘: Die Schaltzustédnde des selektierten Kanals wer-
den nicht zyklisch abgefragt. Alle Zustandsanderungen des
Aktors missen vom Betriebsstundenzahler Gber die Schalt-
telegramme mitgehort werden.

Jfreigegeben”: Die Schaltzustédnde des selektierten Kanals
werden zyklisch, entsprechend der parametrierten Zykluszeit,
abgefragt. Dies ist erforderlich, wenn die Zustandsanderun-
gen der Aktoren nicht lber den Bus mitgeteilt werden.

Betriebsstundengrenzwert | 0
(0-2147483647) * 1sek

Uber diesen Parameter wird der Betriebsstundengrenzwert
des selektierten Kanals eingestellt. Der Wert ist im Bereich
von 0 bis 2.147.483.647 Sekunden (0 - 68 Jahre) paramet-
rierbar. Die Grenzwerte sind zusatzlich wahrend des laufen-
den Betriebes Uber eine Visualisierungsstation bzw. daftr
vorgesehene Tools auf beliebige Werte zu setzen.

Meldung bei Statusande- gesperrt
rung der Betriebsstunden- | freigegeben
iiberwachung

Kanal Parameter

Mit diesem Parameter wird das Senden einer Alarmmeldung
Uber das entsprechende Objekt ,Betriebsstundenalarm®, bei
Uber- bzw. Unterschreiten des Betriebsstundengrenzwertes
fur den selektierten Kanal freigegeben bzw. gesperrt.
,gesperrt“: Bei Uber- bzw. Unterschreiten des Grenzwertes
wird kein Alarmtelegramm gesendet.

freigegeben”: Bei Uber- bzw. Unterschreiten des Grenz-
wertes wird entsprechend des Vergleichsergebnisses ein
Alarmtelegramm gesendet.

Schaltspielgrenzwert 0
(0-2147483647)

Allgermein | Kanal Parameter |

Nummer des zu parametrierenden Kanals |Kanal 1 j‘
Abhiagen des Kanal Schaltzustandes |gespelrl j‘
Beliiebsstundengrenzwert [o

(0-2147483647) ~ 1sek

Meldung bei Statusanderung der =
Betiiebsstundeniiberwachung [gespern =l
Schaltspielgrenzwert [o

(0-2147483647)

Meldung bei Statusinderung der =
Schaltspieluberwachung | gesperrt J‘

Die Funktion und die Parameter der 36 Kanale sind
identisch.

Uber diesen Parameter wird der Schaltspielgrenzwert des
selektierten Kanals eingestellt. Der Wert ist im Bereich von 0
bis 2.147.483.647 parametrierbar. Die Grenzwerte sind zu-
satzlich wahrend des laufenden Betriebes liber eine Visuali-
sierungsstation bzw. daflir vorgesehene Tools auf beliebige
Werte zu setzen.

Parameter Einstellungen
Nummer des zu parametrie- | Kanal 1

renden Kanals Kanal 2

Kanal 36

Meldung bei Statusénde- gesperrt
rung der Schaltspieliiber- freigegeben
wachung

Die Auswahl bestimmt, fir welchen Kanal die folgenden
Parameter wirken. Entsprechend dieser Einstellung kénnen
nacheinander die 36 verfligbaren Kanale parametriert werden.
,Kanal 1“: Die folgenden Parameter wirken auf Kanal 1.
,Kanal 2“: Die folgenden Parameter wirken auf Kanal 2.

,,Kaﬁal 36": Die folgenden Parameter wirken auf Kanal 36.

Mit diesem Parameter wird das Senden einer Alarmmeldung
liber das entsprechende Objekt ,Schaltspielalarm®, bei Uber-
bzw. Unterschreiten des Schaltspielgrenzwertes fiir den
selektierten Kanal freigegeben bzw. gesperrt.

.gesperrt“: Bei Uber- bzw. Unterschreiten des Grenzwertes
wird kein Alarmtelegramm gesendet.

freigegeben”: Bei Uber- bzw. Unterschreiten des Grenz-
wertes wird entsprechend des Vergleichsergebnisses ein
Alarmtelegramm gesendet.

(siehe Objektbeschreibung ,Schaltspielalarm®)
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