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La marca Schneider Electric y cualquier otra marca registrada de Schneider Elec-
tric SE y de sus filiales mencionadas en esta guia son propiedad exclusiva de Sch-
neider Electric SE y sus filiales. Las demas marcas pueden ser marcas registradas
de sus respectivos propietarios.

Este manual y su contenido estan protegidos en virtud de las leyes sobre los dere-
chos de autor vigentes y se proporcionan solo con fines informativos. No se puede
reproducir ni transmitir ninguna parte de esta guia de ninguna forma ni por ningun
medio (electrénico, mecanico, fotocopia, grabacién o cualquier otro medio), sea

cual sea el propésito, sin la autorizacion previa y por escrito de Schneider Electric.

Schneider Electric no otorga ningun derecho o licencia para el uso comercial de
esta guia o su contenido; la Unica excepcidn es una licencia no exclusiva y perso-
nal para realizar consultas «sin garantia». Solamente el personal cualificado puede
instalar, poner en funcionamiento, ofrecer soporte y mantener los productos y el
equipo de Schneider Electric.

Dado que las normas, las especificaciones y los modelos van cambiando con el
tiempo, la informacién incluida en este manual puede verse sujeta a cambios sin
previo aviso.

En la medida en que lo permita la legislacion aplicable, Schneider Electric y sus
sucursales no asumen ninguna responsabilidad por cualquier error u omisién en el
contenido informativo de este material o las consecuencias que se deriven del uso
de la informacion incluida en este documento.

Otras marcas y marcas registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.
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Advertencias

Lea detenidamente las siguientes instrucciones y familiaricese con el dispositivo
antes de proceder con su instalacion, manipulaciéon y mantenimiento, Las adver-
tencias enumeradas a continuacion se pueden encontrar por toda la documenta-
cion e indican los posibles riesgos o peligros, o informacion especifica que explica
o simplifica un procedimiento.

Si se afade este simbolo a las instrucciones de seguridad «Peligro» o «Adver-
tencia» indica un peligro eléctrico que podria provocar lesiones graves si no se
siguen las instrucciones.

Este simbolo representa una advertencia de seguridad. Indica un posible riesgo
de lesiones personales. Respetar todas las instrucciones de seguridad que pre-
senten este simbolo para evitar lesiones graves o la muerte.

4\ PELIGRO

PELIGRO indica una situacion de peligro inminente que, inevitablemente,
provoca lesiones graves o mortales si no se siguen las instrucciones.

ADVERTENCIA indica una posible situacion peligrosa que, si no se evita,
puede ocasionar lesiones graves o incluso la muerte.

/\ PRECAUCION

PRECAUCION indica una posible situacién peligrosa que, si no se evita,
puede ocasionar lesiones leves.

NOTA

NOTA ofrece informacién sobre los procedimientos que no suponen un
riesgo de lesiones fisicas.

Simbolos

% Ajustes ETS

o

12/22

Informacién adicional

Se debe seguir la informacién proporcionada, de lo contrario pueden producirse
fallos en el programa o los datos.
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Resumen: ajuste de las fun-
ciones

X

Ejemplo

Botén Parametros por defecto

"4

Funcionamiento de ETS

Requisitos para el funcionamiento seguro

ETS es el software del sistema KNX. No es especifico del fabricante. Es nece-
sario saber como funciona ETS. Asi como saber cémo seleccionar el sensor o
actuador correcto, como transferirlo a la linea y como ponerlo en marcha.

Version de ETS adecuada

La aplicacion es apta para ETS5 o una versién posterior (en adelante denominada
«ETS»).

Pestanas, parametros y valores de ETS

La siguiente descripcidon general ayuda a comprender cémo acceder a las funcio-
nes.

Botén Seleccionar funcién de tecla Escena
g Seleccionar funcién de escena Ampliada
g Numero de objetos Dos

Escena ampliada

Significado:
1. Vaya a la pestafia Boton y ajuste el pardmetro Seleccionar funcion de tecla con
el valor Escena.

2. Apareceran mas parametros en la pestafna. Puede usarlos para cambiar los
ajustes.

3. También se abrira una nueva pestana.

Caracteristicas especiales del software ETS

Restauracion de valores predeterminados

Puede utilizar los botones de servicio Por defecto y Parametros por defecto para
restablecer los ajustes definidos en el suministro de todos los parametros (tras
haberse consultado). A continuacion, ETS eliminara de forma permanente todos
los ajustes manuales.

Funciones y parametros dependientes

Muchas funciones se ven afectadas por los ajustes de otras funciones. Esto signi-
fica que las funciones dependientes solo se pueden ver y seleccionar en ETS si la
funcion ascendente esta habilitada.

» Si se deseleccionan funciones o se modifican parametros, pueden eliminarse
direcciones de grupo que ya se habian conectado en el proceso.

» Los valores de algunos parametros se activan solamente cuando las funciones
a las que afectan dichos parametros estén activadas.

4| MTN6191-6010 | MTN6192-6010 12/22 Schneider
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Interfaz de usuario

En el ETS, los pardmetros del dispositivo se abren con el boton de servicio Editar
parametros. La interfaz de usuario esta dividida en 2 secciones. Las pestanas
estan a la izquierda y los parametros a la derecha, asi como sus valores.

1.1.4 KNX Push Button Dynamic Labeling, universal > Function 1 - Switching > Switching

General SE‘WHQS\\® Express settings for switching

Friendetisefings Name of the channel

. o i ) The text showing depends on the width of letter used. Please check the correct visualization in
= Function 1- Switching the display. 2\

Switching Locking function Disable -

= Logic functions Extended settings for switching

A Nombre del dispositivo

B Pestana

C Parametro

D Campos de entrada para los valores de los parametros

Componentes y entorno de programacioén

El dispositivo se pone en servicio utilizando el software con certificado KNX. La
aplicacion y las descripciones técnicas se actualizan periddicamente y se pueden
encontrar en Internet.

Esta aplicacién se puede ejecutar en conjunto con el software ETS.

Objetos de grupo en el ETS

N.°  Nombre Funcion del objeto Longi- Propiedades DPT ETS
tud
1 Funcion 1 Escena 1 byte Envia 18.001 control
de escena
41 Funcion 1 Objeto de realimen- 1 bit Envia, recibe, actua- 1.001 conmutar
tacion liza

Los tipos de puntos de datos (DPT) de esta aplicacion estan predeterminados.

Direcciones de grupo

Dado que la direccion de grupo solo consta de una secuencia de numeros, es
muy importante describirla brevemente en el ETS, asignar un nombre (normalmen-
te la designacion del dispositivo y la funcion basica del dispositivo).

N.°  Nombre Funcion del objeto Descripcion Direcciones de grupo
1 Entrada A Conmutar telegrama Central ON 11/2/2
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1 Por su propia seguridad

Peligro de descarga eléctrica o arco eléctrico.

Solo profesionales especializados deben llevar a cabo una instalacion
eléctrica segura. Los profesionales especializados deben demostrar un
amplio conocimiento en las siguientes areas:

» Conexion a redes de instalacién

» Conexién de varios dispositivos eléctricos

+ Tendido de cables eléctricos

» Conexion y creacion de redes KNX

* Normas de seguridad, normativas y reglamentos sobre cableado

El incumplimiento de estas instrucciones puede causar la muerte o
lesiones graves.

1.1 Personal cualificado

Este documento esta dirigido al personal responsable de configurar, instalar, poner
en marcha y manejar el dispositivo y el sistema en el que esta instalado.

Uno de los requisitos previos es tener experiencia en el uso del sistema KNX.
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Descripcion general de las funciones

El nimero de botones y funciones varia segun el médulo. La siguiente descripcion

general se refiere al médulo universal.

Canal

Nivel 2

Nivel 3

Ajustes gene-
rales

Funcion de tecla

Funcién 1 -8

Tipo de dispositivo

Tipo de dispositivo

Ajuste del dispositivo para el lado izquierdo y
derecho

Numero de teclas

Conectar tecla con funcion

Funcion de tecla — Lado izquierdo/derecho

Tecla1-8

Pantalla de campo medio

Tipo de indicacioén de la linea 1 — 4

Ajustes am-
pliados

Retardo de arranque

Retardo de arranque adicional de la aplicacion

Estado del dispositivo

Envio ciclico de sefal en vivo

Modo nocturno

Modo de limpieza

Ajuste de tiempo para el modo de limpieza

Idioma de la interfaz

Ajustes de indicador

Nivel de luz de fondo en modo normal / nocturno

Modo de espera

Indicador de orientacién

Visibilidad del indicador

Color y luminosidad del LED

Funcion de aproximacion

¢,Cbémo se activa la funcion de aproximacion?

Tipo de objeto de salida

Enviar valor de salida de forma ciclica

Sensor de temperatura interna

Compensacion del sensor interno

Tipo de punto de datos para objeto de tempe-
ratura

Enviar temperatura cuando el resultado cambie
por

Enviar temperatura de manera ciclica

Funcién 1 -8

Ajustes/exprés para funcion 1 — 8

ninguna funcién

Configuracion de iconos

Conmuta

Conmutar

Regulacion

Persiana

Flancos de 1 bit, 2 bits (prioridad), 4 bits, 1 byte

Flancos con valores de 2 bytes

Regulador corredero de 8 bits

Escena

lluminacién RGB

Control de temperatura de color

Reduccion de temperatura

Aumento de temperatura

101
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Canal Nivel 2 Nivel 3
Légica Funciones logicas 1a — 8a funcion logica

Direcciones de grupo, objetos de grupo

N.° de direcciones de grupo 250
N.° de asignaciones maximas 250
Objetos de grupo 150

Descripciéon general de objetos de grupo — 77.

Scl&r}eid[er 12/22 MTN6192-6010 | MTN6191-6010 | 11
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Pulsacion larga y corta

X

X

3 Ajustes generales

En la seccién Ajustes generales, puede seleccionar las funciones y el nimero de
teclas a izquierda y derecha. Puede asignar funciones especificas a los botones y
seleccionar iconos para el indicador central.

Hay predeterminadas pulsaciones largas y cortas:
« Para una pulsacién corta, pulsar <0,5 s.
+ Parauna pulsacién larga, pulsar 20,5 s.
+ Para guardar una escena, pulsar 210 s.

3.1 Funcion de tecla

Dependiendo del tipo de dispositivo, tiene un nimero determinado de teclas (2 — 8).
Puede asignar una funcién a cada tecla.

Ajustes gene-
rales

Funcion de tecla
Funcion 1 -8 ninguna funcién
Conmuta
Conmutar
Regulacion
Persiana

Flancos de 1 bit, 2 bits (prioridad), 4 bits, valores de 1
byte

Flancos con valores de 2 bytes
Regulador corredero de 8 bits
Escena

lluminacion RGB

Control de temperatura de color
Reduccion de temperatura

Aumento de temperatura

3.2 Tipo de dispositivo

En funcién del tipo de producto, se muestra aqui el diagrama del producto.
Para el tipo de 1/2/3 elementos, no puede cambiar el nimero de teclas a derecha e

izquierda. El tipo universal le permite seleccionar el numero de teclas a izquierda y
derechade 1 a 4.

Ajustes gene-

rales Tipo de dispositivo
Tipo de dispositivo Universal/1 elemento/2 elementos/3 elementos

Ajuste del dispositivo

Lado izquierdo/Lado derecho
para

Numero de teclas 1-4
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Asignacién de funcién predeter-
minada

X

Icono de regulacion

Puede cambiar la asignacion de numero de funcién predeterminada para cada
tecla.

Funcion de tecla Lado izquierdo Lado derecho
Tecla1y2 Funcién 1 Funcion 2
Tecla3y4 Funcion 3 Funcion 4
Tecla5y 6 Funcion 5 Funcién 6
Tecla7y8 Funcion 7 Funcion 8

Este ajuste le permite elegir lo que se mostrara en el centro de la pantalla.

Ajustes gene-

Pantalla de campo medio
rales

Solo texto

Solo iconos

Icono + Texto

Solo temperatura
Temperatura + Texto
No utilizado

Tipo de indicacién de la linea 1 — 4

g Descripcién
Vista previa de iconos
Icono

Blanco/ Verde/ Azul/ Rojo/ Naranja/

Color para el icono de estado :
Amarillo

Si elige mostrar texto o iconos, en el siguiente paso, seleccione el icono deseado
del menu e introduzca texto con una longitud maxima de 10 caracteres.

La longitud del texto depende del ancho de la letra utilizada. Compruebe la visuali-
zacion correcta en la pantalla.

El nimero de lineas que puede configurar depende del tipo de dispositivo:

*+ 1elemento — 1linea
+ 2elementos — 2 lineas
+ 3 elementos — 3 lineas
* Universal — 4 lineas

Si selecciona el icono de regulacion, también podra marcar el nivel de regulacion.

Si marca el nivel de regulacion, debera ajustar el parametro Tiempo de permanen-
cia. Es el intervalo de tiempo para recibir el valor de regulacién del bus a través del
Nivel de luminosidad objeto retroalimentacién de estado. Si se recibe el valor, el
nivel de regulacion se muestra en el campo medio para la hora programada. Una
vez transcurrido el tiempo, se mostrara el icono de regulacién.

Si elige mostrar la temperatura, puede seleccionar el tipo de sensor, establecer el
intervalo de medicion y el tiempo para regresar del valor nominal a la temperatura
actual.

[13
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Modo de control

Pantalla de campo
Ajustes medio

generales  golo temperatura
P Temperatura real desde Interno/Externo

Temperatura + Texto
Descripcion del valor nominal Max. 10 caracteres
Descripcion del sensor interno/externo  Max. 10 caracteres

Tiempo de intervalo del sensor externo L B 2, U el

min
Tiempo de retorno desde el valor
. 05-10s
nominal a la temperatura real
Calentar
Modo de control Enfriar

Calentar y enfriar

Si selecciona Solo temperatura o Temperatura + Texto en combinacién con la fun-
cion ajuste del valor nominal (mas informacion en Reduccién/aumento de tempe-
ratura — 67), la temperatura de consigna se muestra el pulsar la tecla. Tras ser
liberada, la temperatura real se muestra después de un intervalo preestablecido.

La temperatura real procede del sensor interno o externo a través del bus.

Si selecciona el sensor externo, debera establecer el intervalo de envio de la so-
licitud de valor de temperatura en el siguiente paso. Si el dispositivo no obtiene el
valor en el tiempo de intervalo, la pantalla del campo medio mostrara «-- °C».

El color del indicador de la temperatura de consigna también puede modificarse
mediante el modo de calefaccion o refrigeracion.

El modo de control es informacién de 1 bit. Si selecciona Calentar, el color del indi-
cador cambia a rojo. Con Enfriar, el color es azul. Si selecciona Calentar y enfriar,
el color vinculado con el objeto de modo de calefaccion y refrigeracion cambiara
automaticamente de acuerdo con el valor del bus.

Objetos de grupo

Consulte el capitulo Descripcion general de objetos de grupo — 77.
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Envio ciclico de senal en vivo

Modos diurno y nocturno

4 Ajustes ampliados

En la pestana Ajustes ampliados puede ajustar otros parametros del dispositivo
como:

* Retardo de arranque

* Envio de sefial en vivo

* Modo nocturno

* Modo de limpieza

* |dioma

* Nivel de luz de fondo del indicador
* Retardo en espera

* Indicador de orientacion

*  Funcién de aproximacion

* Sensor de temperatura interna

4.1 Retardo de arranque

El retardo de arranque es un tiempo en el que el arranque del dispositivo se
retrasa después del encendido. El tiempo de inicializacién del dispositivo no esta
incluido.

Ajuste el valor entre 0 (deshabilitado) y 30 segundos.

Durante el periodo de retardo, el dispositivo no envia telegramas al bus y los ca-
nales no cambian su estado.

Una vez transcurrido el retardo, se envian los telegramas y se establece el estado
de los canales de acuerdo con los parametros definidos.

Cualquier telegrama que se reciba de objetos de grupo durante el periodo de retar-
do se almacenara. Las respuestas a estos telegramas se envian una vez transcu-
rrido el tiempo de retardo.

Puede utilizar el retardo de arranque para reducir la carga en el bus y el circuito de
alimentacion después del encendido. También le informa de que el bus esta listo
para la comunicacion y de que los dispositivos estan energizados.

4.2 Estado del dispositivo

Puede configurar el envio ciclico de mensajes desde su dispositivo. Si no se reci-
be ninguna sefal, el dispositivo no funciona o falta.

Ajuste el valor entre 0 (deshabilitado) y 255 segundos.

4.3 Modo nocturno

Puede ajustar el cambio entre modo diurno y nocturno a través del objeto Entrada
de modo nocturno de 1 bit.

La funciéon de modo nocturno esta activada de forma predeterminada.

Objetos de grupo

Consultar Descripcidn general de objetos de grupo — 77.
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Ajuste de tiempo para el modo

de limpieza

Activacion del modo de progra-

16|

macion

X

4.4 Modo de limpieza
Puede ajustar la hora para salir del modo de limpieza después de activarlo.

Pulse y mantenga pulsado un botén a cada lado del panel durante 10 segundos al
mismo tiempo para activar la cuenta atras.

La cuenta atras aparece en la pantalla. Todos los botones se bloquean temporal-
mente durante la cuenta atras.

El dispositivo se enciende automaticamente después del tiempo programado (5
s — 60 s).

4.5 Modo de programacion

Puede activar el modo de programacién de dos maneras:
» Pulse el botdon de programacion KNX en la parte posterior del dispositivo.

+ Pulse un botén a cada lado en la parte frontal al mismo tiempo como para
iniciar el modo de limpieza y afada 5 segundos adicionales (10 s + 5s = 15 s).

4.6 ldioma de la interfaz

Ajuste el idioma de la interfaz.

Ajustes ampliados Idioma de la interfaz Inglés
Aleman
Espaniol
Francés
Italiano

4.7 Ajustes de indicador

En la seccion Ajustes de indicador, puede ajustar el nivel de luz de fondo del indi-
cador en funcionamiento normal, nocturno y de espera.

Ajustes ampliados Ajustes de indicador

Nivel de luz de fondo en fun-

. . 5-100 %
cionamiento normal

‘vael .de luz de fondo en fun- 5100 %
cionamiento nocturno

Modo de espera Marcar/desmarcar

Unidades de visualizacion de

Celsius/Fahrenheit
temperatura

Es posible ajustar las unidades para la visualizacion de la temperatura. Este ajuste
afecta a todos los indicadores de temperatura, incluido el campo medio y la tempe-
ratura del salvapantallas.

Si permite el modo de espera, también puede personalizar la apariencia de la
pantalla en espera.

AIISESEL Ajustes de indicador
pliados
Modo de espera v
Nivel de luz de fondo en espera 5-100 %
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Modo Pantalla en espera

Tiempo de retardo de normal a
espera

Tiempo de retardo

de espera de nuevo a normal
tras reactivacion

Sin cambios

modo Pantalla en espera

Indicador de temperatura
ambiente

Sin cambios
Fecha y hora
Temperatura
Fecha, hora y temperatura

Pantalla en espera

Tiempo de retardo de normal a espera 1—-255,unidad=1s

Tiempo de retardo de espera de nuevo a nor-

L Bloguear/0,5s—-3 s
mal tras reactivacion

Indicador de temperatura ambiente Interno/Externo/Ambos
Descripcion del sensor interno/externo Max. 10 caracteres
Tiempo de intervalo del sensor externo 1 — 255, unidad = 1 min.

El dispositivo vuelve al modo normal a través del sensor de proximidad o los boto-
nes.

Si selecciona la interfaz de Fecha y hora y habilita la funciéon de aproximacion,
puede utilizar este parametro para establecer cuando la interfaz volvera automati-
camente al modo normal al reactivarse.

Si selecciona Temperatura o Fecha, hora y temperatura, puede seleccionar la tem-
peratura que desea visualizar en la pantalla de espera (interna/externa/ambas).

Si el usuario no utiliza el dispositivo dentro del tiempo preestablecido, el dispositi-
vo conmutara del modo normal al modo de espera. El intervalo de tiempo puede
verse influido por el parametro Retardo de apagado de aproximacion.

El dispositivo se reactiva primero en modo de espera y, a continuacion, entra en
modo normal con el retardo preestablecido o si pulsa algun boton.

Si desactiva la funcién de aproximacion y selecciona Sin cambios para la pantalla
en espera, debera pulsar cualquier botén para regresar del modo de espera al

normal.
Para obtener mas informacioén, consultar Funcién de aproximacion — 17.

Puede elegir mostrar la temperatura del sensor interno, externo o de ambos sen-
sores y asignarles un nombre.

Objetos de grupo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

4.8 Indicador de orientacion

La luz de orientacion le ayuda con la orientacion en la oscuridad. Puede establecer
el color del LED y su luminosidad.

Indicador de orienta-
cion

Color del LED Blanco calido/frio
Luminosidad del LED De 0 a 100 %

Ajustes ampliados Bloguear/Visible en modo nocturno/Siempre visible

Objetos de grupo

Consultar Descripcidén general de objetos de grupo — 77.

4.9 Funcion de aproximacion

Si se aproxima a 12 cm del dispositivo, la Funcion de aproximacion se activa.
La pantalla se enciende y se apaga de nuevo una vez transcurrido el retardo de
apagado.
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Retardo de apagado del indica-

181

dor de estado

X

La Funcién de aproximacion esta activada de forma predeterminada. Puede ajus-
tar el activacion de aproximacion (predeterminado: sensor de proximidad integra-
do):

Ajustes ampliados ;Cdémo se activa la funcion de Nunca
aproximacion? Objeto de aproximacion
Sensor

Sensor u objeto de aproximacion

Valor: Nunca
La funcion esta desactivada.
El indicador no se ve afectado.

Valor: Objeto de aproximacion

La funcién de aproximacién es activada mediante el objeto Entrada de aproxima-
cion de 1 bit.

El objeto de aproximacién tiene la misma funcién que el sensor de proximidad
interno.

* Un telegrama 1 activa el estado de Aproximacion.

* Un telegrama 0 activa el estado No aproximacion.

Valor: Sensor
La funcion de aproximacion es activada por el sensor de proximidad interno. El
sensor interno envia una sefal de 1 bit o de 1 byte al bus.

Los estados de Aproximacion y No aproximacion controlan el indicador de
estado.

Valor: Sensor u objeto de aproximacion
La funcién de aproximacion se activa mediante el sensor interno o el objeto Entra-
da externa.

El sensor y el objeto de aproximacion estan vinculados. El resultado del enlace
responde a una operacion O.

Si el sensor de proximidad detecta No aproximacioén, envia un telegrama 0 al
bus.

Ejemplo

1 detector de presencia

Los indicadores de estado iluminados agilizan y facilitan la basqueda del pulsador
y sus funciones. Puede usar un detector de presencia para controlar el indicador
de estado a través del objeto de aproximacion. Si hay una persona, el indicador de
estado se enciende. Una vez que la persona abandona la habitacién y ha transcu-
rrido el tiempo de retardo de desconexién preestablecido, el indicador se apaga.

Este parametro establece el tiempo que debe transcurrir para que se apague el
indicador de estado y la luz de fondo de la pantalla.

Retardo de apagado del indicador
Ajustes ampliados de estado
= base x factor

Base 0,1 s/1 s/1 min

Factor 5-255
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X

Enviar valor de salida de forma
ciclica

X

Cuando se detecta aproximacion, el estado se indica de acuerdo con el valor de
objeto u operacion actuales. Después de salir, el indicador de estado y la luz de
fondo de la pantalla se apagan en cuanto transcurre el tiempo de retardo.

Cuando la pantalla esta apagada, el valor del objeto se puede actualizar a través
del bus, pero no se realiza ninguna indicacion.

Durante el modo de espera, si selecciona la opcién Sin cambios (consulte Ajustes
de indicador — 16), el estado del icono se actualizara.

Si hay un modo de espera:

El sensor de proximidad no puede acceder directamente al modo normal desde
el estado pantalla apagada (es necesario configurarlo de acuerdo con el modo de
espera).

Si no hay un modo de espera:

El sensor de proximidad puede hacer que la pantalla pase del estado apagado al
modo normal.

Tipo de objeto de salida

Si el Sensor interviene como activador de la Funcién de aproximacion, los estados
de Aproximacioén y No aproximacion controlan el objeto Salida de aproximacion.

La salida de aproximacién se puede ajustar como:
+ Objeto de 1 bit - envia valores 1 y 0 (no aproximacion)
+ Objeto de 1 byte - envia un valor ajustable y 0 (no aproximacion)

Aproximacion Tipo de objeto de salida Sin objeto
1 bit
1 byte

Puede ajustar el envio de los valores de salida de forma ciclica.

Después de encender el dispositivo durante un ciclo, el objeto de salida empieza a
enviar el valor de salida actual de forma ciclica.

El envio ciclico y el envio de cambios son independientes y no interfieren entre si.

Objetos de grupo

Consultar Descripcion general de objetos de grupo — 77.

4.10 Sensor de temperatura interna

El pulsador tiene un sensor de temperatura interna integrado. Puede configurar
parametros para medir y enviar telegramas.

Ajustes amplia-

dos
Compensacion del sensor interno 0,1 K * factor (- 30 — +30)
Unidad de temperatura Celsius/Fahrenheit
Seleccion del tipo de objeto 2 bytes/4 bytes/2 bytes y 4 bytes

Enviar temperatura cuando el resultado

. Deshabilitar/0,1 — 2 K
cambie por

0 — 255, unidad = 1 min, 0 =

Enviar temperatura de manera ciclica . )
inactivo
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Compensacion del sensor
interno

Unidad de temperatura

Enviar temperatura cuando el

resultado cambie por

Enviar temperatura de manera

20|

ciclica

Puede establecer un valor de compensacion para el sensor. Esta posibilidad es
util si, por ejemplo, el dispositivo esta instalado en un lugar de la habitaciéon poco
adecuado. El registro de temperatura es diferente si el dispositivo esta expuesto a
una corriente de aire o cerca de fuentes de calor, por ejemplo, en comparacion con
otros lugares de la habitacion.

Se aplica lo siguiente:
Temperatura real = temperatura medida + valor de compensacion

Se puede ajustar la unidad de los datos de temperatura. Al seleccionar Fahrenheit,

los datos internos se convierten antes del envio.

Puede establecer dos parametros para enviar la temperatura medida al bus:

» Diferencia de temperatura
El sensor compara la temperatura actual con el tltimo valor transmitido. Si la
temperatura medida actual es superior o inferior a la desviacién seleccionada,
el sensor envia el valor al bus.

* Intervalo de tiempo
El sensor transmite valores de temperatura de forma ciclica después del inter-
valo de tiempo preestablecido. (por ejemplo, al software de visualizacion).

Puede utilizar uno o una combinacién de ambos parametros.

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.
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5 Funciones

5.1 Conmuta

Con la funcidon Conmuta, se utiliza 1 botén para conectar y desconectar de forma
alternativa. Esto supone pulsar un unico boton.

Puede cambiar y ampliar la Conmuta con las siguientes funciones.
¢ Enviar de forma simultanea con 2 objetos

e Conectar y desconectar y enviar valores

e Activar el indicador de estado

Funcién X — Conmuta
Conmuta Nombre del canal

Funcién de bloqueo Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacion de comporta-  Sin

miento al bloquear icono de bloqueo de pantalla
¢, Coémo se activa el Conexion/valor de objeto A/B = Encender/Apa-
indicador de estado? gar

Objeto de respuesta de estado 1 bit

Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar = Apa-
gado

Funcionamiento =Apagado /al soltar = Encen-
dido

Siempre conectados = apagado

Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para v
conmutacion

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botdn.

El boton se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el Conexién/valor de objeto = Encender/Apagar acti-
va el indicador de estado.

¢Coémo se activa el indicador de Activar Nota
estado?

Conexidn/valor de objeto A/B = Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y

Encender/Apagar el valor 0 = Apagado.

Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido

1 bit 0 = Apagado
de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.
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¢Como se activa el indicador de Activar Nota
estado?

Objeto de realimentacion 1 byte  Si el valor de realimentacion del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al Estado del botén accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del botdn no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre estd Apagado/Encendido.
encendido:

Numero de objeto  Puede seleccionar 2 objetos. Puede especificar el tipo de objeto de cada uno de
estos.

Enviar ENCENDIDO y APA-  Con el tipo de objeto de 1 bit, se puede conectar y desconectar de forma alterna
GADO  con cada pulsacion del botén. El valor de objeto actual se invierte y, a continua-
cion, se envia al bus. Se envian de forma alterna los valores 1 y 0.

Enviar valores  Con el tipo de objeto de 1 byte, se pueden enviar 2 valores de forma alterna con
cada pulsacién del botén. Puede seleccionar entre valores absolutos (0 — 255) o
un porcentaje.

En la seccion Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcién X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacién Solo iconos

Nombre de la funcién Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de
iconos

Icono para el esta-
do encendido

Color para el esta- Blanco
do encendido Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de
iconos

Icono para el esta-

do apagado
Color para el esta- Blanco
do apagado Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo
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X

Funciones de botén de 1 bit, 1
byte NUmero de objetos

Objetos de grupo

Consultar Descripcion general de objetos de grupo — 77.

5.2 Orden de conexion

Con la funcién Orden de conexion solo es posible la conexién o desconexién con 1
botdn. Se trata de un manejo con dos botones.

Puede cambiar y ampliar la Orden de conexién con las siguientes funciones.
¢ Enviar de forma simultanea con 2 objetos

e Conectar y enviar un valor

* Desconectar y enviar un valor

e Enviar 2 valores

¢ Activar el indicador de estado

Funcion X — Conmutar
Conmutar Nombre del canal

Funcién de bloqueo Deshabilitar
Bloqueo = 1/ Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/ Desbloqueo = 1

Indicacion de comporta-  Sin

miento al bloquear icono de bloqueo de pantalla
¢,Cémo se activa el Conexion/valor de objeto A/B = Encender/Apa-
indicador de estado? gar

Objeto de respuesta de estado 1 bit

Objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar = Apa-
gado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encen-
dido

Siempre conectados = apagado

Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para v
orden de conexion

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botdn.

El boton se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Ajustes ampliados para orden de conexiéon

Puede seleccionar 2 objetos. Puede especificar el tipo de objeto de cada objeto (1
bit o 1 byte).

El tipo de objeto de 1 bit se utiliza para las conexiones normales.

Puede utilizar el tipo de objeto de 1 byte para enviar un valor. Puede seleccionar
entre valores absolutos (0 — 255) o un porcentaje.
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Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el objeto Objeto de respuesta de estado 1 bit activa el

indicador de estado.

¢Coémo se activa el indicador de Activar

24|

Nota

estado?
Conexion/valor de objeto A/B =

Encender/Apagar

Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
el valor 0 = Apagado.

Objeto de respuesta de estado
1 bit

1 = Encendido

0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacién externo de
1 bit.

Objeto de realimentacion 1 byte

Si el valor de realimentacion del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al
soltar = Apagado

Estado del botdn accionado = Encendido
Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.

Siempre conectados = apagado/
encendido:

El icono siempre esta Apagado/Encendido.

Configuracion de iconos

En la seccion Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de

cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcién X - Nombre de la funcion

Nombre de la funcién

Objetos de grupo

Tipo de indicacién Solo iconos
Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de
iconos

Icono para el esta-
do encendido

Color para el esta- Blanco
do encendido Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de

iconos
Icono para el esta-
do apagado
Color para el esta-  Blanco
do apagado Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.
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5.3 Regulacion

Con la Regulacion, puede conectar y regular la iluminacién atenuable con 1 0 2
botones.

El ajuste de regulacién predeterminado es con dos botones. Una pulsacién corta
del botdn la enciende o la apaga. Una pulsacién prolongada del botén aclara u
oscurece la luz. La regulacion finaliza al soltar el boton después de haberlo mante-
nido pulsado.

Puede cambiar y ampliar la regulacion con las siguientes funciones:

¢ Regulacion alterna para aclarar u oscurecer con cada botén (funcionamiento
con un boton)

¢ Regulacion unicamente para aclarar o Unicamente para oscurecer con cada
botdn (funcionamiento con dos botones)

¢ Tiempo de accionamiento para pulsaciones largas del boton

e Regulacion por pasos con varios comandos de regulacion

e Enviar comando de regulacion ciclicamente

e Activar el indicador de estado

Funcién X — Regulacion
Regulacion Nombre del canal

Funcién de bloqueo Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacion de comporta-  Sin

miento al bloquear icono de bloqueo de pantalla
¢ Coémo se activa el Objeto de conmutacion/de valor A = encendido/
indicador de estado? apagado

Objeto de respuesta de estado 1 bit
Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar = Apa-

gado
Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encen-
dido
Pulsacion larga = Encendido/al Liberar = Apa-
gado

Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para v
regulacion

Funcién de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botén.

El botdn se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloqueatr, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conmutacion/de valor A = encendido/
apagado activa el indicador de estado.
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¢Coémo se activa el indicador de
estado?

X

Pasos de regulacion

Envio ciclico

26|

Activar

Nota

Objeto de conmutacion/de valor
A = encendido/apagado

Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
el valor 0 = Apagado.

Objeto de respuesta de estado
1 bit

1 = Encendido

0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacion
1 byte

Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al
soltar = Apagado

Estado del botén accionado = Encendido
Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.

Pulsacion larga = Encendido/al
Liberar = Apagado

El estado de pulsacién larga = Encendido
Estado del botén no accionado (o pulsacién corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/
encendido:

El icono siempre esta Apagado/Encendido.

Funcién X — Regulacion Ajustes ampliados para regulacion v

Regulacion

Sentido de la regulacion

Pasos de regulacion

Tiempo para pulsacién larga

4 — 250, unidad = 100 ms

Regulacion a mayor lumi-
nosidad

Regulacion a menor lumi-
nosidad

Regulacién a mayor/menor
luminosidad

1/2 a 1/64

Enviar telegrama de parada tras soltar

Enviar comando de regulacion ciclicamente  /

Base 0,1s
1s
1 min
Factor 3-255

En el ajuste predeterminado, un Unico comando basta para desplazarse por el ran-
go de regulacion. Mantenga pulsado el botén hasta que se haya alcanzado el nivel
necesario de luminosidad.

Al soltar el botén, el Objeto de regulacion envia un telegrama de parada y finaliza
la regulacion.

Si lo desea, puede dividir la regulacion en pasos de regulacién (1/2 a 1/64 mas
claro o mas oscuro).

De seleccionar 1/4 mas claro, con cada pulsacion del boton puede regular la luz
para conseguir que sea hasta un 25 % mas clara. En este caso, la regulacion tam-
bién termina al soltar el boton.

Puede enviar comandos de regulacion de forma ciclica. La regulacion también
termina al soltar el boton.
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Los ajustes del funcionamiento con uno y con dos botones son muy similares.

Para regular mediante pasos de regulacién, puede utilizar el parametro Enviar
telegrama de paro tras soltar.

En el ajuste predeterminado, al igual que en el funcionamiento con un boton, el
Enviar telegrama de parada tras  telegrama de paro finaliza la regulacion cuando se suelta el botdn. Sin embargo,
soltar  sj no se envia ninguin telegrama de paro, la regulacion continuara incluso después
de haber soltado el boton. Una pulsacion prolongada del boton bastara para regu-
lar un paso mas claro o mas oscuro.

Si selecciona el paso de regulacién 1/4 mas claro, puede pasar de la minima a la
maxima luminosidad con 4 pulsaciones largas del botdn.

En la seccion Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcién X - Nombre de la funcion
Tipo de indicacion Solo iconos
Nombre de la funcién Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

Con la funcién Persiana, puede levantar y bajar una persiana y ajustar las lamas.

Con el ajuste predeterminado, se levanta una persiana y se ajustan las lamas.
Para bajar la persiana, tendra que utilizar la funciéon de un segundo botén. Puede
elegir entre los siguientes conceptos de funcionamiento:

* Levantar y bajar la persiana de forma alterna y ajustar las lamas con cada bo-
tén (funcionamiento de la persiana con un boton).

« Unicamente levantar o Unicamente bajar la persiana y ajustar las lamas con
cada boton (manejo de la persiana con 2 botones).

¢ Mover la persiana hasta una posicion previamente especificada y ajustar las
lamas.
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¢ Mover la persiana hacia atras y hacia delante entre 2 posiciones previamente
definidas y ajustar las persianas.

Funciéon X — Persiana
Persiana Nombre del canal

Funcién de blogueo Deshabilitar
Blogueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacién de comporta-  Sin
miento al bloquear icono de bloqueo de pantalla

Direccion de movimien-

. Movimiento hacia arriba/abajo
to de persiana

¢,Como se activa el Objeto de respuesta de estado 1 bit

indicador de estado? Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar = Apagado
Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido
Pulsacion larga = Encendido/al Liberar = Apagado
Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para v
persiana

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botdn.

El boton se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo). El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o

no. Si selecciona Bloquear, la funcién de bloqueo pasa a estar inactiva.

Ajustes ampliados para persiana

% Funcidon X — Persiana Ajustes ampliados para persiana /

Persiana Direccion de movimiento de Movimiento hacia arriba
persiana Movimiento hacia abajo
Movimiento hacia arriba/abajo
Movimiento con valores de posiciona-
miento

Tiempo para pulsacion larga 4 — 250, unidad = 100 ms

Manejo de la persiana con dos botones

Ahora puede mover la persiana hacia arriba o hacia abajo presionando y mante-
niendo pulsado el botén correspondiente. Una pulsacion corta del boton detiene
el desplazamiento. Una pulsacién corta del boton también ajusta por pasos las
lamas. Puede ajustar el tiempo de funcionamiento de la pulsacion larga del botén.

% Funcién X — Persiana Ajustes ampliados para persiana v

Persiana Direccion de movimiento de persiana Movimiento hacia arriba
o Movimiento hacia abajo

Tiempo para pulsacion larga 4 — 250, unidad = 100 ms

La persiana se levanta o se baja mediante el Objeto de movimiento, mientras que
con el objeto Parada/paso se regula la parada y el ajuste de las lamas. Necesitara
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Pausa para cambiar direccion
de lama

X

Posicion de persiana y lamas

Numero de posicionamientos

X

2 funciones de tecla, cada una de las cuales se conectara a las mismas direccio-
nes de grupo.

Una pulsacién prolongada del botén sube o baja de forma alterna la persiana. La
direccion actual del movimiento de la persiana depende en todos los casos de la
accion que se haya realizado previamente. Puede ajustar el tiempo de funciona-
miento de la pulsacion larga del botén.

Puede ajustar las lamas en la misma direccién en varios pasos. Para ello, pulse
brevemente el botén de forma repetida hasta alcanzar la posicién deseada. Las
lamas se ajustaran en la misma direccién siempre y cuando la siguiente pulsacion
del botdn se realice dentro de los limites del tiempo de pausa ajustable. Una vez
transcurrido este tiempo de pausa, el sentido de giro de la lama cambia.

Funcién X — Persiana Ajustes ampliados para persiana v

Persiana g Direccién de movimiento de persiana Movimiento hacia arriba/abajo

Pausa para cambiar direccion de lama 5 —50, unidad = 100 ms

Tiempo para pulsacion larga 4 — 250, unidad = 100 ms

La persiana se levanta y se baja de forma alterna mediante el Objeto de movimien-
fo, mientras que con el objeto Parada/paso se regula la parada y el ajuste de las
lamas.

Si el actuador para persianas de lamas admite la activacion de las posiciones, pue-
de utilizar esta funcién para ajustar 1 o 2 posiciones. Puede seleccionar valores de
posicionamiento absolutos (0 — 255) o un porcentaje.

Si el posicionamiento esta activado, al pulsar el botén, se envian los valores ajus-
tados de la posicion de la persiana y la posicion de lama.

En caso de que haya ajustado 1 posicion, los valores de la persiana y las lamas se
envian al pulsar el boton brevemente.

En caso de que haya ajustado 2 posiciones, se especifican 4 valores en total. Des-
pués de pulsar brevemente el botén, se envian los valores de la posicion 1y, los
de la posicién 2, después de una pulsacion prolongada del boton.

Funciéon X — Persiana

Direccion de movimiento de Movimiento con valores de posicio-

Persiana . .
persiana namiento

1 (pulsacion corta)

Numero de posicionamientos 2 (pulsacién cortallarga)

Movimiento de persiana con valores
de posicionamiento

0-100 %

0-255

Tipo de valores de posicién

Numero de posicionamientos

Posicién 1/2 de persiana

Posicion 1/2 de lamas

Los valores de las posiciones se envian a través de los objetos de 1 byte Posicion
persianay Posicion lama.

Si mueve las persianas de lamas con los valores de posicionamiento, los objetos
de movimiento y de parada/paso no estaran disponibles.
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¢Cbémo se activa el indicador de
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estado?

X

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el indicador de estado es activado presionando el
botdn.

Activar Nota

Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido

1 bit 0 = Apagado
de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Objeto de realimentacion 1 byte  Si el valor de realimentacion del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al Estado del boton accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del boton no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado

= Encendido.
Pulsacion larga = Encendido/al El estado de pulsacion larga = Encendido
Liberar = Apagado Estado del botén no accionado (o pulsacién corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre estd Apagado/Encendido.
encendido:

Si el actuador para persianas de lamas devuelve una respuesta con la posicion
actual de la persiana, es posible mostrar si la persiana esta totalmente abierta. La
informacion de estado se puede evaluar a través del Valor de objeto de respuesta
de estado para la funcién de tecla.

Configuracion de iconos

En la seccién Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacién

Solo iconos
Nombre de la funcién Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Objetos de grupo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.
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5.5 Flancos de 1 bit, 2 bits (prioridad), 4 bits,
valores de 1 byte

La funcion Flancos para 1 bit, 2 bits, 4 bits y 1 byte posee una amplia variedad
de opciones de ajuste para diferentes aplicaciones independientes. Con el ajuste
predeterminado, al accionar el botén conecta 1 aparato consumidor y, al soltarlo,
dicho aparato se apaga.

Puede elegir entre las funciones de flancos normal y ampliada y configurar las
siguientes funciones.

e Enviar con 2 objetos

* Tipo segun objeto: 1 bit, 2 bits (comandos de funcionamiento prioritario), 4 bits
(comandos de regulacion), 1 byte (0—100 %) o (0—255)

e Valores segun objeto

e Accidn al pulsar y al soltar

¢ Ademas, acciones para pulsaciones cortas y largas (funcion de flancos amplia-
da)

e Ademas, envio ciclico y con retardo (funcion de flancos ampliada)

e Activar el indicador de estado

En el capitulo Ejemplos de aplicacion para la funcion de flancos — 39, se facilita

una lista de las aplicaciones con la funcién de flancos.

Funcioén X - Flancos
Flancos de 1 bit, 2 bits,

4 bits, 1 byte

Nombre del canal

Funcion de bloqueo Deshabilitar
Blogueo = 1/Desbloqueo = 0
Blogueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacion de comporta- Sin
miento al bloquear icono de bloqueo de pantalla
Tipo de objeto A 1 bit
2 bits (control de prioridad)
4 bits

1 byte (0 — 100 %)
1 byte (0 — 255)

Accion al pulsar Enviar valor 1
., Enviar valor 2
Accién al soltar S
Envia su valor
Ninguno

¢, Cémo se activa el indica-  Conexion/valor de objeto A/B = Encender/
dor de estado? Apagar
Objeto de respuesta de estado 1 bit
Objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar =
Apagado
Funcionamiento =Apagado / Liberar =
Encendido
Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para
persiana

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botdn.

El botdn se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).
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Acciones de la "Funcién de
flancos normal"

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Con la funcién de flancos normal puede especificar qué acciones deberian llevarse
a cabo cuando se acciona un botén y cuales cuando se suelta.

Puede configurar 2 objetos de forma independiente.
e 1 bit

2 bits (comandos de funcionamiento prioritario)
4 bits (comandos de regulacion)

1 byte (0-100 %)

1 byte (0-255)

Puede seleccionar 2 valores para cada objeto.

Tipo de objeto Seleccion 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
1 bit 1 0
> 1 bit Valor 1 Valor 2

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Envia [valor]
Se envia el valor en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Por tanto, puede enviar un valor con la direccion
de grupo de envio que se recibié previamente a través de otra direccion de grupo,

por ejemplo. Al hacer esto, se guarda un valor en el pulsador que se envia cuando
sea necesario.

Valor: Conmuta

Con un objeto de 1 bit, siempre se envia el valor de objeto invertido. Si el ultimo
objeto envié o recibi6 un telegrama de encendido, a continuacion se envia un te-
legrama de apagado. Del mismo modo, después de un telegrama de apagado, se
envia un telegrama de encendido.

Para otros tipos de objeto, se envia el valor 1 o el valor 2. Los valores que no se
han configurado también se pueden recibir mediante bus. Si el ultimo objeto envio
o recibioé un valor 1, a continuacién se envia el valor 2; de lo contrario, se envia el
valor 1.

En caso de una conexién de conmutacién o central, ajuste los mismos valores
para todos los objetos de envio, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 %
para el valor 2.

Valor: Ninguna
No se lleva a cabo ninguna accion
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Principio de la funcién de flancos normal

En los siguientes esquemas se muestra el comportamiento de la funcion de flan-
cos al pulsar y soltar un boton.

??% Se acciona el botén

E © Se suelta el boton

Objeto A Envia telegramas

Envia 1/ Accioén al pulsar/accion al soltar
ninguno

Ejemplo1 Objeto A= 1 bit

Envia 1/ninguno Ninguno/Envia 0
ly
A > L
? I I I t I I I t
| | | | | |
Objeto A
1 1 1 0 0 0

~
v

Ejemplo2 Objeto A= 1 bit

Envia 1/Envia 0 Envia 0/Envia 1

by

.'O >
% | [ [ | t | [ [ |
| I [ |

Objeto A

R

-y
(=}
—_
o
—
o
o
—_
o
Y
o
—_

-~
R
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Ejemplo3 Objeto A= 1 bit

Conmuta/Ninguno Ninguno/Conmuta
l,
N\ © > L
% I I I t I I I t
| I I I I |
Objeto A
1 0 1 0 1 0
t t
Ejemplo 4 Objeto A =1 byte continuo 0-255
Valor 1 = 255
Valor 2 = 50
Envia valor 1/Envia valor 2 Conmuta/Ninguno
ly
N\ O > ! >
I I I I t I I I t
| : | : | : |
Objeto A 255 : 255 : 255 : 255
: : :
50 50 - 50 -
t t
Ejemplo 5 Objeto A =2 bit (func. prioritario)
Control de hombre muerto  vjaj0r 1 = 11 (encender con funcionamiento prioritario)
Conmutacion del funcionamien- Valor 2 = 10 funci iento prioritari
to prioritario alor 2 = 10 (apaga con funcionamiento prioritario)
Envia valor 1/Envia valor 2 Conmuta/Ninguno
l,
N\ © > L
% I I I I t | I I t
| | | | | | |
Objeto A
11 1[0 1] [110] 1 1[0 1
t t
Control de hombre muerto Conmutacion con funcionamiento
prioritario
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Funcion de flancos ampliada

Con la funcién de flancos ampliada hay disponible una amplia gama de funciones.
Ademas de la funcion de flancos normal, la funcién ampliada diferencia entre las
pulsaciones cortas y largas. En total, se definen 4 acciones para las operaciones
de pulsar y soltar.

Funcién X — Flancos
% Flancos de 1 bit, 2 Ajustes ampliados v
bits, 4 bits, 1 byte para flancos
Tipo de objeto A/B 1 bit
2 bits (control de prioridad)
Flancos objeto A/B 4 bits
1 byte (0 — 100 %)
1 byte (0 — 255)

g Accion directa por
pulsacion

Accion al soltar
antes de que haya
transcurrido el
tiempo prolongado

de pulsacion Consulte Acciones de la funcion de flancos ampliada —
Accion al alcanzar 36

el tiempo prolonga-

do de pulsacion

Accion al soltar tras
alcanzar el tiempo
prolongado de
pulsacion

Valor 1/2 Conectar con control prioritario (11)
Desconectar con control prioritario (10)
Quitar control prioritario (00)
o
Parada-Regular mas oscuro
A luminosidad minima
1/2 mas oscuro
1/4 mas oscuro
1/8 mas oscuro
1/16 mas oscuro
1/32 mas oscuro
1/64 mas oscuro
Parada-Regular mas claro
A luminosidad maxima
1/2 mas claro
1/4 mas claro
1/8 mas claro
1/16 mas claro
1/32 mas claro
1/64 mas claro
o
100 %

90 %
80 %
75 %
70 %
60 %
50 %
40 %
30 %
25 %
20 %
10 %
0%
o
0..255

Tiempo de ciclo Base * factor

Scl&geip!er 12/22 MTN6192-6010 | MTN6191-6010 | 35
MTN6194-6010 | MTN6193-6010
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Acciones de la funcion de flan-
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cos ampliada

1. Accidn directa por pulsacion
La accion se ejecuta cada vez que se pulsa el botén.

2. Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion
La accidn se ejecuta solamente después de una pulsacioén corta.

3. Accién al alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién
La accién se ejecuta directamente cuando se pulsa y mantiene pulsado el
botén. Se pulsa el botdn hasta que se lleva a cabo la accion (p. €j., conectar la
luz).

4. Accién al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién
La accién también se realiza al soltar después de pulsar y mantener pulsado el

botén.
tecla
A
accionamiento directo accionamiento al llegar
al pulsar tiempo de activacion prolongado
pulsar + 1 --—_——_——_——_————— -
accionamiento al soltar accionamiento al soltar
antes de llegar tiempo tras llegar tiempo
de accionamiento de accionamiento
prolongado prolongado
soltar >
t

|- tiempo de activacion —|
prolongado

Puede definir la accion que corresponda para cada fase de funcionamiento. Ade-
mas de la funcién de flancos normal, puede ajustar un tiempo de ciclo para cada
objeto. Puede realizar el envio una vez o de forma ciclica.

Por ejemplo, puede utilizar la accion Conmuta ciclicamente, envia inmediatamente
y, después, ciclicamente para conmutar de forma ciclica entre las diferentes esce-
nas de iluminacién. Puede utilizar la accion Envia valor 1y, después, valor 2 tras
un tiempo de ciclo para ejecutar una funcion de minutero de escalera. En el capitu-
lo Ejemplos de aplicacion para la funcion de flancos — 39, se facilitan ejemplos
con la funcién de flancos ampliada.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

e Para leer los valores de objeto, debera ajustar las banderas de lectura de
forma manual.

Puede configurar 2 objetos de forma independiente.
1 bit

2 bits (comandos de funcionamiento prioritario)
4 bits (comandos de regulacién)

1 byte (0-100 %)

1 byte (0-255)

Puede seleccionar 2 valores para cada objeto.

Tipo de objeto Seleccion 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
1 bit 1 0
> 1 bit Valor 1 Valor 2

Puede definir las siguientes acciones.
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Valor: Envia [valor]
Se envia el valor en cuestion.

Valor: Envia [valor] inmediatamente y luego ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un tiempo de ciclo,
este se interrumpe, se envia el valor y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A conti-
nuacion, el valor se sigue enviando de forma ciclica. Por ejemplo, puede usar esta
funcioén para regular en pasos (p. €j., 1/8 mas claro).

Valor: Envia [valor] solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un tiempo de ciclo,
no se interrumpe; el valor se envia una vez transcurrido el tiempo de ciclo actual
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, el valor se sigue enviando de
forma ciclica. Puede utilizar esta funcién para controlar la funcién de pulsador, por
ejemplo.

Valor: Define un valor de objeto a [valor] (solo lectura)

El valor se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los tiempos de
ciclo activos. Si desea que el valor se lea mediante una visualizacién, por ejemplo,
debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Conmuta

Envia los valores ajustados de forma alterna. La conmutacion también se controla
mediante bus.

Con un objeto de 1 bit, siempre se envia el valor de objeto invertido. Si el ultimo
objeto envio o recibié un telegrama de encendido, a continuacién se envia un te-
legrama de apagado. Del mismo modo, después de un telegrama de apagado, se
envia un telegrama de encendido.

Para otros tipos de objeto, se envia el valor 1 o el valor 2. Los valores que no se
hayan configurado también se pueden recibir mediante bus. Si el ultimo objeto en-
vio o recibié un valor 1, a continuacién se envia el valor 2 para la siguiente accién;
de lo contrario, se envia el valor 1.

En caso de una conexién de conmutacién o central, ajuste los mismos valores
para todos los objetos de envio, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 %
para el valor 2.

Valor: Conmuta estado, envio inmediato, tras ciclo

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutan-
do un tiempo de ciclo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado una vez y
se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, el valor continda enviandose de
forma ciclica, pero sin mas conmutaciones (consultese Conmuta).

Valor: Conmuta estado y envia solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutan-
do un tiempo de ciclo, este no se interrumpe; el valor conmutado una vez se envia
una vez transcurrido el tiempo de ciclo actual y se inicia un nuevo tiempo de ciclo.
A continuacion, el valor continia enviandose de forma ciclica, pero sin mas conmu-
taciones (consultese Conmuta).

Valor: Conmuta estado y no es enviado

El valor conmutado se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los
tiempos de ciclo activos (consultese Conmuta). Si desea que el valor se lea me-
diante una visualizacién, por ejemplo, debera ajustar la bandera de lectura en el
objeto.
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Valor: Conmuta ciclicamente, envia inmediatamente y, después, ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecu-
tando un tiempo de ciclo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado y se
inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, el valor continia conmutandose y
enviandose de forma ciclica (consultar Conmuta).

Puede utilizar esta funcion para alternar de forma ciclica entre las escenas de
iluminacién, por ejemplo.

Valor: Conmuta ciclicamente, sdlo envia ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor conmutado se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un
tiempo de ciclo, no se interrumpe; el valor conmutado se envia una vez transcurri-
do el tiempo de ciclo actual y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacién, el
valor continia conmutandose y enviandose de forma ciclica (consultar Conmuta).

Valor: Conmuta ciclicamente y no se envia

El valor conmutado se escribe en el objeto y no se envia. Posteriormente, el valor
siempre se conmuta ciclicamente y el nuevo valor se escribe en el objeto (consul-
tar Conmuta). Si desea que el valor se lea mediante una visualizacién, por ejem-
plo, debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Envia su valor (no para el funcionamiento prioritario de 2 bits)

Se envia el valor de objeto actual. Se finalizan todos los tiempos de ciclo activos.
Por tanto, puede enviar un valor con la direccidon de grupo de envio que se recibid
previamente a través de otra direccion de grupo, por ejemplo. Al hacer esto, se
guarda un valor en el pulsador que se envia cuando sea necesario.

Valor: Envia su valor inmediatamente y tras ciclo(no para el funcionamiento priori-
tario de 2 bits)

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor de objeto actual se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un
tiempo de ciclo, este se interrumpe, se envia el valor de objeto actual y se inicia un
nuevo tiempo de ciclo. Posteriormente, el valor de objeto actual continda enviando-
se de forma ciclica.

Valor: Aumento ciclico del valor del objeto actual con valor 1 (solo para 1 byte)

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, se suma el Valor 1 al valor de
objeto actual, se envia el valor de objeto y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si

ya se esta ejecutando un tiempo de ciclo, este no se interrumpe; se envia el valor
de objeto actual con el Valor 1 sumado y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Por
ejemplo, puede utilizar esta funcién para aumentar y enviar varios valores de forma
sucesiva manteniendo pulsado el botén. Cuando se rebasa el umbral 255, el valor
se restablece a 0.

Ejemplo
e Valor de objeto actual = 255
e Valor1=5

¢ Siguiente valor enviado = 4

Por ejemplo, si aumenta el valor de objeto actual de 255 con el valor 5, se envia el
valor 4.

Si siempre desea enviar los mismos valores, seleccione entre 0 - 2550 0 % -
100 %. Sin embargo, el bus puede sobrescribir los valores y moverlos. Los valores
siempre se aumentan a partir del valor de objeto actual.

En caso de que desee aumentar los valores solo en 1 direccién y Unicamente
hasta un valor maximo, seleccione la funcion Regulador corredero de 8 bits con
valores limite.
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Parametros por objeto

Diagrama de secuencia de la
funcién de flancos ampliada

Valor: Reduccién ciclica del valor del objeto actual con valor 2 (solo para 1 byte)
Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, se resta el Valor 2 al valor de
objeto actual, se envia el valor de objeto y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya
se esta ejecutando un tiempo de ciclo, este no se interrumpe; se envia el valor de
objeto actual con el Valor 2 restado y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Por ejem-
plo, puede utilizar esta funcion para restar y enviar varios valores de forma sucesi-
va manteniendo pulsado el botén. Si el valor es inferior a 0, el valor se restablece
en 255.

e Valor de objeto actual =0

e Valor1=5

e Siguiente valor enviado = 250

Si siempre desea enviar los mismos valores, seleccione entre 0 - 25500 % -
100 %. Sin embargo, el bus puede sobrescribir los valores y moverlos. Los valores
siempre se restan del valor de objeto actual.

En caso de que desee reducir los valores solo en 1 direccidén y Unicamente hasta
un valor minimo, seleccione la funcién Regulador corredero de 8 bits con valores
limite.

Valor: Envia [valor 1] y, después, [valor 2] tras un tiempo de ciclo

El valor 1 se envia inmediatamente y, el valor 2, después de un tiempo de ciclo, in-
dependientemente de que se esté ejecutando o no un tiempo de ciclo. Para un ob-
jeto de 1 bit, se envia inmediatamente 1y, una vez transcurrido un tiempo de ciclo,
se envia 0. Por ejemplo, con esta funcién de minutero de escalera puede activar el
modo confort de un termostato y volver al modo de espera una vez transcurrido el
tiempo de ciclo. La duracion se ajusta a través del tiempo de ciclo.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)
No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier tiempo de ciclo activo.
Seleccione esta funcidon en caso de que también quiera detener el envio ciclico.

Valor: Ninguna (parada tras tiempo ciclo actual)

En este momento no se lleva a cabo ninguna accién, pero no se detiene ningun
tiempo de ciclo activo. Se ejecuta hasta el final y, a continuacién, se envia una vez
el valor correspondiente.

Valor: Ningtn cambio

Se retiene la accion actual, asi como todos los envios ciclicos activos. Esto se se-
lecciona para la accién de soltar si ha activado la accién Envia valor 1 y, después,
valor 2 tras un tiempo de ciclo, por ejemplo.

El siguiente grafico de la secuencia de activacidon muestra las fases en las que se
divide la funcion de flancos.
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tecla
A
accionamiento directo accionamiento al llegar
al pulsar tiempo de activacion prolongado
pulsar+ P —m——j— - - - ———— = = =
accionamiento al soltar accionamiento al soltar
antes de llegar tiempo tras llegar tiempo
de accionamiento de accionamiento
prolongado prolongado
soltar >
t

|~ tiempo de activacion
prolongado

Diagrama de secuenciadela Objeto A= 1 bi
funcion de flancos normal

t
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Objeto A
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Envia 0/Envia 1

o
—_
o
N
o

v

Y

Gl

Se acciona el botén

?O

Se suelta el boton

Objeto A

Envia telegramas

Envia 1/
Envia 0

Accioén al pulsar/accion al soltar

Ejemplo de aplicacion de limpie-
za de escalera

Mediante una pulsacién corta de botdén, el actuador de conexién enciende la luz.
Una pulsacién prolongada del botén amplia la funcién de minutero de escalera (=
funcion de iluminacion de limpieza) hasta que una segunda pulsacién prolongada
del botdn desconecta el actuador. El actuador de conexion requiere una funcion de
minutero de escalera y otra de bloqueo de dicha funcién.

e Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
e Objeto A/B =1 bit
¢ Objeto A:
— Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion = Envia 1
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)
¢ Objeto B:
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— Accién al alcanzar el tiempo prolongado de pulsacion = Conmuta
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)

Para ello, conecte el objeto A al objeto de conmutacién y el objeto B al objeto de
bloqueo del actuador de conexion.

pulsar

soltar

Y

Objeto A

~Y

Objeto B

~Y

actuador
binario relé

o

-+
t escaleras

-~V

| 41



Universal 1851/1.1a
Pulsador 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a Funciones

Ejemplo de aplicacion de ajuste

del minutero de escalera

Ejemplo de aplicacion de cone-
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Xién de la luz definida

Puede usar esta funcion para ejecutar un minutero de escalera con una duracién
corta y prolongada con el pulsador. El actuador de conexién no necesita una fun-
cion de minutero de escalera para esta solicitud.

Mediante una pulsacién breve del botdn, el actuador de conexién enciende la luz y,
después de un tiempo de ciclo determinado (p. €j., 3 minutos), la apaga de nuevo.
Mediante una pulsacién prolongada del botén, se ejecuta la misma funcién pero
con un tiempo de ciclo mas prolongado (p. €j., 6 minutos).

¢ Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
¢ Objeto A/B =1 bit
e Objeto A:
— Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion = Envia 1y, después, 0 tras un tiempo de ciclo (3 min)
— Otras acciones = Ningun cambio
e Objeto B:
— Accibn al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién = Envia 1y,
después, 0 tras un tiempo de ciclo (6 min)
— Otras acciones = Ningun cambio

Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B al objeto de conmutacion del actuador
de conexion.

pulsar }
soltar >
| | t
I I
I
l
objeto A 1 0 I
I
! -
; ! : >
: t ciclo corto : : t
I I
! I
| |
objeto B ! ! 1 0
I
i I .
L | >
| : I - | t
| | | t ciclo largo |
| | I I
I I
actuador
binario relé

~Y

Encendido/apagado de la luz de forma permanente, o apagado una vez trans-
currido un tiempo de ciclo

Con una pulsacién corta del boton, el actuador de conexion enciende o apaga la
luz de forma permanente. La luz se enciende mediante una pulsacién prolongada
del botén y, tras un tiempo de ciclo determinado (p. €j., 6 minutos), se apaga de
nuevo. Puesto que en el pulsador existe un tiempo de ciclo ajustable, el actuador
de conexion de esta funcion no necesita una funcion de minutero de escalera.

* Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
* Objeto A/B = 1 bit
¢ Objeto A:
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Ejemplo de aplicacién de ajuste
de la proteccion antirrobo

— Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion = Conmuta

— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)
¢ Objeto B:
— Accibn al alcanzar el tiempo prolongado de pulsacion = Envia 1y, después,
0 tras un tiempo de ciclo (6 min)
— Otras acciones = Ningun cambio

Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B al objeto de conmutacion del actuador
de conexion.

Proteccion antirrobo electrénica

Este ejemplo le mostrard cdmo programar la proteccion electrénica antirrobo en
el pulsador. Se activa mediante una pulsacién breve del botén y, a continuacion,
se envia de forma ciclica. En cuanto se desconecta el pulsador, esto se puede
mostrar en un indicador.

¢ Numero de objetos = 1 (objeto A)
e Objeto A=1 bit
e Objeto A:

— Accibn al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de

pulsacion = Envia 1 inmediatamente y luego ciclicamente (10 min)

— Otras acciones: Ningun cambio
Conecte el objeto A a un objeto que reciba telegramas de forma ciclica (p. €j., un
objeto de seguridad). El tiempo de vigilancia definido en el objeto de seguridad
debe ser mayor que el tiempo de ciclo del pulsador. Si el objeto de seguridad no
recibe telegramas del pulsador durante este periodo, se activa una reaccién ajus-
table (p. ej., se conecta el canal).

pulsar

soltar

-~Y

Objeto A

-~y

t ciclo t ciclo t ciclo

Objeto 1 1 1
de seguridad

(recibido)

~Y

t regulacion t regulacion

reaccion

~Y
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Ejemplo de aplicacion de ilumi-

nacion de efectos

¢Coémo se activa el indicador de
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estado?

lluminacion de efectos

Este ejemplo le muestra como programar la iluminacién de efectos, por ejemplo,
para un escaparate. Una pulsacién prolongada del botén permite alternar entre
dos escenas de iluminacion diferentes. Una pulsacion corta del botén detiene la
conmutacion y envia una direccion de escena que desconecta todo. El modulo de
escenas del actuador activado se utiliza para acceder a la escena.

Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
Objeto A/B = 1 byte continuo 0-255

Objeto A (Valor 1 = 3):

— Accibn al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion = Envia valor 1

— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)

Objeto B (Valor 1 =1, Valor 2 = 2):

— Accién al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsaciéon = Conmuta
ciclicamente, envia inmediatamente y, después, ciclicamente (1 min)

— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)

Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B a un médulo de escenas.

pulsar

soltar

R

I
I
|
Objeto A :
I
|
I
I
I
I

Objeto B

—

~Y

-
—

o
—
™o
[C”=""

~Y

t ciclo t ciclo t ciclo

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conmutacién/de valor A = encendido/
apagado activa el indicador de estado.

Activar

Nota

Conexidn/valor de objeto A/B =
Encender/Apagar

Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
el valor 0 = Apagado.

Objeto de respuesta de estado
1 bit

1 = Encendido

0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacion
1 byte

Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al
soltar = Apagado

Estado del botén accionado = Encendido
Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.
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¢Como se activa el indicador de Activar Nota
estado?

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre esta Apagado/Encendido.
encendido:

En la seccién Configuracién de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacion Solo iconos
Nombre de la funcion Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

Manejo con un botén

O En caso de una conexion de conmutacion o central, la funcion de pulsador también
se controla a través de otro sensor. Con el manejo con un botén, es posible rea-
lizar un ajuste con respecto al estado actual. Para ello, debera cargarse el ultimo
valor enviado en el pulsador. Para los objetos de conmutacién (1 bit), se trata de
los valores 1y 0.
En caso de realizar una conmutacién con actuadores de conexién, puede utilizar la
funcion de realimentacion de ese tipo de actuadores.

e Conecte también la direccion de grupo del objeto de realimentacion del canal
conectado al objeto de conmutacion (1 bit) para la funcién del boton.

Es posible cargar valores para todos los tipos de objeto. Ajuste los mismos valores

para todos los pulsadores, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 % para el

valor 2. Si el ultimo valor recibido o enviado es igual al valor 1, el valor 2 se enviara

después del siguiente accionamiento; de lo contrario, se envia el valor 1.

e Para una conexién de conmutacién, compruebe que los objetos de los 2 pulsa-
dores estén conectados a la misma direccion de grupo.

¢ En caso de un pulsador central, conecte también la direccion de grupo central a
los objetos de los demas pulsadores.
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5.6 Flancos con valores de 2 bytes

Con la funcién de flancos, puede enviar un objeto de 2 bytes en formato de coma
flotante o en formato de entero (con o sin signo). En el ajuste predeterminado, se
envia el valor 10 en formato de coma flotante durante el funcionamiento.

Puede elegir entre las funciones de flancos normal y ampliada y configurar las
siguientes funciones.

e Enviar valores en formato de coma flotante

e Enviar valores en formato de entero con o sin signo

e Valores segun objeto

e Accibn al pulsar y al soltar

¢ Ademas, acciones para pulsaciones cortas y largas (funcion de flancos amplia-
da)

¢ Ademas, envio ciclico y con retardo (funcién de flancos ampliada)

¢ Activar el indicador de estado

Funcién X — Flan-
cos

Flancos de 2 bytes Nombre del canal

Funcion de blogueo Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacién de comportamiento al ~ Sin
bloquear icono de bloqueo de pantalla

Accion al pulsar Enviar valor 1
Enviar valor 2

Accidn al soltar B s vellar

Ninguno
¢,Como se activa el indicador de  Objeto de respuesta de estado 1 bit
estado? Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar =
Apagado
Funcionamiento =Apagado / Liberar =
Encendido

Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para flancos
2 bytes

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botén.

El botdn se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Existe una pestaria adicional debajo de la pestafia Funcion para ajustar los valores
de 2 bytes.
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Acciones de la funcién de flan-
cos normal

Coma flotante

Numero entero con signo (-32768 ...
32767)

Numero entero sin signo (0...65535)

Flancos de 2 bytes
Valores de flancos

Tipo de objeto

Base 1/2 (valores posibles entre
paréntesis)

Factor 1/2 (0-2047)

[Coma flotante] 0,01...32768
0 - 20,47
-32768...32767

[Entero con signo] Valor 1/2 (-32768...32767)

[Entero sin signo] Valor 1/2 (0-65535) 0 - 65535

Funcion de flancos normal

Con la funcién de flancos normal puede especificar qué acciones deberian llevarse

a cabo cuando se acciona un botén y cuales cuando se suelta.

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Envia valor 1

Se envia el valor 1 y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia valor 2

Se envia el valor 2 y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Por tanto, puede enviar un valor con la direccion
de grupo de envio que se recibié previamente a través de otra direccién de grupo,
por ejemplo. Al hacer esto, se guarda un valor de ajuste en el pulsador que se

envia cuando sea necesario.

Valor: Ninguna
No se lleva a cabo ninguna accion

Funcion de flancos ampliada

Con la funcién de flancos ampliada estan disponibles muchas mas funciones.
Ademas de la funcién de flancos normal, la funcién ampliada diferencia entre las
pulsaciones cortas y largas. En total, se definen 4 acciones para las operaciones

de pulsar y soltar.

Ajustes ampliados para

Funcion X — Flancos
flancos

Tiempo para pulsacion

Flancos 2bytes
larga

Flancos objeto A/B ACECTICICE TR
sacion
Accion al soltar antes de
g que haya transcurrido el
tiempo prolongado de
pulsacion

Accién al alcanzar el
tiempo prolongado de
pulsacion

Accion al soltar tras
alcanzar el tiempo pro-
longado de pulsacién

Tiempo de ciclo

v

4 — 250, unidad = 100 ms

Envia valor 1

Envia Valor 1 inmediat. y después ciclicamente
Envia valor 1 sélo ciclicamente

Poner valor de objeto a Valor 1 (sélo lectura)
Envia valor 2

Envia Valor 2 inmediat. y después ciclicamente
Envia valor 2 sélo ciclicamente

Poner valor de objeto a Valor 2 (sélo lectura)
Envia su valor

Envia valor 1y, después, valor 2 tras un tiempo
de ciclo

Ninguno (envio ciclico parado)

Ninguin cambio

Base * factor

147



Universal 1851/1.1a
Pulsador 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a Funciones

o

Acciones de la funcion de flan-
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cos ampliada

1. Accidn directa por pulsacion
La accidén se ejecuta cada vez que se pulsa el boton.

2. Accioén al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion
La accién se ejecuta solamente después de una pulsacién corta.

3. Accién al alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién
La accién se ejecuta directamente cuando se pulsa y mantiene pulsado el bo-
tén. Se pulsa el botdn hasta que se lleva a cabo la accion (p. €j., enviar valor
de ajuste).

4. Accion al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsacion
La accién también se realiza al soltar después de pulsar y mantener pulsado el

botdn.
tecla
A
accionamiento directo accionamiento al llegar
al pulsar tiempo de activacion prolongado
pulsar+ @ —m™m™m™m™ ™™ 1 - - - - - - - -
accionamiento al soltar accionamiento al soltar
antes de llegar tiempo tras llegar tiempo
de accionamiento de accionamiento
prolongado prolongado
soltar >
t

|- tiempo de activacion —|
prolongado

Puede definir la accién que corresponda para cada fase de funcionamiento. Ade-
mas de la funcion de flancos normal, puede ajustar un tiempo de ciclo para cada
objeto. Puede realizar el envio una vez o de forma ciclica. Puede utilizar la accién
Envia valor 1y, después, valor 2 tras un tiempo de ciclo para enviar un segundo
valor después de un retardo.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

e Para leer los valores de objeto, debera ajustar las banderas de lectura de
forma manual.

Puede enviar 2 valores como maximo.

Seleccion 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
Valor 1 Valor 2

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Envia [valor]
Se envia el valor en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia [valor] inmediatamente y luego ciclicamente

Si no se esté ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un tiempo de ciclo,
este se interrumpe, se envia el valor y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A conti-
nuacion, el valor se sigue enviando de forma ciclica.
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Valor: Envia [valor] solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutando un tiempo de ciclo,
no se interrumpe; el valor se envia una vez transcurrido el tiempo de ciclo actual
y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, el valor se sigue enviando de
forma ciclica.

Valor: Define un valor de objeto a [valor] (solo lectura)

El valor se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los tiempos de
ciclo activos. Si desea que el valor se lea mediante una visualizacién, por ejemplo,
debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Se finalizan todos los tiempos de ciclo activos.
Por tanto, puede enviar un valor con la direcciéon de grupo de envio que se recibio
previamente a través de otra direccion de grupo, por ejemplo. Al hacer esto, se
guarda un valor de ajuste en el pulsador que se envia cuando sea necesario.

Valor: Envia valor 1y, después, valor 2 tras un tiempo de ciclo

El valor 1 se envia inmediatamente vy, el valor 2, después de un tiempo de ciclo,
independientemente de que se esté ejecutando o no un tiempo de ciclo. Puede
utilizar esta funcién para enviar un segundo valor de ajuste después de un retardo,
por ejemplo. La duracidn se ajusta a través del tiempo de ciclo.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)

No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier tiempo de ciclo activo.
Seleccione esta funcion en caso de que también quiera detener el envio ciclico.

Valor: Ningtn cambio

Se retiene la accion actual, asi como todos los envios ciclicos activos. Esto se se-
lecciona para la accién de soltar si ha activado la accién Envia valor 1 y, después,
valor 2 tras un tiempo de ciclo, por ejemplo.

En el ajuste predeterminado, el indicador de estado es activado presionando el

botén.
¢Coémo se activa el indicador de Activar Nota
estado? - -
Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido
1 bit 0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentaciéon  Si el valor de realimentacion del objeto externo es de 1 byte,
1 byte el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al Estado del botén accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdén no accionado
= Encendido.

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre esta Apagado/Encendido.
encendido:
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X

Parametro

Configuracion de iconos

En la seccion Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de

cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.
Funcién X - Nombre de la funcion
Tipo de indicacién
Nombre de la funcion

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado

Objetos de grupo

Consultar Descripcion general de objetos de grupo — 77.

Solo iconos
Icono + Nombre de canal
Sin icono

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

5.7 Regulador corredero de 8 bits

Con la Funcion regulador deslizante puede enviar valores progresiva o ciclicamen-
te con 1 botdn. Los valores se aumentan o reducen en pasos. Puede manejar el

botén de 2 formas.

e Envie un valor con cada pulsacién del botén. Pulse el botén 5 veces para en-

viar 5 valores.

Envie valores de forma ciclica al mantener pulsado el botdn. Si quiere enviar va-
rios valores, mantenga pulsado el boton hasta que se envie el ultimo valor.

En el ajuste por defecto, el valor de objeto se aumenta con el valor 10 si se suelta
el botén antes de que haya transcurrido el tiempo de la pulsacion larga.

Puede seleccionar las siguientes funciones.

* Regulador corredero con o sin valores limite
¢ Amplitud de paso del regulador corredero

e Aumentar o reducir los valores por cada pulsacion del boton

¢ Aumentar o reducir los valores hasta soltar

e Aumentar o reducir los valores de forma ciclica a partir del valor inicial
e Aumentar primero y después reducir los valores por cada pulsacién del botén

e Conmutacion de la direccion y envio de valores ciclico

Funcién X —
Regulador
corredero de
8 bits

Nombre del canal
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Funcion de bloqueo

Indicacion de comporta-
miento al bloquear

Tiempo para pulsacion larga

Funcioén regulador des-
plazable

Accion directa por pulsacion

Accion al soltar antes de
que haya transcurrido el
tiempo prolongado de
pulsacion

Accion al alcanzar el tiempo
prolongado de pulsacion

Accion al soltar tras alcan-
zar el tiempo prolongado de

Deshabilitar

Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1
Sin

icono de bloqueo de pantalla

4 — 250, unidad = 100 ms
Con valores limite

Enviar valor 1 y aumentar ciclicamente mediante
amplitud de paso

Enviar valor 2 y reducir ciclicamente mediante
amplitud de paso

Aumentar ciclicamente valor de objeto actual
Aumentar una vez valor de objeto actual
Reducir ciclicamente valor de objeto actual
Reducir una vez valor de objeto actual

Cambiar direc.desplazam. y enviar ciclicamente
Paso a paso hasta limites y volver

Aumentar paso a paso dentro de los limites
Reducir paso a paso dentro de los limites
Ninguno (envio ciclico parado)

S Ningun cambio
Valor limite 1 0-255
Valor limite 2 0-255

Valor de amplitud de paso 1-255

Tiempo de ciclo

¢,Como se activa el indica-
dor de estado?

Base x factor

Sin valores limite

Aumentar ciclicamente valor de
objeto actual

Aumentar una vez valor de objeto
actual

Reducir ciclicamente valor de
objeto actual

Reducir una vez valor de objeto
actual

Cambiar direc.desplazam. y
enviar ciclicamente

Ninguno (envio ciclico parado)
Ningun cambio

Funcién de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
boton.

El botén se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botdn bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcién de bloqueo pasa a estar inactiva.

Ajuste del regulador corredero

Para el regulador corredero, utilice siempre la funcién de flancos ampliada. Los
accionamientos establecen diferencias entre pulsaciones cortas y largas. En total,
se definen 4 acciones para las operaciones de pulsar y soltar.

1. Accion directa por pulsacion
La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el boton.

2. Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion
La accidén se ejecuta solamente después de una pulsacién corta.

3. Accion al alcanzar el tiempo prolongado de pulsacion
La accion se ejecuta directamente cuando se pulsa y mantiene pulsado el
botdn. Se pulsa el botdn hasta que se lleva a cabo la accién.

4. Accién al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién
La accion también se realiza al soltar después de pulsar y mantener pulsado el
botén.
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|~ tiempo de activacion —|
prolongado

Puede definir la accion que corresponda para cada fase de funcionamiento. Puede
elegir entre acciones que se repitan una vez o ciclicas.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

Puede utilizar el regulador corredero con y sin valores limite.

Si no selecciona valores limite para una accion, el valor vuelve al valor 0 una vez
superado el valor maximo de 255. Si el valor es inferior al valor minimo de 0, el
valor se restablece al valor 255.

Si selecciona valores limite para una accion, el comportamiento en el limite supe-
rior e inferior dependera de la accién de la que se trate. Con la acciéon Aumentar
ciclicamente valor de objeto actual, los valores se aumentan hasta el valor limite 2
y el valor no vuelve al valor limite 1 para esta acciéon. Una vez alcanzado el valor
del limite superior, con la accion Aumentar paso a paso dentro de los limites el va-
lor continia aumentandose en una amplitud de paso de 1 desde el valor del limite
inferior. Algunas acciones solo se pueden seleccionar junto con valores limite.

e El valor limite 1 siempre es el limite inferior y, el valor limite 2, el limite supe-
rior. Asegurese de que el valor limite 1 siempre sea inferior al valor limite 2.

¢ En caso de que desee aumentar o reducir los valores de forma consistente
con el mismo intervalo, seleccione valores coordinados. La diferencia entre los
valores del limite superior y el limite inferior debe ser un multiplo de la amplitud
de paso.
— Ejemplo: Valor limite 1 = 5, valor limite 2 = 50, amplitud de paso = 5.

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Enviar valor 1 y aumentar ciclicamente mediante amplitud de paso

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor limite 1 se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, se aumenta
el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar el valor limite 2. El valor limite 2
también se envia si el Ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

¢ Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...
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Se puede interrumpir el envio ciclico. En el siguiente envio ciclico, el valor vuelve a
comenzar en el valor limite 1. Los valores no se sobrescriben desde el bus aunque
se haya definido la bandera Escritura.

Valor: Enviar valor 2 y reducir ciclicamente mediante amplitud de paso

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor limite 2 se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, se reduce el
valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar el valor limite 1. El valor limite 1
también se envia si el ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Ejemplo

Valor limite 1 =15

Valor limite 2 = 50

Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 50, 40, 30, 20, 15, 50, 40, ...

Se puede interrumpir el envio ciclico. En el siguiente envio ciclico, el valor vuelve a
comenzar en el valor limite 2. Los valores no se sobrescriben desde el bus aunque
se haya definido la bandera Escritura.

Valor: Aumentar ciclicamente valor de objeto actual

El valor de objeto actual se aumenta ciclicamente con la amplitud de paso definida.
Con valores limite, se aumenta el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar
el valor limite 2. El valor limite 2 también se envia si el Gltimo paso es inferior a la
amplitud de paso.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

e  Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
O tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a reducir los

valores. Una accion complementaria adecuada es Reducir ciclicamente valor

de objeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la

misma amplitud de paso y los mismos valores limite coincidentes para ambas

acciones.

Otra opcidn consiste en utilizar la accion Cambiar direc.desplazam. y enviar cicli-

camente para aumentar y reducir los valores de forma alterna.

Sin valores limite, se aumenta el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar
el mayor valor posible. Posteriormente, se envia el valor 0 y se aumenta de forma
ciclica.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

El valor 255 solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Aumentar una vez valor de objeto actual

El valor de objeto actual se aumenta una vez con la amplitud de paso definida. Se
finalizan todos los tiempos de ciclo activos.

Con valores limite, la accién se puede repetir hasta alcanzar el valor limite 2. El
valor limite 2 también se envia si el Ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.
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e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

¢ Amplitud de paso = 10

¢ \Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a reducir los
valores. Una accion complementaria adecuada es Reducir una vez valor de objeto
actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la misma am-
plitud de paso y los mismos valores limite coincidentes para ambas acciones.
Otra opcidn consiste en utilizar la accion Paso a paso hasta limites y volver para
aumentar y reducir los valores paso a paso.

Sin valores limite, la accion se puede repetir hasta alcanzar el mayor valor posi-
ble. En las acciones posteriores, se envia el valor 0 y se aumenta paso a paso de
nuevo.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e \Valores enviados: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

El valor 255 solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Reducir ciclicamente valor de objeto actual
El valor de objeto actual se reduce ciclicamente con la amplitud de paso definida.

Con valores limite, el valor se envia hasta alcanzar el valor limite 1. El valor limite
1 también se envia si el Ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a aumentar los
valores. Una accion complementaria adecuada es Aumentar ciclicamente valor
de objeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la
misma amplitud de paso y los mismos valores limite coincidentes para ambas
acciones.

Otra opcion consiste en utilizar la accion Cambiar direc.desplazam. y enviar cicli-
camente para aumentar y reducir los valores de forma alterna.

Sin valores limite, el valor se reduce hasta alcanzar el menor valor posible. Poste-
riormente, se envia el valor 255 y se vuelve a reducir de forma ciclica.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

El valor O solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Reducir una vez valor de objeto actual

El valor de objeto actual se reduce una vez con la amplitud de paso definida. Se
finalizan todos los tiempos de ciclo activos.

Con valores limite, la accidn se puede repetir hasta alcanzar el valor minimo (valor
1). El valor limite 1 también se envia si el ultimo paso es inferior a la amplitud de
paso.
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Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a aumentar los
valores. Una accion complementaria adecuada es Aumentar una vez valor de ob-
Jeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la misma
amplitud de paso y los mismos valores limite coincidentes para ambas acciones.
Otra opcidn consiste en utilizar la accién Paso a paso hasta limites y volver para
aumentar y reducir los valores paso a paso.

Sin valores limite, la accion se puede repetir hasta alcanzar el menor valor posi-
ble. En las acciones posteriores, se envia el valor 255 y se reduce paso a paso de
nuevo.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

El valor 0 solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Cambiar direc.desplazam. y enviar ciclicamente
La direccion del regulador corredero se invierte y se aumenta o se reduce de forma
ciclica en la amplitud de paso ajustada en la direccidén contraria.

Con valores limite, el valor se envia de forma ciclica hasta alcanzar un valor limite.
El valor limite siempre se envia al final. El envio ciclico también se puede detener
antes de que se alcancen los limites. Antes de que se realice el siguiente envio
ciclico, se invierte la direccion y se aumenta o reduce el valor en una amplitud de
paso.

Ejemplo

e Valor limite 1=0

e Valor limite 2 = 250

e Amplitud de paso = 50

e Envio ciclico: 50, 100, 150, 200, 250

* Siguiente envio ciclico: 200, 150, 100, 50, 0

Sin valores limite, se aumenta el valor de forma ciclica en 1 direccién hasta alcan-
zar el mayor valor posible, se envia el valor 0 y se continia aumentando de forma
ciclica en pasos. En la otra direccion, el valor se reduce de forma ciclica hasta
alcanzar el menor valor posible, se envia el valor 250 y este se contintda reducien-
do de forma ciclica en pasos.

El envio ciclico también se puede detener antes de que se alcancen los valores
finales. Antes de que se realice el siguiente envio ciclico, se invierte la direccién y
se aumenta o reduce el valor en una amplitud de paso.

Ejemplo

Amplitud de paso 50

Envio ciclico: 50, 100, 150, 200

Siguiente envio ciclico: 150, 100, 50

Al aumentar, el valor 255 solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso
seleccionada. Al reducir, el valor 0 solo se envia si se alcanza exactamente con la
amplitud de paso seleccionada.

Valor: Paso a paso hasta limites y volver

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
cambiara cada vez en una amplitud de paso. Cuando se alcanza un valor limite, se
invierte la direcciéon de desplazamiento para la siguiente accién.

Ejemplo
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estado?

e Valorlimite 1=0

e Valor limite 2 = 55

¢ Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 0, 10, 20, 30, 40, 50, 55, 45, 35, 25, ...

Valor: Aumentar paso a paso dentro de los limites

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
aumenta cada vez en una amplitud de paso. Una vez alcanzado el mayor valor
posible, se envia el valor minimo (valor 1) la siguiente vez que se pulse el botén.
En caso de que no se pueda alcanzar el valor maximo con la amplitud de paso
especificada, no se envia.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

e Amplitud de paso =10

¢ Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 10, 20 ...

Valor: Reducir paso a paso dentro de los limites

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
se reduce cada vez en una amplitud de paso. Una vez alcanzado el menor valor
posible, se envia el valor maximo (valor 2) la siguiente vez que se pulse el boton.
En caso de que no se pueda alcanzar el valor minimo con la amplitud de paso
especificada, no se envia.

Ejemplo

e Valor limite 1 =15

e Valor limite 1 = 50

e Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 50, 40, 30, 20, 50, 40 ...

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)

No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier tiempo de ciclo activo.

Valor: Ningtn cambio
No se lleva a cabo ninguna accion y prosigue cualquier tiempo de ciclo activo.

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conmutacion/de valor A = encendido/
apagado activa el indicador de estado.

Activar Nota

Objeto de conmutacion/de valor  Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
A = encendido/apagado el valor 0 = Apagado.

Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido

1 bit 0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacion Si el valor de realimentacion del objeto externo es de 1 byte,
1 byte el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.
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¢Coémo se activa el indicador de
estado?

X

Activar Nota

Funcionamiento = Encendido/al Estado del botén accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
boton accionado = Apagado, y el estado del botén no accionado

= Encendido.
Pulsacion larga = Encendido/al El estado de pulsacion larga = Encendido
Liberar = Apagado Estado del botén no accionado (o pulsacién corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre estd Apagado/Encendido.
encendido:

Configuracion de iconos

En la seccidn Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacién

Solo iconos
Nombre de la funcién Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Objetos de grupo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

5.8 Escena

Puede utilizar la funcion de escenas para activar y guardar escenas en actuado-
res y en médulos de escena. En lugar de la funciéon de escenas normal, puede
seleccionar una funcién ampliada. En el ajuste predeterminado, puede activar la
direccion de escena 0 con una pulsacion corta del botén y guardar los valores de
la escena con una pulsacion larga.

Funcion de escenas normal

La escena se activa con pulsacion corta del botdn. Una pulsacion larga del botén
guarda los valores actuales de la escena.
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Activacion de las funciones de
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Guardar funciones de habita-
cion

X

Ajustes

58 |

Puede utilizar una escena para cambiar funciones de multiples habitaciones con
una pulsacion de botén. Cargar una escena le permite, por ejemplo, regular la
iluminacién de la habitacién al valor que desee, mover las persianas hasta la posi-
cion deseada y conectar la alimentacién de las tomas de una habitacion.

Puede cambiar los valores de las funciones de habitacién individual en una esce-
na. Para ello, utilice otras funciones del boton como las de conmutacién, regula-
cion o movimiento de la persiana. Puede utilizar estas funciones del boton para
cambiar los valores de las funciones de la habitacién de forma consecutiva. A
continuacioén, mantenga pulsado el botén para guardar los nuevos valores en el
botdn de la escena.

Funcion X — Escena

Escena

Nombre del canal

Funcién de bloqueo

Indicacién de comportamiento al
bloquear

Direccién de escena

¢,Como se activa el indicador de
estado?

Deshabilitar

Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1
Sin

icono de blogueo de pantalla
0-63

Objeto de respuesta de estado 1 bit
Valor de objeto de realimentacion 1 byte

Funcionamiento = Encendido/al soltar =
Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar =
Encendido

Pulsacion larga = Encendido/al Liberar =
Apagado

Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Ajustes ampliados para escena

En los ajustes exprés para escena, se muestra el parametro Direccion de esce-
na (0-63). Puede utilizar este valor para activar una escena en actuadores y en
modulos de escenas. Los valores que se guardaran se asignan automaticamente.
Puede ajustar la duracion de la pulsacién larga del boton. Por defecto, este ajuste
tiene una duracion de 600 ms.

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
boton.

El botén se bloquea mediante la Tecla de objeto de blogueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.

Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.
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Con la funcién de escenas ampliada estan disponibles muchas mas funciones.
Puede ajustar la duracién de la pulsacién larga del botdn. Por defecto, este ajuste

tiene una duracion de 600 ms.

% Funcién X — Escena

Ajustes ampliados para flancos

Tiempo para pulsacién larga

Numero de objeto

g Objeto de escena
A/B

Accidn directa por pulsacion

Accion al soltar antes de que haya
transcurrido el tiempo prolongado de
pulsacion

Accion al alcanzar el tiempo prolonga-
do de pulsacion

Accion al soltar tras alcanzar el tiempo
prolongado de pulsacién

Valor 1/2 direccion de escena (0-63)

El valor 1/2 debera llamar/guardar
escena

Tiempo de ciclo

<

— 250, unidad = 100 ms

N = B

Envia valor 1

Envia valor 2

Conmuta

Conmuta estado, envio inmediato,
tras ciclo

Envia valor 1y, después, valor 2 tras
un tiempo de ciclo

Ninguno (envio ciclico parado)
Ninguin cambio

0-63

Llamar
Archivar

Base x factor

En total, se definen 4 acciones para las operaciones de pulsar y soltar.

1. Accion directa por pulsacion

La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el botdn.
2. Accion al soltar antes de que haya transcurrido el tiempo prolongado de

pulsacion

La accidén se ejecuta solamente después de una pulsacién corta.

3. Accion al alcanzar el tiempo prolongado de pulsaciéon
La accion se ejecuta directamente cuando se pulsa y mantiene pulsado el
botdn. Se pulsa el botdn hasta que se lleva a cabo la accién.

4. Accién al soltar tras alcanzar el tiempo prolongado de pulsacién
La accion también se realiza al soltar después de pulsar y mantener pulsado el

boton.
tecla
A
accionamiento directo accionamiento al llegar
al pulsar tiempo de activacion prolongado
pulsar+- @ —m—m—m—]- - - - - - = - - - =
accionamiento al soltar accionamiento al soltar
antes de llegar tiempo tras llegar tiempo
de accionamiento de accionamiento
prolongado prolongado
soltar >
t

|~ tiempo de activacion —|
prolongado

Puede definir la accion que corresponda para cada fase de funcionamiento. Puede
definir 2 valores para la direccién de escena en cada objeto de escena. Para
ambos valores, puede determinar si se activara o se guardara la escena. El valor
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o

Acciones para funcion de esce-

na ampliada

¢Como se activa el indicador de
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estado?

adecuado para guardar una escena se deriva automaticamente de la direccion de
escena.

Ademas de la funcion de escena normal, puede definir un tiempo de ciclo. Puede
realizar el envio una vez o de forma ciclica. Puede utilizar la accién Envia valor 1
y, después, valor 2 tras un tiempo de ciclo para enviar una segunda direccién de
escena después de un retardo.

Puede definir las acciones para 1 o 2 objetos de escena.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Enviar valor 1
Se envia el valor 1 en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Enviar valor 2
Se envia el valor 2 en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Conmuta

Envia los valores ajustados de forma alterna. La conmutacion no se controla me-
diante bus. Los telegramas recibidos no se evaltan.

Valor: Conmuta ciclicamente, envia inmediatamente y, después, ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun tiempo de ciclo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo tiempo de ciclo. Si ya se esta ejecutan-
do un tiempo de ciclo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado una vez y
se inicia un nuevo tiempo de ciclo. A continuacion, el valor continia enviandose de
forma ciclica, pero sin mas conmutaciones. La conmutacion no se controla me-
diante bus. Los telegramas recibidos no se evaluan.

Valor: Envia valor 1y, después, valor 2 tras un tiempo de ciclo

La direccién de escena 1 se envia de inmediato y, la direccion de escena 2, des-
pués de un tiempo de ciclo, independientemente de que se esté ejecutando o no
un tiempo de ciclo. Con esta accion, puede activar una escena durante un periodo
de tiempo ajustable y después volver a otra escena.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)
No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier tiempo de ciclo activo.

Valor: Ningtn cambio
No se lleva a cabo ninguna accion y prosigue cualquier tiempo de ciclo activo.

Para cada objeto de escena hay una pestana adicional bajo la pestafa Funcion:

En el ajuste predeterminado, el indicador de estado es activado presionando el
botdn.

Activar Nota

Objeto de conmutacion/de valor  Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
A = encendido/apagado el valor 0 = Apagado.

Objeto de conmutacion/de valor  Si el objeto es de 1 byte, el valor > 0 = el estado es Encendido y
B = encendido/apagado el valor 0 = Apagado.
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¢Cbémo se activa el indicador de
estado?

% Funcion X - Nombre de la funcion
Tipo de indicacion

Activar Nota
Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido
1 bit 0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacién
1 byte

Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al
soltar = Apagado

Estado del botén accionado = Encendido
Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.

Pulsacion larga = Encendido/al
Liberar = Apagado

El estado de pulsacioén larga = Encendido
Estado del botén no accionado (o pulsacién corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/
encendido:

El icono siempre esta Apagado/Encendido.

Configuracion de iconos

En la seccidn Configuracién de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

Nombre de la funciéon

Objetos de grupo

Solo iconos
Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Color para el estado encendido

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Color para el estado apagado

Consultar Descripcion general de objetos de grupo — 77.

5.9

lluminacion RGB

La funcién /luminacion RGB le permite establecer un color LED RGB o RGBW es-
pecifico. En ETS se establece el valor RGB/W y se conecta a un botén especifico.

El usuario activa el color de iluminacion ajustado pulsando el boton.

Ademas, puede configurar los siguientes ajustes:
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¢ Tipo de valor de objeto

¢ Distincién entre pulsacion larga y corta

e Valor RGB/W

e Control de temperatura de color blanco dinamico

Funcion 1 — llumi-
nacion RGB

lluminacién

RGB Nombre del canal

Funcién de bloqueo Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Indicacién de comportamiento al Sin

bloquear icono de bloqueo de pantalla

Tipo de banda RGB RGB RGBW

Tipo de objeto 1 x 3 bytes 1 x 6 bytes
3 x 1 byte 4 x 1 byte

Numero de operaciones 2 (pulsacion corta/

1 (pulsacion corta)

larga)

Tiempo para pulsacion larga 4 — 250, unidad = 100 ms

Valor RGB 1

Valor blanco 1

Valor RGB 1

Valor blanco 1

¢, Coémo se activa el indicador de Objeto de respuesta de estado 1 bit

estado? Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar =
Apagado
Funcionamiento =Apagado / Liberar =
Encendido
Pulsacion larga = Encendido/al Liberar =
Apagado

Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

Puede regular cada color con bytes independientes o puede regular todos los colo-
res a través de un objeto de grupo.

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botén.

El botén se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botdn bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcién de bloqueo pasa a estar inactiva.

Cébdigos de colores RGB
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RGB En cada escala de color (rojo, verde, azul) es posible seleccionar 256 niveles o
sombras del color correspondiente (de 0 a 255). Si los combina puede generar
mas de 16 millones de combinaciones de color diferentes.

Valor RGB  Si conoce el cédigo de color especifico, puede simplemente escribirlo direc-
tamente en el campo Valor RGB. El campo se vuelve inmediatamente del color
introducido.

#3BF2F5 -

La segunda opcion consiste en hacer clic en el icono de la ventana de color en la
parte inferior derecha y utilizar el cursor para seleccionar un color en la escala de

color.
#6CF581

R L 108

G ] 245

B {1 129

H {} 129°

S L 55 %

v ] 9 %

#6CF581 - .Vi

Colores RGB

La siguiente tabla muestra los valores para los colores RGB basicos.

Rojo Verde Azul Color

255 0 255 Rosa

255 0 0 Rojo

255 127 0 Naranja

127 255 0 Verde-amarillo
0 255 0 Verde

0 0 255 Azul

255 255 255 Blanco

Tenga en cuenta que los colores pueden visualizarse de manera diferente, depen-
diendo del dispositivo de control del color y las lamparas que se estén usando.
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Funciones

Pulsacion cortay larga

Puede establecer la distincién entre pulsacion corta y larga y elegir los valores de
respuesta para pulsaciones largas y cortas.

Indicador de estado

¢Coémo se activa el indicador de Activar
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estado?

Nota
Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido
1 bit 0 = Apagado

de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Objeto de realimentacion 1 byte

Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,
el valor > 0 = Encendido
y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al
soltar = Apagado

Estado del botén accionado = Encendido
Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado
= Encendido.

Pulsacion larga = Encendido/al
Liberar = Apagado

El estado de pulsacion larga = Encendido
Estado del boton no accionado (o pulsacion corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/
encendido:

El icono siempre esta Apagado/Encendido.

Configuracion de iconos

En la seccion Configuracion de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de

cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacién

Solo iconos

Nombre de la funcion

Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo
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Valores de temperatura de color

X

Objetos de grupo

Puede establecer individualmente cada salida en un valor de 1 byte para cada co-
lor o puede elegir la opcion en la que todos los colores estan incluidos en un objeto
de grupo enviado al bus.

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

5.10 Control de temperatura de color

Con la funcién Control de temperatura de color, puede enviar el porcentaje de
luminosidad predefinido y el valor de la temperatura de color expresado en Kelvin

(K).

Puede seleccionar los valores de temperatura del color minima y maxima La es-
cala de valores aplicable depende del dispositivo de control y de las lamparas. El
dispositivo de control debe ser compatible con el tipo de punto de datos de 2 bytes
7.600.

Funcién X — Tem-
peratura de color

Temperatura de

Nombre del canal
color

Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Funcién de bloqueo

Indicacion de comportamiento al Sin
bloquear icono de blogueo de pantalla

2 (pulsacién corta/
larga)

4 — 250, unidad = 100 ms

Numero de operaciones ..
1 (pulsacion corta)

Tiempo para pulsacion larga

Valor de luminosidad 1

Valor de temperatura de color 1

Valor de luminosidad 1
Valor de temperatura de color 1

Objeto de respuesta de estado 1 bit
Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar =
Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar =
Encendido

Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

¢,Cémo se activa el indicador de
estado?

Con iluminacion, las temperaturas de color difieren segun el tipo de fuente:
e Luz de velas: 1500 K

¢ Bombilla incandescente: 2600 K - 2700 K

e Bombilla halégena: 2700 K - 3000 K

e Luz fluorescente: 4500 K - 6500 K

e Luz natural: 5500 K - 7000 K

Cuanto mayor sea el niumero de Kelvin, mas frio sera el blanco de la luz. Cuanto
mas bajo sea el numero de Kelvin, mas célida sera la luz.
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¢Coémo se activa el indicador de
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estado?

X

A
2700K

Funcion de bloqueo

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botdn.

El boton se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.
Si selecciona Bloquear, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Pulsaciéon corta y larga

Puede establecer la distincidon entre pulsacién corta y larga y elegir los valores de
respuesta para pulsaciones largas y cortas.

Indicador de estado

Activar Nota

Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido

1 bit 0 = Apagado
de acuerdo con el valor del objeto de realimentacion externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacién Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,

1 byte el valor > 0 = Encendido

y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al Estado del boton accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del boton no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdn no accionado

= Encendido.
Pulsacion larga = Encendido/al El estado de pulsacioén larga = Encendido
Liberar = Apagado Estado del botén no accionado (o pulsacién corta) = Apagado

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre esta Apagado/Encendido.
encendido:

Configuracion de iconos

En la seccién Configuracién de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

Solo iconos
Nombre de la funciéon Icono + Nombre de canal
Sin icono

Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacion

Vista previa de iconos

Icono para el estado encendido
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Color para el estado encendido

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos

Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado

Objetos de grupo

Através de los objetos de valor se transmite un valor de luminosidad y temperatura

de color.

Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.

5.11 Reduccion/aumento de temperatura

La funcién Reduccion de temperatura permite modificar el valor nominal de tem-
peratura. Cuando se asigna esta funcion al botdn y se pulsa, la temperatura de
consigna se muestra en el campo medio si se selecciona Solo temperatura o Tem-
peratura + Texto en Ajustes generales (Pantalla de campo medio — 13).

La funcién Aumento de temperatura es la misma que la funcién Reduccion de tem-
peratura. La Unica diferencia es que se utiliza para aumentar el valor de tempera-

tura nominal.

Ademas, puede configurar los siguientes ajustes:

Funcion X — Reduccion/

aumento de tempera-
tura

Reduccién/aumento
de temperatura

Reduccion de tempe-
ratura

Reduccion de tempe-
ratura

Aumento de tempera-
tura

Ajustes para reduccion/aumento de temperatura

Nombre del canal

Funcién de bloqueo

Tipo de objeto

Paso de ajuste de
temperatura

Valor nominal minimo

Desplazamiento de
valor nominal minimo

Valor nominal maximo

12 bytes permitidos

Deshabilitar
Bloqueo = 1/Desbloqueo = 0
Bloqueo = 0/Desbloqueo = 1

Valor nominal de temperatura (DPT 9.001)
Desplazamiento de temperatura (DPT 9.002)
Desplazamiento de temperatura (DPT 6.010)

0,1-0,5K

10— 32, unidad =1 °C

-10-0, unidad = 1 K

10 — 32, unidad = 1°
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¢Coémo se activa el indicador de
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estado?

¢,Cémo se activa el Objeto de respuesta de estado 1 bit
indicador de estado? Valor de objeto de realimentacion 1 byte
Funcionamiento = Encendido/al soltar = Apa-
gado
Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encen-
dido
Siempre conectados = apagado
Siempre conectados = encendido

En los Ajustes exprés, puede asignar un nombre al canal y ajustar el bloqueo del
botén.

El botdn se bloquea mediante la Tecla de objeto de bloqueo de 1 bit con los valo-
res 1 (bloqueo) y 0 (desbloqueo). Puede invertir el envio de valores: 0 (bloqueo) y
1 (desbloqueo).

El botén bloqueado se puede indicar con un icono de candado o no.

Si selecciona Bloqueatr, la funcion de bloqueo pasa a estar inactiva.

Puede enviar los valores mediante los siguientes objetos al bus pulsando un bo-
tén:

Tipo de objeto Opciones de ajuste Dispositivos
Valor nominal de temperatura Valor nominal de temperatura MT6730-0002 o la mayoria
(DPT 9.001) de los paneles de control

Valor nominal absoluto
de temperatura.

Valor nominal relativo

Desplazamiento de temperatura Diferencia de temperatura de MT6215-5910
(DPT 9.002) referencia MT6730-0003
2 bytes

Para mostrar el valor nominal de temperatura en el campo medio, debe establecer
el Valor nominal entrada de la pantalla de campo medio en el mismo grupo con el
objeto de ajuste de temperatura de la valvula.

En el ajuste predeterminado, el indicador de estado es activado presionando el
botdn.

Activar Nota

Objeto de respuesta de estado 1 = Encendido

1 bit 0 = Apagado
de acuerdo con el valor del objeto de realimentacién externo de
1 bit.

Valor de objeto de realimentacion Si el valor de realimentacién del objeto externo es de 1 byte,

1 byte el valor > 0 = Encendido

y el valor 0 = Apagado.

Funcionamiento = Encendido/al Estado del botén accionado = Encendido
soltar = Apagado Estado del botén no accionado = Apagado

Funcionamiento =Apagado / Liberar = Encendido El estado del
botén accionado = Apagado, y el estado del botdén no accionado
= Encendido.
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¢Como se activa el indicador de Activar Nota
estado?

Siempre conectados = apagado/  El icono siempre esta Apagado/Encendido.
encendido:

Configuracion de iconos

En la seccién Configuracién de iconos puede establecer el tipo de indicacion en la
pantalla. También puede elegir los iconos para el estado encendido y apagado de
cada funcion y el color de luz de fondo de los iconos.

% Funcion X - Nombre de la funcién
Tipo de indicacion Solo iconos
Nombre de la funcion Icono + Nombre de canal
Sin icono

Vista previa de iconos
Icono para el estado encendido

Color para el estado encendido Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Vista previa de iconos
Icono para el estado apagado

Color para el estado apagado Blanco
Verde
Azul
Rojo
Naranja
Amarillo

Objetos de grupo
Hay dos objetos para esta funcion:

» Objeto Valor nominal salida: al pulsar el botén se reduce/aumenta el valor de
temperatura de consigna del objeto de valor nominal de entrada.

+ Objeto Valor nominal entrada: recibe el valor nominal de temperatura del bus
después de enviar la solicitud de escritura.

Consultar Descripcién general de objetos de grupo — 77.
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S

En instalaciones KNX complejas, la funcién légica sirve para establecer operacio-
nes logicas especiales entre sensores y accionadores. Existe una amplia gama de
configuraciones posibles para ejecutar numerosas funciones légicas para dispo-
sitivos KNX controlados (p. €j., actuadores de regulacién o conexion, diversos
sensores, etc.).

La funcion Idgica es especialmente adecuada para resumir mensajes (por ejemplo,
el estado de la iluminacion en las habitaciones), vincular condiciones (por ejemplo,
el sensor de precipitacion o viento activa una funciéon de seguridad) o programar
una conmutacidn adicional entre manual y automatico (por ejemplo, desactivar el
control de iluminacién dependiente de la luminosidad para una presentacion de
video).

Debido al gran niumero de ajustes posibles, el médulo l6gico es particularmente
adecuado para las areas de seguridad, comodidad o ahorro de energia.

Las salidas también pueden mostrarse en el dispositivo de visualizacion.

De forma predeterminada, se desactivan las 8 funciones légicas/bloques légicos
posibles. Debe habilitar la cantidad requerida de funciones.

Funciones logicas 1a funcién légica v

g 1a loégica

Puede elegir una de las siguientes puertas légicas para cada bloque légico.

1a légica Funcion de canal Y (AND)
O (OR)
XOR
Comparador de umbrales

Conversion de formato
La compuerta tiene el valor 1 o 0. El comportamiento también puede invertirse.

Ajuste siempre todos los parametros del primer bloque antes de parametrizar el
siguiente bloque.

No conecte nunca la salida y la entrada del mismo bloque légico entre si, ya que
esto puede provocar un mal funcionamiento del dispositivo.

Las operaciones tienen el valor 1 0 0. La entrada y la salida también pueden inver-
tirse.

La salida de la operacion légica Y solo es verdadera cuando todas sus entradas
son verdaderas, de lo contrario la salida es falsa.

A B Y(AND)
0

aAalalo|loO
- O |=]|0O

0
0
1
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La salida de la operacion légica O solo es verdadera si una o0 mas de sus entra-
das son verdaderas, de lo contrario la salida es falsa.

A B O(OR)
0 0 0
0 1 1
1 0 1
11 1

La operacion logica O EXCLUSIVO o XOR proporciona una salida verdadera
cuando el numero de entradas verdaderas es impar.

A B XOR
0 0 O
o 1 1
1 0 1
1 1 0

La diferencia entre  La diferencia entre las operaciones légicas OR y XOR es que la salida de la puerta
OyXOR  XOR es logica 1 si y solo si existe un nimero desigual de 1y 0 entradas.

En el caso simple de una puerta XOR con dos entradas, esto significa que las en-
tradas deben ser diferentes entre si para obtener la salida 1. 1 debe estar presente
precisamente en una de las dos entradas.

0 (OR) XOR
0 0

~|o|~|o|lw

1 1
1 1
1 0

A diferencia de una operacion légica O simple, se considera que la condicién no se
cumple si hay un 1 presente en ambas entradas.

Con una puerta XOR, el resultado en este caso es un 0. Cada entrada adicional en
la puerta modifica el comportamiento segun corresponda

A B C O(OR) XOR
0 0 0 0 0
0 0 1 1 1
0 1 0 1 1
0o 1 1 1 0
1 0 0 1 1
10 1 1 0
1 1 0 1 0
1 1 1 1 1

El primer bloque de funciones se describe en conjunto, dado que las tres puertas
tienen los mismos parametros y valores.
Comportamiento de  Pyede utilizar hasta 8 entradas (a - h). De forma predeterminada, todas las entra-
entrada 455 estan desconectadas.
Los telegramas de entrada pueden invertirse para cada entrada. Ademas, se pue-
de asignar un valor fijo (0 0 1).
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% 1a logica Funcion de canal Y (AND)

Desconectado

Normal
g Entrada a-h Invertido

0

Valor predeterminado 1

Comportamiento de salida

Se pueden definir criterios para el comportamiento de envio en la salida.

% 1a logica El resultado esta invertido No/Si

Leer valor de objeto de entrada tras

volver la tension de bus N

Recepcion de un nuevo telegrama

Envio de salida cuando (en la entrada)

Cada cambio de objeto de salida
Ninguno — 25 s

Base

Factor

Si hace clic en Si para Leer valor de objeto de entrada tras volver la tension de
bus, el médulo légico envia un telegrama de lectura a todas las entradas pregun-
tando sus valores.

Si una o mas entradas no responden, el bus sigue intentando recopilar las res-
puestas que faltan.

La opcién Envio de salida cuando permite establecer si la salida debe enviarse
después de recibir un nuevo telegrama en la entrada o en cada cambio del objeto
de salida.

Este ajuste es aconsejable si se espera una respuesta rapida (por ejemplo, alarma
de mal tiempo en el accionador de persianas). Esta funcion también ayuda a evitar
la sobrecarga del bus.

Ejemplo

* Un interruptor sensible a la luz enciende la iluminacion automaticamente.

* Laluz se apaga entre las 23:00 y las 06:00.

* Por la mafana, la luz se enciende a partir de las 06:00 cuando esta oscuro.

* Ademas, la luz puede encenderse durante 5 minutos en cualquier momento
mediante un pulsador.
» Se puede utilizar una funcién de luz continua para fines de mantenimiento.
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Sensor crepuscular 49| Operacion
lbgical | —p N2
Interruptor horario ‘-—} Y (AND) N/
Operacion P Interruptor
peract ntemuptor
Pulsador con >
funcion horaria O (OR)
Luz de mantenimiento } >

6.2 Comparador de umbrales

El Comparador de umbrales compara el valor de entrada con el umbral.

x 1alégica  Funcion de canal Comparador de umbrales
Tipo de datos de valor umbral 4 bits, 1/2/4 bytes
Valor umbral 0-255

Si valor de objeto < Valor umbral
Si valor de objeto = Valor umbral
Si valor de objeto ! = Valor umbral
No enviar telegrama/Enviar valor 1/0
Si valor de objeto > Valor umbral
Si valor de objeto < Valor umbral

Si valor de objeto = Valor umbral

Puede establecer un umbral, seleccionar su tipo de datos y elegir el valor a enviar
después de la comparacion:

+ 0

¢+ 1

* no enviar telegrama

La opcién Envio de salida cuando permite establecer si la salida debe enviarse
después de recibir un nuevo telegrama en la entrada o en cada cambio del objeto
de salida.

Este ajuste es aconsejable si se espera una respuesta rapida. También ayuda a
evitar la sobrecarga del bus.
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Funcion légica

74|

6.3 Conversion de formato

El conversor de formatos permite descomponer o combinar diferentes tipos de da-
tos. Se suele utilizar cuando un emisor y un receptor no admiten el mismo formato
de datos o cuando hay que resolver requisitos especiales.

Conversion de formato
Funcion 2 x 1 bit —> 1 x 2 bits

8 x 1 bit > 1 x 1 byte

1 x 1 byte — 1 x 2 bytes

1a logica g Funcion de canal

2 x 1 byte — 1 x 2 bytes
2 x 2 bytes— 1 x 4 bytes
1 x 1 byte — 8 x 1 bit

1 x 2 bytes— 2 x 1 byte

1 x 4 bytes— 2 x 2 bytes
1 x 3 bytes— 3 x 1 bytes
3 x 1 bytes— 1 x 3 bytes

Aplicacién basica
1 x 1 byte — 8 x 1 bit

Esta funcién puede utilizarse para descomponer la informacién orientada a los bits
enviada como 1 byte en bits individuales, por ejemplo:

e Estado de los controladores de temperatura ambiente
¢ Estado de los fallos de los grupos DALI y de los balastos electrénicos.

1 x 3 bytes — 3 x 1 bytes

Convierte el valor combinado RGB de 3 bytes en tres valores separados de 1 byte
para el rojo, el verde y el azul.

3 x 1 byte —» 1 x 3 byte

Combina tres valores de 1 byte (rojo, verde y azul) en un valor combinado RGB de
3 bytes.

Objetos de grupo

Consultar Descripcion general de objetos de grupo — 77.
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7 Tension del bus

7.1 Comportamiento con la tensién de bus co-
nectadal/recuperada

Dependiendo de los ajustes de la aplicacién, los LED de estado estan encendidos,
apagados o bien parpadean.

7.2 Comportamiento en caso de caida de la
tension del bus

Se apaga cualquier LED de estado que estuviera iluminado. Los objetos de grupo
no se guardan excepto el objeto de bloqueo si la funcion de bloqueo esta activada.
El objeto de bloqueo se recuperara después del ciclo de apagado y encendido.

7.3 Modo de configuracion

Tras la descarga, el dispositivo pasa a modo de configuracion durante varios se-
gundos. Durante este tiempo parpadea el LED.

Schneider 12/22 MTN6192-6010 | MTN6191-6010 | 75
MTN6194-6010 | MTN6193-6010
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8 Estructura de visualizacion de objetos

Canal principal Rango de Nota

objetos

Ajustes ampliados

125-131 Objetos asociados al canal
Funcién 1 - Conmuta/... 73-78
Funcién 2 - Conmuta/... 79-84
Funcién 3 - Conmutal/... 85-90

91-96

Funcion 4 - Conmutal...
Los nombres de canal y de objeto {{0}} varian segun el parametro.

97-102 La descripcion y los canales se muestran de acuerdo con la funcién.
Funcioén 5 - Conmutal...
Funcién 6 - Conmutal... 103-108
Funcién 7 - Conmutal... 109-114
Funcién 8 - Conmutal... 115-120
Pantalla de campo medio 121-124
1a logica 1-9 Los objetos 1 a 8 se visualizan independientemente del canal.
2a logica 10-18
3a logica 19-27
4a logica 28-36
5a logica 37-45
6a logica 46-54
7a légica 55-63
8a légica 64-72
Funciones auxiliares 133-137
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9 Descripcion general de objetos de gru-

po

Esta lista proporciona los niumeros para identificar de forma univoca un objeto de grupo. Los tipos de puntos de

datos (DPT) de esta aplicacion estan predeterminados.

Légica

N.° Nombre

Funcién del objeto

Longitud Propiedades Nota

Descripcion DPT
de funciones

1 1a logica Entrada a 1 Bit C,W,T,U visible si no esta desco- 1.002 booleano
nectado
2 1a logica Entrada b 1 Bit CwW,TU
3 1a logica Entrada c 1 Bit C,W,T,U
o

4 1a logica Entrada d 1 Bit C,W,T,U Q
5 1a légica Entrada e 1 Bit C,W,T,U o
6 1a logica Entrada f 1 Bit C,W,T,U >
7 1a légica Entrada g 1 Bit C,W,T,U
8 1a logica Entrada h 1 Bit C,W,T,U
9 1a logica Resultado légico 1 Bit C,T
1 1a logica Entrada de valor umbral 4 bits [OAAV] Longitud segun seleccién 3.007 regulacién

1 byte de parametro 5.010 contador pulsaciones

2 bytes Comparador  7.001 pulsaciones

4 bytes de umbrales  12.001 contador pulsaciones
9 1a logica Resultado légico 1 Bit C,T 1.002 booleano
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N.° Nombre Funcion del objeto Longitud Propiedades Nota Descripcion DPT
de funciones
1 1a logica Entrada 1bit-bit0 1 Bit C,W,u 1.002 booleano
2 1a logica Entrada 1bit-bit1 1 Bit Cc,w,u 2 x 1 bit — 1 x 2 bits 1.002 booleano
9 1a logica Salida 2bit 2 bits C,T 2.001 control de interruptores
1 1a logica Entrada 1bit-bit0 1 Bit C,W,u 1.002 booleano
2 lalégica  Entrada 1bit-bit1 1 Bit Cc,wW,u
3 1a logica Entrada 1bit-bit2 1 Bit C,W,u
4 1a logica Entrada 1bit-bit3 1 Bit C,W,u
5 1a légica Entrada 1bit-bit4 1 Bit C,w,u 8 x 1 bit — 1 x 1 byte
6 1a logica Entrada 1bit-bit5 1 Bit C,W,u
7 1a légica Entrada 1bit-bit6 1 Bit C,w,u
8 1a logica Entrada 1bit-bit7 1 Bit C,W,u
9 1a légica Salida 1byte 1 Byte CT 5.010 contador pulsaciones
1 1a légica Entrada 1byte 1 Byte Cc,w,u 1x 1 byte — 1 x 2 bytes % 5.010 contador pulsaciones
5
9 lalégica  Salida 2bytes 2bytes C,T 2 7.001 pulsaciones
1 1a logica Entrada 1byte-baja 1 Byte c.w,u 2 x 1 byte — 1 x 2 bytes :é 5.010 contador pulsaciones
2 1a logica Entrada 1byte-alta 1 Byte c,w,u Q 5.010 contador pulsaciones
9 1a légica Salida 2bytes 2 bytes C,T é 7.001 pulsaciones
1 1a logica Entrada 2bytes-baja 2 bytes [OAAV] 2 x 2 bytes — 1 x 4 bytes 7.001 pulsaciones
2 1a logica Entrada 2bytes-alta 2 bytes Cc,w,u
9 1a logica Salida 4bytes 4 bytes CT 12.001 contador pulsaciones
1 1a légica Entrada 1byte 1 Byte Cc,wu 1x 1 byte — 8 x 1 bit 5.010 contador pulsaciones
2 1a légica Salida 1bit-bit0 1 Bit CT 1.002 booleano
3 1alogica  Salida 1bit-bit1 1 Bit CT
4 1a légica Salida 1bit-bit2 1 Bit C,T
5 1alogica  Salida 1bit-bit3 1 Bit CT
6 1a logica Salida 1bit-bit4 1 Bit C,T
7 1a légica Salida 1bit-bit5 1 Bit C,T
8 1alogica  Salida 1bit-bit6 1 Bit CT
9 1a légica Salida 1bit-bit7 1 Bit C,T
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N.° Nombre Funcion del objeto Longitud Propiedades Nota Descripcion DPT
de funciones
1 1a logica Entrada 2bytes 2 bytes c.wW,u 1x 2 bytes — 2 x 1 byte 7.001 pulsaciones
8 1a logica Salida 1byte-baja 1 Byte C,T 5.010 contador pulsaciones
9 1a légica Salida 1byte-alta 1 Byte CT
1 1a légica Entrada 4bytes 4 bytes Ccwu 1x 4 bytes — 2 x 2 bytes 12.001 contador pulsaciones
8 1a légica Salida 2bytes-baja 2 bytes C,T 7.001 pulsaciones
9 1a légica Salida 2bytes-alta 2 bytes C,T
o
©
1 1a logica Entrada 3bytes 3 bytes [GAAV] 1 x 3 bytes — 3 x 1 byte % 232.600 Valor RGB 3 x
% (0..255)
©
7 lalégica  Salida 1byte-baja 1 Byte CT £ 5.010 contador pulsaciones
‘®
5]
8 1a logica Salida 1byte-media 1 Byte C,T %
&)
9 1a logica Salida 1byte-alta 1 Byte C,T
1 1a légica Entrada 1byte-baja 1 Byte C,w,u 3 x 1 byte —» 1 x 3 bytes 5.010 contador pulsaciones
2 1a logica Entrada 1byte-media 1 Byte c,w,u
3 1a logica Entrada 1byte-alta 1 Byte c.wW,u
9 1a légica Salida 3bytes 3 bytes C,T 232.600 Valor RGB 3 x
(0..255)
10— 2aldgica
18
19— 3aldgica
27
28 — 4aldgica
36
37— 5alogica
45
46 — 6alogica
54
55— T7alogica
63
64 — 8alogica
72
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del parametro
esta vacia, la
funcion 1 se

N.° Nombre Funcion del objeto Longitud Propie- Nota Descripcion DPT
dades de funciones
73  Funcion 1 Objekto de conectacion A 1 Bit C,T Los valores de interruptor Conmuta: Blo- 1.001 conmutar
El nombre se envian de forma alterna quear ajustes
—__ del objet d te el funci iento. liad
75 oo rofore s Estado de conexion de objetoA 1 Bit cwW urante e funcionamiento. ampliados
~ parametro
73  Nombre del  QOpjekto de conectacion A 1 Bit CT visible segun el tipo de 1.001 conmutar
;:ang{de la  Objeto valor A 1 Byte objeto 5.001 porcentaje(0..100 %)
—_ —— tuncion. 5.010 contador pulsaciones
74 El nombre Objekto de conectacion B 1 Bit C,T visible segun el tipo de 8 P
de la funcion Objeto valor B 1 Byte objeto&2 objetos E
cambia con ” ) . . . : =3
75 nd - . Estado de conexion de objeto A 1 Bit c.w visible segun el tipo de g
a descripCion eqiado de valor de objeto A 1 Byte objeto »
__ del para- )
76 metro. Sila  Estado de conexion de objeto B 1 Bit c.w visible segun el tipo de 3
descripcion  Estado de valor de objeto B 1 Byte objeto&2 objetos <
[}
=1
€
c
o
(&

muestra de
forma prede-
terminada.
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N.° Nombre

Funcion del objeto

Longitud Propie-

Nota

Descripcion

DPT

dades de funciones
73 Objekto de conectacion A 1 Bit CT Orden de conexion: Bloguear ajustes 1.001 conmutar
ampliados
73 Objekto de conectacion A 1 Bit CT Visible segun el tipo de 1.001 conmutar
Objeto valor A 1 Byte objeto Orden de co-  5.001 porcentaje(0..100 %)
B nexion: Ajustes 5.010 tad Isaci
74 Objekto de conectacion B 1Bt  CT Visible segun el fipode  apliados contador puisaciones
Objeto valor B 1 Byte objeto y los objetos
73 Objeto de conmutacion 1 Bit C,T 1.001 conmutar
74 Objeto de regulacion 4 bits C,T 3.007 regulacion
Regulacién
75 Estado de conexién de objeto 1 Bit Cc,wW Solo visible si selecciona 1.001 conmutar
Regulacién a mayor/me-
nor luminosidad
73 Objeto de movimiento 1 Bit C,T Movimiento de persiana Persiana 1.008 arriba/abajo
hacia arriba
I 3 Movimiento de persiana
74 Parada/paso 1 Bit C,T hacia abajo 1.007 paso
Movimiento de persiana
hacia arriba/abajo
75  Funcion 1 Ultima direccion 1 Bit Cc,w Solo visible si selecciona 1.008 arriba/abajo
El nombre Movimiento de persiana
del objeto hacia arriba/abajo
73 S© r'eflerte al Posicién persiana 1 Byte C,T Movimiento de persiana Ajuslt_esd d 5.001 porcentaje (0..100 %)
parametro con valores de posiciona- ampliados d€ 5 010 contador pulsaciones
Nombre del ; persiana
miento
— canaldela
74 funcion. Posicion lama 1 Byte C,T
El nombre
73 de la 1_‘un0|0n Objekto de conectacion A CT Visible segun el tipo de
cambia con Objeto de funcionamiento prio- objeto
la descripcion ritaJrio A P ! i)
- >
deltparg. |a  Obieto de regulacion A 1 bit e 1.001 conmutar
Mero. 5118 Hpjeto valor A . ) 2.001 control de interruptores
— descripcion 2 bits o 3.007 regulacién
74  del parametro Objekto de conectacion B 4 bits C,T visible segun el tipo de o 5.010 contador pulsaciones
esta vacia, la  Objeto de funcionamiento prio- 1 byte objeto y los objetos % 5.001 porcentaje (0..100 %)
funcién 1 se  ritario B >
muestrade  Objeto de regulacion B S
forma prede- Objeto valor B <
75 terminada. Estado de conexion de objeto A cw -9
Estado de control de prioridad de . . . =
) visible segun el tipo de =
objeto A obieto )
Estado de regulacion de objeto A 1 pjt ) N 1.001 conmutar
Estado de valor de objeto A 2 bits 3 2.001 control _de interruptores
—_— - - . - 3.007 regulacion
76 Estado de conexion de ObjetO B ? gltts C,W 8 5.010 contador pu|saciones
iori e o .
Ets)jt:goBde control de prioridad de ' PY visible segun el tipo de £ 5.001 porcentaje (0..100 %)
i i [T
Estado de regulacion de objeto B objetod?2 objetos
Estado de valor de objeto B
73 Objeto valor A C,T Flancos con 9.004 lux(Lux)
- 2oes o sl e s
75 Estado de valor de objeto A c,w objeto y ci.ones P
73 Objeto valor A C,T Regulador 5.004 porcentaje (0..255 %)
corredero de
—_— 1 Byte 8 bit
75 Establecer valor objeto A v Cc,w s
73 Objeto de escena A 1 Byte C,T Escena 18.001 control de escena
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N.° Nombre Funcion del objeto Longitud Propie- Nota Descripcion DPT
dades de funciones
74 Objeto de escena B 1 Byte C,T Ajustes ampliados de escena 18.001 control de escena
73 Valor de regulacion RGB 3bytes C,T RGB: Opcion de 3 bytes 232.600 Valor RGB 3 x
(0..255)
73 Valor de regulacion RGBW 6 bytes C,T RGBW: Opcion de 6 bytes 251.600 DPT_Color_RGBW
. m
73 Valor de regulacion rojo 1 Byte C,T Opcién de 1 byte 8 5.001 porcentaje (0..100 %)
— S
74 Valor de regulacién verde 1 Byte CT §
€
=2
75 Valor de regulacion azul 1 Byte C,T -
76  Funcién 1 Valor de regulacion blanco 1 Byte C,T
El nombre
——- del objeto
73 se refiJere al Valor de luminosidad 1 Byte C,T Control de 5.001 porcentaje (0..100 %)
parametro Leemcp;?(r)sratura
74  Nombre del  valor de temperatura de color 2 bytes  C,T 7.600 temperatura de color
canal de la absoluta
—— funcion.
73 El nombre Valor nominal salida 2bytes C,T Al accionar el botén, el 9.001 temperatura (°C)
de la funcion valor nominal de tempera-
cambia con tura diSminUye.
la descripcion
del para- ©
—— metro. Sila - - 5
74 descripcion Valor nominal entrada 2 bytes C,W,T,U Elvalor nomlna_l de tem- *@
del parametro peratura se recibe del bus g
esta vacia. la y se envia una solicitud £
funcién 1 se de lectura durante el %
muestra de encendido. P
73  forma prede- Valor nominal salida 2bytes C,T Al accionar el boton, se e 9.002 diferencia de tempera-
terminada. reduce la diferencia de g tura (K)
temperatura de referencia. E
74 Valor nominal entrada 2 bytes C,W,T,U El valor de diferencia de
temperatura de referencia
se recibe del bus y se en-
via una solicitud de lectura
durante el encendido.
73 Valor nominal salida 2bytes C,T Al accionar el botén, se n 9.001 temperatura (°C)
aumenta el valor nominal o
de temperatura. 5
- [
74 Valor nominal entrada 2 bytes C,W,T,U El valor nominal de tem- 3 §
peratura se recibe del bus g o
y se envia una solicitud GEJ
de lectura durante el S
encendido. <
73 Valor nominal salida 2bytes C,T Al accionar el botén, la \ 9.002 diferencia de tempera-
diferencia de temperatura g tura (K)
de referencia se ajusta g—
al alza. 1}
©
74 Valor nominal entrada 2 bytes C,W,T,U El valor de diferencia de S §
temperatura de referencia 8
se recibe del bus y se en- QE)
via una solicitud de lectura 2
durante el encendido.
77 Tecla de objeto de bloqueo 1 Bit c.w Visible cuando la funcién  Blogqueo 1.003 habilitar

de bloqueo esta activada.
Cuando se bloquean, los
botones no funcionan y el
valor especifico del objeto
se define mediante el
parametro
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N.° Nombre Funcion del objeto Longitud Propie- Nota Descripcion DPT
dades de funciones
78 Objeto de realimentacion 1 Bit C,W,T,U Tipo de objeto de 1 bit 1.001 conmutar
Valor de objeto de respuesta de 1 Byte visible si la opcion es 5.004 porcentaje (0..255 %)
estado Objeto de realimentacion
= Encender/Apagar
Tipo de objeto de 1 byte
visible si la opcion es
Valor de objeto de
respuesta de estado =
Encender/Apagar
79 — Funcién 2 Igual que la funcién 1
84
85 — Funcion 3
90
91 — Funcién 4
96
97 — Funcién 5
102
109 Funcién 6
108
109 Funcién 7
114
115 Funcién 8
120
N.° Nombre Funcion del objeto  Longi- Propie- Nota Descripcion de DPT
tud dades funciones
121 Linea 1 de la pantalla 1 Byte cw
de campo medio
122 Linea 2 de la pantalla 1 Byte Cc,wW
de campo medio Nivel de luminosidad Visible si el nivel 5.001 porcentaie
objeto retroalimenta- de regulacion esta O 10(;)0/ !
123 Linea3delapantalla  cion de estado 1Byte CW activado (0..100 %)
de campo medio
124 Linea 4 de la pantalla 1Byte CW
de campo medio
125 Entrada de funciona- 1 Bit C,W,T,U Visible cuando el 1.024 dia/noche
miento nocturno parametro Modo
Modo nocturno 2
nocturno esta
activado
126 Entrada de aproxi- 1 Bit c,w Visible cuando la opcién de parametro 1.001 conmutar
macion ¢Co6mo se activa la funcién de aproxima-
Funcion de aproxima- cion?, incluido el objeto de aproximacion
127  cion Salida de aproxima- 1 Bit CT Visible segun la op- 1.001 conmutar
cion 1 Byte cion del parametro 5.010 contador pulsa-
ciones
128  Medicion de tempe- Temperatura real 2 2bytes C,RT Se muestra de 9.001 temperatura (°C)
ratura bytes acuerdo con la op- 9.027 temperatura (°F)
cién del parametro.
129  Medicién de tempe- Temperatura real 4 4 bytes CRT P
ratura bytes
130 Live signal 1 Bit CT 1.001 conmutar
131 Fecha 3 bytes cw 11.001 fecha
132 General Hora 3bytes CW 10.001 hora del dia
138 Sensor de tempera- 2bytes C,W,T,U Recibe mediciones del sensor de tempera- 9.001 temperatura

tura externo

tura externo, envia solicitudes periddicas
de lectura y envia puestas en marcha.
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Pulsador 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a Descripcion general de objetos de grupo
N.° Nombre Funcion del objeto  Longi- Propie- Nota Descripcion de DPT
tud dades funciones
139 Temperatura real 2 bytes C,W,T,U Recibe mediciones del sensor de tempera- 9.001 temperatura
externa tura externo, envia solicitudes periodicas
de lectura y envia puestas en marcha.
140 Modo de calefaccion 1 Bit C,W,T,U El modo de calefaccién/refrigeracion se 1.100 enfriar/calentar
y refrigeracion recibe del bus y se envia una solicitud de
Linea 1 de la pantalla lectura durante el encendido.
141 de campo medio Valor nominal 2bytes CW Recibe el valor nominal de temperatura 9.001 temperatura
entrada del bus. Cuando hay recepcion de datos,
la pantalla cambia inmediatamente para
mostrar la temperatura ajustada. Después
del retardo, cambia a la temperatura
ambiente.
142 Temperatura real 2 bytes C,W,T,U 9.001 temperatura
externa o
el
143 Linea 2 de la pantalla Modo de calefaccion 1 Bit C,W,T,U “E’ 1.100 enfriar/calentar
de campo medio y refrigeracion g
144 Valor nominal 2bytes CW % 9.001 temperatura
entrada o
©
145 Temperatura real 2 bytes C,W,T,U ol 9.001 temperatura
externa *2
146 Linea 3 de la pantalla Modo de calefaccion 1 Bit C,W,T,U g 1.100 enfriar/calentar
de campo medio y refrigeracion %
147 Valor nominal 2 bytes CW :c-’ 9.001 temperatura
entrada 8
C
148 Temperatura real 2bytes C,W,T,U i 9.001 temperatura
externa S
[}
149 Linea 4 de la pantalla Modo de calefaccion 1 Bit C,W,T,U = 1.100 enfriar/calentar
de campo medio y refrigeracion §
150 Valor nominal 2 bytes CW 2 9.001 temperatura
entrada
Funcion auxiliar Estan ocultos los siguientes objetos
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Pulsador 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

indice

D

Diferencia de temperatura — 20
Direcciones — See Direcciones de grupo
Direcciones de grupo — 11

E

Enviar valores ciclicamente — See Objeto de funcio-

namiento prioritario
Escena
Direccion de escena — 58

F

Flancos
Funcién de flancos ampliada
Conmutar (1 bit) — 36
Escenas (1 byte) — 59
Funcionamiento prioritario — 36
Regulacion (4 bits) — 36
Regulador corredero (8 bits) — 51
Valores (1 byte) — 36
Valores (2 bytes) — 46
Funcion de flancos normal
Conmutar (1 bit) — 32
Escenas (1 byte) — 57
Funcionamiento prioritario (2 bits) — 32
Regulacion (4 bits) — 32
Valores (1 byte) — 32
Valores (2 bytes) — 46
Formato de coma flotante — 46
Funcién de aproximacion — 17
Entrada de aproximacion (objeto) — 18
Sensor de proximidad — 18
Funciones
Descripcion general de las funciones — 10
Funcién logica — 70
Comparador de umbrales — 73
Comportamiento de entrada — 71
Conversion de formato — 74
O (OR) — 71
XOR — 71
Y (AND) — 70

G

Guardar funciones de habitacién — 58

Icono

Icono de regulacién — 13
Idioma — See Idioma de la interfaz
Idioma de la interfaz — 16
lluminacién de efectos — 44
lluminacion de escalera — 39, 40, 42
Indicador

Ajustes de indicador — 16
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Pantalla de campo medio — 13

L

Luz de orientacion — 17

M

Modo — See Modo de limpieza; See Modo de control;
See Modo nocturno; See Modo de espera
Modo de control
Calentar — 14
Calentar y enfriar — 14
Enfriar — 14
Modo de espera — 17, 19
Modo de limpieza — 16
Modo nocturno — 15

O

Objeto de funcionamiento prioritario — 32, 36
Objeto de valor nominal entrada — 69

Objeto de valor nominal salida — 69

Objetos — See Objetos de grupo

Objetos de grupo — 77

P

Pasos de regulacion — 26
Persiana
Funcionamiento con valores de posicionamiento
— 29
Manejo con dos botones — 28
Manejo con un botén — 29
Pulsacion
Corta — 12
Larga — 12

R

Regulacion
Dos botones — 27
Un botéon — 26
RGB
Colores RGB — 63
Valor RGB — 63

S

Sensor de temperatura
Externo — 14
Interno — 14, 19
Compensacion — 20

T

Temperatura del color
Valores — 65

Tension del bus
Caida de tensioén del bus — 75
Tensioén del bus restablecida — 75

U
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indice Pulsador 1852/1.1a, 1853/1.1a, 1854/1.1a

Unidades — See Unidades de temperatura
Unidades de temperatura — 16, 20

\'

Valores de posicion — 29
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