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1 Instrucciones de seguridad

Los trabajos en la red de 230 V deberan
ejecutarse por técnicos cualificados.
Desconecte la tension de red, antes de
proceder al montaje o desmontaje.
Observe las instrucciones de instalacion y
manejo para impedir incendios u otros
peligros.

O Exoneracion de responsabilidad

ﬂ A pesar de que hemos comprobado que esta
documentacion coincida con el hardware y el
software no se puede excluir que no haya
divergencias. Por lo tanto, no podemos ofrecer
ninguna garantia al respecto. Se incorporaran
las correcciones necesarias en las nuevas
versiones del manual.
Le rogamos que nos comunique sus
sugerencias para mejorar este manual.
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Los aparatos se han concebido para montar
en el techo. Estos poseen sensores/sistemas
con lentes altamente sensibles asi como
diferentes funciones dependiendo de la
aplicacion elegida. La funcionalidad completa
de los aparatos depende, entre otras cosas,
de la altura de montaje.

El Busch-Wachter® Prasenz tech esta
disefiado exclusivamente para interiores, p.
ej., oficinas, escuelas o edificios privados. Los
aparatos sirven para conmutar y regular
instalaciones de iluminacion o CVA
dependiendo de la luminosidad y/o del
movimiento.

Por favor observe que el avisador de
presencia no es apropiado para ser utilizado
como dispositivo antihurto o avisador
antirrobo, ya que le falta para ello el
Certificado de Seguridad contra Sabotaje
prescrita por la asociacion alemana de
seguros contra dafos (VdS).



2 Planos de dimensiones

~— 110 —

3 Datos técnicos

Atributo Valor
Alimentacion 5V, <10 mA
Tiempo de reconexion tras la desconexion aprox. 1s

Area de luminosidad configurable

aprox. 5 hasta 1000 Lux

Angulo de apertura de la medicién de luminosidad 60°

Rango de temperatura -5°Ca45°C
Modo de proteccion IP 20

Norma de producto EN 60669-2-1
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4 Funciones

Los equipos descritos aqui son avisadores de presencia. La diferencia entre los detectores de movimiento y los avisadores
de presencia se encuentra en la resolucion de los segmentos. Los segmentos de registro de un avisador de presencia son
mas pequefios debido a la mayor resolucion y, con ello, también reaccionan a los movimientos més pequefos de un ser
humano. Ademas, estos avisadores de presencia miden constantemente la luminosidad en el tipo de funcionamiento de
conmutador de luz constante y regulador de luz constante.

El Busch-Prasenz tech esta disponible en dos variantes:

El Busch-Wichter® Prisenz tech KNX (6131/10-500) ofrece un registro de movimiento con 2 canales asi como una
conmutacién de luz constante. La conmutacion de luz constante conmuta luz cuando se mueven personas en el area de
recepcion y la luz del dia no puede alcanzar el nivel de luminosidad deseado en la estancia. Para ello Busch-Prasenz tech
detecta la intensidad de la luz de la lampara utilizada. Tan pronto como la luz natural sea suficiente se volveran a
desconectar las fuentes de luz conectadas.

Mediante la combinacion de estas funciones se logran dos ventajas claramente:

* Se ahorra energia, ya que las lamparas se desconectan tan pronto como la luz natural sea suficiente.

* Se ahorra mas energia ya que las lamparas solo se pueden encender cuando haya personas en la estancia.

El Busch-Wichter® Prisenz tech DualLINE KNX (6131/11-500) conmuta las lamparas también y regula la inmensidad de
la luz de las mismas. Con ello la regulacién de luz constante es mas exacta y el nivel de luminosidad en una estancia se
mantiene en el nivel deseado.

Con la funcion de calefaccion-refrigeracion-ventilacion se pueden controlar la calefaccion, las instalaciones de aire
acondicionado y la ventilacion en funcién de la presencia en la zona de recepciéon correspondiente. Con ello se puede volver
a ahorrar energia. Para esta funcién hay dos canales disponibles.

Se logra un confort especial mediante la integracion del telemando IR (6010/25-500). El Busch-Wachter® Prasenz tech
DualLINE KNX recibe la sefales y las convierte en el bus.

El Busch-Wachter® Prasenz tech DualLINE KNX posee una gran cantidad de funciones generales que puede encontrar en la
tabla de la pagina 7. Alli encontrara también una referencia hacia mas aclaraciones.

El software de los dos equipos se puede actualizar comodamente con el adaptador de puesta en funcionamiento. Los
diferentes modos de funcionamiento de los equipos pueden regular automaticamente el avisador de presencia o por
ejemplo, una vez que ha sido activado a través de un elemento de control.

Luz constante

El Busch-Wachter® Prasenz ofrece — en funcién de la variante de equipamiento — diferentes posibilidades para garantizar la
luminosidad en la estancia a un nivel agradable. Se diferencia entre las funciones del conmutador de luz constante y el
regulador de luz constante. Las dos funciones garantizan que la luminosidad no baje de un cierto nivel en una estancia en la
que hay personas. Es aconsejable instalar un avisador de presencia especialmente para puestos de trabajo, ya que con ello
también se registran movimientos pequefios.

El conmutador de luz constante puede encender y apagar lamparas. El regulador de luz constante puede regular
adicionalmente la luminosidad de las lamparas para mantener un nivel homogéneo en la medida de lo posible. Las dos
funciones trabajan en funcidn de las condiciones de luz y los movimientos en el area de recepcién. Los equipos pueden
trabajar en el modo "Automatico" o "Automatico por tiempo". Si se ha elegido el modo "Automatico por tiempo", la luz se
puede encender, por ejemplo, manualmente a través de un sensor tactil. La luz permanece encendida hasta que se sigan
detectando movimientos y la luz del dia no sea suficiente. Si no se registra ningin movimiento, el tiempo de seguimiento
transcurre antes de que un telegrama de d DESC. sea enviado al bus a través de la salida. En el modo de operacién
automatico el sensor de movimiento también se encarga de encender las luces en cuanto alguien entre en una estancia.
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Conmutador de luz constante
El conmutador de luz constante encendera lamparas en una estancia tan pronto como se registren movimientos de un
personas y el valor de luminosidad deseado no pueda ser alcanzado por la luz del dia que incide.

El valor nominal parametrizado tiene que ser conservado como minimo cuando haya personas en el area de recepcién. La
aplicacién detecta cuando la luz del dia es suficiente. Las lamparas se desconectan de nuevo para ahorrar energia.

500 Lux -F---- - - - - - - - -

06:00 07:00 08:00 09:00 10:00 11:00

Parametros de regulacion:

1 Valor nominal (Ix)

2 Tiempo de retardo tras la conexion hasta la medicion del componente de luz artificial
3 Tiempo minimo por encima del umbral de desconexién (min)

Para la instalacion de una conmutacién de luz constante se precisa el plug-in ETS Power-Tool. Aqui encontrara algunos
parametros que conllevan algunas dependencias. Estas dependencias se representan en el diagrama.

Puede establecerse un tiempo de seguimiento. Este tiempo expira cuando el avisador de presencia ya no puede determinar
ningin movimiento. Una vez que haya transcurrido el tiempo se envia un telegrama de DESC. a la salida. Las lamparas
conectadas se apagan. El tiempo de seguimiento deberia ser siempre mayor que el "Retardo tras la conexién hasta la
medicion de la proporcion de luz artificial (2). En el peor de los casos, el sensor de luz mediria la proporcién de luz artificial
con las lamparas apagadas.

Ya que toda la conmutacion de luz constante se base en este valor, esto tendria que ser evitado.

El "Retardo tras la conexion hasta la medicion de la proporcién de luz artificial "(2) tiene que ser utilizado especialmente en
lamparas que alcancen su luminosidad total tras unos segundos. Las lamparas fluorescentes necesitan hasta 250 segundos
para alcanzar su luminosidad total, mientras que las bombillas incandescentes la alcanzan practicamente de inmediato.

El "Tiempo minimo por encima del umbral de desconexion" (3) garantiza que la proporcion de la luz natural en la estancia
alcance un valor estable antes de que se desconecte la luz artificial. Si el tiempo es insuficiente puede suceder que las
lamparas de la estancia se conecten y se desconecten de forma no deseada.
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Lux

Fig. 1:  Conmutacién de luz constante con dos lineas luminosas

Parametros de regulacion:

1 Valor nominal (Ix)

2 Tiempo de retardo tras la conexion hasta la medicion del componente de luz artificial
3 Tiempo minimo por encima del umbral de desconexion (min)

Observe las indicaciones sobre la conexion de las luminarias en el Capitulo 9.4 “Automatico por tiempo regulador de luz
constante para dos lineas luminosas® en la pagina 16.
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Regulador de luz constante

El regulador de luz constante también se encarga de que no se supere el nivel deseado de luminosidad en la estancia. El
regulador de luminosidad también puede enviar telegramas para regular las [amparas al bus KNX. Con ello se puede
alcanzar un nivel homogéneo al aumentar o disminuir la luminosidad de las lamparas, siempre en funcién de la luz natural
en la estancia. Con ello aumenta la precisién de la regulacién con la duracion de servicio. El regulador de luz constante
recuerda la intensidad de la iluminacién de las lamparas utilizadas. Por este motivo, durante la puesta en servicio del
avisador de presencia con la funcién de regulador de luz constante, se tienen que usar exactamente las lamparas que
también se vayan a usar posteriormente.

El regulador de luz constante ademas de a la luminosidad, también reacciona a la presencia de personas en la estancia.

12:00 t

1 Luz natural | 2 Luminosidad en la estancia | 3 Umbral de luminosidad parametrizado | 4 Luz artificial

Nota:

Si la salida 2 esta activada, la regulacion de luz constate se realiza en el valor nominal ajustado / guardado. Aqui la salida 1
es la salida mas importante. Por la dependencia y el factor entre las salidas 1 y 2 las lamparas pueden presentar
luminosidades / estados de conmutacion diferentes, por ejemplo, si la luminosidad de las lamparas en el area trasera de la
estancia (salida 1) es mayor que la luminosidad de las lamparas que estan instaladas mas cerca de la ventana (salida 2).
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Funciones 6131/10-500

6131/11-500

Pagina

Registro de movimiento o

Siehe Seite 20

Calefaccion, aire acondicionado, ventilacion

Siehe Seite 22

Recepcién IR

Regulacién de luz constante

Siehe Seite 23

Conmutacion de luz constante °

Siehe Seite 25

Registro de la luminosidad

Siehe Seite 27

Capacidad de actualizacién °

Funciones generales

Retardo

Siehe Seite 28

Luminosidad de la escalera

Siehe Seite 29

Actuador escena de luz

Siehe Seite 30

Secuencia

Siehe Seite 30

Preconfigurar

Siehe Seite 31

Enviar telegrama ciclico

Siehe Seite 31

Parpadear . Siehe Seite 32
Logica ° Siehe Seite 32
Puerta ° Siehe Seite 33

Sensor de valor min. / max.

Siehe Seite 34

Valor umbral/Histéresis

Siehe Seite 35

Convertidor PWM

Siehe Seite 36

Prioridad

Siehe Seite 37
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5 Zona de recepcion

La zona de recepcion del avisador de presencia KNX depende del movimiento de las personas y de la altura de montaje en
la estancia. Aqui también se registran los movimientos mas pequefios a través del sensor de movimiento, p. €j., en los
puestos de trabajo con PC, en los escritorios, etc. Aqui hay que diferenciar entre la zona de recepcion interior y exterior y la
altura de montaje del avisador de presencia.

Zona de recepcion interior (personas que estan
sentadas)

Las personas que estan sentadas se tienen que encontrar
al completo en la zona de recepcién. Cuanto menor sea la
distancia entre la persona a registrar y el avisador de
presencia, también podra ser menor el movimiento que se
registra. El nivel de referencia para el registro de
actividades que se realizan estando sentado es de aprox. 1
m. A esta altura el diametro de la zona de recepcion es de 6
m (altura de montaje del avisador de presencia = 2,5 m).
Mediante un altura de montaje mayor se aumenta la zona
de recepcidn, pero la densidad de recepcién disminuye.

Zona de recepcion exterior (personas que estan
andando)

En el registro de personas que estan andando hay una
mayor zona de recepcion. El nivel de referencia para el
registro es el suelo. Con ello, con una altura de montaje de
2,5 m se alcanza un diametro de aprox. 8 m m para la zona
de recepcion.

Registro limitado

La zona de recepcién del avisador de presencia puede ser
limitada. Para ello el equipo no puede ser cubierto
mecanicamente. Los diferentes sectores se pueden apagar
facilmente en la aplicacién.

Altura de montaje Personas que estan | Personas que estan
sentadas* andando*
2,0m 4m 6 m
25m 6 m 8 m
3,0m 8m 10m
3,5m 10 m 12 m
4,0m 12 m** 14 m
50m 16 m** 18 m

*

Altura de asiento: 1 m
** Ya no es adecuado para "Trabajos en escritorio" o retardo de desconexién >
15 min.
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6 Fuentes de interferencias

La conmutacion es disparada por los movimientos. Si en las proximidades inmediatas se encuentra una fuente de calor
externa, esta puede disparar conmutaciones por error. Aqui hay que diferenciar entre las fuentes de calor externas y
relaciones de visién limitadas como fuentes de interferencia.

Visién limitada del Busch-Wichter® Priasenz tech

La zona de recepcidn del Busch-Wachter® puede taparse a

través de diferentes objetos, por ejemplo:

— Listones de lamparas que se han colocado por debajo
del avisador de presencia

— Plantas grandes

— Pantallas protectoras

— Cristales

Fuentes de calor externas

Las modificaciones rapidas de la temperatura en el entorno

del avisador de presencia también pueden provocar

conmutaciones no deseadas, por ejemplo:

— Ventiladores adicionales

— La conexién/desconexion de las lamparas que se
encuentran en las inmediaciones inmediatas (< 1,5 m)
del avisador de presencia, sobre todo bombillas
incandescentes y lamparas halégenas

— Maquinas desplazadas, posters que estan colgados,
etc.

Fuentes de calor que no provocan interferencias

Si la temperatura solo se modifica de forma lenta, esto no

repercute en el comportamiento de conmutacién del

avisador de presencia, este es el caso por ejemplo de:

— Radiadores de calefaccion (distancia > 1,5 m)

— Superficies calentadas por el sol

— Instalaciones de Tl (ordenadores, impresoras,
pantallas)

— Las instalaciones de ventilacion cuando el aire caliente
no fluye directamente en la zona de recepcion del
avisador de presencia
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7 Telemando

El avisador de presencia DualLINE posee un sensor para recibir sefiales de infrarrojo. De esta manera, se puede usar, por
ejemplo, el telemando IR 6110/25-500. Para la operacion hay dos canales disponibles que pueden ser seleccionados en el
emisor. El canal azul y el canal blanco.

El ejemplo siguiente deberia ayudar en la puesta en servicio.

Las funciones de infrarrojo se pueden parametrizar en el avisador de presencia. Para el botén M1 (azul y / o blanco) se
selecciona la funcién "Conmutar interruptor basculante izquierda / derecha". Dentro de esta funcién aparece el parametro
"Reaccion en flanco ascendente®. Este parametro se pone en "ON". La funcion posee el objeto de comunicacién
"Conmutar".

Este objeto tiene que ser conectado ahora con el objeto "Guardar valor nominal" de la aplicacion de luz constante. Asi se
guardara el valor de luz actual como valor nominal tan pronto como se pulse el botéon M1.

La luz se puede ajustar por ejemplo, con el telemando. Para ello se ocupan uno o varios pares de botones con la funcién
"Regulacion luminica en conmutador basculante total" y se enlazan directamente con el actuador de atenuacion.

Utilice ahora el par de botones seleccionado para ajustar la luminosidad deseada y guarde el valor con el boton M1.

Cédigo RC-5
Canal 29 (blanco)| Denominacién N.° orden 4 h Canal 30 (azul) | Denominacién N.° orden
(dec.) (dec.)

1 ENCENDIDO / 57 L 1 ENCENDIDO / 57
CLARO CLARO

1 APAGADO 58 Vi1 1 APAGADO 58
/ OSCURO / OSCURO

2 ENCENDIDO / 61 E A 2 ENCENDIDO / 61
CLARO OFF | | ON CLARO

2 APAGADO 62 2 APAGADO 62
/ OSCURO / OSCURO

3 ENCENDIDO / 59 3 ENCENDIDO / 59
CLARO CLARO

3 APAGADO 60 9 9 3 APAGADO 60
/ OSCURO / OSCURO

4 ENCENDIDO / 49 (I —/ 4 ENCENDIDO / 49
CLARO o ¢ = wewo CLARO

4 APAGADO 50 4 APAGADO 50
/ OSCURO / OSCURO

5 ENCENDIDO / 53 5 ENCENDIDO / 53
CLARO CLARO

5 APAGADO 54 5 APAGADO 54
/ OSCURO / OSCURO

M1 51 \_ ) M1 51

M2 52 M2 52

M3 48 M3 48

M4 55 M4 55

(rojo) 63 (rojo) 63

MEMO 56 MEMO 56
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8 Puesta en servicio

Para la puesta en marcha del avisador de presencia con una funcién de luz constante en el Power-Tool habra diversos
parametros disponibles. Estos parametros permiten una gran cantidad de posibilidades de ajuste para adaptar el
funcionamiento del equipo a las necesidades y circunstancias individuales.

De modo que es importante los tipos de muebles, revestimientos de suelo o también fuentes de interferencias que haya en
la estancia. El valor nominal a ajustar en una estancia con muebles oscuros serda menor que el valor de una estancia con un
suelo claro y muebles claros. También la influencia de magnitudes de interferencia como fuentes de calor o modificaciones
a corto plazo de la luminosidad, por ejemplo, por nubes que pasan, puede ser observada.

Valor nominal

Tenga en cuenta que el valor nominal en Lux a ajustar en los parametros no corresponde al valor que se desea a la altura
de la superficie del escritorio. El sensor de luz esta instalado debajo del techo y solo puede medir la intensidad luminosa, la
cual es reflejada por las superficies que se encuentran en el lado opuesto. El valor nominal a indicar es menor que el valor
de luz deseado en la altura de trabajo.

Regule la luminosidad de las lamparas para que alcancen la intensidad deseada. Guarde después el valor de luz medido a
través del objeto de memorizacion del avisador de presencia. El valor guardado también se puede leer a través del objeto
del valor nominal.

Salidas

El avisador de presencia puede regular dos circuitos de luz independientes por canal a través de las dos salidas.

El valor de la salida 2 resulta del valor de salida 1 y del coeficiente de proporcionalidad correspondiente. Si no se alcanza el
valor nominal deseado se aumentara el valor.

Ejemplo:

Un despacho esta equipado con dos lineas luminosas. La salida 1 regula la linea luminosa en la parte mas oscura de la
estancia.

La linea luminosa 2 en el area delantera de la ventana esta conectada con la salida 2. Para la salida maxima en el dia basta
un factor de proporcionalidad de un 70 % para la salida 2. Durante la noche, la luminosidad maxima en la estancia de la
salida 1 y la salida 2 no es suficiente. La salida 2 regularia ahora a partir del factor de proporcionalidad, hasta que se
alcanzase el valor nominal ajustado o la luminosidad completa de la ld&mpara.

Tiempo de seguimiento

El avisador de presencia apagara las lamparas en la estancia o regulara la intensidad de las mismas cuando no registre
ningun movimiento. Para que la luz no se apague de inmediato, se puede ajustar un tiempo de seguimiento. Este tiempo
expirara tan pronto como no se detecte ningun movimiento. Siempre empieza desde el principio.

Histéresis

La histéresis es un valor porcentual (+/-) que se refiere al valor nominal en Lux. La histéresis describe una tolerancia para
observar el valor nominal. El valor preajustado es suficiente para la mayoria de aplicaciones.

12| 0073-1-7614 | Manual técnico KNX



9 Ejemplos de aplicacion
9.1 Registro de movimientos con un maestro y dos esclavos

— 1 x maestro

— 2 xesclavos

— Deteccién de movimientos

— El esclavo emite ciclicamente al maestro
— El maestro conmuta el actor

En una estancia hay 3 avisadores de presencia para la conmutacion en funcién de los movimientos. Uno de los tres equipos
hace de maestro y los otros dos trabajan como esclavos. Cuando se detectan movimientos, los equipos esclavos envian un
telegrama ciclico ON, cuando no se detecta ningin movimiento, no se enviara ningun telegrama. Si en caso de que no se
registre ningin movimiento en ninguna de las zonas de recepcion, el equipo maestro enviara un telegrama OFF al actor una
vez que haya transcurrido el tiempo de seguimiento.

Esclavo 1: Prasenz tech KNX

Esclavo 2: Prasenz tech KNX _ Actor de conmutaciéon REG
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9.2 Intervencion manual

— Conmutacién manual
— Se cumple el valor nominal
— Apagado con tiempo de seguimiento

Si el usuario modifica la luminosidad de la estancia a través del elemento de control de la puerta se desactivara la
regulacion. La regulacion solo se podra volver a activar manualmente a través de un comando de conmutacién ON del
elemento de control. El reconocimiento de movimiento sigue activado cuando la regulacion de luz constante esta
desactivada. La funcién de regulacion tiene que ser realizada a través del objeto del avisador de presencia.

Prasenz tech DualLINE KNX Actuador universal de regulacion,
REG

Elemento de control simple ___
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9.3 Automatico por tiempo

— Conmutacién manual
— Se cumple el valor nominal
— Apagado con tiempo de seguimiento

En la estancia se encuentra un avisador de presencia dependiente del movimiento y la luminosidad. El equipo se activa a
través de un elemento de control separado. Siempre y cuando se detecte movimiento, el avisador de presencia regulara la
iluminacién. Si no se detecta ningin movimiento, expirara el tiempo de seguimiento y la luz se apagara.

Si el usuario modifica la luminosidad de la estancia a través del elemento de control de la puerta se desactivara la
regulacion. La regulacién solo se podra volver a activar manualmente a través de un comando de conmutacion ON del
elemento de control. El reconocimiento de movimiento sigue activado cuando la regulacion de luz constante esta

desactivada.

Elemento de control simple

Interruptor basculante 1: Conmutar

Interruptor basculante 1: regular
luminosidad

Prasenz tech DualLINE KNX Actuador universal de regulacion,
REG
Luz constante 1: Salida 1 Grupo de regulacion de
—

luminosidad 1: valor

Luz constante 1: Conmutar

Luz constante 1: Entrada
Regulacién relativa
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9.4 Automatico por tiempo regulador de luz constante para dos lineas luminosas

— Factor de proporcionalidad

Se trata de un despacho equipado con dos lineas luminosas. La linea luminosa en la parte trasera del despacho esta
conectada a la salida 1. La linea luminosa en el area de la ventana esta conectada a la salida 2. Para una luminosidad
suficiente durante el dia basta un factor de proporcionalidad de un 70 % para la salida 2. Esto significa que el valor de la
salida 2 corresponde a un 70 % del valor de la salida 1.

Por la noche esta luminosidad no es suficiente en la estancia. La salida 2 regulara ahora a parir del factor de
proporcionalidad hasta que se alcance el valor nominal ajustado o la luminosidad total de la lampara. El factor de
proporcionalidad se puede ajustar para la salida 2 y siempre se refiere a la salida 1. El factor puede obtener como maximo
un valor del 100 %. Por todo ello hay que observar que la salida 2 excite la lampara en el area mas clara de una estancia.

Elemento de control simple Prasenz tech DualLINE KNX

Interruptor basculante 1: Conmutar Luz constante 1: Conmutar
’ trad
entrada

Interruptor basculante 1: regular Luz constante 1: Entrada
—

luminosidad Regulacion relativa Actuador universal de regulacién,
REG
Luz constante 1: Salida 1 Grupo de regulacion de
> p g

luminosidad 1: valor

Luz constante 1: Salida 2 Grupo de regulacion de
luminosidad 2: valor

Grupo de regulacion de

v

luminosidad 1: regular

Grupo de regulacion de

v

luminosidad 2: regular
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9.5 Registro externo de la luminosidad

— 3 canales para el registro de la luminosidad
— Ponderacion

En funcion de las circunstancias de la estancia se aumentara la precisidn del registro de la luminosidad con mas sensores.
Ademas del propio sensor de luminosidad, el Busch-Wéchter® cuenta con dos entradas para sensores externos. Con ello se
pueden utilizar otros Busch-Wachter® Prasenz tech DualLINE. Los valores recibidos son ponderados por el equipo.

Prasenz tech DualLINE KNX

Prasenz tech DualLINE KNX

Manual técnico KNX | 0073-1-7614 | 17



Manual técnico KNX
Busch-Prasenz tech

9.6 Funcion persiana

— Conmutacién manual
— Se cumple el valor nominal
— Apagado con tiempo de seguimiento

A través del segundo interruptor basculante del elemento de control se puede desplazar la persiana de la ventana. Para
ello, cuando se suba o se baje la colgadura, la regulacion se tendra que adaptar rapidamente al valor de luminosidad
parametrizado. Después del tiempo parametrizado la regulacion de operacion de las persianas regresa al modo de
operacién normal.

Prasenz tech DualLINE KNX

Luz constante 1: Entrada desplazar

—> . .
la persiana/ajustar
Luz constante 1: Entrada desplazar
la persiana en la posicion
Elemento de control doble Actor de persianas REG
Interruptor basculante 2: desplazar . Salida A: subir/bajar persiana
Interruptor basculante 2: ajustar _ Salida A: ajuste de las laminas /

parada subida/bajada
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9.7 Conmutacion dia/noche

— Conmutacion por activacion

En este ejemplo la regulacién de la luz en la estancia durante el dia tiene que ser diferente a la regulacion durante la noche.
Se tiene que establecer una conmutacién dia / noche. Para la regulacion durante el dia y también para la regulacién durante
la noche se precisa un canal de control de luz constante. Estos son conmutados con la ayuda de un objeto de activacién. La
conmutacioén se puede realizar a través de un comando por tecla o también a través de un reloj. El canal esta activado con
la regulacion para el dia o esta bloqueado y el canal para la regulacién para la noche esta activado.

Reloj semanal Prasenz tech DualLINE KNX
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10 Descripcion de las aplicaciones

10.1 Avisador de movimientos

La aplicacién del avisador de movimientos puede generar un telegrama en el bus cuando detecte un movimiento en la zona
de recepcién. Ademas, al recibirse telegramas en el objeto de comunicacion de 1 bit "entrada de pulsador externa" pueden
enviarse telegramas al bus. De esta forma, el aparto puede dirigirse desde otros aparatos KNX como si se detectara un
movimiento. Cuando se envia un telegrama depende sobre todo del modo de servicio seleccionado. El avisador de
movimientos puede trabajar en los modos de servicio "Avisar", "Automatico por tiempo", "Semiautomatico", o "Automatico".

En el modo de servicio "Avisar", el avisador de movimientos esta capacitado para enviar telegramas ciclicamente en el
objeto de comunicacién de 1 bit "Iniciar movimiento".

En el modo de servicio "Automatico por tiempo", el avisador debe conectarse manualmente mediante la recepcién de un
telegrama de encendido en el objeto "Entrada de pulsador externa". La desconexion tendra lugar una vez transcurrido el
tiempo establecido a partir del ultimo registro, o bien manualmente.

En el modo de servicio "Semiautomatico", el avisador de movimientos se conecta automaticamente cuando detecte un
movimiento. La desconexion se producira cuando se reciba un telegrama de apagado en el objeto "entrada de pulsador
externa". Nota: Al cabo de 6 h el avisador de movimientos se desconecta automaticamente.

En el modo de servicio "Automatico”, el avisador de movimientos se conecta automaticamente cuando detecte un
movimiento. La desconexion tiene lugar una vez transcurrido el tiempo de seguimiento establecido desde el ultimo registro o
mediante recepcion de un telegrama de apagado en el objeto "Entrada de pulsador externa". En caso de desconexién
manual, el registro de movimientos es suprimido por el sensor interno para el tiempo muerto parametrizado.

Mediante el objeto de comunicacién de 1 bit "Conmutacién de la entrada de pulsador externa" puede conmutarse el
avisador de movimientos a permanentemente activo. Esta funcion puede ser util p. ej. para aplicaciones de limpieza para
permitir la conexidn de todos los avisadores aunque no se detecte ningin movimiento.

Si el avisador de movimientos funciona en un modo de servicio con tiempo de seguimiento, es posible adaptar dicho tiempo
con un objeto de comunicacién aparte durante el servicio. De esta forma seria posible utilizar por las mafianas tiempos de

seguimiento distinto que por las tardes.

Para que después de una caida de tension en el bus y la subsiguiente recuperacién no surja ningun estado indefinido es
posible parametrizar el comportamiento tras el retorno de la tension en el bus.

El avisador de movimientos puede bloquear un objeto de habilitacién.
El avisador puede conmutar dependiente o independientemente de la claridad. El ajuste del umbral de conexién pera el

sensor luminico puede realizarse con ayuda de parametros de ajuste. También existe la posibilidad de modificar el umbral
de conexién de claridad mediante objetos de comunicacion a través del bus.

20| 0073-1-7614 | Manual técnico KNX



Objetos Avisador de movimientos

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Activacion 1 bit EIS1 / DPT 1.001 C,W,U
1 Tiempo de seguimiento 2 bytes / DPT 7.005 C,W,U
2 Entrada de extension 1 bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, U
3 Entrada estado del actuador 1 bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, U
4 Registro independientemente de la luminosidad 1 bit EIS1/ DPT 1.001 C,W, U
5 Luminosidad externa 2 bytes EIS 5/ DPT 9.004 C,W,U
6 Umbral de luminosidad externo 2 bytes EIS 5/ DPT 9.004 C,W,U
7 Umbral de luminosidad interno 1 byte EIS 5/ DPT 9.004 C,W,U
8 Salida LED 1 bit EIS 1/ DPT 1.001 C,wW,U
9 Conmutar movimiento 1 bit EIS 1/DPT 1.001 C, T

9 Conmutar movimiento 1 byte EIS 5/ DPT 5.001 C, T

9 Conmutar movimiento 1 byte EIS 6 / DPT 5.010 C, T

10 Iniciar movimiento 1 byte EIS 1/ DPT 1.001 C, T

11 Conmutacion de la entrada del pulsador externa 1 bit EIS 1/ DPT 1.001 C,W, U
13 Entrada del pulsador externa 1 bit EIS 1/ DPT 1.001 C,W, U
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10.2

Calefaccion, aire acondicionado, ventilacion
La funcion CAV sirve para realizar un control en funcién de los movimientos de las instalaciones de calefacciéon y /o aire
acondicionado, asi como de las instalaciones de ventilacidn en el area del avisador. La funcién trabaja con independencia
de la luminosidad. Los cambios a corto plazo del movimiento en la zona de recepcion no modifican el estado de conexiéon de
la funcién CAV.

Objetos Calefaccion, aire acondicionado, ventilacion

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas Informacién

0 Salida 1 1 bit DPT_switch C,W,T A través de la salida se realiza el control en funcion
1 byte DPT_scaling de los movimientos de las instalaciones de
1 byte DPT_Value_1_Ucount calefaccion y/o refrigeracion, asi como las
2 bytes DPT_Value_2_Float instalaciones de ventilacion en el area del avisador.
2 bytes DPT_Value_2_Ucount La salida trabaja con independencia de la
2 bytes DPT_Value_2_Count luminosidad. Los cambios a corto plazo del
4 bytes DPT_Value_4_Float movimiento en la zona de recepciéon no modifican el
4 bytes DPT_Value_4_Ucount estado de conexion de la funcién CAV.
4 bytes DPT_Value_4_Count
4 bytes DPT_Value_4_Float

0 Entrada ext. de movimiento 1 bit DPT_switch C,wW A través del objeto, la funcién CAV se puede
conmutar a través de otro avisador de presencia o de
movimientos con un 1 en funcién del movimiento.

1 Activacion 1 bit DPT_switch Cc,w,u La funcién se puede bloquear o activar a través del
objeto. La activacion es prioritaria ante el resto de
objetos.

1 Tiempo de seguimiento 2 bytes DPT_TimePeriodSec C,wW, U Si no se detecta ningdn movimiento, la funcién pasa
al tiempo de seguimiento parametrizado y se
desconecta después. El tiempo de seguimiento se
puede volver a configurar en cualquier momento a
través de este objeto por otro elemento de control sin
ayuda del ETS. Si desea que este valor no se
sobrescriba cada vez que se haga una descarga
tendra que ajustar el parametro "Sobrescribir el ajuste
cuando se hace una descarga" como corresponda.

2 Posicion forzada 1 bit DPT_switch C,wW,U Mediante la funcion de posicion forzada (1) se

desactiva la regulacion y el aparato pasa a un valor
configurado hasta que la posicién forzada se vuelva a
desactivar (0). La prioridad de la posicién forzada esta
subordinada a la de la activacion.
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10.3

Regulador de luz constante

La aplicacién de "Regulador de luz constante" posibilita la regulacion de la luminosidad en una zona de recepcidn prevista
para ello.
La regulacion también se puede activar dependiendo del movimiento. Asi pues, por ejemplo, el nivel de iluminacién de una
estancia se puede mantener a un nivel determinado cuando hay personas en la misma.

Objetos Regulador de luz constante

N.°

Nombre de objeto

Tipo de datos

Banderas

Informacion

0

Salida 1

8 bits DPT_scaling
8 bits DPT_Value_1_Ucount

C,wW,T,U

A través de la salida se envia al actor el valor de
regulacion correspondiente. Si la salida 2 esta
activada, la salida 1 deberia excitar la linea luminosa
que se encuentra en el area trasera de la estancia.

Salida 2

8 bits DPT_scaling
8 bits DPT_Value_1_Ucount

C,W,T,U

A través de la salida se envia al actor el valor de
regulacion correspondiente. Si la salida 2 esta
activada, esta deberia excitar la parte delantera mas

clara de la linea luminosa.

Conectar entrada

1 bit DPT_switch

A través del objeto la regulacién se puede activar
(automatico) o desactivar (manual). Si el objeto esta
conectado a un elemento de control la regulacion se
desactivara con 1.

Entrada Regulacion relativa

4 bits DPT_control_dimming

El objeto se puede vincular a un elemento de control.
Con ello se puede iluminar/oscurecer la estancia. La
regulacion de luz constante esta desactivada.

Valor de entrada

8 bits DPT_Value_1_Ucount

C,wW,u

El objeto se puede vincular a un emisor de valores.
Con ello se puede regular manualmente la iluminacion
en la estancia. La regulacién de luz constante esta
desactivada.

Entrada desplazar la
persiana/ajustar

1 Bit DPT_UpDown

El objeto es enlazado con el comando de
desplazamiento del elemento de control. Cuando se
recibe un valor 0 6 1 se activan los parametros
ajustados en "Parametros de regulacion durante el
desplazamiento de la persiana”. La aplicaciéon se
desactiva tras un tiempo parametrizado y regresa al
algoritmo normal de regulacion.

Entrada Persiana Posicién

8 bits DPT_scaling

El objeto es enlazado con un comando de posicion de
1 byte del elemento de control/actor. Cuando se
recibe un valor se activan los parametros ajustados en
"Parametros de regulacion durante el desplazamiento
de la persiana". La aplicacion se desactiva tras un
tiempo parametrizado y regresa al algoritmo normal de
regulacion.

Entrada ext. de movimiento

1 bit DPT_switch

A través del objeto, la regulacién de luz constante se
puede conmutar a través de otro avisador de
presencia o de movimientos con un 1 en funcién del
movimiento.

Entrada ext. de luminosidad

2 bytes DPT_Value_2_Float

A través del objeto se puede enlazar un valor externo
de otro sensor de luminosidad a la regulacion de luz
constante. El sensor de luminosidad interno esta
inactivo para la regulacién de luz constante.
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Objetos Regulador de luz constante, continuacion

N.°

Nombre de objeto

Tipo de datos

Banderas

Informacion

3

Activacion

1 bit DPT_switch

C,w,u

La regulacion de luz constante se puede bloquear o
activar a través del objeto. La activacion es prioritaria
ante el resto de objetos.

Tiempo de seguimiento

2 bytes DPT_TimePeriodSec

C,W,u

Si no se detecta ninglin movimiento, la funcién pasa al
tiempo de seguimiento parametrizado y se desconecta
después. El tiempo de seguimiento se puede volver a
configurar en cualquier momento a través de este
objeto por otro elemento de control sin ayuda del ETS.
Si desea que este valor no se sobrescriba cada vez
que se haga una descarga tendra que ajustar el
parametro "Sobrescribir el ajuste cuando se hace una
descarga" como corresponda.

Valor nominal

2 bytes DPT_Value_2_Float

C,RW,T

A través de este objeto de comunicacion se pueden
fijar valores desde el exterior. Este valor se va a usar
como nuevo valor nominal.

El valor nominal actual se puede leer a través de este
objeto de comunicacion.

Nota: el valor que se introduce o se lee aqui es mas
pequefio que el valor de regulacién ajustado en la
estancia a través de un luxémetro.

Ejemplo: la luminosidad en la superficie del escritorio
tiene que ser de 500 Ix. Sin embargo, el avisador de
presencia determina la luminosidad que requiere en la
posicién en la que ha sido colocado, p. €j., en el
techo. Esto significa que hay una diferencia entre la
luminosidad de la mesa y la del techo. Si desea que
este valor no se sobrescriba cada vez que se haga
una descarga tendra que ajustar el parametro
"Sobrescribir el ajuste cuando se hace una descarga"
como corresponda.

Guardar valor nominal

1 bit DPT_switch

A través de los objetos de comunicacion Conectar
entrada, Regular entrada y/o Valor de entrada, el valor
de luminosidad deseado se ajusta a través de un
elemento de control. Si el luxémetro muestra por
ejemplo el valor de 500 Ix, este valor de luminosidad
se guardara con un 1 en este objeto de comunicacién
como el nuevo valor nominal de la regulacion.

Nota: cuando se ajuste la luminosidad deseada, p. €j.,
500 Ix, hay que observar el calentamiento de la
bombilla.

Valor real de luminosidad

2 bytes DPT_Value_2_Float

C,RW,T

A través del objeto de comunicacion "Luminosidad
real" se facilita el valor de luminosidad actual
(filtrado).
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10.4

Conmutador de luz constante
Con la aplicacion "Conmutador de luz constante" se pueden desconectar y conectar las cintas de luces de forma selectiva
en funcién de la luminosidad de la estancia.
La regulacion también se puede activar en funcién del movimiento.

Objeto Conmutador de luz constante

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas | Informacion
0 Salida 1 1 bit DPT_switch C, W ,T,U | Através de la salida el valor parametrizado se envia al
1 byte DPT_scaling actor al exceder o al quedarse por debajo del valor
1 byte DPT_Value_1_Ucount nominal configurado incluyendo la histéresis. Si la
2 bytes DPT_Value_2_Float salida 2 esta activada, la salida 1 deberia excitar la
2 bytes DPT_Value_2_Ucount linea luminosa que se encuentra en el area trasera de
2 bytes DPT_Value_2_Count la estancia.
4 bytes DPT_Value_4_Float
4 bytes DPT_Value_4_Ucount
4 bytes DPT_Value_4_Count
0 Salida 2 1 bit DPT_switch C,W ,T,U | Através de la salida el valor parametrizado se envia al
1 byte DPT_scaling actor al exceder o al quedarse por debajo del valor
1 byte DPT_Value_1_Ucount nominal configurado incluyendo la histéresis. Si la
2 bytes DPT_Value_2_Float salida 2 est4 activada, la salida 1 deberia excitar la
2 bytes DPT_Value_2_Ucount linea luminosa que se encuentra en el area trasera de
2 bytes DPT_Value_2_Count la estancia.
4 bytes DPT_Value_4_Float
4 bytes DPT_Value_4_Ucount
4 bytes DPT_Value_4_Count

1 Conectar entrada 1 bit DPT_switch C,W,u A través del objeto la regulacion se puede activar
(automatico) o desactivar (manual). Si el objeto esta
conectado a un elemento de control la regulacion se
desactivara con 1.

1 Entrada Regulacion relativa 4 bits DPT_control_dimming C,wW,u El objeto se puede vincular a un elemento de control.
Con ello se puede iluminar/oscurecer la estancia. La
regulacion de luz constante esta desactivada.

2 Valor de entrada 8 bits DPT_Value_1_Ucount C,w,u El objeto se puede vincular a un emisor de valor. Con
ello se puede regular la iluminacién en la estancia. La
regulacion de luz constante esta desactivada.

2 Entrada ext. de movimiento 1 bit DPT_switch C,W A través del objeto, la regulacion de luz constante se
puede conmutar a través de otro avisador de
presencia o de movimientos con un 1 en funcién del
movimiento.

3 Entrada ext. de luminosidad 2 bytes DPT_Value_2_Float C,wW A través del objeto se puede enlazar un valor externo
de otro sensor de luminosidad a la regulacion de luz
constante.

3 Activacion 1 bit DPT_switch C,w,u La regulacion de luz constante se puede bloquear o

activar a través del objeto. La activacion es prioritaria
ante el resto de objetos.
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Objeto Conmutador de luz constante, continuaciéon

N.°

Nombre de objeto

Tipo de datos

Banderas

Informacién

4

Tiempo de seguimiento

2 bytes DPT_TimePeriodSec

C,wW,u

Si no se detecta ningiin movimiento, la funcién pasa al
tiempo de seguimiento parametrizado y se desconecta
después. El tiempo de seguimiento se puede volver a
configurar en cualquier momento a través de este
objeto por otro elemento de control sin ayuda del ETS.
Si desea que este valor no se sobrescriba cada vez
que se haga una descarga tendra que ajustar el
parametro "Sobrescribir el ajuste cuando se hace una
descarga" como corresponda.

Valor nominal

2 bytes DPT_Value_2_Float

C,RW, T

A través de este objeto de comunicacion se pueden
fijar valores desde el exterior. Este valor se va a usar
como nuevo valor nominal.

El valor nominal actual se puede leer a través de este
objeto de comunicacion.

Nota: el valor que se introduce o se lee aqui es mas
pequeiio que el valor de regulacion ajustado en la
estancia a través de un luxémetro.

Ejemplo: la luminosidad en la superficie del escritorio
tiene que ser de 500 Ix. Sin embargo, el avisador de
presencia determina la luminosidad que requiere en la
posicion en la que ha sido colocado, p. €j., en el techo.
Esto significa que hay una diferencia entre la
luminosidad de la mesa y la del techo.

Guardar valor nominal

1 bit DPT_switch

A través de los objetos de comunicacion Conectar
entrada, Regular entrada y/o Valor de entrada, el valor
de luminosidad deseado se ajusta a través de un
elemento de control. Si el luxdmetro muestra por
ejemplo el valor de 500 Ix, este valor de luminosidad se
guardara con un 1 en este objeto de comunicacién
como el nuevo valor nominal de la regulacion.

Nota: cuando se ajuste la luminosidad deseada, p. ej.,
500 Ix, hay que observar el calentamiento de la
bombilla.

Valor real de luminosidad

2 bytes DPT_Value_2_Float

C,RW, T

A través del objeto de comunicacion "Luminosidad
real" se facilita el valor de luminosidad actual (filtrado).
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10.5 Registro de la luminosidad

El aparato dispone de un sensor interno de luminosidad. Se pueden conectar hasta un maximo de dos sensores externos de
luminosidad para la funcién de "Registro de la luminosidad". Con esto se pueden ponderar los diferentes sensores antes de
que el valor ponderado se envie p. €j., a la regulacién de luz constante. Las entradas de los sensores externos de
luminosidad se pueden controlar, con lo que se garantiza que el aparato funcione correctamente.

Objetos Registro de la luminosidad

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas Informacién

0 Salida 2 bytes DPT_Value_2_Float C, T Si ademas del sensor interno de luminosidad del
avisador de presencia, hay que integrar otros
sensores de luminosidad en las funciones de luz
constante en la estancia, a través de la funcion
"Registro de la luminosidad" se puede realizar una
media de los valores de luminosidad existentes. El
valor obtenido como media se puede emitir a través
del objeto de salida y se puede enlazar con el
objeto de comunicacion "Entrada luminosidad ext.".
Para ello hay que ajustar el parametro "Entrada de

luminosidad" a "...externa".

0 Alarma 1 bit DPT_alarm C,T La funcidn controla las entradas de los sensores
externos de luminosidad. Si dentro del tiempo
parametrizado no se recibe ningun telegrama de la
entrada correspondiente, esto se emitira como fallo
a través del objeto de comunicacion.

1 Entrada 1 / Entrada 2 2 bytes DPT_Value_2_Float C, W, U Este objeto sirve para recibir un valor externo de
luminosidad. Este valor entra en la ponderacion del
valor de salida. La ponderacion se tiene que ajustar
a través del parametro.
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10.6 Retardo

Con la aplicacion "Retardo" se pueden recibir telegramas a través del objeto "Entrada". Los telegramas recibidos se envian
en el objeto "Salida" con un tiempo de retardo ajustado.

Los tipos de objeto para la "Entrada” y la "Salida" se configuran de forma conjunta para los diferentes casos de aplicacién.

Objetos Retardo

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, W
0 Entrada (1 Bit) 1 Bit EIS7 / DPT 1.008 C, W
0 Entrada (1 Bit) 1 Bit EIS7 / DPT 1.007 C,W
0 Entrada (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, W
0 Entrada (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W
0 Entrada (2 Byte Float) 2 Byte EIS5/ DPT 9.xxx C,wW
0 Entrada (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C,W
0 Entrada (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,W
0 Entrada (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C,W
0 Entrada (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, W
0 Entrada (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11/ DPT 12.001 C, W
1 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,T
1 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS7 / DPT 1.008 C,T
1 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS7 / DPT 1.007 C, T
1 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, T
1 Salida (2 Byte Float) 2 Byte EIS5/ DPT 9.xxx C,T
1 Salida (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C, T
1 Salida (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C, T
1 Salida (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C, T
1 Salida (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, T
1 Salida (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11 / DPT 12.001 C, T
2 Tiempo de retardo(2 Byte) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,R,W
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10.7 Luminosidad de la escalera

Con la aplicacion "Luminosidad de la escalera" se pueden enviar telegramas de conmutacién o telegramas de valores con
un tiempo de seguimiento.

La aplicacién representa para ello diferentes objetos de comunicacién dependiendo de la configuracion:

- un objeto de 1 bit para entrada y salida

Si a través del objeto "Entrada / Salida" se recibe un telegrama ON, el tiempo de seguimiento se iniciara de inmediato. Se
puede ajustar un tiempo de seguimiento desde 00:10 min hasta 88:45 min, en pasos de 0,1 s. Una vez que haya
transcurrido el tiempo de seguimiento el objeto "Entrada / Salida" emitira un telegrama OFF.

- dos objetos de 1 bit para entrada y salida

- y dos objetos de 1 byte para entrada y salida

Si a través del objeto "Entrada" se recibe un telegrama, el tiempo de seguimiento se iniciara de inmediato y se enviara en el
objeto "Salida" un telegrama con el mismo valor que el de entrada. Se puede ajustar un tiempo de seguimiento desde 00:10
min hasta 88:45 min, en pasos de 0,1 s. Una vez que haya transcurrido el tiempo de seguimiento el objeto "Salida" emitira
un telegrama OFF (1 bit) o un telegrama con el valor "0" (1 byte).

A través de dos objetos de comunicacién adicionales se puede volver a indicar el tiempo de seguimiento y el tiempo de
advertencia de desconexion. Los valores recibidos se escriben en la memoria del aparato y permanecen alli incluso cuando
se produce un corte de corriente y esta se restablece de nuevo.

Objetos Luminosidad de la escalera

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W

0 Entrada (1 Byte) 1 Bit EIS14 / DPT 5.010 C, W

0 Entrada_salida(1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,W, T

1 Tiempo de seguimiento(2 Byte) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,R,W

2 Advertencia de desconexion(2 Byte) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,R,W

3 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, T

3 Salida (1 Byte) 1 Bit EIS14 / DPT 5.010 C, T
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10.8 Actuador escena de luz

Con la aplicacién "Actor de escenas de luz" se pueden llamar escenas depositadas en el aparato con la recepcién de un
numero de escena en el objeto de comunicacién de 1 byte "Llamada de escena". Se puede crear un maximo de ocho
escenas con hasta ocho actores de objeto.

Para controlar los diferentes actores el tamafio de los objetos de comunicacioén de los grupos de actores se ajusta con el
parametro "Tipo de grupo de actores".

El usuario puede guardar escenas por si mismo. Para ello tiene que recibir un telegrama de memorizacion (véase la
descripcion de los diferentes parametros).

Objetos Actor de escenas de luz

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Llamada de escenas de luz (1 Byte) 1 Byte / DPT18.001 C, W, U
1...10 Grupo de actores A [B...J] (1 bit conmutar) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, T,U
1...10 Grupo de actores A [B...J] (1 bit persiana) 1 Bit EIS7 / DPT 1.008 C,W, T, U
1...10 Grupo de actoresA [B...J] (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C,W, T, U
1...10 Grupo de actores A [B...J] (1 byte numero de escena de luz) 1 Byte / DPT 18.001 C,W, T,U
1...10 Grupo de actores A [B...J] (valor absoluto de temperatura) 2 Byte EIS5 / DPT 9.001 C,W,T,U
10...19 | Activacion escena 1 [escena 2 ... escena 10] 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, T
10.9 Secuencia

Con la aplicacién "Secuencia" se pueden enviar varios telegramas sucesivamente con diferentes valores en una secuencia
predefinida a través del mismo objeto.

Al contrario que una escena, la aplicacion "Secuencia" tiene solo un objeto de comunicacion con el que se pueden emitir
hasta doces valores individuales sucesivamente en doce tiempos diferentes. Los tiempos se pueden ajustar desde 1 s hasta
12 h con total libertad. La aplicacion "Secuencia" es ideal, p. ej., para controlar showrooms.

A través de un objeto de activacién se puede bloquear la funciéon temporalmente.

Objeto Secuencia

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Valor Secuencia (1 bit conmutar) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, T,U
0 Valor secuencia(1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C,W, T,U
0 Valor secuencia(1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W,T,U
0 Valor secuencia (1 byte numero de escena de luz) 1 Byte / DPT 18.001 C,W,T,U
0 Valor secuencia(2 Byte Float) 2 Byte EIS5 / DPT 9.xxx C,W,T,U
0 Valor secuencia(2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10/ DPT 7.001 C,W,T,U
1 Secuencia Inicio 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W

2 Secuencia Estado 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,T

4 Activacion 1 Bit EIS1/DPT 1.001 C, W
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10.10 Preconfigurar

La aplicacion "Preconfigurar” pone a su disposicién un objeto de comunicacion de entrada y salida. Cuando se recibe un
telegrama de conmutacién en el objeto de entrada de 1 bit se envia de inmediato un telegrama en el objeto de salida de 1
byte. Aqui se puede enviar un valor porcentual preajustado o un nimero de escena de luz.

Objetos Preset

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 Bit) 1 Bit EIS1/DPT 1.001 C,W

0 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, T

0 Salida (1 byte niUmero de escena de luz) 1 Byte / DPT 18.001 C;T
10.11 Telegrama ciclico

A través de la aplicacion "Telegrama ciclico” después de recibir un telegrama en el objeto "Entrada" se envia un telegrama
ciclico con el mismo contenido en el objeto "Salida".

Los tipos de objeto para la "Entrada" y la "Salida" se configuran de forma conjunta para los diferentes casos de aplicacion.
Se puede ajustar la hora para el envio ciclico en el objeto "Salida".

Con un objeto adicional "Activacion" cabe la posibilidad de bloquear la funcion temporalmente.

Objetos Telegrama ciclico

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 bit conmutar) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W
0 Entrada (1 bit alarma) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, W
0 Entrada (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, W
0 Entrada (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, W
0 Entrada (2 Byte Float) 2 Byte EIS5 / DPT 9.xxx C, W
0 Entrada (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C, W
0 Entrada (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10/ DPT 7.001 C, W
0 Entrada (2 bytes temperatura) 2 Byte EIS5 / DPT 9.001 C,wW
0 Entrada (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C, W
0 Entrada (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, W
0 Entrada (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11/ DPT 12.001 C,W
1 Salida (1 bit conmutar) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, T
1 Salida (1 bit alarma) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, T
1 Salida (2 Byte Float) 2 Byte EIS5 / DPT 9.xxx C,T
1 Salida (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C, T
1 Salida (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C, T
1 Salida (2 bytes temperatura) 2 Byte EIS5/ DPT 9.001 C,T
1 Salida (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C, T
1 Salida (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, T
1 Salida (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11 / DPT 12.001 C, T
2 Activacion 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W
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10.12 Parpadear

Para poder disparar una secuencia de parpadeo en el objeto de salida, el objeto de entrada tendra que haber recibido antes
un telegrama.

A través del parametro "Parpadear” se establece si la secuencia de parpadeo se inicia con un telegrama ON u OFF en el
objeto de entrada. La secuencia de parpadeo también se puede iniciar con un "Cambio de estado", es decir, cuando la sefal
de entrada pasa "0" a "1" o de "1" a "0".

Objetos Parpadear

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, W
1 Salida 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, T

10.13 Logica
Objetos Lagica

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W, T
0 Salida (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W, T
1 Entrada 1 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,wW, U
1 Entrada 1 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,wW,U
2 Entrada 2 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,w, U
2 Entrada 2 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,w, U
3 Entrada 3 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,w,u
3 Entrada 3 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,w,u
4 Entrada 4 (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C,W,U
4 Entrada 4 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W,U
5 Entrada 5 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,wW, U
5 Entrada 5 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,w, U
6 Entrada 6 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,w, U
6 Entrada 6 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,w, U
7 Entrada 7 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,w,u
7 Entrada 7 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,w,u
8 Entrada 8 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,W,U
8 Entrada 8 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W,U
9 Entrada 9 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,wW, U
9 Entrada 9 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,wW,U
10 Entrada 10 (1 Bit) 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,w, U
10 Entrada 10 (1 Byte) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, W, U
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10.14 Puerta

Con la aplicacion "Puerta" se pueden filtrar algunas sefiales y bloquear el flujo de sefiales temporalmente. La funcién posee
tres objetos de comunicacion: "Entrada de control”, "Entrada” y "Salida".

El objeto de entrada o de salida puede tomar diferentes tamafios.

Con el ajuste "no asignado” el tamafo de bits se puede asignar libremente. Esto significa que se establecera el tamafio con
la primera direccion de grupo o accion interna o externa que se asigne y que se enlace con otro objeto de comunicacion.

El control también se puede realizar de "Entrada a salida" o también de "Salida a entrada" siempre que la entrada de control
lo permita. La activacion a través de la entrada de control se puede realizar a través de un telegrama ON u OFF.

Si p. ej., el ajuste "Entrada de control" se configura en "Telegrama ON" los telegramas solo se dirigiran de la entrada a la
salida, si anteriormente se ha recibido un telegrama ON.

También se pueden bloquear sefiales con el ajuste "Funcion de filtro". Puede "no filtrar nada" o se filtra la sefial "ON" o se
filtra la sefial "OFF". Por ejemplo, esta funcidn es necesaria cuando un sensor solo necesita el telegrama ON y su programa
de aplicacion no ofrece ninguna funcion de filtro.

Objetos Puerta

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada - C,W, T

1 Salida - C,W,T

2 Entrada de control 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,W
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10.15 Sensor de valor min. / max.

Con el sensor de valor min. / max. se pueden comparar hasta ocho valores de entrada. La aplicacién puede enviar a la

salida el valor de entrada mas alto, el valor de entrada mas pequefio o la media de todos los valores de entrada.

El tamafio de los objetos de entrada y con ello el tamafio del objeto de salida se puede adaptar para las diferentes
aplicaciones. Puede elegir entre los diferentes tipos de objeto:

- 1 byte 0..100 %, para comparar valores porcentuales

- 1 byte 0..255, para comparar valores decimales entre 0 y 255

- 2 bytes Float, para comparar valores decimales flotantes de 2 bytes (valores fisicos como temperatura, brillo, etc.)
- 2 bytes Signed para comparar valores decimales entre -32.768 y +32.767

- 2 bytes Unsigned para comparar valores decimales entre 0 y 65.535

- 4 bytes Float, para comparar valores decimales flotantes de 4 bytes (valores fisicos como temperatura, brillo, etc.)
- 4 bytes Signed para comparar valores decimales entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647

- 4 bytes Unsigned para comparar valores decimales entre 0 y 4.294.967.295

Nota:

En los nimeros enteros se redondea el promedio.

Objeto sensor de valor min. / max.

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, T
0 Salida (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, T
0 Salida (2 Byte Float) 2 Byte EIS5/ DPT 9.xxx C,T
0 Salida (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C, T
0 Salida (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C, T
0 Salida (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C,T
0 Salida (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, T
0 Salida (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11/ DPT 12.001 C, T
1...10 | Entrada 1[2...10] (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, W
1...10 | Entrada 1[2...10] (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W
1...10 Entrada 1 [2...10] (2 Byte Float) 2 Byte EIS5/ DPT 9.xxx C,wW
1...10 | Entrada 1 [2...10] (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C, W
1...10 Entrada 1 (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,W
1...10 Entrada 1 [2...10] (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C,W
1...10 | Entrada 1 [2...10] (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, W
1...10 | Entrada 1 [2...10] (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11 / DPT 12.001 C, W
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10.16 Valor umbral / Histéresis

Con la aplicacion "Valor umbral / Histéresis" se pueden recibir telegramas de valor en un objeto de comunicacién de entrada
y se pueden comparar con los valores umbrales indicados en el aparato.

Cuando se sobrepase el valor umbral superior o no se alcance el valor umbral inferior se enviaran valores predefinidos en el
objeto de comunicacién "Salida". El tamafio del objeto se puede ajustar para diferentes aplicaciones.

A través de un objeto de activacidon se puede bloquear la funcién temporalmente.

Cuando el valor del umbral inferior se encuentra por encima del valor del umbral superior no se ejecutara esta funcion.

Objetos Valor umbral / Histéresis

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, W
0 Entrada (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C,W
0 Entrada (2 Byte Float) 2 Byte EIS5 / DPT 9.xxx C, W
0 Entrada (2 Byte Signed) 2 Byte EIS10 / DPT 8.001 C, W
0 Entrada (2 Byte Unsigned) 2 Byte EIS10 / DPT 7.001 C,W
0 Entrada (4 Byte Float) 4 Byte EIS9 / DPT 14.xxx C,W
0 Entrada (4 Byte Signed) 4 Byte EIS11 / DPT 12.001 C, W
0 Entrada (4 Byte Unsigned) 4 Byte EIS11 / DPT 13.001 C, W
1 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..255) 1 Byte EIS14 / DPT 5.010 C, T
2 Activacion 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, W
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10.17 Convertidor PWM

Con la aplicacion "Convertidor PWM" una sefial de entrada de 1 byte se puede convertir, a través de una modulacién por
ancho de pulsos equivalente, en una sefial de 1 bit o en una sefial de 1 byte. Esta funcion es necesaria, p. €j., cuando un
termostato emite una magnitud constante de ajuste, que controla un actor de calefaccién conmutable (para accionamientos
térmicos del regulador).

La funcion del control de 1 byte es necesaria cuando el termostato solo puede enviar magnitudes constantes de temperatura
0 una magnitud constante de ajuste para otras funciones (como la regulacién central de la temperatura de salida).

Se puede activar una posicion forzada. La posicién forzada sirve en determinados casos como p. €j., la abertura de una
ventana o en la alarma del punto de condensacion, para que un actor de calefaccion controlado se desplace hacia una
posicion determinada.

Si se activa "Mensaje de error" habra otro objeto de comunicacién "Error" disponible. Aparece un error cuando el objeto
"Entrada" no recibe ningun mensaje en un tiempo determinado. Algunos motivos para ello pueden ser que el termostato
deje de funcionar o que, en una funcion de varias lineas, los mensajes ya no pasen al acoplador. En este caso, en el objeto
de comunicacion "Error" se envia un telegrama ON y el objeto "Entrada" adopta el "Valor en caso de error".

Con un objeto adicional "Activacion" cabe la posibilidad de bloquear la funcién temporalmente.

Objetos Convertidor PWM

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada (1 Byte) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W
1 Salida (1 Bit) 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, T
1 Salida (1 Byte 0..100 %) 1 Byte EIS6 / DPT 5.001 C,T
2 Activacion 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W
3 Fallo 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, T
4 Posicion forzada 1 Bit EIS1 / DPT 1.001 C, W
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10.18 Prioridad

La aplicacion "Prioridad" dispone de 3 objetos de comunicacién, un objeto de 1 bit "Entrada Conectar", un objeto de 2 bits
"Entrada prioridad" y un objeto de 1 bit "Salida". Los telegramas recibidos en "Entrada Conectar", dependiendo del estado
del objeto "Entrada prioridad", se transmiten a la "Salida".

El objeto de 2 bits "Entrada prioridad" puede recibir y diferenciar cuatro valores diferentes (0, 1, 2 y 3). Aqui el objeto
"Salida" se guia de forma forzada. Para ello se diferencia entre tres estados:

— "Entrada prioridad" tiene el valor "3". El valor "Entrada Conectar" no tiene ningun significado. La "Salida" se activa de
forma forzada y tiene el valor "1".

— "Entrada prioridad" tiene el valor "2". El valor "Entrada Conectar" no tiene ningun significado. La "Salida" se desactiva de
forma forzada y tiene el valor "0".

— "Entrada prioridad" tiene el valor "1" 6 "0". La "Salida" no se guia de forma forzada. "Entrada conectar" se enlaza con el
bit de estado del objeto de prioridad O y se transfiere a la "Salida".

A lo largo de una guia forzada los cambios del objeto "Entrada conectar" se guardan incluso si el estado actual del objeto
"Salida" no cambia por ello de forma inmediata. Si termina la guia forzada se envia un telegrama a la "Salida" de
conformidad con el valor actual de objeto "Entrada conectar".

Objetos Prioridad

N.° Nombre de objeto Tipo de datos Banderas
0 Entrada Conectar 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C,W
1 Entrada Prioridad 2 Bit EIS8 / DPT 2.001 C, W
2 Salida 1 Bit EIS1/ DPT 1.001 C, T
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