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INdomodtika

1 INTRODUCCION

Gracias por adquirir este producto de Indomatika.

Edomo Basic es un PC embebido con pantalla tactil para integrar en instalaciones
dométicas bajo el estandar europeo KNX/EIB. Edomo Basic le permitira controlar
y visualizar completamente una instalacion domédtica. Dispone de un potente
modulo de escenas, uno de simulacion de presencia e incluye una funcionalidad
tipo “Post-It”.

Las posibilidades de esta pantalla dependen, no solo de la programacion
personalizada que haya realizado el integrador domotico, si no de los mddulos de
ampliacion que usted haya adquirido. Edomo tiene capacidad de crecimiento
gracias a la posibilidad de incorpora nuevos modulos funcionales en todo
momento. Consulte a su integrador para conocer los mddulos de los que dispone
y los podria adquirir en el futuro.

El manejo del Edomo le resultara enseguida muy familiar. Solamente necesita su
dedo o en su lugar el lapiz plastico que le habra sido entregado. No necesitara
recordar ningln pardmetro o ajuste de funcionamiento.

La navegacién por las distintas opciones de la pantalla es muy comoda e
intuitiva, gracias a una distribucién de los menus basada en localizaciones dentro
de la vivienda, edificio o instalacion.
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2 SEGURIDAD

Por favor, tenga en cuenta las siguientes precauciones:

e Una ralladura en la superficie de la pantalla tactil podria afectar al
funcionamiento del ordenador.

¢ Nunca utilice objetos puntiagudos al escribir en la pantalla, emplee en su
lugar el dedo o el lapiz plastico suministrado con Edomo.

e No presione el cristal de la pantalla con fuerza pues puede originar la
rotura del mismo.

e No aplique sprais o detergentes directamente sobre la superficie de la
pantalla tactil. Limpie la pantalla utilizando un trapo suave con algun
limpiacristales comercial.

e No utilice o almacene el dispositivo en emplazamientos con mucho polvo
0 suciedad, asimismo, evite su exposicion directa a los rayos del sol.

3 OPERACION

La pantalla Edomo Basic ha sido personalizada para su instalacion particular. Si
tiene alguna duda sobre su funcionamiento, por favor, contacte con el integrador
domético que la ha configurado.

Como verd en los apartados siguientes, la navegacion por los distintos menus de
Edomo resulta muy cédmoda e intuitiva, pues siempre se emplea una distribucion
de las pantallas basada en localizaciones dentro de cada vivienda/edificio. Dentro
de cada localizacion encontrara las funcionalidades disponibles en ella o aquellas
gue son comunes a toda la instalacion.
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3.1 Pagina Principal

En estado de reposo, su Edomo presentara siempre la Pagina Principal, que da
acceso a las funcionalidades de la estancia de la vivienda o zona de la instalacién
gue su integrador domotico ha designado por defecto. Desde esta pagina podra
acceder a otras habitaciones, estancias 6 zonas y a las funcionalidades definidas
para cada una de ellas.

La pagina principal se encuentra dividida en las siguientes zonas:

Oficina

© ©

lluminacion Persianas

Escenas Calendario

Sabado, 20 de enero de 2007 17:29:52

e Zona 1: Localizacién actual. Indica la habitacién, estancia o zona en la
que se encuentra actualmente dentro de la instalacion y permite
desplazarse a otras localizaciones.

e Zona 2: Menu/Funcionalidad actual. Informa del mena o funcionalidad
en la que se encuentra actualmente.
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e Zona 3: Teclas de navegacion. Permiten navegar por las distintas
pantallas de cada menu o funcionalidad.

e Zona 4: Funcionalidades. Presenta las distintas funcionalidades que hay
disponibles en la localizacién actual.

e Zona 5: Barra de Estado. Muestra la hora y fecha del sistema e informa
de posibles incidencias.

3.2 Cambio de localizacion

Si desea cambiar de localizacién dentro de su vivienda o instalacién pulse sobre
la Zona 1 indicada en el apartado 3.1 y aparecerd un listado como el reflejado a
continuacion:

Habitacién Matrimonio Pantalla de Localizacién

P
9—"

Vestibulo 7\
Salon

|[Habitacién Matrimonio
Habitacion Ninos
Cocina

(Jardin

\ 4

B Indometil<a

Seleccione la habitacion o estancia a la que quiera desplazarse pulsando sobre su
nombre. Podra observar que ahora la localizacion actual es la que ha elegido y
las funcionalidades que aparecen son las disponibles para esa nueva localizacion.

Si desea volver a la Pagina Principal, pulse sobre el icono de la casa situado
en la zona de navegacion.
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3.3 Seleccion de funcionalidades

Dependiendo de la configuracién que haya realizado su integrador domoético,
podra encontrar en cada localizacion distintas funcionalidades para el control de
su instalacion. Puede seleccionar estas funcionalidades pulsando directamente
sobre los iconos que las representan.

En los siguientes apartados se describen las distintas funcionalidades que podria
incorporar su Edomo Basic. Tenga en cuenta que los detalles de las mismas que
a continuacion se presentan, pueden no coincidir con la visualizacién de su
pantalla debido a los siguientes motivos:

e La personalizacion efectuada por el integrador domaético puede afectar a
la visualizacibn en aspectos tales como iconos, imagenes, textos,
controles, etc.

e Algunos de los médulos que se describen pueden no ser necesarios en su
instalacién o bien no estar contratados.

3.3.1 luminacién

Tal y como puede observar en la siguiente figura existen distintos tipos de
controles asociados a la funcionalidad “lluminacién”. En su pantalla podra
encontrar combinaciones de controles de distintos tipos.

Ment de lluminacien

Luz Halagenos Lampara esquina
Luces Amblente<66%>

Luz Mesa Comedor

B Indomdtilka
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Los distintos controles e indicadores se exponen a continuacion:

Vi
oy @)
U L P

Luces Ambiente<66%:>

p— e,
" Downlights

Luz Mesa Comedor

Bombilla. Mediante pulsaciones alternativas
enciende o0 apaga una luz o conjunto de luces. En
ocasiones, el icono indica el estado de una luz o
conjunto de luces pero no permite modificar su
estado.

Barra de regulaciéon. Permite graduar Ila
intensidad de una luz o conjunto de luces desde el
0% (apagado) hasta el 100% (luminosidad
maxima). El ajuste se realiza presionando el cursor y
desplazandolo a la derecha (aumento de la
luminosidad) o a la izquierda (disminucion de la
luminosidad).

Pulsador simple. Su funcionamiento es idéntico al
control de tipo Bombilla.

Control numérico. Permite la introduccién de
valores de regulacién mediante un teclado. Al pulsar
sobre el botdn aparece en pantalla un teclado
numérico en el que se introducird un valor de
regulacion entre 0 y 100%.

Regulador por pasos. Regula la intensidad
luminosa mediante incrementos o saltos. Al pulsar
en la parte central del control se despliega una lista
en la que podra seleccionar el tamafio del salto (1,
3, 6, 12, 25, 50 6 100%). El aumento o disminucién
de la intensidad Iluminosa en el porcentaje
seleccionado se consigue pulsando los botones + y -
respectivamente.
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3.3.2 Enchufes

El control de las tomas de corriente (enchufes) se efectlia mediante una pantalla
similar a la mostrada a continuacion.

En esta pantalla encontrard pulsadores para el control de las distintas tomas de
la localizacion en la que se encuentra. Mediante pulsaciones alternativas activara
o desactivara dichas tomas. En ocasiones, el icono indica el estado de una toma
pero no permite modificar su estado.

Cocina | Menu de Enchufes

L= 7 —

Frigorifico Lavadora

F

u) S .

7 7 7
Cafetera Microondas Lavaplatos

B Indomdtil<a

3.3.3 Persianas

La siguiente figura presenta distintos tipos de controles asociados a la
funcionalidad “Persianas”. En su pantalla podra encontrar combinaciones de
controles de distintos tipos.
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Salén-Comedor Ment de Persianas [ Menu de Alarmas

A A P
"~ ) d "ol
—

] Inundacién Detector Gas Incendio

Subir Persiann Derecha

=
Bajar Persiana Derecha = =

Rotura Cristal Presencla

B Indomadtil<a B Indomdtika

Persiana. Mediante pulsaciones alternativas sube o 3.3.5 Climatizacion/Calefaccion

baja una persiana o un conjunto de persianas. En

ocasiones, el icono indica el estado de una persiana La funcionalidad de climatizacién le permite gobernar el sistema de calefaccion
0 conjunto de persianas (subida/bajada) pero no de su vivienda o instalacion. Si su sistema de climatizacion es zonal, en cada
permite modificar su estado. localizacion tendra un control independiente de clima, por lo que los valores que

Reguas PaiansDotcha <03 aparecen en esta pantalla cambiaran en cada localizacion. Por el contrario, si su
sistema solo dispone de un termostato (una zona) la pantalla serd la misma en

todas las localizaciones en las que ésta aparezca.

Barra de regulacidn. Permite graduar la altura de
una persiana (o conjunto persianas) o la orientacion
de las lamas. El ajuste se realiza presionando el
cursor y desplazandolo a la derecha (subida) o a la
izquierda (bajada). A continuacion se presenta una pantalla tipica de la funcionalidad “Climatizacion”.

Tenga en cuenta que el disefio concreto de su pantalla puede diferir de éste
3.3.4 Alarmas debido a la personalizaciéon que ha hecho su integrador domético.

En esta pantalla se puede visualizar el estado de las distintas alarmas de su
instalacién (alarma de inundacion, gas, fuego, intrusién, etc.), acusarlas e incluso
desencadenar acciones de respuesta a las mismas tal y como haya programado
el integrador domatico.
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Modo Confort/Noche. Este control indica si el
termostato de zona trabaja en modo confort o en
modo noche (o stand-by) y le permite cambiar
dicho modo de trabajo.

Frio/Calor. Este indicador le informa si el
termostato ha ordenado al equipo de
climatizacion que active el modo frio o el modo
calor.

T. Consigna

T. Confort

Bloquear. Con este control puede bloquear el
uso del termostato y de los botones de la pantalla
(S . .
[SWIoTOTUCHE asociados a él.
B Indomdtika
3.3.6 Notas
En este caso, los controles e indicadores que aparecen en la pantalla tienen el Esta funcionalidad ofrece la posibilidad de dejar mensajes o anotaciones a los
siguiente funcionamiento: distintos usuarios del Edomo. Las anotaciones puede ser revisadas por cualquier

usuario que acceda a la pantalla.

Temperatura Real. Es un indicador que informa

de la temperatura real de la zona o localizacion a Al acceder a esta opcién aparecera una pantalla similar a la siguiente:
la que pertenece el termostato.

1. Consignt Temperatura de Consigna. Es un indicador que
informa de la temperatura de consigna que ha
establecido el termostato de zona o localizacion.

— Temperatura de Confort. Este control le —_— ——
- ' permite establecer la temperatura que considere ' ———
de confort para la zona o localizacién a la que e TR

pertenece el termostato. Los botones + y — le Nota 2 21/01/2007 20:06:01
permiten incrementar o decrementar dicha
temperatura mediante saltos (el tamafio del salto
ha sido definido por previamente por el integrador
domotico). Si lo prefiere, puede pulsar sobre el
valor de temperatura, e introducir mediante un
teclado numérico el valor que desee. ® B Indomdtika

Salén-Comedor Men de Notas

w
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Los tres botones de la parte superior permiten afiadir, mostrar y eliminar notas.
En la parte central se encuentra una lista con las notas almacenadas en el
sistema junto con la fecha y hora de su creacién, asi como un indicador que
informa a los usuarios si la nota ha sido o no leida. Cuando existan notas
pendientes de ser leidas, parpadeara en la parte inferior de la pantalla (barra de
estado) un indicador advirtiendo de ello.

Al pulsar el botén Afadir para crear una nota nueva se pasa a la siguiente
pantalla:

(a), «
s LA
No VENGO

A COMER
Awna

21/01/2007 20:21:12

Domingo, 21 de enera 24:17 B Indomatika

Puede escribir libremente la nota empleando para ello el dedo o el lapiz plastico
suministrado con Edomo. Recuerde, que nunca debe utilizar objetos puntiagudos
al escribir en la pantalla. Si lo prefiere, puede introducir el texto de la nota
mediante un teclado en pantalla al cual accedera pulsando sobre el icono El
Para dar por finalizada su nota y almacenarla pulse el icono , con lo que
volvera a la pantalla inicial de notas en la que podra comprobar que su nota ha
sido afiadida. Durante la edicién de la nota podra, en cualquier momento, borrar
su contenido pulsando el icono U

INdomodtika

Para mostrar una nota determinada, localicela en la lista y pulse encima de ella,
seguidamente pulse el boton Mostrar.

Si lo que desea es eliminar una nota, localicela en la lista y pulse encima de ella,
a continuacion pulse el botén Eliminar. Aparecerd un mensaje solicitando
confirmacién de la accién que va a realizar.

Finalmente, si desea que alguna de sus notas se destaque como pendiente de
lectura para otros usuarios, pulse el icono “Vista” asociado a dicha nota de forma
gue aparezca iluminado. Asimismo para confirmar la lectura de una nota, pulse el
icono “Vista” para apagarlo.

3.3.7 Escenas

Esta funcionalidad le permitirA de una manera sencilla y cémoda crear vy,
posteriormente reproducir, ambientes 6 escenas en los que pueden participar
grupos de iluminacién, persianas o distintos accionamientos. Puede usted definir
tantas escenas como desee, y en ellas puede incluir cualquier elemento
controlable de su vivienda.

Las escenas ambientales se pueden reproducir desde la propia pantalla del
Edomo o bien desde un teclado, pulsador, mando a distancia, o cualquier otro
dispositivo que el integrador domdético haya dejado previsto en su instalacion a
tal efecto.

La pantalla principal del control de escenas es similar a la que se muestra a
continuacion:
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Balén-Comedor Ment de Escenas

N° Descripcion Estado '
0 Escena 1 3

1 Escena 2 @

w

B Indomatika

El botén Afadir le permitira la creacion de una nueva escena. Edomo creard un
nuevo nombre de escena por usted y le permitira posteriormente modificarlo.

Para mostrar una escena o modificarla localicela en la lista y pulse encima de
ella, seguidamente pulse el boton Modificar.

Salén-Comedor | Medificar Escena
Escena 1 (
[ eiminor IR
-

[R————  (—
| TOCHICAT i SRener g =amner

Descripcion

4

B Indomatika

INdomodtika

Para cambiar el nombre de la escena actual pulse sobre él y escriba el texto que
desee en el teclado que aparece en pantalla.

Si desea incorporar un nuevo elemento (luz, persiana, etc.) a la escena que esté
editando pulse en el boton Afiadir. Lo primero que debera hacer es seleccionar
el grupo al que pertenece dicho elemento (por ejemplo luces, persianas,
enchufes, etc.) pulsando sobre él y posteriormente elegir el elemento del grupo.
Tenga en cuenta que la definicion de los grupos y elementos ha sido disefiada
por su integrador domoético de acuerdo con sus necesidades particulares.
Consultele si tiene alguna duda al respecto.

Salén-Comedor : Modificar Escena [ Salon-Comedor i ~ Modificar Escena

w':‘r" Escend 1 \ ) Escend 1 (

Descripcion
Retardo A Bajar Lamas Perslana Centro
LUCE_S Bajar Lamas Persiana Derecha
|Per5|anas Bajar Persiana Centro
Calefacion _ar Persiana Derecha
Enchufes Estado Persiana Derecha
Puertas Persiana_ Centro 50%.
Regulacion Automatica
A!armas Regular Persiana Centro
RIEgO v Regular Persiana Dere:ha V

B Indomdtilka B Indomdtilka

Una vez elegido, el nuevo elemento pasara a formar parte de la lista que
compone la escena.
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Salén-Comedor 1 Meodificar Escena

E: 1
ﬁ scend

m“m_ﬁ

Descripcion Valor

Bajar Lamas Persiana Centro ®

v

B Indomdtil<a

Para cambiar el valor de dicho elemento localicelo en la lista, pulse encima de él
y seguidamente pulse el boton Modificar.

Si el elemento s6lo admite 6rdenes de encendido/apagado (por ejemplo una luz
fija o un enchufe), el icono “Valor” asociado a dicho elemento cambiard
alternativamente su estado entre iluminado y apagado, cuando pulse sobre la
tecla Modificar.

Si el elemento que esta modificando es un porcentaje (por ejemplo un valor de
regulacién de luz o una posicion de persiana), al pulsar el boton Modificar le
aparecera una pantalla como la mostrada a continuacion:

INdomodtika

~ Modificar Escena ‘Salon-Comedar [ Modificar Escena

Escena 1 (

Regular Persiana Centro '(

A
[~toar-~-stoancurJi-omener- i ~enveer 8 -}

Descripcion Valor

Regular Persiana Centro 50% \ <50%>

AQ i B4

————
ceptar

L

B Indomatilca Lunas, 22 da enere de 2007 15:28:24 B Ihdomdtika

Gradue el valor del elemento mediante la barra de regulacion presionando el
cursor y desplazandolo a la derecha (por ejemplo, aumento de la luminosidad) o
a la izquierda (disminucion de la luminosidad). Por ultimo pulse el bot6n
Aceptar.

Si el elemento es de tipo numérico (por ejemplo, la temperatura de consigna de
un termostato), al pulsar el boton Modificar, aparecerd un teclado numérico en
el que podré escribir el valor del elemento pulsando Aceptar al finalizar.

~ Modificar Escena

Modificar Escena

- -
) ) <

4
= ¢

Descripcion Valor

Temp Consigna 49°C A

i

v

LT
R
mpan

B Indomstika L B IndomatilKa
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Existe un elemento especial denominado “Retardo” con el que puede retardar la
ejecucién de las instrucciones que componen una escena. En general, las
instrucciones que componen una escena se lanzan secuencialmente cuando se
da la orden de ejecucion de la misma. Si no se han introducido retardos, los
lanzamientos son practicamente simultaneos. Ahora bien, si se introducen
retardos se detiene la ejecucion de la siguiente instruccion de la escena durante
el intervalo de tiempo especificado. Observe el siguiente ejemplo:

Salén-Comedor [ Modificar Escena

<

. anadir— - Modifcar— - obtener-— - Eiminar-| fl
\ adificas Dbty E| al \u

Descripcion Valor

Luzpasilo | O

Retardo 0:00:10,000
Regular Persiana Centro 25%

B Indometil<a

En la figura anterior, y tendiendo en cuenta que el sentido de la ejecucién de las
ordenes es descendiente, se ejecutaria la siguiente secuencia:

1. Encendido de “Luz Pasillo”.
2. Esperar 10 segundos.
3. Posicionar la “Persiana Centro” al 25%.

Para afiadir un retardo en su escena, pulse el boton Afadir y a continuacion
pulse la opcion “Retardo”. Ahora pulse el botén Modificar para cambiar el valor
del retardo.

INdomodtika

Moadificar Escena I | Saltn-Comedor Madificar Escena

<
[Retardo | anoar [ woancar i obtener Ji| ewmnar |
Luces Descripcion
Persianas Retardo
Calefacion
Enchufes
Puertas
Alarmas
Riego v -

B Indomatika unew, 22 B Indomatikca

Podra modificar el retardo mediante la ventana que se le mostrard a
continuacion. En ella podra seleccionar valores especificados en horas, minutos,
segundo y milisegundos.

Salén-Comedor I Modificar Escena

Retardo (

Minutos Segundos  Milisegundos

00 05 I 000

B Indomdtil<a
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Para cambiar el orden de ejecucion de las instrucciones de una escena pulse
sobre el elemento que desea mover y, manteniéndolo pulsado, arrastrelo hasta
Su nueva posicion en la lista.

A < A <
[ avear [ moancor Jf oveener J{ evnr |8 [ obtener Jf emminar |

Descripcion Valor Descripcion Valor

emp Consigna 21,00°C Temp Consigna 21,00°C [
Luz Bafio - Luz Baiio @

Luz Bafio Retardo 0:02:00,000
Retardo 0:02:00,000 Luz Bafio €

v h 4

B Indomatil<a Lunes 2007 17:28:31 A Indomatila

Cuando haya terminado de modificar su escena, almacénela en Edomo pulsando
el icono kEd. Recuerde que si no pulsa este icono los cambios no se guardaran.

Si desea eliminar una escena, localicela en la lista y pulse encima de ella, a
continuacion pulse el botén Eliminar. Aparecerd un mensaje solicitando
confirmacién de la accién que va a realizar.

Para duplicar una escena existente obteniendo otra idéntica, localicela en la lista
y pulse encima de ella, a continuacion pulse el boton Duplicar. Podrd ahora
editarla pulsando el boton Modificar.

Para ejecutar una escena especifica desde el Edomo, pulse el icono “Estado”
asociado a dicha escena, con ello el icono se ilumina y la escena empieza a
ejecutarse. Una vez finalizada la escena, el icono “Estado” se apagara.

INdomodtika

3.3.8 Simulacién de Presencia

Esta funcionalidad le permite activar las escenas de simulacion de presencia que
haya predefinido su integrador domético.

Salén-Comedor Ment de Presencia

N® Descripcion Activo En curso
1|Fines de Semana [ g

_2 V/acaciones

"

v

B Indomdtilka

Para activar una simulacion, localicela en la lista y pulse en el icono “Activo” de
forma que aparezca iluminado. La simulaciéon elegida ya estad activada y se
ejecutara cuando corresponda segun la parametrizacion que haya realizado su
integrador domético. Cuando ésta se esté ejecutando lucira el icono “En curso”.

Puede tener activadas simultdneamente tantas simulaciones de presencia como
desee.

3.3.9 Favoritos
Dentro de esta funcionalidad el integrador domético habra dejado un acceso

rapido a los elementos de la instalacion que utilice con mayor frecuencia o
aquellos que quiera que aparezcan en todas las localizaciones.
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4 SOPORTE TECNICO

Nuestro Soporte Técnico esta a su disposicion para ayudarle a resolver cualquier
incidencia relacionada con el uso de los productos Edomo.

Puede utilizar cualquiera de los siguientes medios para disponer de ayuda técnica
relacionada con su producto:

e Por teléfono:

En el nimero 986 84 52 58 en horario de 9:00 a 14:30 y de
16:30 a 19:00

e Por email:

Enviando un mensaje a /nfo@indomotika.com

e Por web:

Visitando http://edomo.indomotika.com

e Por fax:

Enviando su consulta al nmero 986 85 66 11
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