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INTRODUCCION

El presente manual de programacion tiene como objetivo la descripcion
detallada de la configuracion del mdédulo l6gico-funcional, uno de los
moédulos software que a peticién del integrador puede ser activado en el
EDOMO de Indomotika.

El médulo l6gico-funcional le permitira la ejecucién de acciones sobre los
elementos de la instalaciéon en funcién de la l6gica que programe. Dispone
de diferentes parametros como direccion de blogueo, retardos,... que seran
de gran ayuda para la configuracion de las expresiones ldgicas que
necesite el usuario. Las principales caracteristicas de este mddulo son:

¢ Permite la evaluacion de funciones, tanto légicas (AND, OR, XOR, NOT)
como aritméticas (sumas, restas, productos, divisiones, potencias, etc)
en las que estan involucradas direcciones de grupo (DataPoints) y
variables internas.

e Permite la realizacién de comparaciones (ifs) con los operadores igual,
menor, mayor, distinto, menor-igual y mayor-igual.

e Proporciona funciones trigonométricas, logaritmicas, aleatorias, etc. para
la creacion de expresiones complejas.

¢ El resultado de cada evaluacidn puede también actuar sobre direcciones
de grupo o sobre variables internas.

e Se proporcionan algunas funciones predefinidas modificables por el
usuario (como por ejemplo la regulacion de luminosidad constante).

¢ No hay limite en el nimero de funciones a definir, como tampoco lo hay
en el nimero de expresiones logico-funcionales que componen cada
funcién.

INdomodtika

2.1

e La evaluacion de las distintas expresiones se ejecuta de forma
secuencial y puede ser temporizada como si se tratase de una “escena
de expresiones”.

e La escritura de las expresiones es muy cémoda pues se utiliza un
formato de tipo ecuacién muy intuitivo.

ESPECIFICACIONES
Modulo logico-funcional

Todos los controles e indicadores que le facilitaran la configuraciéon del
madulo légico-funcional se encuentran localizados en una Unica ventana, la
cual se describe a continuacion.

En esta ventana podra definir todas las expresiones logicas que necesite,
estableciendo direcciones de blogueo para la ejecucion de las expresiones
programadas. Las expresiones logicas constan del siguiente formato:

Resultado = expresion

Podréa establecer un retardo para la asignacion del valor de la expresion al
resultado, el cual puede asignarse a una direccion de grupo o variable.

En la expresion l6gica podra utilizar como argumentos cualquier direccion
de grupo o variable asi como los operadores y funciones recogidos en los
apartados 2.1.4 y 2.1.5, respectivamente.

IMPORTANTE:

Los nombres de las direcciones de grupo o variables utilizadas en las
expresiones légicas no pueden contener los caracteres:

. - / ‘ & !
, + \ ~ = )
A * % # i (
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2.1.1 Ventana Expresiones ldgicas

[&] Expresiones Iogicas

Eretadort

Descripcidn - Funcidn 1 S

D.grupo Bloqueo :| » | Walor Blogueado : 11—‘

Argumentos Lanzadores
+ .

4 : 6 =
3
1
D_grupo / Vanable Expresion Hetardo [me]
8

= 2 Modific? @ Ejecutar

Resultada : 0

' Guardar [1)( Cancelar

gk I = ‘ -ziecutar Funcién‘

1

2)

3)

En el indicador Listado Funciones podra visualizar la lista de las
funciones logicas programadas.

Para crear una nueva funcién l6gica debera pulsar el botén +, en cuyo
caso el cursor se situard automéaticamente en el campo Descripcion
de la zona Expresiones. Pulse el boton — para eliminar la funcion logica
seleccionada. Pulsando el botén Ejecutar Funcion podra lanzar la
ejecucién de la funcién seleccionada en la lista Listado Funciones.

En el campo de tipo texto Descripcion deberd introducir el nombre
gue desea asignar a la funcién légica que va a configurar. Podra
especificar una direcciébn de grupo para la desactivacion de dicha
funcién logica, seleccionado la direccién que desee en la lista D.grupo
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4)

5)

6)

7

8)

Bloqueo. Se producird el bloqueo cuando el valor recibido en la
direccion de grupo seleccionada coincida con el configurado en el
campo asociado Valor bloqueo, en cualquier otro caso se producira
la activacion de la funcién.

En el indicador Argumentos visualizara la lista con las direcciones de
grupo o variables seleccionadas para su utilizacion en la expresion
I6gica.

Al pulsar el boton + se abrird en pantalla una nueva ventana (véase
apartado 2.1.2) donde podra seleccionar los argumentos a utilizar en
las expresiones logicas a programar. Pulse el boton - para eliminar de
la lista Argumentos el argumento seleccionado. Pulse el botén =
para afiadir a la lista Lanzadores la variable o direccién de grupo
seleccionada.

En el indicador Lanzadores podra ver la lista con los lanzadores de la
funcion légica programada. Cuando cambie el valor de un lanzador se
ejecutara la expresion programada.

Pulsando el botén + se abrira una nueva ventana, idéntica a la
descrita en 2.1.2, donde podrd seleccionar nuevos argumentos a
utilizar como lanzadores de la expresion a programar. Con el botén -
eliminard de la lista Lanzadores el lanzador seleccionado.

En el indicador localizado en esta zona podra visualizar y acceder a la
lista con las expresiones programadas. Este indicador consta de tres
columnas:

- D. Grupo/Variable. es la direcciébn de grupo o variable a la que se
asigna el resultado de la expresion programada.

- Expresion. En este campo visualizara la definicion de la expresion
programada.

- Retardo. Tiempo de espera seleccionado para la asignacion del valor
resultante de la Expresion a la D.Grupo/Variable configurada.
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9) Pulsando el boton + podra afadir nuevas expresiones mientras que
pulsando el botén - eliminard la expresién seleccionada en la lista. Al
pulsar el boton + aparecer4 en pantalla una nueva ventana que le
permitird configurar la expresién a afiadir, esta ventana se describe en
el apartado 2.1.3.

10) Si desea modificar una expresion ya configurada selecciénela de la lista
y pulse el boton Modificar. Se abrira nuevamente la ventana AfAadir
Expresion (véase apartado 2.1.3). Pulse el boton Ejecutar para lanzar
la expresion seleccionada de la lista. Podra visualizar el resultado de la
misma en el indicador Resultado asociado a dicho botén.

11) El botén Guardar le permitira guardar una nueva funcion. En su lugar
aparecera el boton Maodificar cuando se encuentre modificando una
funcién almacenada previamente. Pulse este botén cuando desee
aceptar y almacenar dichos cambios. Pulse el boton Cancelar para
deshacer los Ultimos cambios realizados.

2.1.2 Ventana Argumentos

En esta ventana puede seleccionar las direcciones de grupo o variables
necesarias para la programacion de la expresion a definir.

1) En el indicador Dir. Grupo estaran disponibles todas las direcciones de
grupo configuradas en el proyecto.

2) En el indicador Variables visualizara la lista con todas las variables
configuradas en el proyecto.

3) Los botones < y = le permitiran realizar la seleccion de variables y/o
direcciones de grupo que desea utilizar en la expresion logica. Las
variables y/o direcciones que aparezcan en la lista Seleccionados
seran los que se utilicen como argumentos en la expresién o funcion a
configurar.

4) En el indicador Seleccionados visualizara la lista con las direcciones
de grupo y/o variables seleccionadas.
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Dir. grupo Qeleccionados

Luz Paszilla (0/0/1]
Luz Mesa Cefe (0/0/2)
Luz Meza Tyson [0/0/3]

Luz B.sfio [0/0/4 |
Rl O
]
Estado Luz Mesa Cefe [F70/9) 4
Estado Luz Mesa Tyson [0/0/9)
Eztado Luz Bafio [0/0/10)

Estado Luz Almacén (0/0/11)
Apanado General (041471 4
3

L uzdlmacen

1>

£

Varables

Prueba Pazos

W Aceptar ?x Cancelar

5) Pulse el botén Aceptar para finalizar la seleccién de argumentos y
volver a la ventana de Expresiones Logicas. Pulse el boton Cancelar
para regresar a dicha ventana cancelando la seleccién de argumentos
en curso.

2.1.3 Ventana Afadir Expresion

En esta ventana podrd configurar las expresiones logicas que necesite,
estableciendo una direccion de grupo o variable para la asignacion del
resultado de la expresion, asi como un retardo para la asignacion del
resultado.
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5) En la lista Funciones podra seleccionar de entre todas las funciones
—l - Ermreson Fetordoym) dlsponlpl?s (véase apartado, 2.1.5~) Ig que desge incorporar en_,la
| = <14 T Expresion. Pulse el botén Afadir para insertar la funcién
seleccionada en la lista Funciones en la Expresion.

8}

6) En el indicador Argumentos podra visualizar la lista con los

Afiadir . . . ., .,
argumentos disponibles para la configuracion de la expresion.

Dperandos 4 Argumentos

| x| A Aad o ARA 7) Pulse el boton Afadir para insertar el argumento seleccionado en la
Funciones E lista Argumentos a la Expresion.

! [ w 8) Pulse el botdon Agregar para incorporar la expresion programada,

6 cerrar la ventana Adadir Expresion y volver a la ventana de
Expresiones Logicas. Pulse el boton Cerrar para cerrar la ventana
Afadir Expresion y volver a las ventana Expresiones Logicas sin
incorporar los cambios realizados.

P Agegar pE[d- Cerar | 2.1.4 Operadores

a) Operadores relacionales:

Los operadores relacionales son simbolos que se utilizan para comparar
dos valores. Si el resultado de la comparacion es correcto la expresion
considerada es verdadera, en caso contrario es falsa.

1) En la lista desplegable Resultado seleccionara la direccion de grupo o
variable a la cual se le asignard el resultado de la expresion
programada después del tiempo de Retardo configurado.

2) En el campo Expresion se visualizard la expresion configurada. Este

campo se puede editar directamente o bien haciendo uso del resto de Operador | Nombre Ejemplo Significado
controles presentes en la ventana y que se describen més adelante.
< menor que a<b a es menor que b
3) En el control Retardo especificard el tiempo (en milisegundos) de
espera para la asignacién del resultado de la Expresion a la direccion = mayor que a>b a s mayor que b
de grupo o variable seleccionada en la lista Resultado. = igual a a=b aesigualab
4) En Operadores tendra disponible la lista con los operadores que <= menor que o igual a a<=5 a es menor que o igual a b
puede UtI|I2aI’, para componer Ial expresion (véase apartado 2.1.4): Al - mayor que o igual a a>=b 2 es menor que o igual a b
pulsar el botén Afadir insertara el operador seleccionado en la lista
Operadores a la Expresion. <> distinto de a<>b a es distinto de b
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b) Operadores I6gicos: Cc) Operadores aritmeéticos.

Los operadores légicos And, ory xor trabajan con dos operandos (X, y) y
retornan un valor l6gico basadas en las denominadas tablas de verdad, el

Se pueden utilizar los operadores aritméticos para nameros enteros y
también en coma flotante. El tipo de los datos devueltos por una operacion

operador not actlia sobre un Unico operando.

Operador l6gico AND

aritmética depende del tipo de sus operandos.

X Y resultado Operador | Uso Resultado
true true true N oL+ o0 PO—
true false false pL*op pLy op.
false true false - opl - op2 Resta op1 de opl
false false false * opl* op2 Multiplicacion opl y op2
Operador ldgico OR / opl / op2 Division de opl y op2
X y resultado % opl % Porcentafe del op1
true true true mod opl mod op2 Resto de la division opl y op2
e false e ; ] Cociente entero de la division de opl y
false true true div opl div op2 op2
false false false N opL ~ 0p2 o1 elovado 2 opZ
Operador légico XOR ! opl! factorial de op1
X y resultado
true true false
true false true
d) Operador paréntesis “()” y comilla simple “’ 7 :
false true true ) op P "y P
false false false Los paréntesis sirven para definir como debe evaluarse una formula. La

comilla simple se utiliza para indicar el inicio y fin de una cadena de texto.
Operador l6gico NOT

X resultado
true false
false true
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2.1.5 Funciones

Abs(x) Devuelve el valor absoluto de X

Arccos(x) Devuelve el arco coseno de X

Arccosh(x) Devuelve el coseno hiperbdlico inverso de X
Arcsin(x) Devuelve el arco seno de X

Arcsinh(x) Devuelve el seno hiperbdlico inverso de X
Arctan(x) Devuelve la arco tangente de X

arctan2(y, x)

Calcula la arco tangente de (Y/X), y devuelve un angulo
en el cuadrante

Arctan(X) Devuelve la tangente hiperbdlica inversa
cos(x) Devuelve el coseno de X (X en radianes)
Degtorad(x) Convierte grados a radianes

EXxp(x) Devuelve E elevado a X

Intpower(x) Regresa un entero pow

LN(x) Devuelve el logaritmo neperiano (natural) de X
Log1(x) Devuelve el logaritmo en base 1 de X

Logn(n, x) Devuelve el logaritmo en base N de X

Max (vall, val2, ...)

Devuelve el mayor de los valores. La funcién soporta 16
argumentos (todos numeros reales o cadenas de texto)

Min (vall, val2, ...)

Devuelve el menor de los valores. La funcion soporta 16
argumentos (todos numeros reales o cadenas de texto)

Pi

Constante con valor 3,1416

Pos (cadl, cad2)

Esta funcion permite determinar si una cadena esta
contenida en otra. En este caso, la funcién devuelve la
posiciéon donde comienza la cadena buscada en la
cadena fuente. Si la cadena no existe, se devuelve 0.
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Pow(x, y)

Calcula x elevado a la potencia de y

Power(x, n)

Devuelve X elevado a la potencia N.

Radtodeg(x) Convierte radianes a grados.

Randg Regresa un numero aleatorio, distribucion gausiana

Random Genera un nimero aleatorio de tipo real comprendido
entre0y1

Round(x) Redondea el valor de X

Sin(x) Devuelve el seno de X (X en radianes)

Sinh(x) Devuelve el seno hiperbdlico

Sqr(x) Devuelve el cuadrado de X

Sqgrt(x) Devuelve la raiz cuadrada de X. El valor no debe ser
negativo

Tan(x) Devuelve la tangente de X (X en radianes)

Tanh(x) Devuelve la tangente hiperbdlica

Trunc(x) Elimina la parte decimal del nimero real X y devuelve el

resultado como tipo entero

SOPORTE TECNICO

Nuestro Soporte Técnico esta a su disposicion para ayudarle a resolver
cualquier incidencia relacionada con el uso de los productos Edomo.

Puede utilizar cualquiera de los siguientes medios para disponer de ayuda
técnica relacionada con su producto:

e Por teléfono:

En el nimero 986 84 52 58 de 9:00 a 14:30 y de 16:30 a 19:00
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e Por email:

Enviando un mensaje a /nfo@indomotika.com

e Por web:
Visitando http://edomo.indomotika.com

e Por fax:

Enviando su consulta al nimero 986 85 66 11
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