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EIB / KNX. Conceptos y Puesta en Marcha 

Instalación de iRidium
Instalación de los componentes de iridium en la App Store
Instalación de los componentes de iridium en el PC

Ajuste del controlador
EIB / KNX ajuste del controlador
ETS y la area de trabajo con iridium 

Pasos para la creación del proyecto
iridium GUI Editor, Descipcion del area de trabajo: páginas, ventanas emergentes, botones, los niveles,
de las listas
Trabajo con el Proyecto, Árbol de dispositivos: con EIB / KNX, operación con canales

EIB / KNX controlador, añadir dispositivo en el Arbol del proyecto 
Funcionamiento con EIB / KNX canales
EIB / KNX canales descripción en iridium
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Preparación para la carga a un dispositivo de destino - Transferencia de iridium
Subida de la interfaz gráfica de usuario a iridium transfer
Configuración de la conexión a los equipos sometidos a control

GUI  Cargar proyecto a un dispositivo de destino
Windows
Windows Mobile / CE
IOS (IPAD / iPhone / iPod Touch) + ajuste iOS cliente

Proyecto de creación de iridium GUI Editor
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Instalación de iRidium 
    
El software complejo de iridium consta de dos partes: 

1. Instalación de los componentes de iridium en el PC

Descarga  e instalacion de los archivos de iridium (DESCARGAR entorno de Windows):

iridium para Windows XP / 7
Descargar (http://iridiummobile.net/download)

Seleccione el directorio para la instalación y siga las instrucciones del software necesarias.
Después de que el proceso de instalación se haya completado, presionar aceptar.

2. iridium cliente para IOS (iPhone / IPAD / iPod)

El cliente iridium de IOS es necesario para trabajar con un iPhone / IPAD / base del panel de control de iPod. Para cargar y lanzar  
el proyecto en su iPhone / IPAD / iPod, es necesario descargar la aplicación desde la App Store e instalarla en su  equipo.                                                         
iRidiumHD:

iTunes Link (http://itunes.apple.com/ru/app/iridiumhd/id369102319?mt=8)

Aplicación para iPhone de la App Store:

Ir a la tienda App Store desde su equipo y buscar iRidiumHD (versión de iridium para la instalación en el iPhone y el IPAD) en la
búsqueda. Seleccione una versión para la instalación de acuerdo a su tipo de dispositivo. La ventana de descripción de la
aplicación se mostrará. Comience a instalar la aplicación en su dispositivo.
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EIB / KNX controlador de ajuste
 
ETS 3.0f ajuste

Inicio entorno de desarrollo de HTA que apoya EIB / KNX sistemas Descargar y extraer el archivo de proyecto de ETS. El
archivo contiene los archivos de proyecto para ETS3. Importe el archivo de proyecto de iridium GUI Editor: Seleccione
Archivo> Importar

Seleccione un archivo en el archivo descargado y pulse el boton Abrir.

En la ventana importación selectiva seleccione el archivo que desea importar y presione el boton importar.

iridiummobile.net/…/KNX_controller_s… 1/6
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Seleccione Archivo> Abrir / Gerente de Proyectos , presione (Ctrl + O) o el botón en el panel.

A continuación, seleccione el proyecto importado y pulse Abrir .

Ahora, para configurar la conexión de red. En el menú seleccione Extras-> Opciones

En la ventana Opciones, seleccione Comunicación y pulse en Configuración de interfaces.

En el ETS en la ventana Connecsiones pulse en Nueva (nueva conexión) Establezca un nombre, seleccione el KNXnet / IP
del tipo: Rellene los campos: Dirección IP: 192.168.0.152 (que tendrá su IP-dirección individual) Puerto: 3671
 marque la casilla de verificacion modo NAT. Pulse OK 

www.gesab.com4/86



 

En la ventana Opciones, presione Test Si la conexión tiene éxito, recibirá el OK de estado correcto. A
continuación, pulse el botón Aceptar .

iridiummobile.net/…/KNX_controller_s… 3/6
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Ahora puede conectarse a los equipos basados en EIB / KNX . Pulse el boton Online 
 queda presionado si la conexión es correcta.
En la esquina inferior derecha del indicador de conexión Bus: Online se ilumina

 

En la ventana Direcciones de Grupo las direcciones que más adelante se refiere el iridium GUI Editor de EIB / KNX se están
formando. En el ejemplo de direcciones se muestra en color rojo en la imagen.

Pulse el botón derecho del ratón y seleccione: lectura / escritura Valor .

En la ventana abierta establecer una dirección de grupo y un tipo de datos.

iridiummobile.net/…/KNX_controller_s… 4/6
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Para descargar la aplicación o para reprogramar bus EIB / KNX, pulse el botón [Descargar]:

En la ventana abierta hay cuatro botones:

1 - Dirección de Programa Individual
2 - Descargar la aplicación del Programa
3 - Programa de Dirección y de aplicación
4 - Descarga parcial

Descarga la aplicación:

iridiummobile.net/…/KNX_controller_s… 5/6
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Primeros pasos con iridium GUI Editor
 
iridium GUI Editor permite diseñar interfaces para lanzarlos en los dispositivos IPAD, iPhone, iPod Touch y XP/7/Vista Windows, Windows Mobile / CE 
En los canales editor gráfico y comandos están obligados a controlar los elementos.

El propósito del editor de interfaz gráfica de usuario es la creación de una convinacion de gráficos y canales y el establecimiento de la conexión a un
controlador.

Lanzamiento de iridium GUI Editor con el acceso directo del escritorio o en el menú de Windows «Start». .

¡IMPORTANTE! Si está ejecutando Windows 7/Vista, verá la ventana de petición preguntando si usted necesita para iniciar la
aplicación como administrador. Confirme la solicitud ..

Editor de ventanas propósito :

1. Área de trabajo - Lista de páginas, ventanas emergentes y de sus grupos. Aquí usted puede crear páginas grupos pop-ups y pop-ups.
2. Propiedades - ventana de las propiedades de elemento gráfico seleccionado. Aquí puedes modificar las propiedades de los  elementos

estado, tipo etc..(imagen de fondo, la opacidad y así sucesivamente).
3. Editor - área para la disposición de elementos gráficos. Aquí usted puede crear y editar los elementos gráficos de la página seleccionada.

Canales de unión a los elementos gráficos, se hace arrastrando un canal a un elemento gráfico en esta ventana.
4. Proyecto del arbol de dispositivos - contiene los datos de los tipos de transporte, los controladores y los canales utilizados en un proyecto.
5.  Propiedades de Canals - ventana de los canales del proyecto y los ajustes de los controladores.
6. Árbol de dispositivos - dispositivos y controladores de la base de datos que contiene la información sobre todos los controladores

y dispositivos que gestiona iridium.
7. Galería - Galería de elementos gráficos que contienen gran cantidad de fondos, botones, deslizadores, botones animados y cursores.
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4 - Mover o modificar un elemento
5 - Crear un elemento gráfico
6 - Modo emulador

10 - Aumentar un estado
11 - Eliminar un estado
12 - Galería de imágenes

16 - Alineacion con respecto al área de
trabajo

Pasos para la creación de GUI:

1. Creación de todas las páginas necesarias y ventanas emergentes para todos los elementos gráficos.
2. Creación de elementos gráficos (botones, deslizadores, botones animados, deslizadores de multi-estado, de las listas) que estará sujeto a los

canales y los comandos de navegación.
3. Creación de un árbol de dispositivos del proyecto - la adición de transporte (puerta de enlace - un protocolo utilizado por un controlador) y

canales (formas de impacto a una celda de controlador de memoria necesarios o para un elemento bajo control).
4. La unión de canales personalizados para los elementos gráficos adecuados.
5. Las pruebas de un proyecto listo

La creación de una buen soporte gráfico es una buena herramienta de trabajo. Existen algunos métodos para simplificar el proyecto de creación de
gráficos:

Creacion de soportes graficos:

1. Creacion Manual y puesta en marcha de una interfaz gráfica en el editor de interfaz gráfica de usuario
   

2. Uso de la muestra de diseño de iridium como un soporte gráfico con el manual de unión de canales de control
 

3. La conversión de los diseños de AMX (TPDesign4) para su uso posterior como interfaz gráfica de usuario para cualquier proyecto sobre la
base de cualquier controlador compatible con iridium

Para simplificar la toma de interfaz gráfica de usuario, hay una importación de los canales y depósitos gráfico en iridium GUI Editor. En la actualidad,
la importación es posible para los siguientes fabricantes:

Importar

Gráfico de shell y la importación de canales: AMX, Axico
Canales de importación de: Domintell, KNX / EIB (ETS), Insyte, EPSNET (TECO, iNels)
Gráfico de importación de shell para: Philips Pronto (Beta)

Pasos para la creación de interfaz de manual gráfico en el GUI Editor:

1. Crear un nuevo proyecto
2. Agregar controlador y los canales (añadir canales de forma manual o mediante la importación si se admite)
3. Crear páginas y pop-ups
4. Organizar paginas, elementos gráficos y pop-ups 
5. Crear arbol de navegación en el proyecto
6. Obligar a los canales a los elementos gráficos
7. Iniciar el modo emulador - vista previa y probar el proyecto
8. Guardar proyecto

1 - Nuevo proyecto
2 - Abrir proyecto
3 - Guardar el proyecto

7 - Estado del elemento
8 - Estado anterior
9 - Estado siguiente

13 - Propiedades del proyecto
14 - Cuadriculas
15 - Alineación de Elementos

iridiummobile.net/…/Getting_started_… 1/3
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Puerta de enlace - tipo de transporte utilizado por un controlador de destino.

Drag & Drop - operación con un objeto que consiste en arrastrar el objeto desde un lugar a otro mediante el ratón.

Árbol de dispositivos - base de datos integrada que contiene la información sobre todos los transportes, los controladores, los
canales, los comandos y los dispositivos.

Arbol de dispositivos - base de datos creada por el usuario para el uso en un proyecto en curso

Frontera - El tipo de limite que se puede aplicar a los bordes de los elemento gráfico.

Lista - lista de desplazamiento que contiene un número determinado de los elementos que se pueden enlazar a los canales o comandos.

Imagen estática - imagen de un formato compatible localizado en la biblioteca de imágenes. No se actualizan durante la sesión de trabajo del
proyecto.

Imagen dinámica - la imagen o video de un formato compatible situados fuera de la Biblioteca de la imagen (en una red local o Internet)
que necesita ser actualizado.

Navegación - sistema (lógica) de los enlaces entre las páginas del proyecto y pop-ups.

 Pagina - un área estática de un tamaño determinado que contiene los elementos del proyecto gráfico.

Pop-up - área de un determinado tamaño que contienen elementos de texto o control..

Elemento gráfico - área con propiedades específicas para obligarse a los canales y los comandos.

Boton - elemento gráfico con una serie de características propias de un botón. El botón envía el valor especificado en un determinado evento.

Nivel - elemento gráfico que envía uno de los valores de un rango dado pulsando un área de cocción correcta.

Botón de varios estados - botón animado. Este botón reproducciones una secuencia de imágenes (animación) cuando se presiona. Tiene la
misma forma de envío de comandos como un botón estándar.

Nivel de varios estados - nivel que cambia su aspecto de acuerdo con un valor actual de un determinado rango.

Galería - archivo estándar de elementos gráficos y fondos, que pueden ser utilizados para la creación de la interfaz gráfica de usuario.

Biblioteca de imágenes - la colección de elementos gráficos utilizados en un proyecto en curso.

iridiummobile.net/…/Getting_started_… 2/3
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Iridium GUI Editor descripcion del área de trabajo:
  páginas, ventanas emergentes, botones, botones de niveles,

    botones del listas.
         Formas para la creación del elemento gráfico:

1 - Dibujar con la herramienta Dibujar botón. Se genera un área
cuadrada de un tamaño arbitrario (dentro de un espacio de trabajo).
2 - La adición de un elemento de la biblioteca de imágenes con Drag
& Drop - arrastrar un elemento de la biblioteca a su área de trabajo.
A continuación, establezca sus propiedades y parámetros.

Botón es un elemento gráfico con una serie de características propias de un botón. El botón envía el valor especificado en un
determinado evento.
Nivel es un elemento gráfico que envía uno de los valores de un rango dado pulsando un área elemento apropiado
botón de varios estados es un botón animado. Tiene la misma forma de envío de comandos como un botón estándar.
nivel de varios estados es un nivel que cambia su apariencia según el valor actual de un determinado rango.
Lista es una lista desplegable que contiene un número determinado de los elementos que se pueden enlazar a los canales, los
comandos, imágenes, video o texto

Los elementos gráficos, propiedades

1 - Nombre del elemento
2 - Tipo de elemento
3 -  Situacion
4 - Anchura / altura

7 - Tipo de comentarios ^
8 - Número de canales vinculados
9 - Canales obligados
10 - Eventos para los canales

11 - Tipo de borde
12 - Tipo de imagen
13 - Color de fondo elemento
14 - Opacidad (0 ... 255

iridiummobile.net/…/Graphic_elements 1/8

5 - elemento activo / pasivo
6 - Lista de comandos

15 - Imagen de fondo
16 - Imagen de icono (en una imagen
de fondo)
17 - Elemento de la fuente del texto
18 - El texto y las propiedades del texto 
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* Elemento Activo/Pasivo

Todos los elementos gráficos se activan por defecto en lo que significa que pulsando sobre ellos es procesado por la aplicación
independientemente de los canales y la presencia de comandos.

Ninguno - No hay comentarios

Canal - muestra un elemento de valor actual o estado del canal en un determinado
rango. Utilizado para la creación de niveles (reguladores).
InvertChannel - Elemento muestra el canal invertido valor (frente a un valor actual)

A los comentarios del Canal y InvertChannel se establecen los siguientes parámetros:
1 - barra deslizante inferior y límite superior (min / max)
2 - Orientación: vertical / horizontal 

Momentánea es un voto para el elemento de la lógica de disparo o el tipo de relé. A diferencia de nivel, que tiene sólo dos
estados - encendido / apagado. Este tipo de comentarios se utilizan para la creación de botones.
El se utiliza para la creación de ciclo (por ejemplo, si se aplica una animación a un elemento y la animación se supone que
debe estar activo todo el tiempo (reproducción de la animación cíclica).
Blink - aún no utilizados

*** Evento

El evento es una condición para enviar desde un elemento grafico un comando.

En prensa - se enviará un comando al presionar un elemento gráfico.
El estreno - se enviará un comando al soltar un elemento grafico.
En el movimiento - se enviará un comando, siempre y cuando se actue sobre el (para un control deslizante, se
envía un comando cada vez que cambia el valor del control deslizante)
En espera - se envía un comando una vez en el intervalo de tiempo establecido, siempre y cuando los se actue sobre el
El contador de tiempo - un comando se lee en el canal una vez en el intervalo de tiempo establecido
En Reciba - recibe el valor de un canal

botones multiestado Características y creación:

Para el botón de elemento de varios estados es necesario establecer un parámetro adicional: Repita - número de bucles de
animación.

Repita: 0 - El bucle de animación se reproduce una vez desde el primer fotograma hasta el último
Repetir: 1 - El bucle de animación se repite siempre cuando un proyecto está en marcha o se pulsa un botón (depende de un
tipo de comentarios):

Repetición: 1 y de votos: Momentáneo - bucle de animación se juega siempre y cuando se pulsa el botón o un canal
unido a un botón de recibir un 1 lógico de la señal.
Repetición: 1 y de votos: On - bucle de animación se reproduce indefinidamente.

Repetición: 2,3,4, ... uno más - bucle de animación se reproduce durante un número determinado de repeticiones.

iridiummobile.net/…/Graphic_elements 2/8
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Plantillas de valor para los elementos gráficos

Un elemento gráfico no es sólo para enviar, sino también para recibir datos sobre el estado actual del canal. Hay algunas plantillas a
la salida de un valor numérico de un canal (por ejemplo, temperatura, velocidad, presión).

Por ejemplo, los $ V km / h plantilla para un elemento de nivel con los comentarios de canales permite a la salida de un valor de
velocidad de la corriente que se visualiza por una posición del control deslizante y el cambio de número. El canal enlazado a este
elemento gráfico contiene los datos sobre el valor del parámetro.
 

№ Plantilla Función

1 $ P Porcentaje

2 $ V El valor actual

3 $ F1, F2 $, ... El valor actual con un número fijo de símbolos después de la coma

4 $ S Estado actual

5 $ L Un valor más bajo nivel

6 $ H Alto valor de nivel

7 $ A El valor actual menos el valor más bajo nivel

8 $ R Alto valor menos menor valor

9 $ $ Visualización del símbolo $

Ajuste de los botones y deslizadores

Todos los ajustes se realizan en la ventana Propiedades del elemento gráfico. El enlace de los canales a los elementos se realiza por el
método de DRAG & DROP (arrastrar un canal a un elemento).

Ajuste de un boton de dos estados (ON / OFF)

1. Crear elemento gráfico de dos estados (estado 1 y el Estado 2)
2. Seleccione un tipo de elemento: Botón
3. Seleccione un tipo de comentarios:

Momentánea - es una variable vinculada a un botón con valor 0 o 1 (variable lógica)
Canal - es la variable ligado a un botón con información (se obtiene el valor en un intervalo especificado) y el
canal se establece pora la lectura (leer).
Invertir Canal - es la variable ligado a un botón con información (se obtiene el valor en un intervalo especificado) y el
bcanal se establece para la lectura (leer) pero invertido

4. Enlace del canal para el botón

iridiummobile.net/…/IRidium_GUI_Edi… 2/6
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Ajuste del Botón de varios estados

1. Crear un elemento grafico de varios estados (más de 2 estados) mediante la importación masiva de imagen a la galería (ver la
sección de iridium GUI Editor)
2. Seleccione un tipo de elemento: varios estados del botón 
3. Seleccione un tipo de comentarios:

Momentánea - es la variable ligado a un botón con el valor 0 o 1 (variable lógica)
Canal y Canal Invertir - por lo general no se utiliza ya que este tipo de un elemento gráfico es más aplicable para un solo
pulsando o explotación. Pero, si es necesario, este tipo de comentarios se pueden utilizar en los mismos casos que para un
simple botón.

4. Establecer el tiempo de juego en la animacion:

 Tiempo Arriba- tiempo necesario para mostrar una animación desde el primer fotograma hasta el último (en décimas de
segundo)
Tiempo Abajo - tiempo inverso desde el último fotograma de la primera después de soltar el botón (en décimas de
segundo)

5. Establezca un número de bucles de animación - se trata de un número de repeticiones de la animación se reproduce desde el
primer fotograma hasta el último (mientras que el botón se pulsa)
6. Enlace de un canal al estado del botón

Ajuste de la barra deslizante

1. Crear un gráfico de estado de dos elementos (estado 1 и estado 2)
2. Seleccione un tipo de elemento: Nivel 
3. Seleccione un tipo de comentarios:

Canal - se utiliza para la salida de valor actual en un elemento gráfico, si una variable dependiente es de un tipo de
información (se obtiene el valor en un intervalo especificado).
Invertir Canal - se utiliza para la salida de un valor frente a una corriente variable de valor del canal si la variable vinculada al
botón es de un tipo de información (se obtiene el valor en un intervalo especificado) y el canal se establece por la lectura
(leer).

4. Barra deslizante, establecer límites superior e inferior (min / max)
5. Establecer la orientación del deslizamiento: vertical / horizontal
6. enlazar el canal a la barra

Ajuste de la barra deslizante en varios estados

regulador multi-estado permite asignar una imagen única para cada posición (o varias) en la escala. Por ejemplo, puede hacer que la
escala para cambiar su color en aumentar el nivel (de valor).
1. Crear un gráfico de estado de varios elementos (más de 2 estados)
2. Seleccione un tipo de elemento: nivel de varios estados
3. Seleccione un tipo de comentarios:

Canal - se utiliza para una corriente variable de valor del canal de salida a un elemento gráfico si la variable vinculada al botón
es de tipo informativo.
Invertir Canal - se utiliza para la salida de un valor frente a una corriente variable de valor del canal si la variable vinculada al
botón es de un tipo de información (se obtiene el valor en un intervalo especificado) y el canal se establece por la lectura
(leer).

4. Establecer limitea dw la barra deslizante, superior e inferior (min / max)
5. Establecer la orientación del deslizamiento: vertical / horizontal
6. enlazar el canal a la barra

iridiummobile.net/…/IRidium_GUI_Edi… 3/6
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1.  Utilice la herramienta dibujar elementos para crear un área cuadrada.
     2. En el menú Propiedades del elemento, seleccione un tipo de elemento en la ficha General: Tipo: Lista
     3. Confirman el aumento del número de estados hasta 4 (número mínimo de elementos en una lista)
     4. En la ficha elementos, establezca una serie de elementos de la lista, las propiedades y comandos.
     5. Personalizar el aspecto de la ventana en la ficha elementos estados. La ficha contiene la configuración de la imagen de fondo y

tres elementos posibles en la lista de estados: el elemento no está seleccionado, el elemento es seleccionado, el elemento que se
pulsa. Puede establecer las propiedades de cada estado.

Ajuste de propiedades de los elementos gráficos para la creación de la lista:

1 - seleccione el tipo de elemento gráfico: Lista
2 - la anchura del elemento de lista (píxeles)
3 - descentrado (píxeles)
4 - elementos de la lista de ajuste (número de elementos, imágenes,
comandos, canales)

configuración general para todos los estados - 1

2 - imagen trasera
3 - elemento de lista en apariencia cuando no se selecciona
4 - elemento de la lista para configurar el aspecto cuando se selecciona
5 - elemento de la lista para configurar el aspecto cuando se pulsa

Puede crear y eliminar elementos mediante el uso de
elementos en la esquina superior izquierda de la ventana.
Para cada elemento de la lista, se puede establecer una
imagen nueva, el estado inicial (pulsado / no pulsado), una
lista de comandos consolidados y canales. La unión de
canales a elementos de la lista se hace por el método de drag
& DROP (arrastrar un canal a un elemento). 

iridiummobile.net/…/Graphic_elements 5/8
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Páginas y ventanas emergentes. Navegación

Pagina es un área estática de un tamaño determinado que contiene los elementos del proyecto gráfico. Define la resolución del
proyecto.
Popup es una ventana pop-up de un determinado tamaño que contienen elementos de texto o control. Apoya fade in / out
efectos.

Para establecer una lógica de navegación del proyecto es necesario:

1. Crear un número necesario de páginas y ventanas emergentes para la alineación de elementos.
2. Creación de elementos gráficos, al presionar en la que debe activar una páginas y ventanas de eventos (abrir, cerrar, mover

etc,...)
3. Enlazar comandos (eventos) para preparar los elementos gráficos.

La ventana de área de trabajo está diseñado para administrar la navegación de proyectos en iridium GUI Editor. Se muestra todos los
proyectos existentes páginas, ventanas emergentes y elementos gráficos (con sus estados). Si es necesario, las páginas y las ventanas
se pueden agrupar. por ejemplo:

1 - lista de páginas
2 - la página
3 - Lista de pop-ups
4 - grupo de pop-ups
5 - emergente en un grupo
6 - emergente de un grupo
7 - ventana (ventana de selección, y sus propiedades)
8 - elemento gráfico en la ventana
9 - Estados elemento gráfico

Para agregar una página, haga un clic derecho sobre el área de trabajo y seleccione "Añadir página". 
Para añadir una ventana emergente, seleccione "Añadir popup "

iridiummobile.net/…/Graphic_elements 6/8
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En la ventana Propiedades del proyecto se puede establecer una página y pop-ups (si es necesario) que se carga por primera vez
cuando un proyecto se inicia.

1 - la página que se mostrará cuando un proyecto comienza
2 - emergente que se mostrará cuando un proyecto comienza

iridiummobile.net/…/IRidium_GUI_Edi… 5/6

Lista de los comandos de navegación para páginas y pop-ups 

№ Comando Función

1 Mostrar la página Abra una página (nombre)

2 Página anterior Abrir una página anterior

3 Mostrar pop-ups Mostrar una ventana emergente

4 Ocultar Popup Ocultar una ventana emergente

5 Activar Popup Mostrar una ventana emergente, si ocultos, ocultar una ventana emergente, si se muestra)

6 Ocultar Grupo de pop-ups Ocultar un grupo emergente

7     Ocultar Popups En la página                 Ocultar todos los pop-ups en la página actual 

8     Ocultar todas las ventanas emergentes    Ocultar todos los popups del proyecto 

9     Olvide                                                No se utiliza todavía 

 

Propiedades del proyecto: página de inicio y configuración emergente

iridiummobile.net/…/IRidium_GUI_Edi… 4/6
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Navegación lista de comandos

№ Comando Función

1 Mostrar la página Abre la página (nombre)

2 Página anterior Abre la página anterior

3 Mostrar pop-ups Muestra ventana emergente

4 Ocultar Popup Oculta la ventana emergente

5 Activar Popup popup Interruptores (muestra ventana emergente, si oculta ocultos, si una muestra)

6 Ocultar Grupo de pop-ups Oculta grupo emergente

7 Ocultar Popups En la página Oculta todas las ventanas emergentes en la página actual

8 Ocultar todas las ventanas emergentes Oculta todas las ventanas emergentes del proyecto

9 Olvide No se utiliza todavía

iridiummobile.net/…/Graphic_elements 8/8

Lista de los comandos de navegación para páginas y pop-ups 
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  Operación con imágenes en el GUI Editor 
    Hay dos tipos de imágenes en el GUI Editor: imágenes estáticas e imágenes dinámicas.

Las imágenes estáticas no necesitan ser actualizadas y sus datos se guardan en la biblioteca de imágenes. Las imágenes estáticas son
imágenes independientes y  imágenes agrupadas para la animación.

La imagen dinamica es una secuencia de imágenes o video que en un principio no está contenido en un proyecto y recibda por una
fuente externa (red local o Internet). Los datos de imagenes dinámicas se configura como un enlace y parámetros para la conexión
a una fuente.

Varios estados del botón es un botón animado. Este botón reproduce una secuencia de imágenes (animación) cuando se presiona.
Tiene la misma forma de envío de comandos como un botón estándar.

Nivel de varios estados es un nivel que cambia su aspecto de acuerdo con un valor actual de un determinado rango.

Una imagen de fondo se fija en una página o ventana emergente.

Operación con una imagen de fondo:

Una nueva imagen se aplica a una página o una ventana emergente por el metodo poner  imagen a la página de fondo la función que permite
fijar y alinear una imagen de nuevo en la página. Para aplicar una imagen de nuevo hacer un clic derecho sobre la imagen y seleccione 'Poner la
imagen para fondo de la página:

Funcionamiento con imágenes estáticas

Es necesario añadir una imagen a la biblioteca de imágenes antes de asociarlo a un elemento gráfico. Abra la biblioteca de imágenes, pulse
Agregar, encontrar una imagen y guardarla.

1 - Imágenes
2 - Imágenes dinámicas
3 - Añadir una imagen
4 - Cerrar ventana

iridiummobile.net/…/Operation_with_i… 1/8
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Color de fondo de la imagen y cambiar la opacidad de un elemento de los estados:

Color y la opacidad de mesa:

1 - Opacidad de imagen
2. -La saturacion

Añadir elemento grafico a la galería

Imágenes de la interfaz gráfica de área de trabajo del editor se puede agregar a la galería pulsando el botón Agregar elemento a la Galería:

Una imagen animada en el Editor se compone de varias imágenes estáticas - cuadros de
animación. Una cantidad de fotogramas seleccionados dependera del resultado final. marcos
de imagen se debe colocar en la carpeta y numerada de un modo particular: en el principio de un
nombre no debe ser el nombre de la imagen y, a continuación, con la división - su número de
secuencia.

En el editor de interfaz gráfica de usuario de un divisor de valor por defecto es el símbolo (_), sino
se puede cambiar en la configuración del programa: Herramientas -> Opciones -> Divisor
para la operación de archivo de grupo. Como un espaciador / divisor podría ser el simbolo (^) o (-)

cámara del huésped siguientes:
http:// 148.61.63.218 / MJPG / video.mjpg

iridiummobile.net/…/Operation_with_i… 2/8

Para enlazar una imagen a un estado de elemento gráfico, vaya al la ventana de imagen,
se obliga a la imagen haciendo doble clic. 
Lo mismo para una imagen de icono que la superposición de una imagen de fondo.
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1 - Nombre
2 - El protocolo HTTP (sólo)
3 - Direccion IP
4 - Puerto
5 - La ruta al archivo
6 - Nombre de archivo
7 - Nombre de usuario si la autorización es necesaria en la página web (fuente de la imagen o video (base 64 solamente))
8 - Contraseña si es necesaria la autorización
9 - Si una imagen debe ser recibido una vez 

Otras propiedades no están en uso todavía.

Con el fin de obligar a una imagen a un elemento gráfico,necesita seleccionar "Atrás de la imagen" para el elemento gráfico del tamaño
necesario, seleccione la imagen creada dinámica y pulse ОК . Cuando el proyecto se ponga en marcha, podrás ver la secuencia de la
cámara o la imagen.

iridiummobile.net/…/Operation_with_i… 3/8

Funcionamiento con imágenes dinámicas

En la "imagenes dinamicas" ficha de la biblioteca de imágenes se puede añadir una imagen desde un servidor remoto o de una camara
web / IP . iridium soporta streaming de vídeo en formatos JPG y MJPG.
Por ejemplo, vamos a obtener una imagen de la cámara del huésped siguientes:
http:// 148.61.63.218 / MJPG / video.mjpg
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Elementos Multiestado. Creación de animación
 
Elementos de varios estados (más de 2) se utilizan para la creación de animación. Al pulsar en un botón se activa la reproducción sucesiva
de todos los estados (marcos) con destino a este botón, desde el primer fotograma hasta el último. La velocidad de reproducción se ajusta
manualmente.
Un número de fotogramas no influye en el comando al enviar un comando se lleva a cabo en el elemento gráfico presionando / liberar 
de forma independiente de la reproducción de la animación. 
 
 
         botón de varios estados es un botón animado, reproducciones de una secuencia de imágenes (animación) cuando se presiona.

nivel de varios estados es un nivel que cambia su aspecto de acuerdo con un valor actual de un determinado rango.

Para crear botones multi / reguladores se utiliza la imagen de la Mesa herramienta de carga.

Carga de imágenes

Con el fin de generar un grupo de cuadros que usted necesita para colocarlos en una carpeta, a continuación, cambiar el nombre de forma
manual o con la ayuda de una aplicación especial (por ejemplo, FastStone Image Viewer (http://www.faststone.org/) ) por el siguiente principio:
[Nombre] ^ [número de fotograma]
Como resultado obtenemos una carpeta de imágenes, que contiene todos los marcos del estado del elemento.

iridiummobile.net/…/Operation_with_i… 4/8
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A continuación, seleccione Crear elementos de la carpeta con el botón derecho del ratón en el área de trabajo de la galería. Agregar a la
carpeta creada para la galería de imágenes. Sólo el primer estado del boton se mostrará en la galería.

1 - nueva categoría o subcategoría de la adición de (haciendo clic derecho)
2 - Añadir imagen animada

Después la imagen se transfiere al área de trabajo de pantalla GUI, todos los elementos de la imagen (marcos) se mostrará en la biblioteca
de imágenes de un proyecto en curso:

Las imágenes dinámicas están vinculados a los elementos del tipo en varios estados.

Uso de fronteras/bordes

iridium editor gráfico contiene una biblioteca de las fronteras/borde que permite aplicar a un elemento gráfico, una ventana
emergente o una página. Un borde se aplica en la ficha Estados del elemento:

iridiummobile.net/…/Operation_with_i… 5/8
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Imágenes Camaleon

iridium GUI Editor soporta esta característica como un botón de imagen camaleónica. Una imagen de camaleón es una imagen en formato PNG
que usa los colores de relleno y los marcos de un botón / estado con el fin de definir los colores dentro de una imagen. En otras
palabras, es una imagen que puede cambiar de colores cuando se trabaja con el panel.

Una imagen PNG se compone de 4 canales de color por separado (alfa, rojo, verde y azul), y una imagen camaleónica utiliza los colores de
relleno y los marcos de un botón o región para definir los colores dentro de una imagen de modo que:

El canal alfa de una imagen camaleónica define una forma general de una máscara de estado
El canal rojo define un área que debe ser llenada con un estado de color de relleno
El canal verde se define un área que debe ser llenada con un color del marco del Estado
El canal azul no se usa

Sólo imágenes en formato PNG se puede utilizar como los camaleones, ya que sólo en la opacidad formato PNG es igual a un color. Con el fin
de detectar correctamente opacidad debe ser un archivo PNG guardado con los colores RGB (32 bits). Como resultado, si un color de relleno o
(y) un color de fotogramas cambian, los colores utilizados por una imagen camaleónica se cambiará en consecuencia.

Una de las ventajas de imagen camaleónica es que cuando se utilizan unido a una paleta gráfica de usuario le permiten crear un buen
número de pieles de color que están disponibles para su aplicación a una sola plantilla.

Las imágenes Camaleon están vinculados a los botones para crear una animación pra destacar, resplandor y el efecto de sombra. Cuando se utiliza
con las imágenes animadas el boton camaleón se pueden aplicar para una rápida creación de efectos de transición de color. Por otra parte, las
imágenes camaleón también puede tener un mapa de bits compañero que le permite añadir efectos de brillo y de sombra para crear la ilusión de
profundidad convincente si se colocan en primer plano.

Los principales requisitos para una imagen y su uso como imagen  camaleón en TPDesign4 son los siguientes:

Una imagen debe tener un formato PNG
Una imagen debe utilizar los colores RGB (32 bits / canal)
El canal alfa de una imagen se configura

Utilice GUI Editor para crear una imagen camaleónica:

1. Utilice el canal alfa para definir la forma del botón deseado. Cuando se crea una imagen para utilizarla como un camaleón tener en cuenta
que los canales Rojo y Verde se sustituye por llenar y el marco de colores para cada estado de botón. El canal azul no se usa.

2. Guardar una imagen como un archivo PNG. El archivo debe ser guardado con RGB de 32 bits de color (8 bits / canal) características
para detectar correctamente como un camaleón por TPDesign4

3. Enlazar a un botón como una imagen camaleónica
                                         

 
                                                                    Después de aplicar la imagen como un camaleón, preste atención al hecho de que cualquier parte de la imagen por el canal rojo

                                                                                  correspondeahora a un color que se establece como un relleno en una propiedad del Estado. Lo mismo en cualquier parte de una imagen
                                                                                       por el canal verde corresponde ahora a un color que se establece como un color en un marco de propiedad del estatado.
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Arbol de dispositivo y su uso

Árbol de dispositivos - base de datos integrada que contiene la información sobre todos los transportes,
 los controladores, los canales, los comandos y los dispositivos.

La base de datos se pueden actualizar si es necesario. Usted puede crear sus propias categorías y etiquetas para una fácil
navegación.

El arbol de dispositivos en un proyecto es una base de datos de un proyecto en curso. Contiene sólo los transportes,
los controladores y los canales que se utilizan para la creación del proyecto actual.

Para utilizar los elementos del árbol de dispositivos en un proyecto se tendrá que arrastrar los elementos necesarios desde
el árbol de dispositivos para el dispositivo del proyecto Árbol (método de drag & DROP).

Los parámetros del controlador de conexión se establece en la ficha ajuste del controlador (para abrir la ventana de los
 parametros de edición seleccione Edición, con el botón derecho del ratón en el controlador de dispositivos en el Proyecto
Árbol).

Descripcion del Árbol de dispositivos

1 - añadir, eliminar, abrir y ocultar la base de datos
2 - iridium, estándar de base de datos
3 - base de datos creada por el usuario, se pueden transferir de un
proyecto a otro
4 - Transporte disponibles - los tipos de
5 - El protocolo utilizado por un controlador o un dispositivo de destino
6 - Comando de un protocolo adecuado o un dispositivo de destino

El uso del árbol de dispositivos

1. Añadir un transporte que utiliza su equipo
para el árbol de dispositivos y, a continuación,
añadir en el árbol de dispositivos del
proyecto mediante el método de arrastrar y
soltar.
2. Seleccione un protocolo requerido de la lista
(el protocolo debe apoyar el transporte
seleccionado) y arrastrarlo a Gateway Out que
es un nivel de transporte y controlador (nivel de
red) interconectar abstracto.
3. Seleccione un tipo de canal (a un nivel inferior
al de protocolo), apoyado por el dispositivo
seleccionado. Arrastre a la salida de los canales
virtuales que se vinculan y control abstracto

iridiummobile.net/…/Device_tree_pur… 1/4
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Como resultado, se obtiene la ruta de un comando que llega a su dirección de destino. Para la conexión al
controlador, es necesario especificar los parámetros: dirección IP, el puerto y varias propiedades de la conexión individual
que dependen de un tipo de controlador y el transporte seleccionado.

Controlador de parámetros de configuración

Haga un clic derecho sobre el nivel de protocolo (controlador) en el arbol de dispositivos del proyecto y seleccione la pestaña
Editar. La ventana de propiedades se le abrirá. Estas propiedades se deben establecer para establecer la conexión con un
controlador.

1 - la dirección IP del controlador
2 - Puerto
3 - parámetro individual que
depende de un tipo de control
(véase el Inicio rápido para un
controlador es necesario)

Configuracion de las propiedades de un canal Canal

La configuración de las propiedades de un canal se haga en la ventana de Propiedades del Canal. Aquí se puede establecer
un tipo de canal y las propiedades de los canales. Para obtener más información detallada sobre la
configuración de canales ver sección de Inicio Rápido para el controlador / tipo de protocolo.

Ajuste de la importacion de canales

Para evitar la creación manual del arbol de los dispositivos en el proyecto, puede importar los datos del proyecto a partir de
archivos creados en el entorno regulador de desarrollo. En la actualidad, la importación es posible a partir de los siguientes
formatos:

Proyecto Domintell (*. dds)
Proyecto de ETS (*. PR3, PR4 *.)
LanDrive Insyte (*. LD2)
EPSNet Pública archivo (*. pub)

Para importar sus canales de control a un proyecto ir al menú Archivo -> Importar y
seleccione un archivo que contiene los canales que desea transferir a iRidum
GUI Editor. Confirme su selección para iniciar la conversión del proyecto. Como
resultado, se insertaran lo elementosa al arbol de dispositivos.
 

Operación con bases de datos

Para crear una nueva base de datos es necesario configurar un nombre que se mostrará en iridium, y el lugar donde s
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guarda la base de datos. En forma predeterminada, userdatabase.db en iridium Móviles / Editor / Base de datos:

Si crea una base de datos más, no olvides poner un nombre de base de datos nueva, de lo contrario la base de
datos anterior se sobrescribirá!

Después de crear la base de datos nueva, esta necesita ser configurada. Esto se puede hacer en la ventana Edit.

En la misma ventana también se puede editar el contenido de la base de datos, mover los elementos de una base de datos
a otro y agregar los dispositivos y comandos.

Elementos de la ventana Edit:

1 - Aumento de la categoría
2 - Añadir canal
3 - agregar dispositivo
4 - Aumento de transporte (puerta de enlace)
5 - Aprendizaje de los comandos con Global Caché IR Estudiantes (para Global Cache)
6 - Nombre del comando
7 - Comando creado
8 - Comando
9 - Tipo de comando (la escritura en el dispositivo, la lectura del dispositivo, la escritura / lectura)
10 - Nombre del comando
11 - Escriba command (seleccionar entre los tipos disponibles)
12 - Valor por defecto

iridiummobile.net/…/Device_tree_pur… 3/4

 

Operaciónes con bases de datos

Para crear una nueva base de datos es necesario configurar un nombre que se mostrará en iridium, y el lugar donde se

www.gesab.com27/86



Trabajo con el Arbol de dispositivos en el Proyecto
EIB / KNX, operación con canales

EIB / KNX añadir el controlador en el arbol de dispositivos en el
proyecto:

1. Controlador de conexión de configuración a través del protocolo UDP:

Arrastre el controlador, el tipo de transporte y los datos de los canales de la cantidad de dispositivos del proyecto de
árbol utilizando el método de arrastrar y soltar:

UDP Gateway - tipo de transporte, UDP
BEI - EIB / KNX controlador
BEI Comando - EIB / KNX canal (comando)

Proyecto de dispositivos de árbol tendrá la siguiente vista:

Controlador de parámetros de conexión:
Anfitrión - KNX / controlador de la dirección
IP del BEI
Puerto - número de puerto
Parámetros - tiempo de espera - el tiempo de
inactividad entre las conexiones, si se produce un
error (ms)

2. Establecimiento de la conexión del controlador a través de protocolo TCP / IP:

Conexión TCP / IP se utiliza para el control de dos o más dispositivos a través del mismo router IP para KNX (iPhone /
iPod / o dispositivo Windows IPAD). Es posible con iridium Puerta de aplicación.

iridium Puerta ayuda a que el iPhone / iPod / KNX conexión estable y IPAD (si se interrumpe la conexión, router IP para
KNX no puede volver a conectar durante 1-2 minutos sin iridium Gate). También reduce el coste del sistema al agregar
una, tercero o más dispositivos de segunda como la compra de nuevos routers IP de KNX no es necesario. iridium
GATE puede ser instalado en cualquier PC basado en Windows. Para obtener más detalles acerca de iridium Puerta ver
el iridium Puerta sección.

Controlador de conexión de configuración a través de iridium Puerta:

PC a los parámetros de iridium con Puerta:

Anfitrión - dirección IP del PC con iridium Puerta
Puerto - número de puerto
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Parámetros - tiempo de espera - el tiempo de
inactividad entre las conexiones, si se produce un
error (ms)

A continuación, inicie la puerta de iridium para conectar al controlador.

EIB / KNX  importación de canales.

Es necesario para extraer los datos de los canales del proyecto ETS (*. PR3, PR4 *.) para la unión de los canales a los
elementos de interfaz gráfica de usuario.

Para importar los canales de utilizar el convertidor de iridium GUI Editor.

Pasos para importar canales:

1. Crear un nuevo proyecto en iridium editor de interfaz gráfica de usuario
2. Seleccione Importar en Archivo -> Importar
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3. Seleccione el archivo ETS con los datos de los canales
4. Importar los canales ETS a iridium editor gráfico .
5. Compruebe la configuración del canal en el editor de interfaz gráfica de usuario de acuerdo con el BEI

descripción / KNX canales.

Después de la importación, establecer las propiedades de la conexión de control y arrastre los canales a los elementos
gráficos.

Descripción de EIB / KNX en los canales de iridium

Nombre - nombre de la célula de memoria que necesita ser influenciado.
Tipo - BEI-tipo: número de bytes, kilobytes y otros valores. Use los mismos valores que en el entorno de
desarrollo 3.0f ETS.

Boolean (1 / 0) - para que el BEI tipo: DPT_B1
De 32 bits (información) - BEI para otros tipos de

Propiedad - señal de cambio de tipo - por el nivel de la señal o la señal de la presencia / ausencia
Relación calidad - nivel, para "de 32 bits"
Ninguno - lógico, para "booleano"

Dirección - dirección de la transferencia de datos
Leer - sólo lectura
Escribir - escribir sólo
Lectura / Escritura - leer y escribir

Acción - el envío de modo de comando
Reciba - Enviar en la obtención de datos del canal
Prensa - pulsando
Estreno - por la liberación de
Mover - para control deslizante, el envío de cada valor (cada valor del control deslizante se enviará cuando
la barra cambia)

Sub Tipo - BEI-subtipo: el mismo que en el entorno de desarrollo 3.0f ETS.
Dirección de alta / baja Dirección / Dirección - la dirección debe coincidir con la dirección real de la celda
que contiene el elemento de control. 1/1/1 - este valor se toma del entorno de desarrollo de ETS
Relación calidad - valor que se envía al canal (nivel)

EIB / KNX establecer canales específicos

1. Cualquier canal puede ser configurado para cualquier dirección de la transferencia de datos: escribir, leer, leer /
escribir. Canales configurados para la lectura de la necesidad de ajustes adicionales. En el marco entorno ETS de
desarrollo en la casilla "Leer" para los canales que usted necesita para leer los datos. De lo contrario la lectura de un
estado actual es imposible.
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2. Todos los canales obligado a reguladores no deben enviarse un valor presionando. Tiene que establecer estreno o
mover el tipo de acción para control deslizante para que funcione correctamente. De lo contrario un regulador envía una
corriente de valor del canal (ya que no hay caso, mientras que mediante un control deslizante). Esto viene de las
peculiaridades de la prensa "acción tipo", que puede ser utilizado sólo en caso de que un canal se une a un botón.

Varios tipos de elemento de configuración de ejemplo en el GUI
Editor

regulación del Canal (cambiar el nivel a un valor necesario en una escala)

Para cambiar de nivel de canal regulables en un valor necesario:
1. Seleccione la opción "de 4 bits" el tipo de canal en la configuración de canal
2. Conjunto de datos dirección de la transferencia. Dirección: "Escribir" o "lectura / escritura"
3. Seleccione un tipo de BEI-sub. Tipo sub: CONTROL_DIMMING
(Canal de regulación)
4. Establecer una dirección de valor y el valor cambiante (Disminución / Aumento, en porcentaje de una escala de
dimmer)
5. Crear un elemento gráfico (botón) y estar sujetos al canal regulable
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6. Seleccione la opción "botón" tipo de elemento, el "momentáneo" tipo de comentarios.
7. Enlazar el canal con el elemento gráfico.

Para controlar el valor de atenuación en ambos sentidos se necesitan dos canales con la misma configuración. La
diferencia está sólo en la dirección del valor de cambio (Disminución / Aumento).

control de nivel (nivel de azar cambiando)

Para cambiar el nivel de un canal de dimmer, canales de 8 bits de valor y los tipos AMPLIACIÓN se utilizan.

VALOR :-bit del canal 8, que permita cambiar el valor de atenuación en el rango 0 ... 255
AMPLIACIÓN : poco-los canales que permite cambiar el amortiguador en el valor del 0 ... 100 rango 8

1. En el canal de configuración debe seleccionar un tipo de canal: 8 bits sin signo.
2. Conjunto de datos dirección de la transferencia. Dirección: escritura o lectura / escritura.
3. Seleccione el subtipo. Tipo sub: VALOR (0 ... 255) o la escala (0 ... 100) 
4. Si un canal se supone que debe estar vinculado a una tecla y se utiliza para cambiar el valor del 0 ... 255 (0 ... 100)
de rango pulsando el botón, en el "valor" debe establecerse el valor deseado.
5. Si un canal se supone que debe estar sujeto a control deslizante, no es necesario para establecer el parámetro de
valor. Cambio de regulador valor será posible mediante el cambio en una escala deslizante. 
6. Crear un elemento gráfico
7. Seleccione un tipo de elemento gráfico y establecer sus propiedades:

Button (Tipo: Botón de votos: momentáneo)
Slider (Tipo: Nivel de votos: Canal, min / max: 0 / 100 o 0 / 255)

6. Enlazar canal a un elemento gráfico

Si un canal trabaja en "Leer / escribir", establezca el "Canal" tipo de comentarios, independientemente de la
configuración de otros.

Encender / apagar (cambio de canal)

iridiummobile.net/…/KNX,_operation_… 5/7
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El conmutador de canal  transforma la señal en la lógica de 0 o 1 de la lógica y establecer un valor del canal a un
máximo o mínimo (on / off). El canal puede ser utilizado tanto para la escritura y la lectura de los datos sobre el estado
variable. El canal enlazado a un elemento gráfico de tipo botón con el tipo de comentarios momentáneo permite
convertir la variable en modo de encendido / apagado.
También es posible utilizar este tipo de elemento para la fabricación de un botón tipo relé (1 lógico se envía al canal
cuando se pulsa el botón. Tan pronto como se suelta el botón de envío de la lógica de una parada). Usted puede hacer
esto por la creación de dos canales del tipo de cambio. Establezca el primer canal en "ON" y el segundo en "Off". Es
necesario obligar a estos canales a un solo botón. Establezca la "Prensa" de tipo de acción para el "On" del canal y el
"estreno" de tipo de acción para el "OFF" . Como resultado, el valor "ON"  será enviado al canal cuando se pulsa el
botón, y el valor "OFF"  se envía cuando se suelta el botón.

Para la funcionalidad de canal se debe establecer en lectura /Escritura
Es necesario definir una sola dirección: ya sea de lectura o escritura.

El interruptor de disparo (TRIGGER canal)

El canal de disparo "TRIGGER" realiza la conmutación de la lógica de 0 a 1 logiс e inversamente en función del estado
el tipo de disparo se puede ajustar tanto para leer y escribir los datos sobre el estado variable. Para un canal de
disparo establecer lo siguiente:

Tipo: Boolean
Propiedad: Valor
Tipo sub: TRIGGER
Valor: 1 ó 0 - define el estado de disparo inicial en el arranque del proyecto (on / off)
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 Modo Emulador
Durante o después de la creación de la interfaz gráfica de usuario puede comprobar la exactitud de su
funcionamiento en el modo de emulador que se activa pulsando en el botón:

El modo Emulador puede ser lanzado en el modo de demostración (sin licencia), así como en el modo completo.
Puede cambiar la configuración del emulador en Herramientas -> Opciones:

1 - Divisor usado en nombres de archivo
de un grupo
2 - Proyecto de puesta en marcha en el
modo de demostración (sin conexión
con el controlador)
3 - Ruta del archivo de licencia
4 - Pantalla completa y el sonido de
encendido / apagado
5 - Configuración por defecto de la
fuente, la información de resumen

iridiummobile.net/…/Emulator_mode 1/1
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Preparación de proyecto para su carga a un
dispositivo de destino - Transferencia de iridium
Para cargar un proyecto en una cuenta de Windows / Windows Mobile / Windows CE / panel de control de
IOS necesita convertirlo en el formato para su puesta en marcha en el dispositivo de destino.

Para cada sistema operativo hay una forma individual de conversión de interfaz gráfica de usuario, así como la
conexión y configuración de licencias de un dispositivo de destino.

Para convertir el proyecto en el formato para su puesta en marcha de un dispositivo de destino utiliza el iridium de
transferencia de aplicación, que permite almacenar archivos de la interfaz gráfica y la creación de la interacción
entre una interfaz gráfica de usuario y equipo (ajuste de conexión con el equipo, la contraseña para el proyecto
lanzamiento en iRidiumHD, activar / desactivar el sonido y más).

Añadir el proyecto a la lista de diseño de iridium de transferencia se hace arrastrando sencilla (drag & drop) del
archivo IRP en la ventana de la aplicación. Después de arrastrar el archivo a la ventana de transferencia
se mostrará:

Esta ventana contiene los parámetros
tales como: nombre del proyecto, el
sonido de encendido / apagado, modo
de pantalla completa de encendido /
apagado (para los proyectos sólo en
Windows), puesta en marcha
contraseña en iRidiumHD en el iPhone
/ IPAD / iPod y el comentario (si es
necesario).

La ventana Configurar dispositivo no está
activo en la etapa de diseño,
pero sus propiedades se pueden
modificar después de que un diseño se
convierte y se añade a la lista de
proyectos de transferencia. 

Después de que el proyecto se agrega a la transferencia, no se olvide de configurar las propiedades de la
conexión a un equipo de destino: se puede hacer en el menú Configurar dispositivo> Propiedades:

iridiummobile.net/…/Preparing_for_u… 1/2
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Después de subir un proyecto al programa de transferencia, es necesario comprobar la corrección de los ajustes de
conexión al equipo de destino.

Cuando la configuración general esta configurada puede proceder a la conversión del proyecto en el formato para
su puesta en marcha a un dispositivo de destino. La versión actual soporta la conversión de:

Windows XP / 7
Windows Mobile / CE
IOS (iPhone / IPAD / iPod)

Después de que el proyecto se agrega al programa de transferencia, no se olvide de configurar las propiedades de la conexión 
del equipo de destino: se puede hacer en el menú Configurar dispositivo> Propiedades:
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iRidium a un dispositivo de destino 
La versión actual de iridium soporta la conversión de proyectos para:

Windows XP / 7
Windows Mobile / CE
IOS (iPhone / IPAD / iPod)

Vamos a echar un vistazo a las formas de conversión interfaces gráficas de usuario y la operación con ellos:

Creación de proyectos para Windows XP / 7

Para convertir un proyecto para su lanzamiento en Windows XP / 7 utiliza el Boton Generar para Windows:

Cuando la conversión se completa con éxito, aparece una ventana que sugiere nuevas medidas disponibles:

Inicio - poner en marcha el proyecto
Abrir - abre la carpeta del proyecto
Cerrar - cierra la ventana

Carpeta que contiene un proyecto de conversión para Windows tiene la siguiente opinión:

Para cambiar al modo Full-Destacados (permite conectarse a un controlador) necesita poner un archivo de
licencia (que ha recibido con anterioridad) a la carpeta del proyecto. La licencia se une al panel para
ejecutar el proyecto. El proyecto no funcionará en otros grupos con la misma licencia.

iridiummobile.net/…/GUI_uploading_t… 1/3
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A continuación, puede iniciar el archivo de la aplicación EXE y comprobar la viabilidad de su proyecto. Si no se obtiene
ningún mensaje de sistema durante la puesta en marcha del proyecto - la licencia es aceptada y el panel está listo para
controlar su equipo.

Creación de proyectos para Windows Mobile / CE del panel

Pasos para la conversión de un proyecto para su lanzamiento en Windows Mobile / CE son los mismos que para
Windows XP / 7. La única excepción: debe seleccionar el tipo de conversión apropiado pulsando el boton Generar para
Windows Mobile:

Otras acciones se realizan en la misma forma que para Windows XP / 7. Ponga la carpeta del proyecto a un dispositivo
de destino y poner en marcha el archivo "iridium.exe".

iridiummobile.net/…/GUI_uploading_t… 2/3

 

Como resultado tenemos el directorio siguiente:
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Para obtener más información sobre el dispositivo de transferencia de la adición de iridium, el diseño y la licencia
obligatoria, así como la configuración de cliente en IPAD / iPhone / iPod ver:

Transferencia de iridium
iridium cliente secciones.

Creación de proyecto para IOS (IPAD / iPhone / iPod)

El camino de la interfaz gráfica de usuario descargados en el dispositivo IOS se diferencia de los anteriores. Proyecto
de subir a un dispositivo de destino no es hecha por el manual de la transferencia de una carpeta de proyecto, pero con
la ayuda de la transferencia solamente. Para enlazar el proyecto de IPAD / iPhone / iPod es necesario añadir el
dispositivo a la lista de dispositivos de transferencia de iridium. Cuando el diseño y la licencia se agregan y el cliente está
configurado iridium, puede subir el proyecto a su iDevice

iridiummobile.net/…/GUI_uploading_t… 2/3
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Transferencia de iRidium
 

Transferencia de iridium
La aplicación para subir interfaces gráficas preparadas con iridium GUI Editor (IRP) o AMX
TPDesign4 (TP4) para IPAD / iPhone / iPod Touch. Además, el iridium de transferencia permite
convertir las interfaces (IRP, TP4) en el formato para el lanzamiento de ellos en Windows XP / 7,
Windows Mobile / CE dispositivos. transferencia de iridium También puede comprobar la
disponibilidad de iridium licencia de IPAD / iPhone / iPod.

No se olvide que si utiliza Windows 7  necesita poner en marcha todos los elementos del software de iridium en los derechos
del administrador, de lo contrario iridium no se ejecutará de manera adecuada

iridium y multitarea, dispositivos específicos

Los dispositivos con soporte multitarea:

iPod 3G, 4G
IPhone 3G y 4, el IOS 4.0 y versiones posteriores
iOS IPAD, 4.2

Si bien la utilización de iridium en los dispositivos multitarea
le recomendamos tener en cuenta lo siguiente:

Iridium no se cierra pulsando en el botón de inicio, como
suele ocurrir en la no-multitarea dispositivos IOS. En
cambio, la aplicación se reduce al mínimo y debe ser
eliminado en la bandeja de tareas múltiples.
Si la aplicación se reduce al mínimo, es imposible estar
actualizado , так же imposible encontrar un
dispositivo con iridium  transfer , debido a la
identificación de su iPhone \ IPAD con iridium transferencia
tiene éxito sólo cuando el cliente iridium se está lanzando en
el dispositivo. Es por eso que antes de cada actualización y
la búsqueda de un dispositivo con iridium Transfer
necesita cerrar el iridium en el iPhone \ IPAD \ iPod.

Haga un doble-pulse en el botón Inicio para abrir la
bandeja de tareas múltiples en la parte inferior de la
pantalla. Toque en un icono de la aplicación y mantener el
dedo sobre ella hasta que los iconos comienzan a temblar.
Pulse el signo rojo menos para cerrar la aplicación.
Después de iridium cliente está cerrado se puede proceder a
actualizar o buscar en su equipo con iridium transfer. 

Descripción de la interfaz de transferencia de iridium

iridiummobile.net/…/IRidium_Transfer 1/3
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1 - IPAD búsqueda / iPhone / iPod dispositivo
2 - Aumento de dispositivo
3 - Aumento de archivo de licencia
4 - eliminar IPAD / iPhone / IPAD

5 -, actualizar y reemplazar el archivo de diseño añadir
6 - convertir para poner en marcha un dispositivo de destino
7 - eliminar diseño

Buscar IPAD / iPhone / iPod y dispositivo de carga de proyecto

1. Pulse el botón Buscar  para detectar su IPAD / iPhone / iPod de transferencia de iridium (asegúrese de que su red Wi-Fi está activa, el
dispositivo de búsqueda se realiza a través de Wi-Fi, no a través de cable-USB)

2. IMPORTANTE: Iniciar el Cliente iRidiumHD en IPAD / iPhone / iPod derecho después de pulsar "Buscar" (en este caso lo que necesitas
para el inicio de la aplicación - no para restaurar el estado minimizado). El dispositivo aparece de inmediato en la ventana de
transferencia después que iRidiumHD se puso en marcha:

Diseño y dispositivos compatibles, las celdas que se muestra en color rojo como el archivo de diseño y la licencia no están vinculados
todavía con el dispositivo.

3. Cierre la aplicación iRidiumHD en IPAD / iPhone / iPod

4. Utilice el método de arrastrar y  arrastre un archivo de diseño en el IRP (Proyecto de iridium) o TP4 (АМХ TPDesign 4 del
proyecto) a la ventana de transferencia:

Definir un nombre aleatorio para el proyecto y establecer la ruta de acceso al archivo de diseño. Añade un comentario si es necesario.

iridiummobile.net/…/IRidium_Transfer 2/3
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Luego hay que unir el diseño para el dispositivo (la selección se hace en la celda de diseño) añadir la licencia mediante la definición de su
trayectoria después de pulsar el botón Agregar licencia:

Es neceario disponer de la LICENCIA para transferir los archivos. Cuando todos los pasos que lleven a buen término,
la línea de información del dispositivo en iridium transferencia tendrá la siguiente vista:

5. Configurar iRidiumHD configuración de IPAD / iPhone / iPod

Para subir un diseño en un dispositivo de destino es necesario configurar los parámetros de actualización:

GUI de actualización - es necesario activar esta opción en caso de actualización del
diseño (carga el diseño cuando se inicia el cliente). 
En el campo Update Host debe estar especificar la dirección IP del PC que se
ejecuta de transferencia de iridium.

dirección IP de su PC se encuentra en la esquina inferi

Los otros parámetros se pueden dejar sin tocar por ahora. Para obtener más información acerca de los parámetros del cliente ver la configuración
del cliente de iridium en el IPAD / iPhone sección.

7. Lanzamiento de iridium en IPAD / iPhone / iPod.

Después de iniciar iRidiumHD en IPAD / iPhone / iPod el proceso de actualización comenzará. Entonces, el proyecto vinculado a su dispositivo de
transferencia de iridium se pondrá en marcha.

8 *. Proyecto de actualización de IPAD / iPhone / iPod si se introdujeron cambios en el proyecto:

Los cambios realizados en un proyecto con iridium GUI Editor o TPDesign4 NO subido para transferir de forma automática. Para actualizar un
proyecto de transferencia necesaria para seleccionar un proyecto modificado y presione Actualizar diseño (en el menú de botón derecho del ratón
o el menú principal de transferencia). Cuando el diseño se vuelve a cargar en el Traslado, puede iniciar la actualización del proyecto en un
dispositivo. De lo contrario los cambios no se guardan.

iridiummobile.net/…/IRidium_Transfer 3/3
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Iridium Puerta
Desde iridium móviles

Puerta de iridium - es una aplicación para la
interacción con el equipo que no admite la conexión
simultánea de dos o más dispositivos de control o
vía Ethernet / Wi-Fi. Por ejemplo, utilizando la
puerta de iridium es posible controlar EIB / KNX a
través de equipos de un único router IP, TCP
Transformar en el protocolo soportado por el
equipo de destino (por ejemplo, de serie), así como
el uso de distintos tipos de transformación de datos
para el control inteligente de bus, Modbus TCP /
ASCII / RTU y equipos X10.

Características Admite los protocolos:

1. Conexión de varios clientes en el equipo con
ningún cliente con soporte multi-(Modbus TCP /
ASCII / RTU).
2. 3G o Wi-fi de conexión de clientes a los equipos
conectados a la PC vía puerto COM (TCP para la
conversión de serie: Modbus, Smart-Bus, X10).
3. Fracción del cliente con límite único de EIB /
KNX mediante el uso de equipos de la Puerta como
capa entre EIB / KNX y equipos clientes (TCP a
UDP).
4. La fijación de los "colgados" problema de la EIB
/ KNX router cuando la conexión a EIB / KNX está
roto.

Directo TCP TCP, TCP serie

EIB / KNX TCP a UDP

Modbus ASCII ASCII (TCP) a ASCII (de serie), RTU (de serie), el TCP

Modbus RTU RTU (TCP) a ASCII (de serie), RTU (de serie), el TCP

Modbus TCP TCP ASCII (de serie), TCP RTU (de serie),

Smart-Bus TCP serie, TCP a UDP

X10 TCP seri

iridiummobile.net/wiki/…/IRidium_Gate 1/7
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Interfaz:

1 - registro de archivo de configuración, ruta de acceso al archivo de registro
2 - la adición o modificación de los parámetros de la Puerta
3 - activar / desactivar la puerta (con el equipo de destino)
4 - Quitar la Puerta
5 - Puerta de estado y el número de clientes conectados

Ventana de configuración:

sección de la Puerta - Puerta de definir el nombre y un comentario (si es necesario)
sección Servidor - definir los clientes al servidor (Puerta) las propiedades de conexión: tipo de transporte, el puerto
(seleccionado al azar), y el número máximo de clientes conectados simultáneamente. Por lo tanto, haber establecido una
dirección IP de la PC con el funcionamiento de la puerta y el puerto seleccionado en las propiedades de conexión del cliente, se
establece la conexión entre un cliente y la Puerta. dirección IP y el puerto definido en la configuración de la interfaz gráfica de
usuario del proyecto del editor (o transferencia) deben ser los mismos tal como se define en la puerta.
sección Device - definir el tipo de transporte y las propiedades de conexión a su equipo de destino (controlador). En esta
sección se configura la interacción entre la puerta y equipos sometidos a control.

Puerta con la creación de proyectos en el GUI Editor

Para hacer iridium interactuar con la puerta, tiene que configurar sus propiedades de conexión en iridium GUI Editor. Añadir la
puerta en el dispositivo del proyecto Árbol pulsando el botón "Insertar entrada" botón en el menú de botón derecho del ratón del
árbol de puerta de enlace:
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Cuando la puerta se añade, el dispositivo del proyecto Árbol tendrá la siguiente vista:

Configuración de la conexión a equipos de destino se deben configurar en los parámetros de la Puerta (TCP a UDP u otros,
dependiendo del tipo de conversión).

Dirección IP se define en el iridium GUI Editor (Puerta de propiedades de conexión) debe ser la misma que la dirección IP
del PC con el funcionamiento de la puerta.
Puerto definido en las propiedades de conexión de la puerta, debe ser el mismo que el puerto seleccionado en el servidor
de sección cuando la creación de la Puerta.
Propiedades de parámetro se definen concretamente, si es recomendado por el manual de su tipo de equipo.

EIB / KNX Puerta

Supongamos que la IP del router de la JUNG derechos de propiedad intelectual de tipo REG 100 se utiliza para controlar el
equipo KNX. Con un modo de conexión hay dos limitaciones:
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1. Sólo una única conexión TCP. Como resultado, cuando el iPhone / IPAD tercero se añadió un segundo, es necesario añadir
más routers IP.
2. Después de un descanso conexión incorrecta, un enrutador IP no responde a comandos de control durante varios minutos.

iridium Puerta asegura la estabilidad de la conexión entre el iPhone / iPod / sistema de IPAD y KNX (sin iridium Puerta, después de
la conexión romper un router IP para KNX no permite restaurar la conexión durante 1-2 minutos) y elimina los límites en una
serie de dispositivos .

Puerta de iridium se puede instalar en cualquier PC basado en Windows, proporciona la conexión permanente a través de
múltiples sola IP del router y mantiene esta conexión segura. 
Eso hace que el control con el iPhone / IPAD estable, fiable y reduce el coste del sistema cuando se añade un dispositivos de
segunda, tercera o más como la compra de nuevos routers IP de KNX no es necesario.

IMPORTANTE: en la Puerta de iridium dirección IP de EIB / KNX controlador está establecido, pero en la
configuración del proyecto de IPAD / iPhone / iPod configurar la dirección IP del PC con iridium Puerta puso en
marcha

configuración de iridium Puerta:

Puerta de la sección

> Puerta de nombre (al azar) y comentarios (si es necesario)

Servidor de la sección

Protocolo> Cliente iridium está configurado para - EIB / KNX; 
> ТСР al azar-puerto, utilizado para la interacción entre el cliente
y la Puerta - 3671; 
número máximo> de clientes que pueden conectarse a la puerta
al mismo tiempo.

Dispositivo de la Sección

> Tipo de transporte utilizado por el equipo de destino
(seleccione UDP para BEI); 
> EIB / KNX dirección IP del router, que se conectará con el
cliente; 
UDP-puerto de controlador del BEI, que se utiliza para la
interacción con los equipos>; 
tiempo de inactividad entre los intentos de conexiones en caso de
rotura de conexión -> Tiempo de espera 

Smart-Bus Puerta

Se utiliza para el control remoto del equipo Smart-Bus con el iPhone / IPAD / iPod / Windows / Windows Mobile / CE (sobre
el equipo de Smart-autobús de la red local). Instalado en el PC ubicado en el equipo de red inteligente de bus local. Smart-Bus
Puerta aumenta estabilidad de la conexión con Smart-bus a través de Internet utilizando el protocolo TCP / IP para conectarse
cliente iridium y la Puerta de iridium.

configuración de iridium Puerta::

Cекция Puerta

>> Puerta de nombre (al azar) y comentarios (si es necesario)
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Servidor de la sección

Protocolo> Cliente iridium está configurado para - Smart-Bus; 
> ТСР al azar-puerto, utilizado para la interacción entre el cliente
y la puerta; 
número máximo> de clientes que pueden conectarse a la puerta
al mismo tiempo.

Dispositivo de la Sección

> Tipo de transporte utilizado por el equipo de destino
(seleccione UDP o de serie de Smart-Bus); 
> Smart-bus propiedades de los equipos de conexión (equipo
Smart-bus dirección IP, o número de puerto COM) para la
interacción con el cliente; 
> UDP-puerto de controlador Smart-Bus que se utiliza para la
interacción con el equipo, o sus parámetros COM-puerto; 

Por favor, tenga en cuenta cuando se conecta al equipo a través de Internet, debe configurar su router para reenviar el mensaje
puerto TCP para la conexión con el cliente thу la siguiente manera:

X10 Puerta
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Utilizado para el equipo de control de X10 con el iPhone / IPAD / iPod, PC remoto y así sucesivamente. Instalado en el PC
conectado a equipos de X10 a través de puerto COM.

configuración de iridium Puerta:

Puerta de la sección

> Puerta de nombre (al azar) y comentarios (si es necesario)

Servidor de la sección

Protocolo> Cliente iridium está configurado para - X10; 
> ТСР al azar-puerto, utilizado para la interacción entre el cliente
y la puerta; 
número máximo> de clientes que pueden conectarse a la puerta
al mismo tiempo.

Dispositivo de la sección

> Tipo de transporte utilizado por el equipo de destino (de serie
para seleccionar X10); 
> X10 propiedades de los equipos de conexión (СОМ-puerto)
para la interacción con el cliente; 
> Port - СОМ puertos para la conexión a equipos X10; 
> UDP-puerto de X10 que se utiliza para la interacción con el
equipo;
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Ajustes de Global caché

Esquema de comunicacion de  iridium & Global Caché 100
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 Los dispositivos Global Cache no requiere ninguna configuración específica para la comunicación con iridium, pero es
recomendable tener el IR de aprendizaje de Global Cache, lector de códigos de infrarrojos para el comando de un aprendizaje más
rápido.

Ajustes de Global caché

Esquema de comunicacion de iridium & iTach
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Funcionamiento de usuario con el arbol de 
dispositivos: la conexión a Global Caché, 
operación con canales

Adición de global cache al árbol de dispositivos del proyecto

Adaptador de red GC-100 Global Caché permite controlar y conectar a una variedad de dispositivos. GC tiene
varios puertos de salida: puerto de infrarrojos, el relé de contacto, los puertos COM en una serie varieble de
acuerdo a un modelo. iridium AV Control permite utilizar GC como un convertidor de comandos para equipos de
audio y vídeo y sistemas de automatización. Uso de dispositivos externos de control con el acceso a la red,
puede enviar un comando de control que se transforma en una señal de infrarrojos o una señal para RS232 y
dirigida a un dispositivo para controlarlo.

1. Ajustes de Global Cache con la ayuda de iridium AV de control:

Arrastre la información sobre el tipo de transporte, equipos en uso y número necesario de canales para el
dispositivo en el Arbol de Proyecto por el método de arrastrar y soltar:

Gateway TCP es un tipo de transporte, por ejemplo TCP / IP
Global caché o iTach, de AV control es un dispositivo que es controlado por el protocolo
de AVcontrol iridium, por ejemplo Global caché 100-06 (GC-100-06) 
AV Control de Mando es un canal (comando) de iridium AV Control

El proyecto del Arbol de dispositivos tendrá la siguiente vista:

Global caché propiedades del dispositivo de conexión:

Anfitrión - Global Caché de IP-dirección
Puerto - un número de puerto que es diferente para diferentes tipos de salida (IR, relé, СОМ) por lo
que su configuración se hace por separado para cada puerto.
Parámetros - esta propiedad no está seleccionada para AV Control
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Creación de iridium AV Control pora Global Caché
canales, comandos de ejemplo

1. Mandos a distancia IR de aprendizaje utilizando Global caché lector.

iridium GUI Editor permite un rápido y sencillo aprendizaje de los comandos de control remoto por infrarrojos
con la ayuda del dispositivo de memoria caché IR alumno que se puede conectar al PC vía
puerto COM. Una base de datos fácil de auto-completar le permite transferir rápidamente
todos los comandos desde el control remoto para una base de datos de proyectos para su uso posterior.
Cuando Global caché se agrega al árbol de dispositivos del proyecto, los comandos recibidos por el infrarrojos
alumno,se transforman automáticamente en el formato compatible con un dispositivo global de caché y con
destino a los tipos de salida necesaria.

Antes de fijar los comandos de control remoto IR, es necesario crear canales de plantillas: un número necesario
de canales con los nombres apropiados para los comandos que serán transferidos a la base de datos. Crear un
nuevo dispositivo (TV, por ejemplo) y varios canales para ello
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el aprendizaje de comandos se realiza en la ventana del proyecto de edición de bases de datos. Para iniciar el
aprendizaje presionar el boton "Aprender .." en las propiedades del canal o en el menú Base de datos:

Cuando se pulsa el boton "aprender .." , CG-IR  aprendizaje, se muestra la ventana propiedades.
Configure la dirección IP del dispositivo global caché con IR alumno o relacionada con las propiedades del
puerto СОМ utilizados para IR aprendizaje
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Después de guardar las propiedades, la ventana de aprendizaje se abre. Allí se puede ver el nombre del
comando que debe ser leído por GC-IR de Aprendizaje. Pulse un botón adecuado en un equipo remoto que
apunta a GC-IR Aprendizaje.

Cambio el nombre escrito en la ventana de aprendizaje para el siguiente de la lista y si se pone en negrita indica que el
comando se recibe.

1. Mandos a distancia IR comando de aprendizaje mediante la adición de comandos a la base de
datos

Cuando no es posible el uso de GC-IR de Aprendizaje, usted puede agregar comandos directamente a la base
de datos.

En los manuales de los comandos para controles remotos infrarrojos se dan a menudo en el HEX (CCF
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código, que no se puede utilizar para la comunicación con un dispositivo de memoria caché global por Iridium
AV de control sin necesidad de conversión. En este caso, para convertir el código hexadecimal en el formato
compatible con Global Caché utilizar el iConvert utilidad global caché - GC-100 y CCF Convertidor de
aplicaciones), que convierte HEX para la transferencia a través de GC.

Un comando convertido se almacena en la base de datos de iridium (o una nueva base de datos que cada usuario
puede crear y rellenar en caso necesario).

Descripción de AV canales de control en iridium

- De un solo canal y haga clic (comando es enviado por un solo clic), y mantenga presionada la tecla del canal
(el valor se envía una vez en un tiempo determinado, mientras se presiona un botón) 

Nombre - nombre del comando
Tipo - Tipo de célula: la lógica (funciona con la lógica de los valores 0 / 1) o informativos (trabaja con los
valores de un intervalo especificado)
Propiedad - señal de cambio de tipo - por el nivel o la disponibilidad y la discapacidad de una señal

Valor - si la "Firma de 32 bits" tipo de señal se ajusta
Ninguno - si el "Boolean" tipo de señal se ajusta

Dirección - dirección de la transferencia de datos: lectura (sólo lectura), escritura (sólo escritura) o de
lectura / escritura (lectura y escritura)
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Acción - evento para enviar el comando
Reciba - el envío de los datos del canal cuando se reciben
Prensa - pulsando
Estreno - por la liberación de
Mover - para reguladores, cada valor es enviado (si el valor del control deslizante se cambia cada valor
que se obtiene durante la transferencia se envía)
Contador de tiempo - se envía el comando, mientras que el cliente con un determinado período de
tiempo (ms) se puso en marcha.
Relación calidad - valor de poner en el canal (1 / 0)
Repita el comando - número de repeticiones
Repita el tiempo - la velocidad de repetición de comandos (para la celebración - Acción: Sostener)
Tiempo de retardo - el envío de comandos demora se cuenta desde el comando anterior unido a la
gráfica mismo elemento con el mismo evento para la respuesta.
Datos - cadena de comandos que serán enviados al dispositivo de GC sin un título. El resto del
comando se agrega automáticamente (para el dispositivo de GC).
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Comandos de transformacion de Global caché
Comandos para las salidas de IR 

Supongamos que hay un codigo hexadecimal  que se va a enviar a un dispositivo para ejecutar algún
comando, por ejemplo:
 
 

 0000 0070 0000 0032 0080 0041 000F 000F 000F 0030, etc

Para convertir el código hexadecimal en el formato apropiado para la transferencia a través de Global Caché el
iConvert (Global Caché - GC-100 y CCF Convertidor de aplicaciones). Convierte el
código hexadecimal a una secuencia para la transferencia a través de GC (resumen):

Luego vuelva a colocar inserciones de texto de código con los parámetros actuales para conseguir una cadena de
código:

sendir, 2:1,1,37000,1,1,128,65,15,15,15,48,15,15 ...., 15,45 '

Para el procesamiento correcto de esta secuencia del código de la aplicación con interfaz
gráfica, es necesario poner toda la cadena en un solo 'quotes' y escribir después de la cita: 13 -
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símbolo final de cadena . Como resultado, tendrá la siguiente opinión:

'Sendir, 2:1,1,37000,1,1,128,65,15,15,15,48,15,15 ...., 15,45', 13

Esta es la forma en que el comando debe ser escrito en la ventana de comandos.

Comandos para los puertos COM No hay necesidad de convertir el puerto COM a través de comandos de
la utilidad global caché. Los datos suelen trasferirse al puerto COM, ya sea en el formato hexadecimal o
como una cadena ASCII. Para la interpretación correcta de esa cadena de iridium, es necesario poner toda la
cadena en un solo 'quotes':

"STRING"

El comando de formato hexadecimal debe ser transferido a su juicio inicial, pero con la adición de símbolo $
antes de la figura y una coma después de la figura sin ningún tipo de espacios:

$ 02, $ 2A, $ 2A, $ 50, $ 4F, $ 4E, $ 03

En consecuencia, los comandos del puerto COM puede ser compuesto, así (que puede contener datos en
formato hexadecimal y cadena ASCII):

$ 0A, "STRING", $ 02
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From iRidium mobile

You can view the tabular data in the ETS documentation. Download in PDF (http://rghost.ru/1548177) .

Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DPT_B1.

EIB Subtype:

SWITCH1.
BOOL2.
EBABLE3.
RAMP4.
ALARM5.
BINARY_VALUE6.
STEP7.
UP_DOWN8.
OPEN_CLOSE9.
START10.
STATE11.
INVERT12.
DIM_SEND_STYLE13.
INPUT_SOURCE14.
RESET15.
ACK16.
TRIGGER17.
OCCUPANCY18.
WINDOW_DOOR19.
LOGICAL_FUNCTION20.
SCENE_AB21.
SHUTTER_BLINDS_MODE22.
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 EIB Type: DPT_B2.

EIB Subtype:

SWITCH_CONTROL1.
BOOL_CONTROL2.
ENABLE_CONTROL3.
RAMP_CONTROL4.
ALARM_CONTROL5.
BINARY_VALUE_CONTROL6.
STEP_CONTROL7.
UP_DOWN8.
OPEN_CLOSE9.
START_CONTROL10.
STATE_CONTROL11.
INVERT_CONTROL12.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DPT_B1U3.

EIB Subtype:

CONTROL_DIMMING1.
CONTROL_BLINDS2.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DPT_CHARACTER.

EIB Subtype:

ASCII1.
ISO_8859_12.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:

www.gesab.com63/86



Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_U_VALUE_1_OCTET.

EIB Subtype:

SCALING1.
ANGLE2.
PERSENT_U83.
DECEMINAL_FACTOR4.
VALUE5.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_S_VALUE_1_OCTET.

EIB Subtype:

PERSENT_V81.
VALUE2.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:

Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_U_VALUE_2_OCTET.

EIB Subtype:
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VALUE1.
PROP_DATA_TYPE2.
TIME_PERIOD_MSEC3.
TIME_PERIOD_SEC4.
TIME_PERIOD_MIN5.
TIME_PERIOD_HRS6.
LENGHT_MM7.
UEICURRENT_MA8.
BRIGHTNESS9.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:
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EIB Type: DTP_S_VALUE_2_OCTET.

EIB Subtype:

PRESENT_V161.
VALUE2.
DELTA_TIME_MSEC3.
DELTA_TIME_SEC4.
DELTA_TIME_MIN5.
DELTA_TIME_HRS6.
RATATION_ANGLE7.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_F_VALUE_2_OCTET.

EIB Subtype:

VALUE_TEMP1.
VALUE_TEMP_D2.
VALUE_TEMP_A3.
VALUE_LUX4.
VALUE_WSP5.
VALUE_PRES6.
VALUE_HUMIDITY7.
VALUE_AIR_QUALITY8.
VALUE_TIME_19.
VALUE_TIME_210.
VALUE_VOLT11.
VALUE_CURR12.
POWER_DEPENSITY13.
KELVIN_PER_PERSENT14.
POWER15.
VALUE_VOLUME_FLOW16.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_U_VALUE_4_OCTET.

EIB Subtype:

VALUE1.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DTP_S_VALUE_4_OCTET.

EIB Subtype:

VALUE1.
DELTA_TIME_SEC2.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:

Values for iRidium GUI Editor:
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EIB Type: DTP_F_VALUE_4_OCTET.

EIB Subtype:

VALUE_ACCELERATION1.
VALUE_ACCELERATION_ANGULAR2.
VALUE_ACCELERATION_ENERGY3.
VALUE_ACTIVATION4.
VALUE_MOL5.
VALUE_AMPLITUDE6.
VALUE_ANGLE_RAD7.
VALUE_ANGLE_DEG8.
VALUE_ANGULAR_MOMENTUM9.
VALUE_ANGULAR_VELOCITY10.
VALUE_AREA11.
VALUE_CAPACITANCE12.
VALUE_CHARGE_DENSITY_SURFACE13.
VALUE_CHARGE_DENSITY_VOLUME14.
VALUE_COMPRESSIBILITY15.
VALUE_CONDUCTANCE16.
VALUE_ELECTRICAL_CONDYCTIVIRY17.
VALUE_DENSITY18.
VALUE_ELECTRIC_CHARGE19.
VALUE_ELECTRIC_CURRENT20.
VALUE_ELECTRIC_DENSITY21.
VALUE_ELECTRIC_DIPOLE_MOMENT22.
VALUE_ELECTRIC_DISPLACEMENT23.
VALUE_ELECTRIC_FIELD_STRENGTH24.
VALUE_ELECTRIC_FLUX25.
VALUE_ELECTRIC_FLUX_DENSITY26.
VALUE_ELECTRIC_POLARIZATION27.
VALUE_ELECTRIC_POTENTIAL28.
VALUE_ELECTRIC_POTENTIAL_DIFFERENCE29.
VALUE_ELECTROMAGNETIC_MOMENT30.
VALUE_ELECTROMOTIVE_FORCE31.
VALUE_ENERGY32.
VALUE_FORCE33.
VALUE_FREQUENCY34.
VALUE_ANGULAR_FREQUENCY35.
VALUE_HEAT_FLOWR_ATE36.
VALUE_HEAT_QUANTITY37.
VALUE_IMPEDANCE38.
VALUE_LENGHT39.
VALUE_LIGHT_QUANTITY40.
VALUE_LUMINANCE41.
VALUE_LUMINOUS_FLUX42.
VALUE_LUMINOUS_INTENSITY43.
VALUE_MAGNETIC_FIELD_STRENGTH44.
VALUE_MAGNETIC_FLUX45.
VALUE_MAGNETIC_FLUX_DINSITY46.
VALUE_MAGNETIC_MOMENT47.
VALUE_MAGNETIC_POLARIZATION48.
VALUE_MAGNETIZATION49.
VALUE_MAGNETOMOTIVE_FORCE50.
VALUE_MASS51.
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VALUE_MASS_FLUX52.
VALUE_MOMENTUM53.
VALUE_PHASE_ANGLE_RAD54.
VALUE_PHASE_ANGLE_DEG55.
VALUE_POWER56.
VALUE_POWER_FACTOR57.
VALUE_PRESSURE58.
VALUE_REACTANCE59.
VALUE_RESISTANCE60.
VALUE_RESISTIVITY61.
VALUE_SELF_INDUCTANCE62.
VALUE_SOLID_ANGLE63.
VALUE_SOUND_INTENSITY64.
VALUE_SPEED65.
VALUE_STRESS66.
VALUE_SURFACE_TENSION67.
VALUE_COMMOM_TEMPERATURE68.
VALUE_ABSOLUTE_TEMPERATURE69.
VALUE_TEMPERATURE_DIFFERENCE70.
VALUE_THERMAL_CAPACITY71.
VALUE_THERMAL_CONDUCTIVITY72.
VALUE_THERMO_ELECTRIC_POWER73.
VALUE_TIME74.
VALUE_TORQUE75.
VALUE_VOLUME76.
VALUE_VOLUME_FLUX77.
VALUE_WEIGHT78.
VALUE_WORK79.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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Values for iRidium GUI Editor:

EIB Type: DPT_STRING.

EIB Subtype:

ASCII1.
ISO_8859_12.

Data for ETS the values in iRidium GUI Editor correspond to:
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iRidium para HELVAR 

 
 
 
 
 

iRidium para SMART-BUS 
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iRidium para AMX 

 
 
 
 
 

iRidium para EIB/KNX 
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iRidium para SHTURMAN 

 
 
 
 
 

iRidium para MODBUS 
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iRidium para INSYTE 

 
 
 
 
 

iRidium para DOMINTELL 
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iRidium para GLOBAL CACHE 

 
 
 
 
 

iRidium para INELS 
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iRidium para XBMC 

 
 
 
 
 

iRidium para X10 
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iRidium Para TECO 
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