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Informacion legal

La marca Schneider Electric y cualquier otra marca registrada de Schneider Elec-
tric SE y de sus sucursales mencionadas en esta guia son propiedad exclusiva de
Schneider Electric SE y sus sucursales. Las demas marcas pueden ser marcas
registradas de sus respectivos propietarios.

Esta guia y su contenido estan protegidos por las leyes sobre derechos de autor
aplicables y se proporcionan solo con fines informativos. No se puede reproducir
ni transmitir ninguna parte de esta guia de ninguna forma ni por ningin medio
(electrénico, mecanico, fotocopia, grabacién o cualquier otro medio), sea cual sea
el prop6sito, sin la autorizacién previa y por escrito de Schneider Electric.

Schneider Electric no otorga ningun derecho o licencia para el uso comercial de
esta guia o su contenido; la Unica excepcidn es una licencia no exclusiva y perso-
nal para realizar consultas "sin garantia”". Solamente el personal cualificado puede
instalar, poner en funcionamiento, ofrecer soporte y mantener los productos y el
equipo eléctrico de Schneider Electric.

Dado que las normas, las especificaciones y los modelos van cambiando con el
tiempo, la informacion incluida en esta guia puede verse sujeta a cambios sin
previo aviso.

En la medida en que lo permita la legislacion aplicable, Schneider Electric y sus
sucursales no asumen ninguna responsabilidad por cualquier error u omisién en el
contenido informativo de este material o las consecuencias que se deriven del uso
de la informacion incluida en este documento.

Marcas registradas

Otras marcas y marcas registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.
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Advertencias

Lea detenidamente las siguientes instrucciones y familiaricese con el dispositivo
antes de proceder con su instalacidon, manipulacién y mantenimiento, Las adver-
tencias enumeradas a continuacion se pueden encontrar por toda la documenta-
cion e indican los posibles riesgos o peligros, o informacién especifica que explica
o simplifica un procedimiento.

Si se afiade este simbolo a las instrucciones de seguridad «Peligro» o «Adver-
tencia» indica un peligro eléctrico que podria provocar lesiones graves si no se
siguen las instrucciones.

>

Este simbolo representa una advertencia de seguridad. Indica un posible riesgo
de lesiones personales. Respetar todas las instrucciones de seguridad que pre-
senten este simbolo para evitar lesiones graves o la muerte.

>

A\ PELIGRO

PELIGRO indica una situacién de peligro inminente que, inevitablemente,
provoca lesiones graves o mortales si no se siguen las instrucciones.

ADVERTENCIA indica una posible situacién peligrosa que, si no se evita,
puede ocasionar lesiones graves o incluso la muerte.

A PRECAUCION

PRECAUCION indica una posible situacion peligrosa que, si no se evita,
puede ocasionar lesiones leves.

NOTA

NOTA ofrece informacion sobre los procedimientos que no suponen un
riesgo de lesiones fisicas.

Simbolos

% Ajustes ETS
O Informacién adicional

Se debe seguir la informacién proporcionada, de lo contrario pueden producirse
fallos en el programa o los datos.

Scl&geip!er 03/21-1841/1.0 MTN6185-03xx | MTN6185-04xx | MTN6185-60xx | 3
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Resumen: ajuste de las fun-
ciones

X

Ejemplo

Funcionamiento de ETS

Requisitos para el funcionamiento seguro

Conocer las normas basicas del funcionamiento de los programas de Windows® es
un requisito previo al funcionamiento.

El ETS es el software para el sistema KNX y no es especifico del fabricante. Es
necesario saber como funciona ETS. Asi como saber como seleccionar el sensor o
actuador correcto, como transferirlo a la linea y como ponerlo en marcha.

Pestainas, parametros y valores de ETS

La informacion general que se presenta a continuacion le permitira entender los
pasos necesarios para acceder a las funciones y ajustes. La informacién general
también le proporciona la secuencia correcta de acceso a las funciones.

Boton Seleccionar funcién de botén Escena
Seleccionar funciéon ambiente Ampliada
Numero de objetos Dos

G

Escena ampliada

Significado: En primer lugar, vaya a la pestaia Botén y ajuste el parametro Selec-
cionar funcion de botén con el valor Escena. A continuacion, apareceran mas para-
metros en la pestafia. Estos se pueden utilizar para cambiar los ajustes. También
se abrira una nueva pestafa.

Caracteristicas especiales del software ETS

Restauracion de valores predeterminados

En ETS5, puede definir los ajustes de fabrica con el botén de servicio Parametros
por defecto.

Puede utilizar los botones de servicio Por defecto y Parametros por defecto para
restablecer los ajustes definidos en el suministro de todos los parametros (tras
haberse consultado). A continuacion, ETS eliminara de forma permanente todos
los ajustes manuales.

Ajustes exprés

Puede utilizar los Ajustes exprés para activar funciones establecidas. A continua-
cion, conecte las direcciones de grupo a las funciones. Las direcciones de grupo
permanecen conectadas a las funciones incluso si cambia la asignacion de los
botones (Ajustes exprés --> 11).

Ajustes ampliados

De ser necesario, con los Ajustes ampliados, puede configurar las funciones indivi-
duales con una amplia variedad de opciones (Ajustes ampliados --> 26).
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Funciones y parametros dependientes

Muchas funciones se ven afectadas por los ajustes de otras funciones. Esto signi-
fica que las funciones dependientes solo se pueden ver y seleccionar en ETS si la
funcién ascendente esta habilitada.

» Si se deseleccionan funciones o se modifican parametros, pueden eliminarse
direcciones de grupo que ya se habian conectado en el proceso.

» Los valores de algunos parametros se activan solamente cuando las funciones
a las que afectan dichos parametros estén activadas.

Version de ETS adecuada

La aplicacién es adecuada para ETS5. No puede utilizar versiones anteriores,
como ETS4 o ETS3.

Interfaz de usuario

En el ETS, los parametros del dispositivo se abren con el botén de servicio Editar
parametros. La interfaz de usuario esta dividida en 2 secciones. Las pestanas
estan a la izquierda y los parametros a la derecha, asi como sus valores.

-

/ 1.1.1 KNX Push-button Pro > Express settings

~

@/ Express settings If extended settings are selected, use the tab "Extended settings” ©
Extended settings Function 1 No function /

+ General settings Function 2 No function -
Function 3 Mo function i
Function 4 No function ot

©),

J
® Pestafa

Nombre del dispositivo
© Parametro
® Campos de entrada para los valores de los parametros
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Por su propia seguridad

Por su propia seguridad

Peligro de dafios materiales o lesiones graves debido a una inco-
rrecta instalacion eléctrica.

La seguridad durante la instalacion eléctrica solo se puede garantizar
si la persona encargada cuenta con nociones basicas en los siguientes
campos:

+ Conexion a redes de instalacién

» Conexién de dispositivos electronicos

+ Tendido de cables eléctricos

» Conexion y creacion de redes KNX

* Puesta en marcha de instalaciones KNX

Por lo general, solo los especialistas autorizados con formacion en el am-
bito de la tecnologia de instalaciones eléctricas poseen los conocimien-
tos y la experiencia para llevar a cabo este trabajo. Si no cumple estos
requisitos minimos o desatiende alguno de ellos, la responsabilidad por
los dafios materiales o las lesiones a personas recaera exclusivamente
sobre usted.

1.1

Personal cualificado

Este documento esta dirigido al personal responsable de configurar, instalar, poner
en marcha y manejar el dispositivo y el sistema en el que esta instalado.

Uno de los requisitos previos es tener experiencia en el uso del sistema KNX.

Electric

8 | MTN6185-03xx | MTN6185-04xx | MTN6185-60xx 03/21-1841/1.0 Scl&neider
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2 Informacion general so-
bre la aplicacion Universal
1841/1.0

Puede utilizar esta aplicacién para programar el pulsador KNX Pro T. Puede ajus-
tar el numero de botones entre 1 y 4. Hay un indicador de estado con colores y
luminosidades ajustables para cada uno de los hasta 4 botones.

Puede utilizar los Ajustes exprés para activar funciones establecidas. A continua-
cion, conecte las direcciones de grupo a las funciones. Las direcciones de grupo
permanecen conectadas a las funciones incluso si cambia la asignacién de los
botones (Ajustes exprés --> 11).

Mediante los Ajustes generales puede cambiar los modos de funcionamiento del
diodo LED, la funcién de bloqueo de los botones y la funcidon de aproximacion.
Estos ajustes se aplican tanto a los Ajustes exprés como a los Ajustes ampliados
(Ajustes generales --> 19).

Con los Ajustes ampliados puede configurar funciones individuales, como la
funcién de regulador deslizante o la funcion de flanco, en caso naso necesario
(Ajustes ampliados --> 26).

Al final de este documento, encontrara una descripcion general de todos los obje-
tos de grupo para esta aplicacion ETS: Descripcion general de objetos de grupo
--> 69.

2.1 Componentes y entorno de programacioén

El dispositivo se pone en servicio utilizando el software con certificado KNX. La
aplicacion y las descripciones técnicas se actualizan periddicamente y se pueden
encontrar en Internet.

6 Esta aplicacion se puede ejecutar en conjunto con el software ETS5.

2.2 Resumen de las funciones de la aplicacion

Ajustes exprés
e Habilitar la funcion sin contacto
¢ Preajustar funciones de boton
— Ninguna funcién
— Conmutar on/off
— Conexion
— Desconexién
— Mayor/menor luminosidad
— Regulacion aclarar
- Regulacion a menor luminosidad
— Mover persiana hacia arriba
— Mover persiana hacia abajo
— Escena
— Habilitar ajustes ampliados
¢ Preajustar asignacion de las funciones y botones
— Retener direcciones de grupo en caso de cambios
e Seleccionar niumero de botones (1-4)
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Ajustes generales
¢ Funcién de aproximacion

Coémo activar la funcion

e Sensibilidad del sensor de proximidad
e Modos LED

Colores y luminosidades ajustables
Modo normal y nocturno
LED utilizados en funcionamiento nocturno

¢ Funcién de bloqueo para botones

Bloqueo con botén maestro

e Sensor de temperatura

Unidades y offset
Comportamiento de envio

Ajustes ampliados
e Conexién y conmutacion

2 objetos
1 bit, 1 byte

¢ Regulacion

Pasos de regulacion

¢ Persiana

Controlar con valores de posicion
Funcionamiento con un botdn

¢ Funcion de flanco

2 objetos

Funciones para pulsaciones largas y cortas del botén

Funcién de minutero de escalera y envio ciclico
Funcionamiento prioritario (2 bits)

Regulacion (4 bits)

Regulacion con valores (1 byte)

Valores (1 byte)

* Flancos con valores de 2 bytes

Valor de coma flotante
Numero entero con signo
Numero entero sin signo

* Regulador deslizante de 8 bits

Con valores limite
Envio ciclico
Aumentar o reducir paso a paso

e Escenas

Activar y guardar
Activar 2 escenas
Funcién de minutero de escalera y envio ciclico

Direcciones de grupo

¢ Numero maximo de direcciones de grupo diferentes: 250

¢ Asignaciones maximas: 250
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Sensor de proximidad

Sensibilidad del sensor de
proximidad

X

3 Ajustes exprés

Puede utilizar los Ajustes exprés para activar funciones establecidas. A continua-
cion, conecte las direcciones de grupo a las funciones. Las direcciones de grupo
permanecen conectadas a las funciones incluso si cambia la asignacion de los
botones.

Ajustes exprés Funcién x Ninguna funcién

Conmutar on/off

Conexién

Desconexién

Mayor/menor luminosidad
Regulacion aclarar

Regulacion a menor luminosidad
Mover persiana hacia arriba
Mover persiana hacia abajo
Escena

Habilitar ajustes ampliados

3.1 Funcioén sin contacto

La funcion sin contacto utiliza un sensor de proximidad. En cuanto una mano se
encuentra a 5 cm frente a la superficie, el sensor detecta la proximidad y activa la
funcion de conexion.

Como el color del pulsador afecta al rango de proximidad, puede ajustar la sensi-
bilidad del sensor de proximidad a baja, media o alta. Los valores recomendados
se enumeran en el ETS (pestafa Sensibilidad del sensor de proximidad).

Si prefiere un funcionamiento sin contacto, haga clic en Habilitar la funcion sin
contacto.

Ajustes exprés Habilitar la funcion sin contacto Funcion 1

G

Ajustes generales
Funcion de aproximacion

Sensibilidad del sensor de
proximidad

Modos LED

Funcién de bloqueo para
botones

Sensor de temperatura

El numero de botones se ajusta automaticamente a 1.
Seleccione en el menu desplegable y asigne una funcién al botén:

Habilitar la funciéon sin

Conmutar on/off
contacto

Ajustes exprés Funcion 1

Conexion
Desconexion
Escena

Si activa la funcion sin contacto, los botones tactiles estan inactivos y los ajustes
ampliados no estan disponibles.

111
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Ajustes de funcién sin contacto

% Ajustes generales
talittjgcmn sin con- Tiempo de espera de funcion sin contacto = 100 ms * factor (5-50)

Desactivar la funcion sin contacto mediante objeto (Si/No)
Configurar el rango de tiempo de espera para evitar enviar telegramas con dema-
siada frecuencia (valor por defecto 500 ms). También puede desactivar la funcion

sin contacto mediante un objeto. Configure los parametros de reaccién con Fun-
cion sin contacto activa con opcién (valor por defecto 1).

Objetos de grupo
Objetos de grupo para funcién N°  Nombre Funcién del objeto Longi- Propiedades DPT ETS4/5
sin contacto tud

1 Objeto de conmu-  Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar
tacion

1 Objeto de escena  Funcién 1 1 byte Envia 18.001 control de

escena

3 Objeto de rea- Funcién 1 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacion de
estado

20 Desactivar la fun-  Funcion sin contacto 1 bit Recibe Habilitar 1.003

cién sin contacto

3.2 Configuracion de los botones

Si desactiva la funcién sin contacto, los botones tactiles estan activos y los ajustes
ampliados estan disponibles.

Puede activar un maximo de 4 botones y asignarle 1 funcién a cada uno. El pul-
sador cuenta con 6 rangos que se activan de forma diferente, dependiendo del
numero de botones seleccionado.

1 boton 2 botones 3 botones 4 botones
1 1 3 1 3
1 2 2 2 4

Por defecto se activan 4 botones y se asigna 1 funcién a cada uno. El ajuste por
defecto es una asignacion simple de las 4 funciones a los 4 botones.

Botén Funcion

Boton 1 Funcion 1
Boton 2 Funcién 2
Botén 3 Funcion 3
Boton 4 Funcién 4

Configure el pulsador en 4 pasos.

(» Seleccione entre 1 y 4 funciones

(@ Defina el numero de botones entre 1y 4.

(® También es posible cambiar la conexion entre el botén y la funcion
@ Asignar direcciones de grupo

12|
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Funcién de aproximacion

Modo nocturno

Puede realizar los pasos @ y (® después de conectar las direcciones de grupo.

Las funciones estan completamente ajustadas. Con la funcion de escenas, es-
tablece la direccion de la escena. Ya existe la configuracion para que el aviso de
estado actue correctamente con todas las funciones. Los siguientes capitulos
describen las funciones.

Con los Ajustes ampliados puede activar funciones de botén y adaptarlas a sus
necesidades (Ajustes ampliados --> 26).

Ejemplo de cambio de asignacion

Funciones 4 botones 4 botones 2 botones
Ajuste predetermi- Nueva asignacion Nueva asignacion
nado

Conectar luz 1 Botoén 1 Botén 1 -

Conectar luz 2 Boton 2 Boton 3 -

Persiana arriba Botén 3 Botén 2 Botén 1

Persiana abajo Boton 4 Botén 4 Botén 2

3.3 Conexion

Con Ajustes exprés puede conmutar la luz u otros consumidores con 1 o 2 boto-
nes. En el funcionamiento con un botén, enciende y apaga alternativamente con 1
botdn. Para hacerlo, seleccione la funcién Conmutar on/off.

En el funcionamiento con un botdn solo es posible la conexién o la desconexion.
Para hacerlo, seleccione la funcién Conexion o Desconexion para cada boton.

Ajustes exprés Funcion x Conmutar on/off
Conexion

Desconexion

Aviso de estado

La siguiente seccién describe el comportamiento de la iluminacién del botéon en el
ajuste predeterminado.

En el ajuste exprés Conexion, el aviso de estado tiene 2 estados.

Estado Aviso de estado
lluminacién on Se ilumina en blanco brillante
lluminacién apagada Se ilumina en blanco oscuro

El indicador de estado se controla mediante el Objeto de respuesta de estado para
la funcion del botén. El Objeto de respuesta de estado recibe los valores "1"y "0"
enviados desde un canal conectado.

En el ajuste predeterminado, la funcién de aproximacién esta activada (Funcién de
aproximacion --> 22).

Puede utilizar el objeto Entrada de modo nocturno para conmutar entre modo
normal y nocturno. Si no se registra aproximacion, uno de los avisos de estado del
pulsador se enciende durante el modo nocturno de orientacion (Modo normal y
nocturno --> 20).

El Capitulo Modos LED --> 19 contiene los ajustes generales del diodo LED. Por
ejemplo, puede mostrar los estados del indicador de estado con 2 colores, verde y
blanco.

[13



Universal 1841/1.0

Ajustes exprés

14|

Objetos de grupo para ajuste
exprés "Orden de conexion"

o

Funcién de aproximacion

Objetos de grupo

La funcién del comando de conexién se lleva a cabo a través del Objeto de co-
nexion. El indicador de estado se controla mediante el Objefo de respuesta de
estado.

N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
objeto tud
Objeto de conmutacion  Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar
3 Objeto de realimenta-  Funcién 1 1 bit Recibe 1.001 conectar

cion de estado

Funcionamiento con un botén

En caso de una conexién de conmutacién o central, el canal de conexion también

se conecta a través de otro sensor. Con el funcionamiento con un botén es posible

ajustar el estado actual del canal de conexién. Para ello, el estado del canal de

conexion ("1" 0 "0") debe cargarse en el pulsador.

e Para ello, conecte también la direccion de grupo del Objeto de respuesta de
estado para el canal conectado al Objeto de conexién para la funcién de boton.

3.4 Regulacién
Con Ajustes exprés puede conmutar y regular la luz atenuable con 1 o 2 botones.

Una pulsacién corta del botén la enciende o la apaga. Una pulsacién prolongada
del botdn aclara u oscurece la luz. La regulacion finaliza al soltar el boton después
de haberlo mantenido pulsado. Para contribuir al funcionamiento, el aviso de esta-
do parpadea durante una pulsacion larga de botén.

Si se activa la regulacion con un botdn, se enciende y apaga alternativamente, y
se regula alternativamente para aclarar u oscurecer. Si esta activa la regulacion
con dos botones, seleccione la funcion Regulacion a mayor luminosidad o Requla-
cion a menor luminosidad para cada botén.

Ajustes exprés Funcion x Mayor/menor luminosidad
Regulacion aclarar

Regulacion a menor luminosidad

Aviso de estado

La siguiente seccién describe el comportamiento de la iluminacién del botén en el
ajuste predeterminado.

En el ajuste exprés Regulacion, el aviso de estado tiene 3 estados.

Estado Aviso de estado
Funcionamiento Se ilumina en blanco brillante
Pulsacion larga Intermitente blanco

Soltar Se ilumina en blanco oscuro

El indicador de estado se controla mediante el valor de objeto de realimentacion
de estado de la funcion del boton. Si la iluminacion esta encendida y el nivel de
luminosidad > 0, el LED se iluminara.

El aviso de estado también evalua el tiempo de funcionamiento y parpadea si se
presiona y mantiene pulsado el boton. De esta forma puede comprobar que la
iluminacion se oscurece y se aclara.

En el ajuste predeterminado, la funcion de aproximacion esta activada (Funcion de
aproximacion --> 22).
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Puede utilizar el objeto Entrada de modo nocturno para conmutar entre modo
normal y nocturno. Si no se registra aproximacion, uno de los avisos de estado del
pulsador se enciende durante el modo nocturno de orientaciéon (Modo normal y
nocturno --> 20).

El Capitulo Modos LED --> 19 contiene los ajustes generales del diodo LED. Por
ejemplo, también puede mostrar los estados del indicador de estado con 2 colores,
verde y blanco.

Objetos de grupo

La conexién se realiza a través del Objeto de conexién. La regulacién se efectua
a través del Objeto de regulacion. El indicador de estado se controla mediante el
funcionamiento del botdn y el Objeto de respuesta de estado.

N° Nombre Funcién del objeto Longitud Propiedades DPT ETS4/5

1 Objeto de con- Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar
mutacién

2 Objeto de regu-  Funcion 1 4 bit Envia, recibe paso de regula-
laciéon cion 3.007

3 Objeto de rea- Funcion 1 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacién de
estado

Funcionamiento con un botén

En caso de conexion de conmutacion o circuito central, el regulador también se

conecta y regula a través de otro sensor. Con el funcionamiento con un botén, es

posible realizar un ajuste con respecto al estado actual del canal de regulacion.

Para ello, debera cargarse el estado del canal de regulacion en el pulsador.

e Para cargar la funciéon del comando de conexion, conecte la direccién de grupo
del Opjeto de respuesta de estado de 1 bit del canal conectado al Objeto de
conexion de la funcion del boton.

* Para cargar el sentido de la regulacién, conecte también la direccion de grupo
del Objeto de regulacion del otro sensor al Objeto de regulacion de la funcién
del botén. Solo es necesario si las direcciones de grupo son diferentes.

3.5 Persiana

Puede utilizar los Ajustes exprés para controlar las persianas con 2 botones. Para
hacerlo, seleccione la funcidon Mover persiana hacia arriba 0 Mover persiana hacia
abajo para cada botoén.

Ahora puede mover la persiana hacia arriba o hacia abajo presionando y mante-
niendo pulsado el botén correspondiente. Una pulsacion corta del boton detiene
el desplazamiento. Una pulsacioén corta del botén también ajusta por pasos las
lamas. Para contribuir al funcionamiento, el aviso de estado se enciende cuando
se presiona brevemente y parpadea cuando se presiona y mantiene pulsado.

Ajustes exprés Funcién x Mover persiana hacia arriba

Mover persiana hacia abajo
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la habitacion

Guardar funciones de habita-
cion

Aviso de estado

La siguiente seccion describe el comportamiento de la iluminacién del botén en el
ajuste predeterminado. En el ajuste exprés Persiana, el aviso de estado tiene 3
estados.

Estado Aviso de estado
Funcionamiento Se ilumina en blanco brillante
Pulsacion larga Intermitente blanco

Soltar Se ilumina en blanco oscuro

El aviso de estado se enciende cuando se presiona brevemente y parpadea cuan-
do se presiona y mantiene pulsado. El indicador de estado se ilumina en blanco
oscuro cuando no se pulsa el botén. De esta forma puede comprobar que la per-
siana se mueve durante el parpadeo.

En el ajuste predeterminado, la funcién de aproximacion esta activada (Funcion de
aproximacion --> 22).

Puede utilizar el objeto Entrada de modo nocturno para conmutar entre modo
normal y nocturno. Si no se registra aproximacion, uno de los avisos de estado del
pulsador se enciende durante el modo nocturno de orientacion (Modo normal y
nocturno --> 20).

El Capitulo Modos LED --> 19 contiene los ajustes generales del diodo LED. Por
ejemplo, también puede mostrar los estados del indicador de estado con 2 colores,
verde y blanco.

Objetos de grupo

Las persianas se mueven a través del Objefo de movimiento. Las persianas se
detienen y ajustan mediante el Objeto de Parada/ Orient.lamas. El aviso de estado
se controla unicamente mediante pulsacién de botén.

N° Nombre Funcién del objeto Longitud Propiedades DPT ETS4/5
1 Objeto de Parada/ Funcién 1 1 bit Envia, recibe Paso 1.007
Orient.lamas
2 Objeto de movimiento ~ Funcién 1 1 bit Envia, recibe 1.008 arriba/
abajo

3.6 Escena

Con Ajustes exprés puede activar y guardar una escena para cada botén. Para
hacerlo, seleccione la funcion Escena.

Una pulsacién breve de botdn activa una escena. Una pulsacion larga de botén
guarda los valores actuales de la escena. Para contribuir al funcionamiento, el
aviso de estado se enciende cuando se presiona brevemente y parpadea cuando
se presiona y mantiene pulsado.

Ajustes exprés Funcion x Escena

Puede utilizar una escena para cambiar multiples funciones de habitacién con una
pulsacion de botén. Cargar una escena le permite, por ejemplo, regular la ilumi-
nacion de la habitacion al valor que desee, mover las persianas hasta la posicion
deseada y conectar la alimentacion de las tomas de una habitacion.

Puede cambiar los valores de cada funcién de habitacién en una escena. Para
ello, utilice otras funciones del boton como las de conexién, regulacién o movi-
miento de la persiana. Puede utilizar estas funciones del botén para cambiar los
valores de las funciones de la sala de forma consecutiva. Ahora puede guardar los
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Objetos de grupo para ajuste
exprés "Escena"

nuevos valores en el botdn de la escena presionando el botén y manteniéndolo
pulsado.

Una vez haya seleccionado la funcién ambiente, aparece el parametro Direccion
de escena (0-63). Puede utilizar este valor para activar una escena en actuadores
y en médulos de escenas. Los valores que se guardan (128 — 191) se asignan
automaticamente.

Funciones de botones Funcién x Escena

G

Direccioén de escena (0-63)

Aviso de estado

La siguiente seccién describe el comportamiento de la iluminacién del botén en
el ajuste predeterminado. En el ajuste exprés Escena, el aviso de estado tiene 3
estados.

Estado Aviso de estado

Pulsacion breve Se ilumina en blanco brillante
Pulsacion larga Parpadea en blanco brillante
Sin funcionamiento Se ilumina en blanco oscuro

El aviso de estado se enciende cuando se presiona brevemente y parpadea cuan-
do se presiona y mantiene pulsado. El indicador de estado se ilumina en blanco
oscuro cuando no se pulsa el boton. De esta forma puede comprobar que se esta
guardando una escena cuando parpadea.

En el ajuste predeterminado, la funcion de aproximacion esta activada (Funcion de
aproximacion --> 22).

Puede utilizar el objeto Entrada de modo nocturno para conmutar entre modo
normal y nocturno. Si no se registra aproximacion, uno de los avisos de estado del
pulsador se enciende durante el modo nocturno de orientaciéon (Modo normal y
nocturno --> 20).

El Capitulo Modos LED --> 19 contiene los ajustes generales del diodo LED. Por
ejemplo, también puede mostrar los estados del indicador de estado con 2 colores,
verde y blanco.

Objetos de grupo

Las escenas se activan y se guardan mediante el Objeto de escena. El aviso de
estado se controla mediante pulsacion de boton.

N° Nombre Funcioén del Longitud Propiedades DPT ETS4/5
objeto
1 Objeto de Funcién 1 1 byte Envia 18.001 control de escena

escena
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3.7 Transicidn a los ajustes ampliados

Si quiere adaptar la configuracion de un botoén, seleccione la funcion Habilitar ajus-
tes ampliados.

La funcidn correspondiente aparecera debajo de la pestana Ajustes ampliados.
Puede seleccionar una funcién de botén en los parametros de la funcién.

% Ajustes exprés Funcién x Habilitar ajustes ampliados

G

Ajustes ampliados
Funcién x Funcién x Conmutacion

Conexion
Regulacion
Persiana
Flancos 1 bit, 2 bit (prioridad), 4 bit, valores de 1 byte
Flancos con valores de 2 bytes
Regulador deslizante de 8 bits

Escena

Puede encontrar mas informacion sobre este tema en el capitulo Ajustes amplia-
dos --> 26.
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Indicador de estado

4 Ajustes generales

Ajustes generales aplicados a todos los botones. Estos ajustes se aplican tanto a
los Ajustes exprés como a los Ajustes ampliados .

Ajustes generales

G

Funcién de aproximacion
Sensibilidad del sensor de proximidad
Modos LED

Funcién de bloqueo para botones

Sensor de temperatura

Funcién de aproximacion

Si se aproxima a 5 cm del pulsador, la funcién de aproximacién se dispara. Cuan-
do se registra aproximacion, los avisos de estado se encienden y se vuelven a
apagar después de los tiempos de retardo de apagado. Opcionalmente se puede
activar la funcion de aproximacion mediante telegrama.

Sensibilidad del sensor de proximidad

Este ajuste es valido para la Funcién sin contacto y la Funcién de aproximacion.
Puede elegir el nivel de sensibilidad entre los ajustes recomendados que se enu-
meran en ETS5.

Modos de funcionamiento del diodo LED

Hay un aviso de estado para cada botdn. En los ajustes predeterminados, el
estado Estado on se muestra en blanco brillante y el estado Estado off se muestra
en blanco oscuro. Puede ajustar el color y la luminosidad de cada uno de estos
estados. Puede ejecutar mas ajustes para los modos normal y nocturno.

Funcioén de bloqueo para botones

Puede bloquear cada botén individualmente. De forma alternativa puede senalar
un botén como botén maestro. Los demas botones tienen la misma funcion que el
botén maestro.

Sensor de temperatura

Puede habilitar un sensor de temperatura que mida la temperatura en grados
Celsius o Fahrenheit. Seleccione el tipo de objeto y configure la correccién de la
temperatura real interna. También hay una opcién para configurar un intervalo de
envio (dependiendo del tiempo y de la desviacion de temperatura).

4.1 Modos LED

Hay un aviso de estado para cada boton. En los ajustes predeterminados, el esta-
do Estado on se muestra en blanco brillante y el estado Estado off se muestra en
blanco oscuro. Si el indicador de estado esta activo, se ilumina en blanco oscuro o
blanco brillante.

La siguiente ilustracién muestra un pulsador con 4 funciones de botén y un aviso
de estado activo. Los 4 botones estan iluminados y muestran el estado on o bien
el estado off.
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Modo nocturno

2 4

Es posible apagar los diodos LED. Si la funcién de aproximacién esta activada y
no se registra aproximacion, todos los diodos LED estan apagados. En el modo
nocturno, el ajuste predeterminado se aplica a la conexién de 1 solo diodo LED.

Colores

Los ajustes de color se aplican a todos los avisos de estado del pulsador. Puede
asignar los siguientes colores.

Estado on Estado off

Blanco Verde

Verde Blanco

Blanco Blanco

Modos LED Color del aviso de estado

Modo normal y nocturno

Puede ajustar la luminosidad del aviso de estado para adaptar los modos normal

y nocturno al uso particular de la habitacion. Con el fin de garantizar que la luz de
las indicaciones de estado no resulten molestas, p. €j. en el dormitorio, la luminosi-
dad de estas se atenua en el modo nocturno.

Esto se conmuta mediante el objeto Enfrada de funcionamiento nocturno (por
ejemplo, con un programador horario KNX o un sensor de sombra KNX).

Luminosidad
En primer lugar, ajuste el color de los estados del aviso de estado. Los parametros
con los valores de luminosidad cambian dependiendo de la seleccion de color.

Puede ajustar valores de luminosidad para Estado on y Estado off. Si ha seleccio-
nado blanco y verde, ajuste los valores de luminosidad de los siguientes parame-
tros.

¢ Luminosidad del diodo LED blanco en modo normal

e Luminosidad del diodo LED verde en modo normal

e Luminosidad del diodo LED blanco en modo nocturno
e Luminosidad del diodo LED verde en modo nocturno

Si ha seleccionado blanco para ambos estados, ajuste los valores de luminosidad
de los siguientes parametros.

e Luminosidad del diodo LED blanco con Estado on en modo normal
e Luminosidad del diodo LED blanco con Estado off en modo normal
e Luminosidad del diodo LED blanco con Estado on en modo nocturno
e Luminosidad del diodo LED blanco con Estado off en modo nocturno

Avisos de estado en modo nocturno

Valor: Solo 1 aviso de estado visible

En el modo nocturno, solo 1 diodo LED se enciende con el color de Estado on.

Si se aproxima al botén, todos los avisos de estado se activan y muestran los
estados aplicables actualmente. Después de los tiempos de retardo de apagado
solo se ilumina un aviso de estado. Este es el ajuste predeterminado. Si la funcién
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de proximidad esta desactivada, todos los indicadores de estado se iluminan en
funcionamiento nocturno.

Valor: Todos los avisos de estado visibles

En el modo nocturno, los avisos de estado se comportan igual que en el funciona-
miento normal. Solo cambia la luminosidad, de acuerdo con los ajustes de modo
nocturno. En el ajuste predeterminado, la luminosidad se reduce.

%4\ Modos LED Color del aviso de estado

g Luminosidad del diodo LED blanco en modo normal

¢ Qué diodos LED se utilizan en el modo nocturno?

Luz de orientacion

Si no se detecta aproximacion, uno de los indicadores de estado se enciende y
actiia como luz de orientacion. En cuanto el pulsador detecta aproximacion, todos
los indicadores de estado se iluminan y responden como en un funcionamiento
normal.

Objetos de grupo

Conectar el modo nocturno  La conmutacion entre los modos normal y nocturno se lleva a cabo mediante el
objeto de Entrada de modo nocturno. El modo nocturno se conecta con el valor "1"
y se desconecta con el valor "0".

Objeto de grupo para modo N° Nombre Funcion del objeto Longitud Propiedades DPT ETS4/5
nocturno 16 Entrada de modo Diodos LED de modo 1 bit Recibe 1.001 conectar
nocturno nocturno

4.2 Funcién de bloqueo para botones

Puede utilizar la funcion de bloqueo para evitar la activacion accidental o no
autorizada de las funciones de habitacion. Los botones estan bloqueados con un
programador horario KNX u otro pulsador KNX.

Puede bloquear cada botén individualmente. De forma alternativa puede senalar
un botén como botén maestro. Los demas botones tienen la misma funcion que el
botén maestro.

Puede ajustar los siguientes parametros:

FUCEEN CE HER|Eo [ Usar funcién de bloqueo Si

botones

g Ejecutar bloqueo en valor de objeto
100

Tipo de bloqueo

Comportamiento del aviso de
estado

Botén de bloqueo 1 - 4 (Si/No)

¢ Qué botdn es el maestro?

Tipo de bloqueo
Valor: Ajustar por separado para cada botén

Con este Tipo de bloqueo puede bloquear por separado cada uno de los 4 boto-
nes. Cuando un botdn esta bloqueado, no ejecuta ninguna funcion.
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bloqueo

o

X

Valor: Todos los botones funcionan como botén maestro
Con este Tipo de bloqueo puede senalar un botén como botdén maestro. Si pulsa
cualquier botoén, se ejecuta la activacion ajustada para el botén maestro.

Ejemplo de aplicacion de uso del botén maestro:

Durante el funcionamiento normal, cada botén tiene su propia funcién. En funcio-
namiento nocturno, los botones estan bloqueados y se comportan igual que el
botdn maestro (por ejemplo, al conectar las luces). Solo puede conectar las luces
con cualquiera de ellas y las otras funciones no estan activas.

Indicador de estado

Puede ajustar el comportamiento del indicador de estado cuando la funcién de
bloqueo esta activada.

Funcién de blogqueo Comportamiento del aviso de estado
Como en el modo normal
para botones con bloqueo
Parpadea durante 5 s alter-
nos al pulsar el botén
Parpadea de modo alterno
Objetos de grupo

Activa el bloqueo de botén mediante el Objeto de bloqueo. Puede ajustar si el valor
de bloqueo es el "1" 0 el "0".

N° Nombre Funcion del objeto Longitud Propiedades DPT ETS4/5
13 Objeto de bloqueo  Bloqueo de botén 1 bit Envia, recibe  Habilitar 1.003

Cuando se activa una funcién de bloqueo por medio del Objeto de bloqueo, se
restablecen o interrumpen todas las funciones actuales del botén.

4.3 Funcidén de aproximacion

Si se aproxima a 5 cm del pulsador, la funcién de aproximacioén se dispara. Cuan-
do se registra aproximacion, los avisos de estado se encienden y se vuelven a
apagar despueés de los tiempos de retardo de apagado. Existen opciones adiciona-
les para el modo nocturno (Modo normal y nocturno --> 20). En el ajuste prede-
terminado, la funcién de aproximacioén esta activada.

Puede ajustar las siguientes funciones.
Funcion de aproximacion  ;Coémo se activa la funcién de aproximacion?
g Indicador de estado de retardo de apagado = base * factor
Base
Factor (3-255)
Tipo de objeto de salida

Valor de telegrama de salida (1-255)

¢ Enviar telegrama de salida ciclicamente? Si
g Tiempo de ciclo = base x factor
Base

Factor (3-255)
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Activacion de la funcién de aproximacion

En el ajuste predeterminado, la funcién de aproximacién es activada por el sensor
de proximidad montado. Puede ajustarse el tipo de activacion.

Valor: Nunca

La funcion de aproximacion esta desactivada. El diodo LED de estado y la luz de
orientacion no se alteran. (El indicador de estado permanece encendido).

Valor: Sensor
La funcién de aproximacion es activada por el sensor de proximidad interno.
Los estados de Aproximacién y No aproximacion controlan el aviso de estado.

Valor: Objeto de aproximacion

La funcién de aproximacion es activada mediante el objeto Entrada de aproxima-
cion.

El objeto de aproximacion tiene la misma funcion que el sensor de proximidad
interno.

* Un telegrama de encendido activa el estado de Aproximacion.

¢ Un telegrama de apagado activa el estado No aproximacion.

Ejemplo de aplicacion con 1 detector de presencia

Los avisos de estado iluminados agilizan la busqueda del pulsador y sus funcio-
nes. Puede usar un detector de presencia para controlar el aviso de estado a tra-
vés del objeto de aproximacion. Si hay una persona, el aviso de estado se encien-
de. Cuando la persona abandona la habitacion, el aviso de estado se apaga.

Valor: Sensor u objeto de aproximacion

La funcién de aproximacion es activada mediante el sensor o el objeto Entrada de
aproximacion.

El sensor y el objeto de aproximacion estan vinculados. El resultado del vinculo se
corresponde con un enlace OR.

Aproximacion registrada Objeto de aproximaciéon =1 Estado

Si No Aproximacion
No Si Aproximacion

Si Si Aproximacion
No No No aproximacion

Puede utilizar el objeto de aproximacién para activar y desactivar la funcién de
aproximacion. Un telegrama de encendido bloquea la funcién de aproximacion. El
aviso de estado no se altera al registrar una aproximacién. Un telegrama de apa-
gado vuelve a permitir la funcién de aproximacién a través del sensor.

Aviso de estado

En el estado de Aproximacion esta encendido el aviso de estado. La luminosidad
depende de los ajustes para los modos normal y nocturno.

Modo de funcionamiento Aproximacion
Funcionamiento normal Todos los avisos de estado activos*
Funcionamiento nocturno Todos los avisos de estado activos*

Después de conmutar al estado de No aproximacién, comienza el retardo de
apagado. Una vez transcurrido este tiempo, los avisos de estado se apagan. En el
modo nocturno se activa el ajuste predeterminado con 1 aviso de estado. De forma
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de aproximacion”

X

alternativa, todos los avisos de estado también estan apagados durante el modo
nocturno (Modo normal y nocturno --> 20).

Modo de funcionamiento No aproximacion
Funcionamiento normal Todos los avisos de estado apagados
Modo nocturno 1 aviso de estado permanece encendido (por defecto).

Todos los avisos de estado apagados

* Los ajustes de los indicadores de estado se describen en el capitulo Indicador de
estado --> 64.

Puede utilizar el Retardo de apagado para ajustar el tiempo de encendido de los
avisos de estado después de la activacion. El retardo de apagado puede ajustarse
entre 0,3 s y 255 min. El valor predeterminado es 10 s.

Salida de aproximacion

Los estados de Aproximacién y No aproximacion controlan el objeto Salida de
aproximacion.

La salida de aproximacion se puede ajustar como objeto de 1 bit o 1 byte.

* El objeto de 1 bit envia los valores "1" y "0".

* El objeto de 1 byte envia un valor ajustable (1-255) y el valor "0".

Los valores se pueden enviar ciclicamente. El tiempo de ciclo oscila entre los 0,3 s
y 255 min. El ajuste por defecto es de 10 s. Cuando el estado cambia de Aproxi-

macioén a No aproximacion y viceversa, los telegramas son enviados inmediata-
mente.

Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
N° Nombre Funcion del objeto Longitud Propieda- DPT ETS4/5
des
14 Entrada de apro-  Funcion de aproxi- 1 bit Recibe 1.001 conectar
ximacion macion
15 Salida de aproxi-  Funcion de aproxi- 1 bit Envia 1.001 conectar
macion macion
15 Salida de aproxi-  Funcion de aproxi- 1 byte Envia 5.005 relaciéon
macion macion (0...255)

4.4 Sensor de temperatura

El pulsador tiene un sensor de temperatura integrado. Si activa la medicion de
temperatura, puede configurar los siguientes parametros:

Sensor de temperatura  ;Habilitar el sensor de temperatura? Si

G

Unidad de temperatura

Seleccién del tipo de objeto

Correccion de la temperatura real interna = 0,1 K * factor (-120
- 120)

Envio de temperatura real con desviacion (0-2 K)

Envio de temperatura real cada (nunca, 1-60 min)



Ajustes generales Universal 1841/1.0

Unidad de temperatura y tipo de objeto

Seleccione Celsius o Fahrenheit.

Si su unidad esta ajustada en Fahrenheit, automaticamente obtendra la opcién de
objeto de 2 bytes y el menu Seleccion del tipo de objeto permanecera oculto. Solo
aparece si selecciona la unidad Celsius.

Sensor de temperatura ¢ Habilitar el sensor de tem- si
peratura?

G

Unidad de temperatura Celsius

G

Seleccion del tipo de objeto 2 bytes
4 bytes

2 bytes y 4 bytes

Correccion de la temperatura
Ajuste la temperatura de la habitacion para lograr la comodidad térmicarequerida.

Los valores medidos dependen del lugar donde el pulsador estd montado en la ha-
bitacion. La medicion de temperatura es diferente si el regulador esta expuesto a
una corriente de aire o cerca de fuentes de calor en comparacion con otros lugares
de la habitacion.

Con la Correccién de la temperatura real interna, puede establecer un offset para
la temperatura medida real de -12 K a +12 K. Se aplica lo siguiente: temperatura
real = temperatura medida + valor de correccién.

Intervalo para enviar valores

Puede establecer el valor de desviacion al que desea que el sensor envie un
telegrama (0 - 2K). También puede ajustar el intervalo de envio del telegrama (0 -

60 min).
Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
Objetos de grupo para "Sensor N° Nombre Funcioén del objeto Longitud Propieda- DPT ETS4/5
de temperatura” des
18 Temperatura real Sensor de tempera- 2 bytes Envia 9.027 temperatura
Fahrenheit tura (°F)
18 Temperatura real Sensor de tempera- 2 bytes Envia 9.001 temperatura
Celsius 2B tura (°C)
19 Temperatura real Sensor de tempera- 4 bytes Envia 14.068 temperatura
Celsius 4B tura (°C)
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Funciones

X

o

5 Ajustes ampliados

Si quiere adaptar la configuracion de un boton, seleccione la funcién Habilitar
ajustes ampliados. Puede elegir una de las 8 funciones y configurarla de forma
individual.

Las funciones Conmutacion, Conexion, Regulacion y Persiana tienen ajustes
adicionales para la funcion de habitacién correspondiente. Las luces atenuables se
conectan y regulan mediante 2 valores de luminosidad, por ejemplo. Las persianas
de lamas se regulan con los valores de posicionamiento, por ejemplo.

La funcién Flancos 1 bit, 2 bit (prioridad), 4 bit, valores de 1 byte se puede utili-
zar en cualquier sitio. Incluye las funciones Conexion, Funcionamiento prioritario,
Regulacion y Enviarvalor. Puede seleccionar 2 funciones para cada uno. También
puede configurar las acciones de pulsacion larga y corta del boton. También es po-
sible realizar un envio ciclico y de retardo. En el apartado Ejemplos de aplicacion
para la funcion de flancos --> 43 encontrara ejemplos de soluciones especificas.

La funcién Flancos con valores de 2 bytes envia los valores de la coma flotante o
el tipo de entero. Por ejemplo, los valores de luminosidad se envian al control de
iluminacion.

La funcién Regulador deslizante de 8 bits se utiliza para enviar una serie de valo-
res. Los valores aumentan o disminuyen progresivamente. Por ejemplo, se ejecu-
tan sucesivamente varias escenas con 1 botén.

La funcién Escenas ofrece mas ajustes para controlar simultdneamente varias
funciones de sala. Por ejemplo, con 1 botdn se activa inmediatamente una escena
y una segunda escena es activada después de un retardo.

Seleccion

Si quiere adaptar la configuracion de un botdn, seleccione la funcion Habilitar ajus-
tes ampliados.

Ajustes exprés Funcién x Habilitar ajustes ampliados

G

Ajustes ampliados
Funcién x Funcién x Conmutacion

Conexion
Regulacion
Persiana
Flancos 1 bit, 2 bit (prioridad), 4 bit, valores de 1 byte
Flancos con valores de 2 bits
Regulador deslizante de 8 bits

Escena
Los ajustes ampliados no estan disponible con la Funcién sin contacto habilitada.

Descripcion general de las funciones del botén
* Conmutacién

— 2 objetos

— 1 bit, 1 byte
e Conexion

— 2 objetos

- 1bit, 1 byte
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¢ Regulacion
— Pasos de regulacién
¢ Persiana
— Regulacion con valores de posicionamiento
— Funcionamiento con un botén
e Flancos 1 bit, 2 bit (prioridad), 4 bit, valores de 1 byte
— 2 objetos
— Funciones para pulsaciones largas y cortas del botén
— Funcién de minutero de escalera y envio ciclico
— Funcionamiento prioritario (2 bits)
— Regulacion (4 bits)
— Regulacion con valores (1 byte)
— Valores (1 byte)
¢ Flancos con valores de 2 bytes
— Valor de coma flotante
— Entero con signo
— Entero sin signo
* Regulador deslizante de 8 bits
— Con valores limite
— Envio ciclico
— Aumentar o reducir paso a paso
e Escena
— Activar y guardar
— Activando 2 escenas
— Envio ciclico y funcién de minutero de escalera

Los ajustes de los indicadores de estado se describen en el capitulo Indicador de
estado --> 64.

5.1 Conmutacion

Con la funcién Conmutacion, se utiliza 1 botdn para conectar y desconectar de
forma alternativa. Esto implica el funcionamiento con un botoén.

Puede cambiar y ampliar la Conmutacién con las siguientes funciones.
e Enviar de forma simultanea con 2 objetos

e Conectar y desconectar y enviar valores

¢ Activar la realimentacion de estado

% Ajustes ampliados

Funcién x Funcién x Conmutacién

G

Numero de objetos
Tipo de objeto A/B
¢, Cémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED

Funciones del botén 1 bit, 1 byte

Numero de objetos  Puede seleccionar 2 objetos. Puede especificar el tipo de objeto de cada uno de
estos.

Enviar encender y apagar  Con el tipo de objeto de 1 bit, se puede conectar y desconectar de forma alternati-
va con cada pulsacion del botén. El valor de objeto actual se invierte y, a continua-
cion, se envia al bus. Se envian de forma alternativa los valores “1” y “0”.
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Enviar valores

Con el tipo de objeto de 1 byte, se pueden enviar 2 valores de forma alternativa
con cada pulsacioén del botén. Puede seleccionar entre valores absolutos (0 — 255)
0 un porcentaje.

Realimentacion de estado

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conexién/valor activa el indicador de
estado.

Valor de objeto Indicador de estado
On (>0) Se ilumina en blanco brillante
Apagado (= 0) Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad

Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED
->19.

Ejemplo de aplicacion con opcidn de conectar / desconectar y valores de
luminosidad

En un pasillo, una hilera de luces permanecera encendida cuando exista una lumi-
nosidad reducida después de apagar las luces a fin de facilitar la orientacion. Para
esta funcion, se definen 2 objetos.

lluminacion prin-  lluminacion de orien-
cipal tacion
Objeto de cone- Objeto valor B
xion A
Conexion Encendido Valor 1 =80 %
Desconexion Apagado Valor 2 =20 %
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Objetos de grupo de la funcién
"Conmutacion”

Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
objeto tud
1/2  Objeto de conmuta- Funcion x 1 bit Envia, recibe  1.001 conectar
cién A/B

1/2  Objeto de valor A/B Funcién x 1byte  Envia, recibe 5.001 porcentaje (0..100 %)

1/2  Objeto de valor A/B Funcién x 1 byte Envia, recibe 5.005 relacion (0-255)

3 Objeto de realimenta- Funcién x 1 bit Recibe 1.001 conectar
cién de estado

3 Informacion de esta-  Funcién x 1byte  Recibe 5.004 por ciento (0-255%)

do Valor de objeto

17 Objeto de realimen- Realimenta- 4 bytes Recibe 27.001 informacion conectar/
tacion de estado cion desconectar de combinacioén
recopilado de bits

Funcionamiento con un botén

En caso de una conexion de conmutacion o central, el canal de conexion también

se conecta a través de otro sensor. Con el funcionamiento con un botén, es posible

realizar un ajuste con respecto al estado actual del canal de conexién. Para ello,

debera cargarse el estado del actuador en el pulsador. Para los Objetfos de cone-

xion (1 bit), se trata de los valores "1"y "0".

e Para ello, conecte también la direccion de grupo del objeto de respuesta de es-
tado del canal conectado al Objeto de conexion (1 bit) para la funcién del boton.

También es posible cargar los valores. Ajuste los mismos valores para todos los

pulsadores, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 % para el valor 2. De este

modo podra conectar una herramienta de regulacion con la luminosidad seleccio-

nada de varias ubicaciones y volver a desconectarla. Si el Ultimo valor recibido

o enviado es igual al valor 1, la proxima vez que se pulse el boton, se enviara el

valor 2; de lo contrario, se enviara el valor 1.

e Para una conexion de conmutacién, compruebe que los objetos de 1 byte de
los 2 pulsadores estén conectados a la misma direccion de grupo.

¢ En caso de un pulsador central, conecte también la direccion de grupo central
del objeto de 1 byte a los objetos de 1 byte de los demas pulsadores.

5.2 Conexion

Con la funcién Conexion, solamente se conecta o solamente se desconecta con un
botén. Se trata de un funcionamiento con 2 botones.

Puede cambiar y ampliar la Conexién con las siguientes funciones.
¢ Enviar de forma simultanea con 2 objetos

e Conectar y enviar un valor

e Desconectar y enviar un valor

e Enviar 2 valores

e Activar el Indicador de estado

% Ajustes ampliados

Funcién x Funcién x Conexion

G

Numero de objetos
Tipo de objeto A/B
¢, Cémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED
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Numero de objetos

Enviar encender y apagar

Enviar valores

Objetos de grupo de la funcién

30|

"Conexion"

Funciones del botén 1 bit, 1 byte

Puede seleccionar 2 objetos. Puede especificar el tipo de objeto de cada uno de
estos.

El tipo de objeto de 1 bit se utiliza para las conexiones normales.

Puede utilizar el tipo de objeto de 1 byte para enviar un valor. Puede seleccionar
entre valores absolutos (0 — 255) o un porcentaje.

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conexién/valor activa el indicador de
estado.

Valor de objeto Indicador de estado
On (> 0) Se ilumina en blanco brillante
Apagado (= 0) Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad

Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED
->19.

Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
objeto tud
1/2  Objeto de valor Funcién x 1 byte  Envia, recibe 5.001 porcentaje
A/B (0..100 %)
1/2  Objeto de valor Funciéon x 1 byte  Envia, recibe 5.005 relacion (0-255)
A/B
3 Objeto de rea- Funciéon x 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacién de
estado
3 Informacion de Funcién x 1byte  Recibe 5.004 por ciento (0-
estado 255%)
Valor de objeto
17 Objeto de reali- Realimentacion 4 bytes Recibe 27.001 informacion
mentacion de esta- conectar/desconectar de
do recopilado combinacioén de bits

5.3 Regulacién

Con la Regulacion, puede conectar y regular la iluminacién atenuable con 1 0 2
botones.

El ajuste de regulacién predeterminado es con dos botones. Una pulsacion corta
del botdn la enciende o la apaga. Una pulsacién prolongada del botén aclara u
oscurece la luz. La regulacién finaliza al soltar el boton después de haberlo mante-
nido pulsado.
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X

Pasos de regulacion

Envio ciclico

o

Enviar telegrama de paro

Puede cambiar y ampliar la regulacion con las siguientes funciones:

¢ Regulacion alterna para aclarar u oscurecer con cada botén (funcionamiento
con un boton)

¢ Regulacién unicamente para aclarar o Unicamente para oscurecer con cada
botdn (funcionamiento con dos botones)

¢ Tiempo de accionamiento para pulsaciones largas del botén

* Regulacién por pasos con varios comandos de regulacion

¢ Enviar comando de regulacion ciclicamente

* Activacion del indicador de estado y comportamiento LED

Regulacién con 1 tecla

Ajustes ampliados

Funcion x Funcion x Regulacion

G

Pulsacion larga = 100 ms * factor (4-250)
Sentido de la regulacion

Pasos de regulacion (aclarar)

Pasos de regulacion (oscurecer)

Enviar comando de regulacion ciclicamente
¢, Cbémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED

En el ajuste predeterminado, un Unico comando basta para desplazarse por el
rango de regulacion. Mantenga pulsado el botén hasta que se haya alcanzado el
nivel necesario de luminosidad. Al soltar el botén, el Objeto de requlacién envia un
telegrama de paro y finaliza la regulacion.

Si lo desea, puede dividir la regulacién en pasos de regulacién (1/2 — 1/64 mas
claro o mas oscuro). De seleccionar 1/4 mas claro, con cada pulsacion del botdn
puede regular la luz para conseguir que sea hasta un 25 % mas clara. En este
caso, la regulacion también termina al soltar el botén.

Puede enviar comandos de regulacion de forma ciclica. La regulacion también
termina al soltar el boton.

En caso de una conexién de conmutacién o central, la herramienta de regulacion
también se conecta y realiza la regulacion por medio de otro sensor. Con el funcio-
namiento con un botdn, es posible realizar un ajuste con respecto al estado actual
del canal de regulacion. Para ello, debera cargarse el estado del canal de regula-
cion en el pulsador.

e Para cargar la funcién del comando de conexion, conecte la direccion de grupo
del Objeto de respuesta de estado de 1 bit del canal conectado al Objefo de
conexion de la funcion del boton.

¢ Para una conexion de conmutacion, compruebe que los Objetos de regulacion
de los 2 pulsadores estén conectados a la misma direccion de grupo.

e En caso de un circuito central, conecte también la direccion de grupo central
del Objeto de regulacién del pulsador central a los Objetos de requlacion de los
demas pulsadores.

Regulacion con dos teclas

Los ajustes del funcionamiento con uno y con dos botones son muy similares. Para
regular mediante pasos de regulacion, puede utilizar el parametro Enviar telegra-
ma de paro tras soltar. En el ajuste predeterminado, al igual que en el funciona-
miento con un botdn, el telegrama de paro finaliza la regulacién cuando se suelta
el botdn. Sin embargo, si no se envia ningun telegrama de paro, la regulacion
continuara incluso después de haber soltado el botdn. Una pulsacién prolongada
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del botén bastara para regular un paso mas claro o mas oscuro. Si selecciona el
paso de regulacion 1/4 mas claro, puede pasar de la minima a la maxima luminosi-
dad con 4 pulsaciones largas del botdn.

Indicador de estado
En el ajuste predeterminado, el Objeto de conexidon activa el indicador de estado.

Valor de objeto Indicador de estado
On Se ilumina en blanco brillante
Apagado Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad
Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED

->19.
Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
Objetos de grupo para funcién N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
"Regulacion” objeto tud
1 Objeto de conmu-  Funcién x 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar
tacion
2 Objeto de regu- Funcion x 4 bits Envia, recibe 3.007 control de regu-
lacion lacion
3 Objeto de rea- Funcién x 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacion de
estado
3 Informacion de Funcién x 1byte  Recibe 5.004 porcentaje (0-
estado 100 %)
Valor de objeto
17 Objeto de reali- Realimentaciéon 4 bytes Recibe 27.001 informacion
mentacion de esta- conectar/desconectar de
do recopilado combinacion de bits

5.4 Persiana
Con la funcién Persiana, puede levantar y bajar una persiana y ajustar las lamas.

Con el ajuste predeterminado, se levanta una persiana y se ajustan las lamas.
Para bajar la persiana, tendra que utilizar la funcién de un segundo botén. Puede
elegir entre los siguientes conceptos de funcionamiento:

e Levante y baje la persiana alternativamente y ajuste las lamas con cada botén
(funcionamiento de la persiana con un boton).

 Unicamente levantar o Unicamente bajar la persiana y ajustar las lamas con
cada boton (funcionamiento de la persiana con 2 botones).

¢ Mover la persiana hasta una posicion previamente especificada y ajustar las
lamas.

e Mover la persiana hacia atras y hacia delante entre 2 posiciones previamente
definidas y ajustar las persianas.

32|



Ajustes ampliados Universal 1841/1.0

Funcionamiento de la persiana con 2 botones

Ahora puede mover la persiana hacia arriba o hacia abajo presionando y mante-
niendo pulsado el botén correspondiente. Una pulsacion corta del boton detiene
el desplazamiento. Una pulsacién corta del botdn también ajusta por pasos las
lamas. Puede ajustar el tiempo de funcionamiento de la pulsacion larga del botén.

% Ajustes ampliados
Funciéon x Funcion x Persiana
Direccion de movimiento de persiana Mover persiana hacia arriba

Pulsacion larga = 100 ms * factor (4-250)

La persiana se mueve hacia arriba o hacia abajo mediante el Objefo de movimien-
fo, mientras la parada y el ajuste de las lamas se controla a través del Objefo de
Parada/ Orient.lamas. Necesitara 2 funciones del botdn, cada una de las cuales se
conectara a las mismas direcciones de grupo.

Funcionamiento de la persiana con un botén

Una pulsacién prolongada del botén sube o baja de forma alternativa la persiana.
La direccién actual del movimiento de la persiana depende en todos los casos de
la accién que se haya realizado previamente. Puede ajustar el tiempo de funciona-
miento de la pulsacion larga del botén.

Pausa por cambio de direccion  Puede ajustar las lamas en la misma direccién en varios pasos. Para ello, pulse
brevemente el botén de forma repetida hasta alcanzar la posiciéon deseada. Las
lamas se ajustaran en la misma direccién siempre y cuando la siguiente pulsacion
del botdn se realice dentro de los limites del tiempo de pausa ajustable. Una vez
transcurrido este tiempo de pausa, el sentido de giro de la lama cambia.

% Ajustes ampliados
Funcién x Funcién x Persiana

G

. . o . Mover persiana hacia arri-
Direccion de movimiento de persiana

ba/abajo
Pulsacion larga = 100 ms * factor (4-250)

Pausa para cambiar sentido de lama = 100
ms * factor (5-50)

La persiana se levanta y se baja de forma alternativa mediante el objeto de movi-
miento, mientras que con el objeto de Parada/Orient.lamas se regula la parada y el
ajuste de las lamas.

En el caso de una conexién de conmutacion o central, la persiana también se
O regula a través de otro sensor. Con el funcionamiento con un botén, es posible
ajustar el cambio de direccion. Para ello, debera cargarse el estado de los otros

Objetos de movimiento y Objetos Parada/Orient.lamas.

e Para una conexiéon de conmutacién, compruebe que los Objetos de movimien-
fo de los 2 pulsadores estén conectados a la misma direccion de grupo. Esto
también se aplica a los Objetos Parada/Orient. lamas.

¢ En caso de un circuito central, conecte también las direcciones de grupo centra-
les del Objeto de movimiento del pulsador central a los objetos de movimiento
de los demas pulsadores. Esto también se aplica a los Objetos Parada/Orient.
lamas.
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Posicién de persiana y lamas

Numero de posicionamientos

X

Movimiento de persiana con valores de posiciona-
miento

Si el actuador para persianas de lamas admite la activacion de las posiciones, pue-
de utilizar esta funcién para ajustar 1 o 2 posiciones. Puede seleccionar valores de
posicionamiento absolutos (0 — 255) o un porcentaje.

Si el posicionamiento esta activado, al pulsar el botén, se envian los valores ajus-
tados de la posicion de la persiana y la posicién de lama.

En caso de que haya ajustado 1 posicion, los valores de la persiana y las lamas se
envian al pulsar el botén brevemente. En caso de que haya ajustado 2 posiciones,
se especifican 4 valores en total. Después de pulsar brevemente el botén, se en-
vian los valores de la posicién 1y, los de la posicién 2, después de una pulsacion
prolongada del botén.

Ajustes ampliados

Funcion x Funcion x Persiana
Direccién del movimiento de la Movimiento de persiana con valores
persiana de posicionamiento

Numero de posicionamientos
Escala (pulsacion corta)
Posicién 1 de persiana

Posicion 1 de lamas

Los valores de las posiciones se envian a través de los objetos de 1 byte Posicion
de la persiana de lamas y Posicion de la lama. Si mueve las persianas de lamas
con los valores de posicionamiento, el Objeto de movimiento 'y Objeto Parada/
Orient.lamas no estaran disponibles.

Indicador de estado
En el ajuste predeterminado, el indicador de estado se activa al pulsar un botén.

Estado Indicador de estado
Funcionamiento Encendido (blanco brillante)
Sin funcionamiento Encendido (blanco oscuro)

Si el actuador para persianas de lamas devuelve una respuesta con la posicion
actual de la persiana, es posible mostrar si la persiana esta totalmente abierta.

La realimentacion se puede evaluar a través del valor de realimentacion para la
funcién del boton.

Puede mostrar si el movimiento de la persiana esta bloqueado. Los actuadores

para persianas de lamas pueden levantar las persianas en caso de que exista un

viento intenso y bloquearlas para impedir que se vuelvan a bajar. Esta funcién de

seguridad se suele activar a través de un telegrama de encendido.

(@ Seleccione el valor objeto de realimentacion igual a 0 = Intermitente.

(@ Conecte la direccion del grupo de la funcion de seguridad al Objeto de respues-
ta de estado del pulsador.

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad

Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED
-->19.
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Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo:
Objetos de grupo de la funcién N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
"Persiana" objeto tud
1 Objeto de Parada/  Funcion 1 1 bit Envia, recibe Paso 1.007
Orient.lamas
2 Objeto de movi- Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.008 arriba/abajo
miento
1 Posicién persiana Funcioén 1 1 byte Envia 5.005 relacion (0-255)
2 Posicién lama Funcion 1 1 byte Envia 5.005 relacion (0-255)

5.5 Flancos de 1 bit, 2 bits (prioridad), 4 bits, 1

byte

La funcion de flancos para 1 bit, 2 bits, 4 bits y 1 byte posee una amplia variedad
de opciones de ajuste para diferentes aplicaciones independientes. Con el ajuste
predeterminado, al accionar el boton se conecta 1 aparato consumidor y, al soltar-
lo, dicho aparato se apaga.

Puede elegir entre las funciones de flancos normal y ampliada y configurar las
siguientes funciones.

Enviar con 2 objetos

Tipo segun objeto: 1 bit, 2 bits (comandos de funcionamiento prioritario), 4 bits
(comandos de regulacion), 1 byte (0—100 %) o (0-255)

Valores segun objeto
Accion al pulsar y al soltar

Ademas, acciones para pulsaciones cortas y largas (funcion de flancos amplia-

da)

Ademas, envio ciclico y con retardo (funcion de flancos ampliada)

Activar el indicador de estado

En el capitulo Ejemplos de aplicacion para la funcion de flancos --> 43, se facili-
ta una lista de las aplicaciones con la funcién de flancos.

x Ajustes ampliados

Funcion x Funcién x

Seleccionar funcién de flancos

Pulsacion larga =
100 ms * factor (4-250)

Numero de objetos

Flancos 1 bit, 2 bits (prio.), 4
bits, valores de 1 byte

Normal (pulsar, soltar)

Ampliado (+ pulsacién larga y

corta)

[Funcion de flanco ampliada]

¢ Cémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED
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Funcion de flancos normal

Con la funcién de flancos normal puede especificar qué acciones deberian llevarse
a cabo cuando se acciona un botén y cuales cuando se suelta.

Puede configurar 2 objetos de forma independiente.
e 1 bit

¢ 2 bits (comandos de funcionamiento prioritario)
* 4 bits (comandos de regulacion)

* 1 byte (0-100 %)

1 byte (0-255)

Puede seleccionar 2 valores para cada objeto.

Tipo de objeto Seleccion 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
1 bit 1 0
> 1 bit Valor 1 Valor 2

Acciones de la "Funcion de  Puede definir las siguientes acciones.
flancos normal”
Valor: Se envia [valor]
Se envia el valor en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Por tanto, puede enviar un valor con la direcciéon
de grupo de envio que se recibié previamente a través de otra direccion de grupo,

por ejemplo. Al hacer esto, se guarda un valor en el pulsador que se envia cuando
sea necesario.

Valor: Conmuta

Con un objeto de 1 bit, siempre se envia el valor de objeto invertido. Si el ultimo
objeto envié o recibié un telegrama de encendido, a continuacién se envia un te-
legrama de apagado. Del mismo modo, después de un telegrama de apagado, se
envia un telegrama de encendido.

Para otros tipos de objeto, se envia el valor 1 o el valor 2. Los valores que no se
han configurado también se pueden recibir mediante bus. Si el Gltimo objeto envid
o recibié un valor 1, a continuacion se envia el valor 2; de lo contrario, se envia el
valor 1.

En caso de una conexién de conmutacién o central, ajuste los mismos valores
para todos los objetos de envio, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 %
para el valor 2.

Valor: Ninguna
No se lleva a cabo ninguna accion

Parametro por objeto  Existe una pestafia adicional debajo de la pestafia Funcion para cada objeto de
grupo.

Ajustes ampliados
Funcién x

Funcion x - flancos

objeto A Tipo de objeto A

g Accion al pulsar

Accion en la version
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Principio de la funcién de flancos normal

En los siguientes esquemas se muestra el comportamiento de la funcion de flan-
cos al pulsar y soltar un botén.

?%’ Se acciona el botén

; © Se suelta el botén

Objeto A Envia telegramas

Envia 1/ Accioén al pulsar/accion al soltar
ninguno

Ejemplo1 Objeto A= 1 bit

Envia 1/ninguno Ninguno/Envia 0
ly
=
AN L
% I I I t I I I t
| | | | | |
Objeto A
1 1 1 0 0 0

|
.Y

Ejemplo2 Objeto A= 1 bit

Envia 1/Envia 0 Envia 0/Envia 1

I
=

N 0O »
% | [ [ | t | (. [ |
| I |

Objeto A

R /

—
o
—_
o
Y
o
o
Y
o
—
o
N

~
Y
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Ejemplo3 Objeto A= 1 bit

Conmuta/Ninguno

Ninguno/Conmuta

P
=R
A\ C > >
% I I I t I I I t
| | | | I |
Objeto A
1 0 1 0 1 0
t t
Ejemplo4 Objeto A= 1 byte continuo 0-255
Valor 1 = 255
Valor 2 = 50
Envia valor 1/Envia valor 2 Conmuta/Ninguno
ly
=T
N\ © > } >
I I I I t I I I t
| : | : | : |
Objeto A 255 : 255 : 255 : 255
: : :
50 50 > 50 >
t t
Ejemplo5 Objeto A =2 bit (Func. prioritario)
Dispositivo de hombre muerto  vgior 1 = 11 (encender con funcionamiento prioritario)
Conmutacién del funcionamien- Valor 2 = 10 funci iento prioritari
to prioritario alor 2 = 10 (apaga con funcionamiento prioritario)
Envia valor 1/Envia valor 2 Conmuta/Ninguno
P
=r
N\ C > -
% I I I I t I I I t
| | | | | | I
Objeto A
11 1[0 11| (10 11 1[0 11
t t

Dispositivo de hombre muerto

Conmutacién con funcionamiento
prioritario
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Funcién de flancos ampliada

Con la funcién de flancos ampliada estan disponibles muchas mas funciones.
Ademas de la funcion de flancos normal, la funcién ampliada diferencia entre las
pulsaciones cortas y largas. En total, se definen 4 acciones para las operaciones
de pulsar y soltar.

( Accion directa por pulsaciéon
— La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el botén.

@ Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo
— La accién solo se ejecuta después de una pulsacion corta.

(® Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo

— La accidn se ejecuta directamente cuando el botén se mantiene pulsado. Se
pulsa el botén hasta que se lleva a cabo la accion (p. €j., conectar la luz).

@ Accion al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacion largo

— La accién también se lleva a cabo al soltar el botén después de haberlo
mantenido pulsado.

( button \
/
action direct action at arrive of
at pressing long activation time
press T i
action at release action at release
before arriving long after arriving long
activation time activation time
release >
t
\ |- long activation time ~ —| j

Puede definir la accién que corresponda para cada fase de funcionamiento. Ade-
mas de la funcién de flancos normal, puede ajustar un ciclo de tiempo para cada
objeto. Puede realizar el envio una vez o de forma ciclica. Por ejemplo, puede uti-
lizar la accion Conmuta ciclicamente, envio inmediato, tras ciclo para conmutar de
forma ciclica entre las diferentes escenas de iluminacién. Puede utilizar la accion
Envia valor 1y tras un tiempo de ciclo valor 2 para ejecutar una funcion de minu-
tero de escalera. En el capitulo Ejemplos de aplicacion para la funcion de flancos
--> 43, se facilitan ejemplos con la funcion de flancos ampliada.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

e Para leer los valores de objeto, debera ajustar las banderas de lectura de
forma manual.

Puede configurar 2 objetos de forma independiente.
1 bit

2 bits (comandos de funcionamiento prioritario)
4 bits (comandos de regulacion)

1 byte (0-100 %)

1 byte (0-255)

Puede seleccionar 2 valores para cada objeto.

Tipo de objeto Seleccion 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
1 bit 1 0
> 1 bit Valor 1 Valor 2
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Acciones de la "Funcién de
flancos ampliada”

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Se envia [valor]
Se envia el valor en cuestion.

Valor: Envia [valor] inmediatamente y luego ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un ciclo de tiempo,
este se interrumpe, se envia el valor y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A conti-
nuacion, el valor se sigue enviando de forma ciclica. Por ejemplo, puede usar esta
funcién para regular en pasos (1/8 mas claro).

Valor: Envia [valor] solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un ciclo de tiempo,
no se interrumpe; el valor se envia una vez transcurrido el ciclo de tiempo actual
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacién, el valor se sigue enviando de
forma ciclica. Puede utilizar esta funcién para controlar la funcién de pulsador, por
ejemplo.

Valor: Define un valor de objeto [valor] (solo lectura)

El valor se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los ciclos de tiem-
po activos. Si desea que el valor se lea mediante una visualizacion, por ejemplo,
debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Conmuta

Envia los valores ajustados de forma alternativa. La conmutacién también se con-
trola mediante bus.

Con un objeto de 1 bit, siempre se envia el valor de objeto invertido. Si el ultimo
objeto envid o recibid un telegrama de encendido, a continuacién se envia un te-
legrama de apagado. Del mismo modo, después de un telegrama de apagado, se
envia un telegrama de encendido.

Para otros tipos de objeto, se envia el valor 1 o el valor 2. Los valores que no se
hayan configurado también se pueden recibir mediante bus. Si el ultimo objeto en-
vid o recibié un valor 1, a continuacion se envia el valor 2 para la siguiente accion;
de lo contrario, se envia el valor 1.

En caso de una conexién de conmutacién o central, ajuste los mismos valores
para todos los objetos de envio, por ejemplo, un 70 % para el valor 1 y un 0 %
para el valor 2.

Valor: Conmuta, envia inmediatamente y luego ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutan-
do un ciclo de tiempo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado una vez y
se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacion, el valor continia enviandose de
forma ciclica, pero sin mas conmutaciones (consultese Conmuta).

Valor: Conmuta estado y envia solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutan-
do un ciclo de tiempo, este no se interrumpe; el valor conmutado una vez se envia
una vez transcurrido el ciclo de tiempo actual y se inicia un nuevo ciclo de tiempo.
A continuacion, el valor continia enviandose de forma ciclica, pero sin mas conmu-
taciones (consultese Conmuta).

Valor: Conmuta estado y no es enviado

El valor conmutado se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los ci-

clos de tiempo activos (consultese Conmuta). Si desea que el valor se lea median-
te una visualizacién, por ejemplo, debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.
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Valor: Conmuta ciclicamente, envio inmediato, tras ciclo

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se conmuta, se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un
ciclo de tiempo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado y se inicia un nue-
vo ciclo de tiempo. A continuacién, el valor continia conmutandose y enviandose
de forma ciclica (consultese Conmuta).

Puede utilizar esta funcion para alternar de forma ciclica entre las escenas de
iluminacion, por ejemplo.

Valor: Conmuta ciclicamente, solo envia ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor conmutado se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un
ciclo de tiempo, no se interrumpe; el valor conmutado se envia una vez transcurri-
do el ciclo de tiempo actual y se inicia uno nuevo. A continuacion, el valor continua
conmutandose y enviandose de forma ciclica (consultese Conmuta).

Valor: Conmuta ciclicamente y no se envia

El valor conmutado se escribe en el objeto y no se envia. Posteriormente, el valor
siempre se conmuta ciclicamente y el nuevo valor se escribe en el objeto (con-
sultese Conmuta). Si desea que el valor se lea mediante una visualizacion, por
ejemplo, deberd ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Envia su valor (no para el funcionamiento prioritario de 2 bits)

Se envia el valor de objeto actual. Se finalizan todos los ciclos de tiempo activos.
Por tanto, puede enviar un valor con la direcciéon de grupo de envio que se recibio
previamente a través de otra direccion de grupo, por ejemplo. Al hacer esto, se
guarda un valor en el pulsador que se envia cuando sea necesario.

Valor: Envia su valor inmediatamente y tras ciclo(no para el funcionamiento priori-
tario de 2 bits)

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, se envia inmediatamente el valor
de objeto actual y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un
ciclo de tiempo, este se interrumpe, se envia el valor de objeto actual y se inicia un
nuevo ciclo de tiempo. Posteriormente, el valor de objeto actual continda enviando-
se de forma ciclica.

Valor: Aumentar de forma ciclica el valor de objeto actual con valor 1 (solo
para 1 byte)

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, se suma el valor 1 al valor de
objeto actual, se envia el valor de objeto y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si

ya se esta ejecutando un ciclo de tiempo, este no se interrumpe; se envia el valor
de objeto actual con el valor 1 sumado y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Por
ejemplo, puede utilizar esta funcién para aumentar y enviar varios valores de forma
sucesiva manteniendo pulsado el botén. Cuando se sobrepasa el valor “255”, el
valor se vuelve a poner a cero.

Ejemplo
¢ Valor de objeto actual = 255
e Valor1=5

¢ Siguiente valor enviado = 4
Por ejemplo, si aumenta el valor de objeto actual de “255” con el valor “5”, se envia
el valor “4”

Si siempre desea enviar los mismos valores, seleccione entre 0 - 25500 % -
100 %. Sin embargo, el bus puede sobrescribir los valores y moverlos. Los valores
siempre se aumentan a partir del valor de objeto actual.

En caso de que desee aumentar los valores solo en 1 direccion y Unicamente
hasta un valor maximo, seleccione la funcion Regulador corredero de 8 bits con
valores limite.
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Parametro por objeto

X

Valor: Reducir de forma ciclica el valor de objeto actual con valor 2 (solo para

1 byte)

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, se resta el valor 2 al valor de
objeto actual, se envia el valor de objeto y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya
se esta ejecutando un ciclo de tiempo, este no se interrumpe; se envia el valor de
objeto actual con el valor 2 restado y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Por ejem-
plo, puede utilizar esta funcion para restar y enviar varios valores de forma sucesi-
va manteniendo pulsado el botén. Si el valor es inferior a “0”, el valor se restablece
en 255.

¢ Valor de objeto actual = 0

e Valor1=5

* Siguiente valor enviado = 250

Si siempre desea enviar los mismos valores, seleccione entre 0 - 25500 % -

100 %. Sin embargo, el bus puede sobrescribir los valores y moverlos. Los valores
siempre se restan del valor de objeto actual.

En caso de que desee reducir los valores solo en 1 direccidén y unicamente hasta
un valor minimo, seleccione la funcién Regulador corredero de 8 bits con valores
limite.

Valor: Envia [valor A] y tras un tiempo de ciclo [valor B]

El valor 1 se envia inmediatamente y, el valor 2, después de un ciclo de tiempo,
independientemente de que se esté ejecutando o no un ciclo de tiempo. Para un
objeto de 1 bit, se envia inmediatamente “1” y, una vez transcurrido un ciclo de
tiempo, se envia “0”. Por ejemplo, con esta funcién de minutero de escalera puede
activar el modo confort de un termostato y volver al modo de espera una vez trans-
currido el ciclo de tiempo. La duracién se ajusta a través del ciclo de tiempo.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)

No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier ciclo de tiempo activo.
Seleccione esta funcion en caso de que también quiera detener el envio ciclico.

Valor: Ningtn cambio

Se retiene la accion actual, asi como todos los envios ciclicos activos. Esto se
selecciona para la accion de soltar si ha activado la accidon Envia valor 1 y tras un
tiempo de ciclo valor 2, por ejemplo.

Valor: Ninguna (parada tras tiempo ciclo actual)

En este momento no se lleva a cabo ninguna accién, pero no se detiene ningun
ciclo de tiempo activo. Se ejecuta hasta el final y a continuacion se envia una vez
el valor correspondiente.

Existe una pestafia adicional debajo de la pestafia Funcion para cada objeto de
grupo.
Ajustes ampliados
Funcién x

Funcion x - flancos

objeto A Tipo de objeto A

g Accion directa por pulsacion

Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo
Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo

Accion al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacion largo
Valor 1

Valor 2

Ciclo de tiempo = base * factor
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Ejemplos de aplicacion para la funcién de flancos

El siguiente grafico de la secuencia de activacidon muestra las fases en las que se
divide la funcion de flancos.

Diagrama de secuencia de la f \
"Funcion de flancos ampliada” button
A
action direct action at arrive of
at pressing long activation time
press T R e e
action at release action at release
before arriving long after arriving long
activation time activation time
release >
t
|- long activation time  —

N J

Diagrama de secuenciadela  Objeto A =1 bit
"Funcién de flancos normal”
Envia 0/Envia 1

Envia 1/Envia 0
=
R 0]
| [ [ | t | o [ |
I | | | I |

Objeto A

v
R /

—
o
—_
o
Y
o
o
Y
o
—
o
Y

~
R

?% Se acciona el botén

B Se suelta el boton

Objeto A Envia telegramas

Envia 1/ Accion al pulsar/accion al soltar
Envia 0
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za de escalera

Funcién de minutero de escalera con funcion de iluminacion de
limpieza

Mediante una pulsacién corta de botén, el actuador de conexién enciende la luz.
Una pulsacion prolongada del boton amplia la funcién de minutero de escalera (=
funcion de iluminacion de limpieza) hasta que una segunda pulsacién prolongada
del botén desconecta el actuador. El actuador de conexion requiere una funcion de
minutero de escalera y otra de bloqueo de dicha funcion.

¢ Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
¢ Objeto A/B =1 bit
¢ Objeto A:
— Accidn al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo = Envia 1
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)
¢ Objeto B:
— Accién al alcanzar el tiempo de pulsacion largo = Conmuta
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)

Para ello, conecte el objeto A al Objeto de conexion y el objeto B al Objeto de blo-
queo del actuador de conexion.

é )

press

release

-~y

Object A

|
|

-~y

-~y

—
o

switch actuator
relais

-+
t stairs

N J

~Y
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Ejemplo de aplicacién de ajuste
del minutero de escalera

Ejemplo de aplicacion de cone-
xion de la luz definida

Minutero de escalera de duracion corta y prolongada

Puede usar esta funcion para ejecutar un minutero de escalera con una duracién
corta y prolongada con el pulsador. El actuador de conexiéon no necesita una fun-
cion de minutero de escalera para esta solicitud.

Mediante una pulsacién breve del botén, el actuador de conexion enciende la luz
y, después de un ciclo de tiempo determinado (p.ej. 3 minutos), la apaga de nuevo.
Mediante una pulsacién prolongada del botén, se ejecuta la misma funcién pero
con un ciclo de tiempo mas prolongado (p.ej. 6 minutos).

¢ Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
e Objeto A/B = 1 bit
¢ Objeto A:
— Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo = Envia 1
y después 0 tras un tiempo de ciclo (3 min)
— Otras acciones = Ningtin cambio
e Objeto B:
— Accién al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsaciéon largo = Envia 1
y después 0 tras un tiempo de ciclo (6 min)
— Otras acciones = Ningun cambio
Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B al objeto de conexién del actuador de
conexion.

é )

press

release

-~

object A

~Y

t cycle short

=y
[=)

object B

~Y

t

cycle long

switch actuator
relais

t

N J

Encendido/apagado de la luz de forma permanente, o apagado una vez trans-
currido un ciclo de tiempo

Con una pulsacién corta del botdn, el actuador de conexidon enciende o apaga la
luz de forma permanente. La luz se enciende mediante una pulsacién prolongada
del botén y, tras un ciclo de tiempo determinado (p.ej. 6 minutos), se apaga de
nuevo. Puesto que en el pulsador existe un ciclo de tiempo ajustable, el actuador
de conexion de esta funcién no necesita una funcidon de minutero de escalera.
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de la proteccion antirrobo

¢ Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
e Objeto A/B = 1 bit

¢ Objeto A:
— Accién al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacién largo = Conmu-
ta
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)
e Objeto B:

— Accibn al alcanzar el tiempo de pulsacion largo = Envia 1 y después 0 tras
un tiempo de ciclo (6 min)
— Otras acciones = Ningtin cambio
Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B al objeto de conexién del actuador de
conexion.

Proteccion antirrobo electronica

Este ejemplo le mostrara cémo programar la proteccién electréonica antirrobo en
el pulsador. Se activa mediante una pulsacion breve del botén y, a continuacion,
se envia de forma ciclica. En cuanto se desconecta el pulsador, esto se puede
mostrar en un indicador.

¢ Numero de objetos = 1 (objeto A)
e Objeto A=1 bit
e Objeto A:

— Accibn al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacioén largo = Envia 1

inmediatamente y luego ciclicamente (10 min)

— Otras acciones: Ningun cambio
Conecte el objeto A a un objeto que atienda ciclicamente los telegramas (p. ej. Ob-
jeto de seguridad). El tiempo de vigilancia definido en el Objeto de seguridad debe
ser mayor que el tiempo de ciclo del pulsador. Si el Objeto de seguridad no recibe
telegramas del pulsador durante este periodo, se activa una reaccion ajustable
(p.€j. se conecta el canal).

é )

press

release

-~Y

Object A

~Y

cycle

Safety-
object I ! 1 !

cycle cycle

(received)

-~y

t controlling t controlling

reaction

\_~Y
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Ejemplo de aplicacion de ilumi-
nacion de efectos

lluminacioén de efectos
Este ejemplo le muestra como programar la iluminacién de efectos, por ejemplo,

para un escaparate. Una pulsacion prolongada del botén permite alternar entre

dos escenas de iluminacion diferentes. Una pulsacion corta del botén detiene la
conmutacion y envia una direccion de escena que desconecta todo. El moédulo de

escenas del actuador activado se utiliza para acceder a la escena.

¢ Numero de objetos = 2 (objeto A/B)
* Objeto A/B = 1 byte continuo 0-255
e Objeto A (Valor 1 = 3):

— Accidn al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo = Envia

valor 1

— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)

e Objeto B (Valor 1 =1, Valor 2 = 2):
— Accioén al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacién largo = Conmu-

ta ciclicam., envia inmed., después ciclic. (1 min)
— Otras acciones = Ninguno (envio ciclico parado)
Para ello, conecte el objeto Ay el objeto B a un mddulo de escenas.

-

press

release

Object A

R

Object B

—
N
—

~Y

N\

t t t

cycle cycle

cycle

~Y

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el Objeto de conexién/valor activa el indicador de

estado.

Valor de objeto

Indicador de estado

On (> 0)

Se ilumina en blanco brillante

Apagado (= 0)

Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad

Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED

->19.
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"Flancos"

Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
N° Nombre Funcion del Longi- Propiedades DPT ETS4/5
objeto tud
1/2  Objeto de conmu-  Funcion x 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar
tacion A/B
1/2  Objeto valor A/B Funcién x 1 byte Envia, recibe 5.001 por ciento (0-
100 %)
1/2  Objeto de valor Funcién x 1 byte Envia, recibe 5.005 relacion
A/B
1/2  Objeto de regula- Funciéon x 4 bits Envia, recibe 3.007 control de regula-
cion A/B cion
1/2  Objeto de conduc-  Funcion x 2 bits Envia, recibe Conexién prio. 2.001
cion forzada A/B
3 Objeto de rea- Funcion x 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacién de
estado
3 Valor de objeto de  Funcion x 1 byte Recibe 5.001 porcentaje (0-

realimentacion de 100 %)

estado

Funcionamiento con un botén

En caso de una conexién de conmutacién o central, la funcién de pulsador tam-
bién se controla a través de otro sensor. Con el funcionamiento con un boton, es
posible realizar un ajuste con respecto al estado actual. Para ello, debera cargarse
el ultimo valor enviado en el pulsador. Para los Objetos de conexion (1 bit), se trata
de los valores "1"y "0".

En caso de realizar una conmutacién con actuadores de conexién, puede utilizar la

funcion de realimentacion de ese tipo de actuadores.

¢ Conecte también la direccion de grupo del Objeto de respuesta de estado del
canal conectado al Objeto de conexion (1 bit) para la funcién del botdn.

Es posible cargar valores para todos los tipos de objeto. Ajuste los mismos valores

para todos los pulsadores, por ejemplo, un 70 % para el valor 1y un 0 % para el

valor 2. Si el ultimo valor recibido o enviado es igual al valor 1, el valor 2 se enviara

después del siguiente accionamiento; de lo contrario, se envia el valor 1.

e Para una conexion de conmutacién, compruebe que los objetos de los 2 pulsa-
dores estén conectados a la misma direccion de grupo.

¢ En caso de un pulsador central, conecte también la direccion de grupo central a
los objetos de los demas pulsadores.
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5.6 Flancos con valores de 2 bytes

Con la funcién de flancos, puede enviar un objeto de 2 bytes en formato de coma
flotante o en formato de entero (con o sin signo). En el ajuste predeterminado, se
envia el valor “10” en formato de coma flotante durante el funcionamiento.

Puede elegir entre las funciones de flancos normal y ampliada y configurar las
siguientes funciones.

e Enviar valores en formato de coma flotante

¢ Enviar valores en formato de entero con o sin signo

¢ Valores segun objeto

e Accibn al pulsar y al soltar

e Acciones para pulsaciones cortas y largas (funcion de flancos ampliada)
e Envio ciclico y con retardo (funcion de flancos ampliada)

¢ Activar el indicador de estado

Ajustes ampliados

X

Funcion x

[Normal]

[Ampliada]

[Ampliada]

[Funcion de
flancos]

Funcién x Flancos con valores de 2 bytes

Seleccionar funcién de flancos Normal (pulsar, soltar)

Ampliada (+ pulsacion larga y corta)
Accion al pulsar

Accioén al soltar

Pulsacion larga =
100 ms * factor (4-250)

Accion directa por pulsacién

Accidn al soltar antes de transcurrido el
tiempo de pulsacion largo

Accién al alcanzar el tiempo de pulsa-
cién largo

Accion al soltar, una vez transcurrido el
tiempo de pulsacion largo

Ciclo de tiempo = base * factor

¢,Coémo se activa el indicador de
estado?

Comportamiento LED

Existe una pestafia adicional debajo de la pestafia Funcion para ajustar los valores

de 2 bytes.

flanco

G

X

[Coma flotante]

[Entero con signo]

[Entero sin signo]

Funcion x - valores de

Tipo de objeto Coma flotante

Entero con signo (-32768...32767)

Entero sin signo (0-65535)

Base 1/2 (valores posibles entre

paréntesis) 0,01...327,68
Factor 1/2 (0-2047) 0-2047

Valor 1/2 (-32768...32767) -32768...32767
Valor 1/2 (0-65535) 0-65535
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Acciones de la "Funcion de
flancos normal”

Funcion de flancos normal

Con la funcién de flancos normal puede especificar qué acciones deberian llevarse
a cabo cuando se acciona un botén y cuales cuando se suelta.

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Envia valor 1
Se envia el valor 1y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia valor 2
Se envia el valor 2 y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Por tanto, puede enviar un valor con la direccion
de grupo de envio que se recibié previamente a través de otra direccién de grupo,
por ejemplo. Al hacer esto, se guarda un valor de ajuste en el pulsador que se
envia cuando sea necesario.

Valor: Ninguna
No se lleva a cabo ninguna accion

Funcién de flancos ampliada

Con la funcién de flancos ampliada estan disponibles muchas mas funciones.
Ademas de la funcion de flancos normal, la funcién ampliada diferencia entre las
pulsaciones cortas y largas. En total, se definen 4 acciones para las operaciones
de pulsar y soltar.

(@ Accion directa por pulsaciéon
— La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el botén.
(@ Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo
— La accidén solo se ejecuta después de una pulsacién corta.
(® Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo
— La accién se ejecuta directamente cuando el boton se mantiene pulsado.
Se pulsa el botdn hasta que se lleva a cabo la accién (p. €j., enviar valor de
ajuste).
@ Accion al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacién largo
— La accién también se lleva a cabo al soltar el botén después de haberlo
mantenido pulsado.

4 )

button
A
action direct action at arrive of
at pressing long activation time
press T TS s s
action at release action at release
before arriving long after arriving long
activation time activation time
release >
t

|- long activation time -

NS J
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Acciones de la "Funcion de
flancos ampliada”

Puede definir la accién que corresponda para cada fase de funcionamiento. Ade-
mas de la funcién de flancos normal, puede ajustar un ciclo de tiempo para cada
objeto. Puede realizar el envio una vez o de forma ciclica. Puede utilizar la accion
Envia valor 1 y tras un tiempo de ciclo valor 2 para enviar un segundo valor des-
pués de un retardo.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

e Para leer los valores de objeto, debera ajustar las banderas de lectura de
forma manual.

Puede enviar 2 valores como maximo.

Seleccién 1 [valor] Seleccion 2 [valor]
Valor 1 Valor 2

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Se envia [valor]
Se envia el valor en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Envia [valor] inmediatamente y luego ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un ciclo de tiempo,
este se interrumpe, se envia el valor y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A conti-
nuacion, el valor se sigue enviando de forma ciclica.

Valor: Envia [valor] solo ciclicamente

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se envia inmediatamente
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutando un ciclo de tiempo,
no se interrumpe; el valor se envia una vez transcurrido el ciclo de tiempo actual
y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacién, el valor se sigue enviando de
forma ciclica.

Valor: Define un valor de objeto [valor] (solo lectura)

El valor se escribe en el objeto y no se envia. Se finalizan todos los ciclos de tiem-
po activos. Si desea que el valor se lea mediante una visualizacion, por ejemplo,
debera ajustar la bandera de lectura en el objeto.

Valor: Envia su valor

Se envia el valor de objeto actual. Se finalizan todos los ciclos de tiempo activos.
Por tanto, puede enviar un valor con la direccion de grupo de envio que se recibid
previamente a través de otra direccion de grupo, por ejemplo. Al hacer esto, se
guarda un valor de ajuste en el pulsador que se envia cuando sea necesario.

Valor: Envia valor 1 y tras un tiempo de ciclo valor 2

El valor 1 se envia inmediatamente vy, el valor 2, después de un ciclo de tiempo,
independientemente de que se esté ejecutando o no un ciclo de tiempo. Puede
utilizar esta funcién para enviar un segundo valor de ajuste después de un retardo,
por ejemplo. La duracidn se ajusta a través del ciclo de tiempo.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)
No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier ciclo de tiempo activo.
Seleccione esta funcién en caso de que también quiera detener el envio ciclico.
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Valor: Ningtn cambio

Se retiene la accion actual, asi como todos los envios ciclicos activos. Esto se
selecciona para la accion de soltar si ha activado la accién Envia valor 1 y tras un
tiempo de ciclo valor 2, por ejemplo.

Indicador de estado
En el ajuste predeterminado, el indicador de estado se activa al pulsar un botén.

Estado Indicador de estado
Funcionamiento Se ilumina en blanco brillante
Sin funcionamiento Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad
Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED

->19.
Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
Objetos de grupo de flancos N° Nombre Funcién del Longi- Propiedades DPT en ETS4
con valores de 2 bytes objeto tud
1 Obijeto valor A Funcién x byte Envia, recibe 7.001 impulsos

2 bytes sin signo

1 Objeto de valorA  Funcion x 2 bytes Envia, recibe 8.001 diferencia de
impulso

2 bytes con signo

1 Objeto de valor A Funcion x 2 bytes Envia, recibe 9.004 lux
Valor de coma flotante
2 bytes
3 Objeto de rea- Funcion x 1 bit Recibe 1.001 conectar
limentacién de
estado
3 Valor de objeto de  Funcién x 1 byte Recibe 5.001 porcentaje (0-
realimentacion de 100 %)
estado
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Parametro

X

5.7 Regulador corredero de 8 bits

Con la Funcién regulador deslizante puede enviar valores progresiva o ciclicamen-
te con 1 boton. Los valores se aumentan o reducen en pasos.

Puede manejar el boton de 2 formas:

e Enviar un valor con cada accién del botén (pulsar 5 veces para enviar 5 valo-
res).

¢ Enviar valores de forma ciclica al mantener pulsado el botén.

Si quiere enviar varios valores, mantenga pulsado el botén hasta que se envie el

ultimo valor.

De forma predeterminada, el valor de objeto se aumenta con el valor "10" si se
suelta el botén antes de que se haya agotado el tiempo de la pulsacion larga.

Puede seleccionar las siguientes funciones.

* Regulador corredero con o sin valores limite

¢ Amplitud de paso del regulador corredero

e Aumentar o reducir los valores por cada pulsacién del botdn

e Aumentar o reducir los valores hasta soltar

¢ Aumentar o reducir los valores de forma ciclica a partir del valor inicial

¢ Aumentar primero y después reducir los valores por cada pulsacién del botén
¢ Sentido de conmutacion y envio de valores ciclicamente

Ajustes ampliados

Regulador deslizante de 8

Funcién x Funcién x )
bits

Pulsacion larga =
100 ms * factor (4-250)
¢ Cémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED

En una pestana adicional debajo de la pestana Funcion puede ajustar los Valores
limite, la Amplitud de paso y las Acciones del regulador deslizante.

Funcion x - regulador

. Funcion regulador deslizante
deslizante

g Accion directa por pulsacion
Accion al soltar antes de transcurrido el
tiempo de pulsacion largo

Accioén al alcanzar el tiempo de pulsacion
largo

Accion al soltar, una vez transcurrido el
tiempo de pulsacion largo

[solo para la funcién regu-
Valor limite 1 (0-255) lador corredero con valores
limite]

[solo para la funcién regu-
Valor limite 1 (0-255) lador corredero con valores
limite]

Valor de ancho de paso
Tiempo de ciclo = base x factor

Base

Factor (3-255)
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Funcion de flancos ampliada

o

Sin valores limite

Con valores limite

Ajuste del regulador corredero

Para el regulador, utilice siempre la funcién de flancos ampliada. Los accionamien-
tos establecen diferencias entre pulsaciones cortas y largas. En total, se definen 4
acciones para las operaciones de pulsar y soltar.

(@ Accion directa por pulsaciéon
— La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el botén.
@ Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion largo
— La accién solo se ejecuta después de una pulsacion corta.
(® Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo
— La accidn se ejecuta directamente al pulsar y mantener pulsado el boton. Se
pulsa el botén hasta que se lleva a cabo la accion.
@ Accion al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacion largo
— La accién también se lleva a cabo al soltar el botén después de haberlo
mantenido pulsado.

4 )

button
A
action direct action at arrive of
at pressing long activation time
press T R e EeEemem
action at release action at release
before arriving long after arriving long
activation time activation time
release >
t

|- long activation time -

NS J

Puede definir la accién que corresponda para cada fase de funcionamiento. Puede
elegir entre accionamientos que se repitan una vez o ciclicos.

¢ Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

Puede utilizar el regulador con y sin valores limite.

Si no selecciona valores limite para una accion, el valor devuelve “0” una vez su-
perado el valor maximo de “255”. Si el valor es inferior al minimo de “0”, se resta-
blece en “255”.

Si selecciona valores limite para una accion, el comportamiento en el limite supe-
rior e inferior dependera de la accion de la que se trate. Con la accion Aumentar
ciclicamente valor de objeto actual, los valores se aumentan hasta el valor limite 2
y el valor no vuelve al valor limite 1 para esta accion. Una vez alcanzado el valor
del limite superior, con la accion Aumentar paso a paso dentro de los limites el va-
lor continla aumentandose en una amplitud de paso de 1 desde el valor del limite
inferior. Algunas acciones solo se pueden seleccionar junto con valores limite.
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rior. Asegurese de que el valor limite 1 siempre sea inferior al valor limite 2.

* En caso de que desee aumentar o reducir los valores de forma consistente
con el mismo intervalo, seleccione valores coordinados. La diferencia entre los
valores del limite superior y el limite inferior debe ser un multiplo de la amplitud
de paso.

— Ejemplo: Valor limite 1 = 5, valor limite 2 = 50, amplitud de paso = 5.

6 e El valor limite 1 siempre es el limite inferior y, el valor limite 2, el limite supe-
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Acciones

Puede definir las siguientes acciones.

Valor: Envia valor 1, después aumenta cicl. en pasos

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor limite 1 se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacion, se aumenta
el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar el valor limite 2. El valor limite 2
también se envia si el ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

e Amplitud de paso = 10

¢ Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

Se puede interrumpir el envio ciclico. En el siguiente envio ciclico, el valor vuelve a
comenzar en el valor limite 1. Los valores no se sobrescriben desde el bus aunque
se haya definido la bandera Escritura.

Valor: Envia valor 2, después reduce cicl. en pasos

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor limite 2 se envia
inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacion, se reduce el
valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar el valor limite 1. El valor limite 1
también se envia si el Ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Ejemplo

e Valor limite 1 =15

e Valor limite 2 = 50

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 50, 40, 30, 20, 15, 50, 40, ...

Se puede interrumpir el envio ciclico. En el siguiente envio ciclico, el valor vuelve a
comenzar en el valor limite 2. Los valores no se sobrescriben desde el bus aunque
se haya definido la bandera Escritura.

Valor: Aumentar ciclicamente valor del objeto actual

El valor de objeto actual se aumenta ciclicamente con la amplitud de paso definida.
Con valores limite, se aumenta el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar
el valor limite 2. El valor limite 2 también se envia si el Ultimo paso es inferior a la
amplitud de paso.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

¢ Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55, 10, 20, ...

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a reducir los
valores. Una accion complementaria adecuada es Reducir ciclicamente valor
de objeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la
misma amplitud de paso y los mismos valores limite que coincidan para ambas
acciones.

Otra opcidn consiste en utilizar la accion Cambiar direc.desplazam. y enviar cicli-
camente para aumentar y reducir los valores de forma alternativa.
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Sin valores limite, se aumenta el valor y se envia de forma ciclica hasta alcanzar el
mayor valor posible. Posteriormente, se envia el valor “0” y se vuelve a aumentar
de forma ciclica.

Ejemplo

* Amplitud de paso =10

e Valores enviados: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

El valor “255” solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Aumentar una vez valor del objeto actual

El valor de objeto actual se aumenta una vez con la amplitud de paso definida. Se
finalizan todos los ciclos de tiempo activos.

Con valores limite, la accidn se puede repetir hasta alcanzar el valor limite 2. El
valor limite 2 también se envia si el ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.
e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

e  Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 55

Si utiliza los valores limite para esta accién, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accién para volver a reducir los
valores. Una accion complementaria adecuada es Reducir una vez valor de objeto
actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la misma am-
plitud de paso y los mismos valores limite que coincidan para ambas acciones.

Otra opcidn consiste en utilizar la accion Paso a paso hasta limites y volver para
aumentar y reducir los valores paso a paso.

Sin valores limite, la accion se puede repetir hasta alcanzar el mayor valor posible.
En las acciones posteriores, se envia el valor “0” y se aumenta paso a paso de
nuevo.

Ejemplo

e  Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 230, 240, 250, 0, 10, 20 ...

El valor “255” solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Reducir ciclicamente valor de objeto actual
El valor de objeto actual se reduce ciclicamente con la amplitud de paso definida.

Con valores limite, el valor se envia hasta alcanzar el valor limite 1. El valor limite
1 también se envia si el Ultimo paso es inferior a la amplitud de paso.

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a aumentar los
valores. Una accion complementaria adecuada es Aumentar ciclicamente valor
de objeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la
misma amplitud de paso y los mismos valores limite que coincidan para ambas
acciones.

Otra opcidn consiste en utilizar la accion Cambiar direc.desplazam. y enviar cicli-
camente para aumentar y reducir los valores de forma alternativa.

Sin valores limite, el valor se reduce hasta alcanzar el menor valor posible. Poste-
riormente, se envia el valor “255” y se vuelve a reducir de forma ciclica.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

El valor “0” solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.
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Valor: Reducir una vez valor de objeto actual

El valor de objeto actual se reduce una vez con la amplitud de paso definida. Se
finalizan todos los ciclos de tiempo activos.

Con valores limite, la accién se puede repetir hasta alcanzar el valor minimo (valor
1). El valor limite 1 también se envia si el ultimo paso es inferior a la amplitud de
paso.

Si utiliza los valores limite para esta accion, debera definir la bandera de Escri-
tura. También tendra que ajustar una segunda accion para volver a aumentar los
valores. Una accion complementaria adecuada es Aumentar una vez valor de ob-
Jeto actual. Para garantizar que los valores no se desplacen, seleccione la misma
amplitud de paso y los mismos valores limite que coincidan para ambas acciones.
Otra opcidn consiste en utilizar la accion Paso a paso hasta limites y volver para
aumentar y reducir los valores paso a paso.

Sin valores limite, la accidn se puede repetir hasta alcanzar el menor valor posible.
En las acciones posteriores, se envia el valor “255” y se reduce paso a paso de
nuevo.

Ejemplo

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: ... 25, 15, 5, 255, 245, 235 ...

El valor “0” solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso seleccionada.

Valor: Cambiar direc. desplazam. y enviar ciclicamente
La direccion del regulador corredero se invierte y se aumenta o se reduce de forma
ciclica en direccion contraria mediante la amplitud de paso ajustada.

Con valores limite, el valor se envia de forma ciclica hasta alcanzar un valor limite.
El valor limite siempre se envia al final. El envio ciclico también se puede detener
antes de que se alcancen los limites. Antes de que se realice el siguiente envio
ciclico, se invierte la direccion y se aumenta o reduce el valor en una amplitud de
paso de 1.

Ejemplo

e Valorlimite 1=0

e Valor limite 2 = 250

e Amplitud de paso = 50

e Envio ciclico: 50, 100, 150, 200, 250

e Siguiente envio ciclico: 200, 150, 100, 50, 0

Sin valores limite, se aumenta el valor de forma ciclica en 1 direccion hasta
alcanzar el mayor valor posible, se envia el valor “0” y se continia aumentando
de forma ciclica en pasos. En la otra direccion, el valor se reduce de forma ciclica
hasta alcanzar el menor valor posible, se envia el valor “250” y este se continua
reduciendo de forma ciclica en pasos.

El envio ciclico también se puede detener antes de que se alcancen los valores
finales. Antes de que se realice el siguiente envio ciclico, se invierte la direcciéon y
se aumenta o reduce el valor en una amplitud de paso de 1.

Ejemplo

Amplitud de paso 50

Envio ciclico: 50, 100, 150, 200
Siguiente envio ciclico: 150, 100, 50

Al aumentarlo, el valor “255” solo se envia si se alcanza con la amplitud de paso
seleccionada. Al reducirlo, el valor “0” solo se envia si se alcanza exactamente con
la amplitud de paso seleccionada.
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Valor: Paso a paso hasta limites y volver

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
cambiara cada vez con una amplitud de paso de 1. Cuando se alcanza un valor
limite, se invierte la direccion de desplazamiento para el siguiente accionamiento.
Ejemplo

e Valorlimite 1=0

e Valor limite 2 = 55

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 0, 10, 20, 30, 40, 50, 55, 45, 35, 25, ...
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Valor: Aumentar paso a paso dentro de los limites

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
aumenta cada vez con una amplitud de paso de 1. Una vez alcanzado el mayor
valor posible, se envia el valor minimo (valor 1) la siguiente vez que se pulse el
botdn. En caso de que no se pueda alcanzar el valor maximo con la amplitud de
paso especificada, no se envia.

Ejemplo

e Valor limite 1 =10

e Valor limite 2 = 55

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 10, 20, 30, 40, 50, 10, 20 ...

Valor: Reducir paso a paso dentro de los limites

Esta accion solo se puede seleccionar con valores limite. El valor de objeto actual
se reduce cada vez en una amplitud de paso de 1. Una vez alcanzado el menor
valor posible, se envia el valor maximo (valor 2) la siguiente vez que se pulse el
botdn. En caso de que no se pueda alcanzar el valor minimo con la amplitud de
paso especificada, no se envia.

Ejemplo

e Valor limite 1 =15

e Valor limite 1 =50

e Amplitud de paso = 10

e Valores enviados: 50, 40, 30, 20, 50, 40 ...

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)
No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier ciclo de tiempo activo.

Valor: Ningun cambio

No se lleva a cabo ninguna accion y prosigue cualquier ciclo de tiempo activo.

Indicador de estado
En el ajuste predeterminado, el indicador de estado de estado se activa al pulsar

un botén.
Estado Indicador de estado
Funcionamiento Se ilumina en blanco brillante
Sin funcionamiento Se ilumina en blanco oscuro

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad
Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED

->19.
Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
Objetos de grupo para "Regula- N° Nombre Funcioén del Longitud Propiedades DPT ETS4/5
dor deslizante de 8 bits" objeto
1 Objeto de valor A Funcion 1 1 byte Envia 5.004 porcentaje (0-
255 %)
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Parametro

X

Activacion de las funciones de
la habitacion

Guardar funciones de habita-
cién

Ajustes

5.8 Escena

Puede utilizar la funcion de escenas para activar y guardar escenas en actuadores
y en médulos de escena. En lugar de la funcion de escenas normal, puede selec-
cionar una funcién ampliada. En el ajuste predeterminado, puede activar la direc-
cion de escena “0” con una pulsacion corta del boton y guardar los valores de la
escena con una pulsacion larga.

Puede seleccionar las siguientes funciones.

Ajustes ampliados
Funcién x Funcién x Escena

Pulsacion larga =
100 ms * factor (4-250)

Seleccionar funcién de flanco  Normal (pulsar, soltar)

Ampliada (+ pulsacién larga y corta)
Direccién de escena [Funcioén de flancos normal]
Numero de objetos [Funcion de flancos ampliada]

¢,Cémo se activa el indicador
de estado?

Comportamiento LED

Funcion de escenas normal

La escena se activa con pulsacién corta del botdn. Una pulsacion larga del boton
guarda los valores actuales de la escena.

Puede utilizar una escena para cambiar multiples funciones de habitaciéon con una
pulsacion de botén. Cargar una escena le permite, por ejemplo, regular la ilumi-
nacién de la habitacion al valor que desee, mover las persianas hasta la posicion
deseada y conectar la alimentacion de las tomas de una habitacion.

Puede cambiar los valores de cada funcion de habitacién en una escena. Para
ello, utilice otras funciones del botén como las de conexion, regulacion o movi-
miento de la persiana. Puede utilizar estas funciones del botén para cambiar los
valores de las funciones de la sala de forma consecutiva. A continuacién, manten-
ga pulsado el botén para guardar los nuevos valores en el boton de la escena.

En la funcién de escenas normal, se muestra el parametro Direccion de escena (0-
63). Puede utilizar este valor para activar una escena en actuadores y en médulos
de escenas. Los valores que se guardaran (128 — 191) se asignan automatica-
mente. Puede ajustar la duracion de la pulsacion larga del botén. Por defecto, este
ajuste tiene una duracion de 3 s.

Funcion de escenas ampliada

Con la funcién de escenas ampliada estan disponibles muchas mas funciones. En
total, se definen 4 acciones para las operaciones de pulsar y soltar.

( Accion directa por pulsaciéon
— La accién se ejecuta cada vez que se pulsa el botén.

(@ Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacién largo
— La accién solo se ejecuta después de una pulsacion corta.
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(® Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo

— La accidn se ejecuta directamente cuando el botén se mantiene pulsado. Se
pulsa el botén hasta que se lleva a cabo la accion.

@ Accion al soltar, una vez transcurrido el tiempo de pulsacion largo
— La accién también se lleva a cabo al soltar el botén después de haberlo
mantenido pulsado.

4 )

button
A
action direct action at arrive of
at pressing long activation time
press T O e EeEm
action at release action at release
before arriving long after arriving long
activation time activation time
release >
t

|- long activation time -

NS J

Puede definir la accion que corresponda para cada fase de funcionamiento. Puede
definir 2 valores para la direccién de escena en cada Objeto de escena. Para
ambos valores, puede determinar si se activara o se guardara la escena. El valor
adecuado para guardar una escena se deriva automaticamente de la direccion de
escena.

Ademas de la funcién de escena normal, puede definir un ciclo de tiempo. Puede
realizar el envio una vez o de forma ciclica. Puede utilizar la accién Envia valor
1y tras un tiempo de ciclo valor 2 para enviar una segunda direccion de escena
después de un retardo.

Puede definir las acciones para 1 o 2 Objetos de escena.

e Al realizar el ajuste de los parametros, recuerde que debera configurar las 4
O fases de funcionamiento para que el pulsador funcione como es debido.

Acciones para funcion "Escena”  Puede definir las siguientes acciones.
ampliada
Valor: Enviar valor 1
Se envia el valor 1 en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Enviar valor 2
Se envia el valor 2 en cuestion una vez y se detiene el envio ciclico.

Valor: Conmuta
Envia los valores ajustados de forma alternativa. La conmutaciéon no se controla
mediante bus. Los telegramas recibidos no se evaluan.

Valor: Conmuta ciclicamente, envio inmediato, tras ciclo

Si no se esta ejecutando ningun ciclo de tiempo, el valor se conmuta una vez, se
envia inmediatamente y se inicia un nuevo ciclo de tiempo. Si ya se esta ejecutan-
do un ciclo de tiempo, este se interrumpe, se envia el valor conmutado una vez y
se inicia un nuevo ciclo de tiempo. A continuacion, el valor continlia envidndose de
forma ciclica, pero sin mas conmutaciones. La conmutaciéon no se controla median-
te bus. Los telegramas recibidos no se evaltan.
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X

Objetos de grupo de funcion
"Escena"

Valor: Envia valor 1y tras un tiempo de ciclo valor 2

La direccién de escena 1 se envia de inmediato y, la direccion de escena 2, des-
pués de un ciclo de tiempo, independientemente de que se esté ejecutando o no
un ciclo de tiempo. Con esta accion, puede activar una escena durante un periodo
de tiempo ajustable y después volver a otra escena.

Valor: Ninguno (envio ciclico parado)
No se lleva a cabo ninguna accion y se detiene cualquier ciclo de tiempo activo.

Valor: Ningun cambio
No se lleva a cabo ninguna accion y prosigue cualquier ciclo de tiempo activo.
Para cada Objeto de escena hay una pestafia adicional bajo la pestafia Funcion:

Funcion x - objeto de

Accion directa por pulsacion
escena x

c Accion al soltar antes de transcurrido el tiempo de pulsacion
largo

Accion al alcanzar el tiempo de pulsacion largo
Accion al soltar el tiempo de pulsacién largo
Valor 1 Direccién de escena (0-63)

El valor 1 debera llamar/guardar escena

Valor 2 Direccién de escena (0-63)

El valor 2 debera llamar/guardar escena
Tiempo de ciclo = base * factor

Base

Factor (3-255)

Indicador de estado

En el ajuste predeterminado, el indicador de estado es activado presionando el
botén.

Estado Indicador de estado
Funcionamiento Encendido (blanco brillante)
Sin funcionamiento Encendido (blanco oscuro)

Podra encontrar todos los ajustes en el capitulo Indicador de estado --> 64.

Colores y valores de luminosidad

Consulte los ajustes de los colores y la luminosidad en el capitulo Modos LED
->19.

Objetos de grupo
Puede seleccionar los siguientes objetos de grupo.
N° Nombre Funcion del Longi- Propieda- DPT ETS4/5
objeto tud des
1/2  Objeto de escena Funcién x 1 byte Envia 18.001 control de
A/B escena
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Comportamiento LED

5.9 Indicador de estado

Puede ajustar el indicador de estado individualmente para cada funcién de botén.
El indicador de estado se activa mediante objetos de grupo, botones, objetos y
botones. También puede dejar el indicador de estado encendido permanentemente
(siempre encendido, siempre apagado, intermitente).

Si se satisfacen los requisitos, el diodo LED de Estado on se ilumina; de lo contra-
rio se ilumina el diodo LED de Estado off.

El ajuste del comportamiento del LED especifica qué LED se enciende. En el
ajuste predeterminado, el LED se ilumina o parpadea en blanco brillante cuando
se activa el Estado on. ElI LED se ilumina en blanco oscuro cuando se activa el
Estado off.

Como alternativa, la activacion depende del funcionamiento con un botén o un ob-
jeto de grupo, uno de los LED se puede encender permanentemente o ambos LED
se pueden apagar permanentemente.

La activacion LED también puede desconectarse. Por ejemplo, la funcién de
aproximacion puede activarse en el ajuste predeterminado (Funcion de aproxima-
cion --> 22). Si no se registra aproximacion, todos los diodos LED permanecen
apagados en el funcionamiento normal. La activacion del diodo LED solo tiene
lugar cuando se acerca una persona. Para mas informacion acerca de la activa-
cion de todos los diodos LED, consulte el capitulo Modos LED --> 19.

Puede ajustar la activacion del indicador de estado en la pestana de la funcion de
botdn correspondiente.

Ajustes ampliados

Funcién x Funcién x

¢ Cémo se activa el indicador de estado?

Comportamiento LED

Activacion mediante objetos

Cuando los objetos activan el indicador de estado, el sistema evalua si el valor de
objeto es igual o mayor que “0”.

Los siguientes objetos activan el indicador de estado:

Objeto (activacion) Valor de objeto y funcionamiento

[Objeto de conexion/de valor] 1 bit/1 byte
Flancos 1 bit, 2 bit (prioridad), 4 bit, valores de 1 byte

Objeto de conexién/de valor A

Objeto de conexioén/de valor B

[Objeto de respuesta de estado] 1 bit/1 byte

[Objeto de respuesta de estado recopilado] 4 byte
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o
X

Objeto de realimentacion 1 bit

X

Objeto de realimentacion 1 byte

X

Objeto de conexidén/valor

X

Objeto de realimentacion de
estado recopilado

El objeto de conexidn/valor no esta disponible para "Flancos con valores de 2
bytes" ni "Escena"”

Ajustes
ampliados

Funcion x

G

Ajustes
ampliados

Funcién x

G

Ajustes
ampliados

Funcién x

G

¢,Cémo se activa el
indicador de estado?

Comportamiento
LED

¢ Coémo se activa el
indicador de estado?

Comportamiento LED

¢,Cémo se activa el indi-

cador de estado?

Comportamiento LED

Objeto de realimentacion de 1 bit

Objeto de respuesta de estado = Encendido/Apagado
Objeto de respuesta de estado = Encendido/Apagado invertido
Objeto de respuesta de estado igual a 1 = Parpadeo

Objeto de respuesta de estado igual a 0 = Parpadeo
Pulsacion larga = intermitente / realimentacion 1 bit = on/off

Pulsacion larga = Parpadeo/respuesta 1 bit igual a 1 = Parpa-
deo

Objeto de realimentacion 1 byte

Valor de objeto de realimentacion de estado = Encendido/
Apagado

Respuesta de 1 byte no igual a 0 = Parpadeo
Respuesta de 1 byte igual a 0 = Parpadeo

Pulsacion larga = intermitente / realimentacion 1 byte = on/off
Respuesta de 1 byte igual a 0 = Encendido

Respuesta de 1 byte igual a 255 = Encendido

Objeto de conexion/valor

Objeto de conexion/valor A = Encendido/Apagado
Objeto de conexion/valor B = Encendido/Apagado
Objeto de conexion/valor A no igual a 0 = Parpadeo

Objeto de conexion/valor B no igual a 0 = Parpadeo
Objeto de conexion/valor A igual a 0 = Parpadeo

Objeto de conexion/valor B igual a 0 = Parpadeo

Para el Objeto de respuesta de estado recopilado, ajuste el canal del actuador
que envia la respuesta de estado (canal 1-16). Puede conectar un Objefo de res-
puesta de estado recopilado para todos los botones y ajustar el canal del actuador
correspondiente para cada funcion del boton

Ajustes amplia-

dos

Funcién x

G

¢,Cémo se activa el indica-

dor de estado?

Objeto de realimentacion de estado recopilado

¢ Qué canal envia? Ninguno

1..16
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Botén de funcionamiento

Valor de parametro

Valor de objeto

Indicador de estado

[Objeto de conexion/de valor] = Encendido/Apagado >0 Encendido (estado on)

=0 Encendido (estado off)
[Objeto de realimentacién de estado] = on/off >0 Encendido (estado on)

=0 Encendido (estado off)
[Objeto de conmutacién/valor] no igual a 0 = intermi- >0 Intermitente (estado on)
tente

=0 Encendido (estado off)
[Objeto de conmutacién/valor] igual a 0 = intermitente >0 Encendido (estado off)

=0 Intermitente (estado on)
[Objeto de realimentacion de estado] no igual a 0 = >0 Intermitente (estado on)
intermitente

=0 Encendido (estado off)
[Objeto de realimentacion de estado] igual a 0 = inter- >0 Encendido (estado off)
mitente

= Intermitente (estado on)
Objeto de realimentacion de estado recopilado = on/off >0 Encendido (estado on)

Encendido (estado off)

Activacion mediante boton

El indicador de estado se activa mediante pulsacion de boton; tanto la pulsacion
breve como la pulsacion larga pueden ser evaluadas.

Ajustes amplia-

dos

Funcion x ¢,Cbémo se activa el indica-
dor de estado?

g Comportamiento LED

Valor de parametro

Botdn de funcionamiento

Accionando enc./soltando apag.

Al pulsar parpadeo / al soltar Apagado

Con pulsacion larga Encendido/ al soltar Apagado

Funcionamiento = off / con pulsacién larga parpa-

deo / al soltar Apagado

Funcionamiento = on / con pulsacion larga parpa-

deo / al soltar Apagado

Funcionamiento

Indicador de estado

Accionando Enc. / soltando Apag.

Funcionamiento

Encendido (estado on)

Soltar

Encendido (estado off)

Al pulsar parpadeo /

al soltar Apagado

Funcionamiento

Intermitente (estado on)

Soltar

Encendido (estado off)

Con pulsacion larga Encendido/ al soltar Apagado

Pulsacion breve

Encendido (estado off)

Pulsacion larga

Encendido (estado on)

Soltar

Encendido (estado off)

Funcionamiento = off / con pulsacién larga parpadeo

/ al soltar Apagado

Pulsacion breve

Encendido (estado off)

Pulsacion larga

Intermitente (estado on)

Soltar

Encendido (estado off)

Funcionamiento = on / con pulsacion larga parpadeo

/ al soltar Apagado

Pulsacion breve

Encendido (estado on)

Pulsacion larga

Intermitente (estado on)

Soltar

Encendido (estado off)
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Siempre encendido o apagado

Activacion mediante objeto y botén
Pueden evaluarse en conjunto una pulsacion larga y una realimentacion de estado.

Esta funcidn se ajusta en la funcién exprés para la regulacion. Seleccione esta

funcion si desea visualizar un estado de dispositivo y la pulsacién larga.

Valor de parametro

Valor de objeto y funcionamiento

Realimentacion de estado

Pulsacion larga = intermitente / >0

realimentacion 1 bit = on/off

Encendido (estado on)

=0

Encendido (estado off)

Pulsacion larga

Intermitente (estado on)

Pulsacion larga = intermitente / >0

realimentacién 1 byte = on/off

Encendido (estado on)

=0

Encendido (estado off)

Pulsacion larga

Intermitente (estado on)

Activacion permanente

El indicador de estado también puede encenderse, apagarse o parpadear perma-
nentemente. Los objetos y la pulsacién de boton no se evaluan. Sin embargo, los
ajustes de la funcién de aproximacién y el modo nocturno también se aplican.

Si la funcién de aproximacién esta activa y no se registra aproximacion, todos

los indicadores de estado estan apagados en el funcionamiento normal. Si esta

seleccionado el comportamiento por defecto del modo nocturno, solo se ilumina 1

indicador de estado durante el modo nocturno (Modo normal y nocturno --> 20).

Ajustes amplia-

Siempre encendido o apagado

dos
.. ¢,Cémo se activa el indicador de
Funcion x
estado?
S Comportamiento LED Siempre on = off

Valor de parametro

Siempre on = on

Parpadea

Siempre desconectado

Valor de objeto y funcionamiento

Indicador de estado

Siempre on = on

Sin evaluacién

Encendido (estado on)

Siempre on = off

Sin evaluacion

Encendido (estado off)

Intermitente

Sin evaluacion

Intermitente (estado on)

Siempre desconectado

Sin evaluacién

Apagado
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6 Comportamiento con la ten-
sion de bus conectadalrecu-
perada

6.1 Comportamiento con la tension de bus co-
nectadal/recuperada

Dependiendo de los ajustes de la aplicacion, los diodos LED de estado estan en-
cendidos, apagados o bien parpadean.

6.2 Comportamiento en caso de caida de la
tension del bus
Se apaga cualquier diodo LED de estado que estuviera iluminado.

Los valores actuales de los objetos de grupo no se guardan.
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7 Descripcidon general de objetos de gru-

po

N.° Nombre Funcién del objeto Longi- Propiedades DPT ETS4/5
tud

1 Objeto de conmutacion Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar

2 Objeto de regulacion Funcion 1 4 bits Envia, recibe 3.007 control de regulacion

1 Objeto de Parada /Orient.lamas Funcion 1 1 bit Envia, recibe Paso 1.007

2 Objeto de movimiento Funcion 1 1 bit Envia, recibe 1.008 arriba/abajo

2 Objeto de regulacién Funcion 1 4 bits Envia, recibe 3.007 control de regulacion

1 Objeto de escena Funcién 1 1 byte Envia 18.001 control de escena

1/2 Objeto de conmutacion A/B Funcién x 1 bit Envia, recibe 1.001 conectar

12 Objeto de valor A/B Funcién x 1 byte Envia, recibe 5.001 porcentaje (0..100 %)

12 Objeto de valor A/B Funcion x 1 byte Envia, recibe 5.005 relacién (0-255)

1 Posicién persiana Funcién 1 1 byte Envia 5.005 relacion (0-255)

2 Posicién lama Funcién 1 1 byte Envia 5.005 relacion (0-255)

1/2 Objeto de conduccion forzada A/B Funcion 1 2 bits Envia, recibe Conexion prio. 2.001

1/2 Objeto de regulaciéon A/B Funcién 1 4 bits Envia, recibe paso de regulacién 3.007

1 Objeto de valor A Funcion x 2 bytes Envia, recibe Pulso 7.001 (2 bytes sin signo)

1 Objeto de valor A Funcion x 2 bytes Envia, recibe Diferencia de impulsos 8.001
(2 bytes con signo)

1 Objeto de valor A Funcién x 2 bytes Envia, recibe 9.004 lux (Lux)

1 Objeto de valor A Funcion 1 1 byte Envia 5.004 porcentaje (0..255 %)
(regulador deslizante de 8 bits)

1/2 Objeto de escena A/B Funcién 1 1 byte Envia 18.001 control de escena

3 Objeto de realimentacion de estado  Funcion 1 1 bit Recibe 1.001 conectar

3 Valor de objeto de realimentacién Funcion 1 1 byte Envia 5.004 porcentaje (0..255 %)

de estado

13 Objeto de bloqueo Blogueo de botén 1 bit Envia, recibe Habilitar 1.003

14 Entrada de aproximacion Funcién de aproximacion 1 bit Recibe 1.001 conectar

15 Salida de aproximacion Funcién de aproximacion 1 bit Envia 1.001 conectar

15 Salida de aproximacién Funcion de aproximacion 1 byte Envia 5.005 relacién (0..255)

16 Entrada de modo nocturno Diodos LED de modo 1 bit Recibe 1.001 conectar

nocturno
17 Objeto de realimentacion de estado  Realimentacion 4 bytes Recibe 27.001 informacién conectar/
recopilado desconectar de combinacién

de bits

18 Temperatura real Fahrenheit Sensor de temperatura 2 bytes Envia 9.027 temperatura (°F)

18 Temperatura real Celsius 2B Sensor de temperatura 2 bytes Envia 9.001 temperatura (°C)

19 Temperatura real Celsius 4B Sensor de temperatura 4 bytes Envia 14.068 temperatura (°C)

20 Desactivar la funcién sin contacto Funcion sin contacto 1 bit Recibe Habilitar 1.003

Esta lista proporciona los nimeros para identificar de forma univoca un objeto de grupo. Los nimeros 0 a 3 se
asignan a la funcion de botén 1.

Numeros Funcion de pulsador
1a3 1
4a6 2
7a9 3
10a12 4
DPT

Los tipos de puntos de datos (DPT) de esta aplicacion estan predeterminados.
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8 Indice
A

Activar funciones de habitacion — 16, 61
Ajustes ampliados — 26

Atenuacion — 30

Conexiéon — 29

Escena — 61

Flancos — 35

Flancos con valores de 2 bytes — 49

Persiana — 32

Regulador corredero de 8 bits — 52
Ajustes exprés — 11

Conexiéon — 13

Conmutacién — 13

Escena — 16

Persiana — 15

Regulacion — 14

B

Botéon maestro — 22

C

Control obligatorio — See Objeto de conduccion
forzada

D

Direcciones — See Direcciones de grupo
Direcciones de grupo — 10

E

Entrada de modo nocturno (objeto) — 13, 15, 21
Enviar valores ciclicamente — See Objeto de con-
duccién forzada; See Regulador corredero;
See Funcion de flanco ampliada
Enviar valores paso a paso — See Regulador corre-
dero
Escena — 16, 61
Direccion de escena — 17, 61, 63
Objeto de escenas — 17, 63

F

Flancos

Funcién de flancos ampliada
Conmutar (1 bit) — 39
Control de prioridad — 39
Escenas (1 byte) — 61
Regulacion (4 bits) — 39
Regulador corredero (8 bits) — 54
Valores (1 byte) — 39
Valores (2 bytes) — 49

Funcién de flancos normal
Conmutar (1 bit) — 36
Escenas (1 byte) — 61
Funcionamiento prioritario (2 bits) — 36
Regulacion (4 bits) — 36
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Valores (1 byte) — 36
Valores (2 bytes) — 49
Formato de coma flotante — 49
Formato entero — 26, 27, 49
Funcionamiento
Asignacion de botones — 13
Funcionamiento con un botén — 13, 14, 15, 27,
29, 31, 32, 33, 48
Funcionamiento normal — 20
Funcién de aproximacién — 22
Funcion de bloqueo — 21
Funcion sin contacto — 11, 19, 26
Modo nocturno — 20
Modos de funcionamiento del diodo LED — 19
Numero de botones — See Numero de botones
Funcionamiento con un botén — See Funcionamien-
to
Funcion de aproximacion — 19, 22
Entrada de aproximacion (objeto) — 23
Salida de aproximacion (objeto) — 24
Sensor de proximidad — 23
Sensibilidad del sensor de proximidad — 11, 19
Funcion de bloqueo — 19
Bloquear funcionamiento del canal — 21
Bloqueo de botones — 21
Boton maestro — 22
Objeto de bloqueo — 22
Funcion de flanco ampliada — 39 — See Flancos
Funcion de flanco normal — See Flancos
Funcién de luz de limpieza — 44
Funciones — See Ajustes ampliados; See Ajustes
exprées
Funciones de habitacion — See Ajustes ampliados;
See Ajustes exprés
Funcion sin contacto — See Funcionamiento

G

Guardar funciones de habitacién — 16, 61

lluminacién de efectos — 47
lluminacion de escalera — 42, 44, 45

L

Luminosidad — 20
Luz de orientacion — See Modos de funcionamiento
del diodo LED

M

Modo nocturno — 20
Modo normal — 20
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Modos de funcionamiento del diodo LED
Colores — 20
Luminosidad — 20
Funcionamiento normal
Modo nocturno
Luz de orientacién — 21

N

Numero de botones — 11, 12

(0

Objeto de conduccién forzada — 36, 39

Objeto de conmutacion — 12, 14, 15, 29, 32, 44, 45,

46, 48

Objeto de movimiento — 16, 35

Objeto de Parada/ Orient.lamas — 16, 35

Objeto de realimentacién de estado — 12, 14, 29,
30, 32, 34, 48, 52, 64

Objeto de realimentacién de estado recopilado —
29, 30, 32, 65

Objeto de regulaciéon — 15, 48

Objeto de valor central — 29, 30, 48, 52, 60

P

Pasos de regulacion — 31

Persiana — 15, 32

Persiana abajo — 15, 32

Persiana arriba — 15, 32

Persiana arriba/abajo — 33

Persiana con valores de posicionamiento — 34
Persiana enrollable — See Persiana

Posicién lama (objeto) — 35

Posicion obligatoria — 48

Posicién persiana (objeto) — 35

R

Regulacién — 14, 36, 39
Regulador corredero — 53

S

Sensor de temperatura — 19, 24
Correccion de la temperatura — 25
Valor de desviacién — 25

T

Tension del bus
Caida de tension del bus — 68
Tension del bus restablecida — 68

\'

Valor de objeto de realimentacién de estado — 14,
15, 48, 52
Valores (1 byte) — 27, 29, 36, 39
Valores (2 bytes)
Objeto de valor — 49
Valores de posicién — 34
Posicion lamas (objeto) — 35

Posicion persiana (objeto) — 35
Valores limite — 53
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