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1. INTRODUCCION

El objetivo de esta documentacion es facilitar al instalador de domdética la
integracion en KNX de otros sistemas de control, en concreto con aparatos
controlables a través del RS232, a través de una atractiva interfaz con el sistema de

control.
Este tipo de integracién gira en torno a un producto en concreto:
»# SKX Linker. Interfaz bus a RS-232

Para el ejemplo, este manual va a poner en funcién y explicar la parametrizacién
del SKX Open con el aparato “Panasonic Proyector RS232C” y su “carro de proyector”.
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2. INSTALACION

Los elementos no KNX que se quieren controlar a través de la instalacion KNX son
los que a continuacién se enumeran:

.Y Panasonic proyector RS232C
»* Carro de proyector

Debido a que los aparatos controlables con RS232 no son dispositivos de KNX, en
este documento se presenta una solucién para poder integrarlos en una instalacion
basada en el estandar de domotica KNX.

Para ello, necesita dotar a dicha instalacién con un dispositivo mas por aparato a
integrar: el SKX Linker de Zennio con el programa aplicacion SKX Open. La funcion de
dicho dispositivo es recibir valores para objetos de comunicaciéon de 1 bit desde el
BUS KNX y transmitir las tramas correspondientes a esos objetos por el interfaz
RS232, y viceversa, ya que se trata de un dispositivo que permite la comunicacion
bidireccional.

En el siguiente diagrama se muestra la conexion fisica de los diferentes elementos,
asi como el entorno fisico en el que se encuentran.

.2 Primer SKX OPEN: Proyector Panasonic

Dispositivo
externo KNX
4>
Bus KNX
Carro RS 232 SKX Linker < > Instalacién
Proyector KNX

.Y Secundo SKX OPEN: Carro de proyector

Dispositivo
externo KNX
—
Bus KNX
Proyector ‘ RS 232 ) e ieer ‘ ) Instalacion
Panasonic KNX
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2.1. CARACTERISTICAS DE LA INSTALACION

Este proyecto presentara el comando de un proyector y su carro de proyector
(pantalla desplegable) a través de una instalacion KNX gracias a la interface de
Zennio, el SKX Linker con el programa de aplicacion SKX Open.

Ese ejemplo, no pretende controlar todas las funciones del proyector, sino
solamente las dos funciones ON y OFF del proyector, ya que el resto de funciones
utilizard basicamente el mismo proceso de parametrizacion.

El funcionamiento del proyector es el siguiente:

Cuando se envia una orden de ON desde el Bus KNX, el proyector debera
encenderse y el carro del proyector ponerse en funcionamiento para desplegar
la pantalla del proyector. Cuando recibe una orden, el proyector envia su
estado (Callback) y el SKX Open deberd ser capaz de reconocer esa trama
para mostrar el estado del proyector, por ejemplo, sobre una pantalla Z38.

Cuando se envia una orden de OFF desde el Bus KNX, el proyector debera
apagarse y el carro del proyector ponerse en funcionamiento para guardar la
pantalla del proyector. Cuando recibe una orden, el proyector envia su estado
(Callback), el SKX Open deberd ser capaz de reconocer esa trama para
mostrar el estado del proyector, por ejemplo, sobre una pantalla Z38.

Para este ejemplo utilizaremos los dispositivos Zennio siguientes:
2 SKX Linker con el programa de aplicacion SKX Open: Interfaz KNX <+RS232

Pantalla Z38: Envio de orden y visualizacion del estado del proyector

2.2. PARAMETROS DE COMUNICACION

Antes de empezar la integracién, necesitamos concoer los parametros de
comunicacion de cada producto a integrar, para configurar el SKX Open para el envio
y recepciéon de tramas hexadecimales a través del puerto serie.

PROYECTOR PANASONIC

Los parametros de comunicacién no siempre se encuentran junto al manual de las
especificaciones de los comandos enviados a través de RS232.

En este caso, por ejemplo, esta informacion se encuentra en el manual de las
especificaciones del proyector.
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Communication conditions (factory setting)

Signal level RS-232C-compliant
Synchronization method Start-stop synchronization
Baud rate 9,600 bps

Parity None

Character length 8 bits

Stop bit 1 bit

X parameter None

S parameter None

Figura 1: Parametros de comunicacion del Proyector Panasonic
CARRO DEL PROYECTOR

Los pardmetros de comunicacion del carro del proyector son los siguientes:

DETAILS

Band rate: 9600
Stop bit: 1
Parity: None

Databits: B

Figura 2. Parametros de comunicacion del carro de proyector

2.3. CODIGO HEXADECIMAL

Para controlar un aparato no KNX a través de una conexion serie RS232 con el
SKX Open es necesario conocer las tramas enviadas y recibidas por este aparato a
través del puerto serie, las cuales tienen que responder a ciertas caracteristicas para
su configuracion en el SKX Open:

.* Los caracteres introducidos deben corresponder con valores hexadecimales (0-
9, A-F)

.* Longitud maxima de la trama recibida y enviada de 10 Bytes.

PROYECTOR PANASONIC

En el manual de las especificaciones de control del Panasonic, se pueden
encontrar las tramas que deben ser enviadas al puerto serie para llevar a cabo
diferentes 6rdenes. Esas tramas se encuentran en el formato ASCIl y hexadecimal (el
que nos interesa).

Asi, las tramas que nos interesan para nuestro proyecto son:
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> Encendido (Power ON)

Power ON (Lamp ON)

Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 4Eh 03h
Character L A D Z Z : P 8] N
Figura 3: Trama encendido
Y Encendido envio del estado
Response (Callback)
In the period when the command can be accepted
Hexadecimal 02h 50h 4Fh 4Eh 03h
Character P 0] N
Figura 4: Trama estado encendido
. Apagado (Power OFF)
Hexadecimal | 02h 41h 44h 5Ah 5Ah 3Bh 50h 4Fh 46h 03h
Character _ A D Z Z ; P 0] F

Figura 5: Trama de apagado
.2 Apagado envié del estado

B Response (Callback)

In the period when the command can be accepted

Hexadecimal | 02h 50h 4Fh 46h 03h

Character P O F

Figura 6: Trama estado apagado

CARRO DEL PROYECTOR

En las especificaciones de control del carro del proyector se encuentran

Unicamente las tramas en ASCII:

PROTOCOL

ASCI

fa in, = Device IN

fa out, = Device OQUT
fa stop, = Device STOP

Figura 7: Protocolo carro de proyector

Como hemos visto en el parrafo 2.3. Cédigo hexadecimal, el SKX Open trabaja
Unicamente con tramas en el formato hexadecimal, por lo que es necesario traducir
esa trama en ASCII a formato hexadecimal para integrarlo con el SKX Open:
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> Device IN (apagado del proyector):

“fa in,” => 66h; 61h; 20h; 69h; 6Eh; 2Ch

> Device OUT (encendido del proyector):

“fa out,” => 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch

3. CONFIGURACION EN EL ETS

3.1. PARAMETRIZACION

En las siguientes lineas se detallan los parametros que se han de configurar en los
diferentes dispositivos para la implementacion de esta aplicacion.

3.1.1.

PANTALLA Z38

La configuracién de la pantalla Z38 es muy sencilla, ya que la utilizaremos
solamente para envio de objetos de 1 bit y recibir el estado del proyector a través de
objetos de comunicacion de 1 bit. Para este proyecto, basta con habilitar una sola
casilla de Inicio como “control binario” con dos botones (para el ON y el OFF) y el

estado.

~11.1.1 InZennio 738

<¢GEMERA&L>>
<PAMNTALLAS: »
-IMICIO 1
- CONFIGURACION
CCEMTRADAS >
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CASILLA, 1:
- Nombire:
- Botdn 1
Pulsacion Corta

Pulsacion Larga

lcono
[wer lizta Controles)

- Botdn 2
Pulzacidn Corta

Pulsacion Larga

lcono
[wer lizta Controles)

- Indicador [objeta v por pantalla)

Figura 8: Pardmetros de la pantalla Z38

- INICID 1
Cantral Binaria v
| OM/OFF Cine '
[Siempre Habilitado
0 v
|Nada ]
(1] - &pagar I'ﬂ
|51 [dos biotanes) [v]
K [ael
|Nada |
[11) - Apagar [l
| 0N 7 OFF [
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3.1.2. SKX OPEN: PROYECTOR PANASONIC

A continuacion se procede a parametrizar el SKX Open que realiza la
comunicacion con el proyector Panasonic.

CONFIGURACION GENERAL

Antes de nada, como hemos visto previamente, se deben configurar los
pardmetros de comunicacion. Los cuales tendran que ser parametrizados de la
manera siguiente:

»* Velocidad: 9600 bauds
.Y Paridad: Sin paridad
.Y Tiempo en tramas a enviar: 1

> Recepcion completa: Tiempo agotado (en el proyector no existe un byte
especifico de fin de trama).

. Tiempo agotado: 5

—11.1.2 SKX Open
I Configuracion General | Configuracion General

Grupos de pardmetros |

Girupa 1 Velacidad i —1

baud] | 9600 ]

Paridad [ 5in paridad |v§

Tiempao entre tramag a enviar ] (]

[0.1 zeq] (3]

Recepcidn completa ' Tiempo agotado i v;

Tiempo agotada 5 (7]

[msea] [E3]

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Par defecto ] Informacidn

Figura 9: SKX Open para el proyector — Configuracién General

Importante: Se deberan tener en cuenta las cuestiones relativas a la comunicacion
con el puerto RS232 del dispositivo externo al configurar estos parametros. Por
ejemplo, el Tiempo agotado debe ser un valor menor que el tiempo entre tramas que el
dispositivo externo envia, pues en caso contrario Nno se reconoceran las tramas
recibidas.
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GRUPOS DE PARAMETROS

En la pestafia “Grupos de parametros” se habilitan los grupos de objetos de
comunicacion que se vayan a necesitar (12 objetos de comunicacion por grupo). En
este proyecto vamos a limitarnos a controlar el encendido y el apagado del proyector,
para esto solo se necesitan 4 objetos de comunicacion (encendido, estado encendido,
apagado, estado apagado), asi que se habilitar4 un solo grupo:

—11.1.60 SKX Open

Configuracidn G eneral Grupos de parametros
Grupos de pardmetros
Grupo 1

Grupo 1 Si w
Grupo 2 .No '.v-.
Grupo 3 Mao [+

Grupo 4 Mo ~

Figura 10: SKX Open para el proyector - Grupos de parametros

Una vez definidos los grupos, podemos pasar a la parametrizacion de las tramas a
enviar y a recibir para las dos 6rdenes (ON y OFF).

Como hemos visto, los valores hexadecimales se presentan en una tabla de la
siguiente forma: 02h; 41h; 44h; 5Ah.... Necesitamos escribir esta trama en el formato
adecuado para introducir como parametro del SKX Open y que pueda ser reconocida
como tal. El formato que se sigue es el de dos caracteres hexadecimales por cada
byte de trama, obteniendo el siguiente resultado:

. 02h; 41h; 44h; 5Ah; 5Ah; 3Bh; 50h; 4Fh; 4Eh; 03h => 0241445A5A3B504F4E03

Y En algunos dispositivos las tramas se representaran con el formato siguiente,
cuya traduccion sera la misma:

2 0x02h; 0x41h; 0x44h; 0x5Ah ... 0x03h => 0241445A3B504F4E03
De esta forma, las tramas seran parametrizadas como sigue:
> Objeto 0: (Envio de la orden OFF)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 0
e Trama aenviar: 0241445A5A3B504F4603
> Objeto 1: (Recepcion estado OFF)
e Tipo de control: Objeto a O si coincide trama
e Tramarecibida: 02504F4603

> Objeto 2 : (Envio de la orden ON)
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e Tipo de control: Enviar trama si objeto en 1
e Trama aenviar: 0241445A5A3B504F4E03

Y Objeto 3 : (Recepcion estado ON)
e Tipo de control: Objeto a 1 si coincide trama
e Tramarecibida: 02504F4E03

—11.1.60 SKX Open

Configuracisn General [ Grupo 1
Grupos de pardmetroz
Grupo 1 Notas para las tramas;
- Todo debe ir en mapwizculas
- Log caracteres serdn entre 0-9 p &-F
- Habra un maximo de 10 bytes en HEX
- El nimero de caracteres debe ser par
Objeta 0:
Tipa de control Enviar trama si objeto ez 0 |
Trama a erviar 02414454543B504F4603
Objeta 1:
Tipo de control Objeta a 0 si coincide trama w
Trama recibida 02504F4E03
Objeto 2:
Tipo de contral Enviar trama si objeto ez 1 -
Trama a enviar 02414454543B504F4E03
Objeto 3:
Tipo de control Objeto a 1 si coincide trama .V'
Trama recibida [I2504F4E03

Figura 11: SKX Open para el proyector — Grupo 1

3.1.3. SKX OPEN: CARRO DEL PROYECTOR

A continuacion se procede a parametrizar el SKX Open para la comunicacion con
el carro del proyector.

CONFIGURACION GENERAL

Antes de nada, como hemos visto previamente, se deben configurar los
pardmetros de comunicacion. Los cuales tendran que ser parametrizados de la
manera siguiente:

¥ Velocidad: 9600 bauds
.* Paridad: Sin paridad

.-* Tiempo en tramas a enviar: 1
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2

. Recepcion completa: Tiempo agotado (en el carro del proyector no existe un
byte especifico de fin de trama).

2

.Y Tiempo agotado: 5

—11.1.3 SKX Open
| Canfiguracion General Configuracion General
Grupos de parametroz
Gpo 1 Velocidad
[baud] 3800 v
Paridad | Sin paridad iv]

Tiempo entre tramas a enviar

1 =]

[#0.7 zeq] [E3]
Recepcidn completa ! Tiempo agotado |v=
Tiempo agotado 5 |
[mzeq] | [E3]
[ Aceptar ] [ Cancelar ] ’ Paor defecto ] Informacion

Figura 12: SKX Open para el carro del proyector — Configuracion General.

Importante: Se deberan tener en cuenta las cuestiones relativas a la comunicacion
con el puerto RS232 del dispositivo externo al configurar estos pardmetros. Por
ejemplo, el Tiempo agotado debe ser un valor menor que el tiempo entre tramas que el

dispositivo externo envia, pues en caso contrario no se reconoceran las tramas
recibidas.

GRUPOS DE PARAMETROS

En este proyecto, solo se utilizaran 2 objetos de comunicacion

2

.?Uno para sacar la pantalla cuando se enciende el proyector

J

»*Uno para guardar la pantalla cuando se apaga el proyector.

Asi, sabiendo que cada grupo habilita 12 objetos de comunicacién, solamente
necesitamos activar un grupo.
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T71.1.58 SKX Open

Corfiguracién General Grupos de parametios

Grupos de parametros

Grupo 1 -

2 Grupo 1 |5’]’ ‘il

Grupo 2 | Mo [il
Gupo 3 | Ho |:I
Grupo 4 | Mo |:I

Figura 13. SKX Open para el carro del proyector — Grupos de parametros

Una vez definidos los grupos, podemos pasar a la parametrizacion de las tramas a
enviar y recibir para las dos 6rdenes (ON y OFF).

Como hemos visto, los valores hexadecimales se presentan caracteres ASCII, por
lo que necesitaremos traducirles a hexadecimal en el formato del SKX Open. El
formato que se sigue es el de dos caracteres hexadecimales por cada byte de trama.

Ejemplo: Conversion de la trama ASCII de bajada en el formato reconocible por el
SKX OPEN:

Cédigo ASCII Cdédigo hexadecimal

fa out, 66h; 61h; 20h; 6Fh; 75h; 74h; 2Ch 6661206F75742C

Pasamos a la parametrizacion de las tramas:

- Objeto 0: (Envié de la orden OFF)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 0
e Tramaaenviar: 666120696E2C

- Objeto 1 (Envio6 de la orden ON)
e Tipo de control: Enviar trama si objeto es 1

e Trama aenviar: 6661206F75742C
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T71.1.58 SKX Open

Configuracion General
Grupos de parametroz
Grupo 1

Grupo 1

Matas para laz bramas:
- Todo debe ir en mapdsculaz

- Log caracteres seran entre 09 4-F
- Habra un marimo de 10 bytes en HE=

- El nidimero de caracteres debe zer par

Obijeto O;
Tipo de control
Trama a enviar
Obijeto 1;
Tipo de contral

Trama a enviar

Enviar trama =i objeto es 0 |ﬂ
| BRET 20636E2C
| Enviar trama =i objeto es 1 |v]

BEE1206FFH742C

Figura 14: SKX Open para el carro del proyector — Grupo 1

3.2.

TOPOLOGIA

A continuacibn se muestra la vista de la topologia de la programacion

anteriormente realizada

EEE| sk Open
= 1 5alat

=] 1.1 3ala 1 - Provyeckor 1
4] 1.1.1 InZennio 235
4] 1.1.58 5K% Open
4] 1.1.605K% Open

Figura 15: Topologia

DISPOSITIVO DIRECCION FISICA
InZennio Z38 111
SKX OPEN: Proyector 1.1.2
SKX OPEN: Carro de 1.1.3
poyector
Mamera | Mombre Direcc... | longitud
Dﬁ]S a) [General] Bloqueo del Touch 1 hit
D:iiz a) [General] Escenas 1 Bwte
Dﬁ]l a) [General] Fecha 3 Bwtes
Dzltl a) [General] Hora 3 Bwtes
Dﬁ]‘} a) [General] Huminar Displaty 1 hit
Di]S a) [General] Temperatura Real Z Bytes
Di]Eu b [Inicio 1 Casilla 1] Control Binario nfof1 1 hit
DI.’IIB b [Inicio 1 Casilla 1] Indicador Binario njofz 1 hit

Figura 16: Objetos de comunicacion del panel Z38
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3.3.

Mumero | Mombre
D:HE Cadign de error
Mo Objeta 0
1 Ohijeto 1
0z Objeta 2
Enk Ohijeto 3

Direcc... | longitud

o/043
/041
oj)z
/041
oj0)z

1 Byte
1 bit
1 bit
1 bit
1 bit

Figura 17: Objetos de comunicacion SKX Open del proyector

Mimero | Mombre
Dﬂf’rﬂ odigo de errar
o Chieta 0
01 Chieta 1

Direcc,.. | longitud
0/0)4 1 Byte
0j0y1 1 bit
0j0y1 1 bit

Figura 18: Objetos de comunicacion SKX Open del carro del proyector

DIRECCIONES DE GRUPO

En la siguiente tabla se encuentran las direcciones de grupo que se han utilizado
para esta aplicacion, asi como la asociacién de los distintos objetos de comunicacion a
las mismas y una breve descripcién de su funcion.

6 1.1.1
2 1.1.2
Encendido del proyector vy
0/0/1 Cinema ON/OFF 0 11.2 apertura de la pantalla, gracias al
carro de proyector.
1 1.1.3
0 1.1.3
18 1.1.1
0/0/2 Estado 3 112 Muestra el estado de ON/OFF del
Proyector proyector
1 1.1.2
0/0/3 Error proyector 48 1.1.2 Verificacion de error en la
transmision con el proyector
0/0/4 Error Carro 48 1.1.3 Verificacion de error en la

transmisiébn con el carro del
proyector

En las siguientes figuras se puede observar graficamente la asociacion de los
distintos objetos de comunicacién a las direcciones de grupo propuestas.
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Grupos Principales Objeto

0 Nueva Grupo Princpal |5 8: b [Inicio 1 Casilla 1] Contral Binario - Control de 1 bit genérico
= 0 Muevo Grupo Intermedio Elj 21 Ohjeto 2 -
1 Cinema SN | OFF Elj 1; Objeta 1 -
2 Estado Proyectar 3 D: Obieta 0 -
3 Error proyectar Fo
E,:I 0: Objeko 0 -

4 Error Carro

Figura 19: Direccion de Grupo 0/0/1: Cinema ON / OFF

Grupos Principales Objeto

0 Muevo Grupo Intermedio Elj 3 Obeto 3 -

1 Cinema QM j OFF [501: Objeto 1 -
2 Estado Proyectar

3 Error proveckor

4 Errar Carra

Figura 20: Direccion de grupo 0/0/2: Estado Proyector

0 Hugwo Grupa Principal E:I 18: b} [Inicio 1 Casilla 1] Indicador Binario - Indicador de 1 bit ge...

Aparato

1.1.1 Infennio 235
1,1.2 5Kx Qpen
1.1.3 5KX Open
1,15 5KX Qpen
1.1.2 5KX Open

Aparato

1.1.1 InZennio £35
1.1.2 5K Open
1.1.2 5k Open

Grupos Principales Chijeto Aparato
0 Nueva Grupo Prindipal E.:I 45; Cadigo de error - 1.1.2 5K% Open
= 0 Muevo Grupo Intermedio
1 Cinermna OM | OFF
2 Estada Provectaor
3 Etrar proyectar
4 Errar Carro

Figura 21: Direccion de grupo 0/0/3: Error Proyector

Grupos Principales Ohjeta Aparato

0 Nusva Grupo Principal E,:I 43 Codigo de error - 1.1.3 5K% Open
8l 0 Muevo Grupo Intermedio

1 Cinema OM | OFF

2 Estado Proyector

3 Error proveckor

4 Errar Carro

Figura 22: Direccion de grupo 0/0/4: Error Carro
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